Panasonic

Instrucciones de operacion

Manual de Funciones

Proyector LCD | Uso comercial

Num. de modelo PT'VW44O E
PT-VX510E

Gracias por comprar este producto Panasonic.

B Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
para futuras consultas.

B Antes de usar su proyector, asegurese de leer “Aviso importante de seguridad”
(w» paginas 2 to 6).
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.
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ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de incendio o de descarga eléctrica, no exponga este producto a la
lluvia ni a la humedad.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor a 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:

1. Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo
prolongado de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

3. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacion. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacién de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija sélo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, pdngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

PRECAUCION: Para garantizar una conformidad permanente, siga las instrucciones de instalacién
adjuntas, en las que se describe el uso del cable de alimentacion suministrado y de cables
de interfaz blindados para conectar el equipo a un ordenador o a un dispositivo periférico. Si
utiliza el puerto serie para conectar un PC para control externo del proyector, debera utilizar
un cable de interfaz serie RS-232C (comercial) con nucleo de ferrita. Cualquier cambio o
modificacién no autorizada de este equipo invalidara la autoridad de los usuarios a usarlo.

/\ ADVERTENCIA:
©\  APAGUE LA LAMPARA UV ANTES DE ABRIR LA CUBIERTA DE LA LAMPARA.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
H ALIMENTACION

La toma de red o el cortacorriente debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible cuando
ocurran problemas. Si ocurren los siguiente problemas, interrumpa el suministro de energia inmediatamente.
Si continta usando el proyector bajo éstas condiciones podria producirse un incendio o descargas eléctricas.

@ Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.

@ Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.

@ Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el

suministro de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir golpes eléctricos.

No haga nada que pueda dafar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.
Si se usa el cable de alimentacion dafiado, pueden producirse choques eléctricos, cortocircuitos o un incendio.
® No dafie el cable de alimentacion, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos
calientes, no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni lo
enrolle.
Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacion.

Inserte le cable de energia de manera segura al tomacorriente.

Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian ocurrir choques eléctricos o sobrecalentamientos.
® No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacion suministrado.
® No use el cable suministrado para otros equipos eléctricos.
® No use enchufes que estén dafados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacién para evitar la acumulacion de polvo.
El no observar esta medida puede provocar un incendio.
® Si se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacion, la humedad resultante puede daiar el aislamiento.
® Sino va a usar el proyector por un largo tiempo, desenchufe el cable de alimentacion del tomacorriente de
la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafio seco regularmente.

No toque el enchufe del cable de alimentacion con las manos humedas.
Si no observa esto podrian producirse descargas eléctricas.

No sobre cargue el tomacorriente.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacioén (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque recipientes de liquido encima del proyector.
Si se derrama agua en el proyector o penetra dentro de él, podria producirse un incendio o choques eléctricos.
Si penetra agua dentro del proyector, consulte a un centro de servicio autorizado.

No coloque el proyector sobre materiales suaves como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o dafos al
proyector.

No coloque el proyector en lugares himedos o polvorientos o lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

Usar el proyector bajo tales condiciones puede ocasionar un incendio, choques eléctricos o deterioro

del plastico. El deterioro del plastico (por. ej. con un soporte de techo) puede hacer que se caiga el proyector
montado en el techo.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas graves.

No coloque otro proyector u objeto pesado encima del proyector.
Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafos o
heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

v

rtante

c
0
o
©
£
S

o

=

impo

ESPANOL - 3



Aviso importante de seguridad

_ ADVERTENCIA:

=

o} El trabajo de instalacion (tal como el soporte de techo) deberia ser realizado solamente por un técnico
calificado.

Si la instalacion no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, como
es el caso de choques eléctricos.
@ No utilice otro soporte de techo que no sea autorizado.
® Asegurese de utilizar el cable suministrado con la base de montaje del proyector para montar en el techo
como medida de seguridad adicional para evitar que el proyector caiga. (Instalelo en un lugar distinto que
el soporte para montaje en el techo.)
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No cubra la entrada o salida de aire.
Esto puede hacer que el proyector se sobrecaliente y causar un incendio o dafios al proyector.
® No coloque el proyector en lugares estrechos y mal ventilados.
@ No coloque el proyector sobre telas o papeles, pues estos materiales pueden tapar los puertos de entrada
de aire.

No coloque sus manos ni otros objetos cerca del conducto de salida de aire.
El hacerlo podria causar quemaduras o dafiar sus manos u otros objetos.
® E| aire caliente sale por el puerto de salida de aire. No coloque sus manos ni otros objetos cerca del puerto
de salida de aire.

No mire ni coloque su piel en el rayo de luz emitido por la lente mientras se usa el proyector.
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
@ La lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni coloque sus manos directamente en esta luz.
® Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la unidad y
desconecte el cable de alimentacion cuando deje de usar el proyector.

No inserte ningin objeto extrafo dentro del proyector.
Hacerlo podria provocar un incendio o descargas eléctricas.
@ No inserte ningun objeto de metal ni objetos inflamables dentro del proyector ni los deje caer sobre
el proyector.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
@ Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No proyecte una imagen con la cubierta del lente adjunta.
Hacerlo podria provocar un incendio.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos.
No permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

@ No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

@ En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

@ Se debe prestar especial atencion a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic.
Si el soporte de techo presenta algun defecto, la unidad podria caerse y provocar accidentes.
@ Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de techo para evitar que el proyector se caiga.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.
De lo contrario esto podria causar que las baterias tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
® Utilice AAA/RO3 o AAA/LRO3.
® No use pilas que no sean las especificadas.
® No desmantele las pilas secas.
@ No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.
® No permita que los terminales + y - de las baterias hagan contacto con objetos metalicos como collares u horquillas.
® No junte ni almacene la bateria con objetos metalicos
® Guarde las baterias en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metalicos.
® Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y -) sea la correcta.
® No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.
® No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.
® Retire las baterias usadas del mando a distancia con prontitud.
® Aisle la pila usando cinta adhesiva o un material similar antes de desecharla.

No permita que los nifios alcancen las baterias (tipo AAA/R03 o AAA/LR03).
@ El tragarse una pila puede provocar la herida personal por sofocacion.
@ Si se traga, busque asistencia médica inmediatamente.

Si hay un escape de liquido de pilas, no las toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
® El liquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacién de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
® El contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision. En éste caso,
no se frote sus ojos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

No desarme la unidad de lampara.
Si la lampara se rompe, podria provocar lesiones.

Sustitucion de la lampara
La lampara tiene un presion interna alta. Si no se usa correctamente, podria explotar y causar lesiones o
accidentes graves.
® La lampara puede explotar facilmente si se si se golpea contra objetos duros o se cae.
® Antes de cambiar la lampara, asegurese de desenchufar el cable de alimentacién del tomacorriente de la pared.
Caso contrario se pueden producir choques eléctricos o explosiones.
® Cuando sustituya la lampara, desconecte la alimentacion y deje que la lampara se enfrie durante al menos
1 hora antes de manipularla, de lo contrario, puede causarle quemaduras.

No permita que los nifios 0 mascotas toquen el mando a distancia.
® Mantenga el mando a distancia lejos del alcance de los nifios y mascotas después de usarlo.

No utilice el cable de alimentacién suministrado con dispositivos que no sean este proyector.
@ Si utiliza el cable de alimentacion suministrado con dispositivos distintos de este proyector, se pueden
producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar un incendio o descargas eléctricas.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
@ Si las deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.

PRECAUCION
B ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sostener el enchufe y el conector de energia.
Si el cable mismo es halado, el cable puede dafarse, e incendios, cortocircuitos o choque eléctricos serios
pueden producirse.

Cuando no vaya a utilizar el proyector durante un periodo prolongado de tiempo, desconecte el
enchufe de la toma de corriente y extraiga las pilas del mando a distancia.

Desconecte el enchufe de alimentacion de la toma de pared antes de llevar a cabo cualquier tarea de
limpieza y sustitucion de la unidad.
Podria provocar descargas eléctricas si esto no se hace.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No se apoye sobre éste proyector.

Usted se podria caer y herirse, y el aparato se podria dafar.
@ Tenga mucho cuidado que los nifios no se paren o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.

El hacerlo provocara que la cubierta externa o que los componentes internos se deterioren, o podria causar un incendio.
@ Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol o0 a las que estén cerca de estufas.

Cuando desconecte el cable de alimentacidn, sujete el enchufe, no el cable.
Si se tira del cable de alimentaciéon mismo, el cable se dafiara, lo cual podria ocasionar un incendio,
cortocircuitos o choques eléctricos serios.

Nunca auriculares y audifonos en plug VARIABLE AUDIO OUT.
Una presién de sonido excesiva en los auriculares puede provocar la pérdida de la audicion.

B ACCESORIOS

No use la unidad de lampara vieja.
Si la usa puede provocar que la lampara explote.

Si la lampara se rompe, ventile la habitacion inmediatamente. No toque ni se acerque a la cara las piezas rotas.
No seguir esta instruccién puede hacer que el usuario absorba el gas que se ha liberado al romperse la
lampara y que contiene casi la misma cantidad de mercurio que las lamparas fluorescentes y las piezas rotas
pueden provocar lesiones.
@ Si cree que ha absorbido el gas o que le ha entrado gas en la boca o en los ojos, busque asistencia
médica inmediatamente.
@ Pida a su proveedor que sustituya la [ampara y que compruebe el interior del proyector.
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Para retirar las pilas
Pilas del mando a distancia

1. Pulse la guia y levante la tapa. 2. Retire las pilas.

Marcas comerciales

+ Windows®, Windows Vista® y Internet Explorer® son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

* Macintosh, Mac OS, y Safari son marcas registradas de Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y otros
paises.

* HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas

comerciales registradas de HDMI Licensing LLC.HDmIW

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
+ PJLink™ es una marca comercial o marca comercial pendiente en Japon, Estados Unidos y en otros paises y
regiones.
* RoomView, Crestron RoomView son marcas registradas de Crestron Electronics, Inc y Crestron Connected es
una marca registrada de Crestron Electronics, Inc.
* Los otros nombres, nombres de empresa y nombres de producto que aparecen en estas instrucciones de
funcionamiento son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.

Tenga en cuenta que los simbolos ® y ™ no aparecen en estas instrucciones de funcionamiento.

llustraciones de estas instrucciones de funcionamiento

* Tenga en cuenta que es posible que las ilustraciones del proyector y de las pantallas sean diferentes de las que
se observan en la realidad.

Referencias de pagina

* En estas instrucciones, las referencias a las paginas se indican del siguiente modo: (® pagina 00).

Término

* En estas instrucciones, el accesorio "Unidad de mando a distancia inalambrica" se denomina "Mando a distancia".
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Caracteristicas del proyector

ncién Auto arranque

P Esta funcion ejecuta Buscar entrada,
Ajuste automatico de PC y la
correccion Keystone automatico a
la vez con tan solo pulsar el boton
<AUTO SETUP>.

.cién Apagado directo

P Con la funcion de apagado directo,
es posible desconectar el cable de
alimentacion de la toma de corriente
0 apagar el disyuntor incluso
durante la proyeccion.

.nectividad mejorada

P La inclusion de un terminal HDMI IN
proporciona soporte para obtener
una alta calidad de video y audio
HDMI.

-nciones utiles para presentaciones

P La funcién de zoom digital permite
centrarse en la informacion
esencial durante una presentacion.

P La funcién MIC y la salida de audio
de 10 W permiten realizar una
presentacion sin necesidad de
equipos de audio externos.

Para mas detalles, consulte las paginas
correspondientes.

1. Ins

(=

2 spositivos.
3 mentacion.
4.

3 entrada.

6.
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Precauciones de uso

Precauciones durante el transporte

@ Cuando transporte el proyector, sujételo firmemente por la parte inferior y evite que sufra demasiadas vibraciones
o impactos. De lo contrario, se podrian datfar las piezas internas y causar fallos de funcionamiento.
® No transporte el proyector con las patas ajustables extendidas. Si lo hace, podria dafiarlas.

_.5
33
-c'!
S 3
25
=t
® 5

Precauciones durante la instalacion

l No instale el proyector al aire libre.
® El proyector esta disefiado para funcionar solamente en interiores.

l No instale el proyector en las condiciones siguientes.

® Lugares en los que se producen vibraciones e impactos, como un coche u otro vehiculo: hacerlo puede
dafar las piezas internas y causar fallos de funcionamiento.

® Cerca de salidas de aire acondicionado o luces (lamparas de estudio, etc.) sujetas a grandes cambios de
temperatura (Entorno operativo s»pagina 95): hacerlo puede acortar la vida util de la lampara o dar lugar a
deformaciones en la carcasa exterior y fallos de funcionamiento.

® Cerca de lineas eléctricas de alta tensién o de motores. Hacerlo puede interferir en el funcionamiento del
proyector.

B Asegurese de buscar a un técnico especializado cuando instale el producto
en el techo.

Para ello se necesita un soporte de techo opcional.
Numero de modelo: ET-PKV100H (para techos altos), ET-PKV100S (para techos bajos),
ET-PKV200B (Base para montaje del proyector).

B Al utilizar el proyector a altitudes inferiores a 1 200 m, asegurese de que
[Control ventiladores] esté ajustado a [Off].

Si lo hace, podria acortarse la vida util de las piezas internas y producirse fallos de funcionamiento.

l Al utilizar el proyector a altitudes superiores a 1 200 m y hasta 2 000 m,
asegurese de que [Control ventiladores] esté ajustado a [On 1].

Si lo hace, podria acortarse la vida util de las piezas internas y producirse fallos de funcionamiento.

M Al utilizar el proyector a altitudes superiores a 2 000 m y hasta 2 700 m,
asegurese de que [Control ventiladores] esté ajustado a [On 2].

Si lo hace, podria acortarse la vida util de las piezas internas y producirse fallos de funcionamiento.

l No instale el proyector a mas de 2 700 m sobre el nivel del mar.
Si lo hace, podria acortarse la vida util de las piezas internas y producirse fallos de funcionamiento.

H No incline el proyector ni lo apoye sobre uno de sus laterales.

No incline el cuerpo del proyector mas de unos +30 grados verticalmente ni +15 grados horizontalmente.
Inclinarlo en exceso puede acortar la vida util de los componentes.

Dentro +300 Dentro +15° <

Dentro -15° (

Dentro -30°
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Precauciones de uso

B Precauciones para la configuracién de los proyectores

® No apile los proyectores.

® No obstruya las aberturas de ventilacion (entrada y salida) del
proyector.

® Evite que el aire caliente y frio del sistema de aire acondicionado se

dirija directamente a las aberturas de ventilacion (entrada y salida)
del proyector.

mas de 50 cm mas de 50 cm
(20") i (20") ;
S EEE—— i

Da——

Ty

S

@ No coloque el proyector en ningun espacio cerrado.

Si necesita colocar el proyector en un espacio cerrado, debera equiparlo con un sistema adicional de aire

acondicionado y de ventilacion. Si no hay suficiente ventilacion, el exceso de calor podria activar el circuito
de proteccion del proyector.

S

Seguridad

l Tome medidas de seguridad frente a las incidencias siguientes.
® Filtracion de informacién personal a través de éste producto.

® E| funcionamiento no autorizado de éste producto por un tercero malicioso.
® La interferencia o detencion de éste producto por un tercero malicioso.

B Instrucciones de seguridad (»paginas 54, 72).
® Intente que su contrasefia sea tan dificil de adivinar como sea posible.
@ Cambie periddicamente su contrasena.

@ Ni Panasonic ni su empresa filial preguntan nunca las contrasefias directamente a los clientes. En caso de
que alguien se la solicite, no revele su contrasena.

@ La red de conexién debe estar protegida mediante un cortafuegos o un sistema similar.
@ Establezca una contrasefia para usar el control via web y delimitar los usuarios que pueden acceder.

Al desechar este producto, consulte a las autoridades locales o a su distribuidor acerca del método correcto de
desecharlo.

La lampara contiene mercurio. Al desechar la unidad de lampara usada, consulte el método correcto para
desechar la unidad.

Deseche las pilas usadas conforme a las instrucciones de las normativas o directrices locales.

ESPANOL - 11
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Precauciones de uso

Precauciones de uso

Ju|

l Con el fin de obtener la mejor calidad de imagen

® Cierre las cortinas o persianas de las ventanas y apague todas las luces cercanas a la pantalla para evitar
que la luz del exterior o de las luces interiores se refleje en la pantalla.

® Segun dénde se use el proyector, el aire caliente de una abertura de ventilacion o el aire frio o caliente del
aire acondicionado pueden provocar un efecto de parpadeo en la pantalla.
Evite usarlo en lugares donde las salidas o flujos de aire del proyector, de otros dispositivos y de aire
acondicionado circulen entre el proyector y la pantalla.

® El calor de la fuente luminosa afecta a la lente del proyector. Por este motivo, al encender la unidad el
enfoque es inestable. El enfoque se estabiliza después de proyectar imagenes durante 30 minutos o mas.

3
O
o
=R
(V)
=
=3
(1]

uolidewo.

2

l No toque la superficie de la lente con las manos desprotegidas.

Si la lente se ensucia con huellas de dedos o cualquier otra cosa, esto se vera ampliado y proyectado en la
pantalla.

B Panel LCD

La unidad de visualizacion de este proyector se compone de tres paneles LCD. A pesar de que un panel LCD es
un producto de tecnologia de alta precision, es posible que algunos de los pixeles de la imagen proyectada falten
o estén encendidos constantemente. Esto no se trata de un fallo de funcionamiento.

Visualizar una imagen fija durante largo tiempo puede dar lugar a una imagen remanente en los paneles LCD.
En tal caso visualice toda la pantalla en blanco en el patron de prueba durante una hora o mas.

l Componentes 6pticos

Usar el proyector en un entorno a alta temperatura o expuesto a gran cantidad de polvo o humo de tabaco
supone acortar la vida util de los componentes épticos, como el panel LCD y la placa de polarizacion, y es
posible que sea necesario sustituirlos transcurrido menos de un afio de uso. Para obtener mas informacion,
consulte con su distribuidor.

M Lampara
La fuente luminosa del proyector es una lampara de mercurio con alta presion interna.
Las lamparas de mercurio de alta presion se caracterizan por lo siguiente.

® La luminosidad de la lampara se reduce a lo largo del tiempo de uso.

® La lampara puede explotar, o su vida util puede reducirse, si se somete a golpes o si se desconcha.

@ La vida util de la lampara varia considerablemente en funcion de sus caracteristicas especificas y de las
condiciones de uso. En concreto, el uso continuo durante mas de 12 horas y el encendido/apagado frecuente
deterioran en gran medida la lampara y afectan a su vida util.

® En raras ocasiones, la lampara explota al poco tiempo de iniciarse la proyeccion.

@ El riesgo de explosion aumenta cuando la [ampara se sigue usando una vez finalizado el ciclo de sustitucion.
Asegurese de sustituir la unidad de lampara sistematicamente. ("Cuando sustituir la unidad de lampara"
(wpagina 78))

@ Sila lampara explota, el gas del interior de la lampara se libera en forma de humo.

@ Se recomienda almacenar lamparas de repuesto para casos de emergencia.

® Se recomienda que la unidad de lampara la sustituya un técnico autorizado o su distribuidor.

Conforme a la directiva 2004/108/EC, articulo 9(2)

Panasonic Testing Centre

Panasonic Service Europe, una division de Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburgo, F.R. Alemania
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Precauciones de uso

Accesorios

Asegurese de que se hayan suministrado los siguientes accesorios con su proyector. Los numeros entre

paréntesis () indican el niumero de accesorios.

Control remoto (x1)
(6451053893)

Cable de
alimentacion (x1)
(6103580203)

CD-ROM (x1)
(TQBH9049)

Baterias (tipo AAA/RO3 o
AAA/LRO3) (x2)

Panasonic

PROJECTOR
——

(para control remoto)

Cable de sefial RGB (x1)
(6103580425)

Soporte para cable de
alimentacion de CA (x1)
(6451052124)

Tapa de la lente (x1)
(6103594279)

Cordodn (x1)
(6103504711)

(Colocada en el proyectoren
el momento de la compra.)

~

Bolsa de transporte (x1)
(6103601861)

® Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
® En caso de pérdida de un accesorio, pongase en contacto con su proveedor.
® Los numeros de referencia de los accesorios y de los componentes opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.
® Guarde las piezas pequeias de forma adecuada y manténgalas alejadas de los nifios pequefios.

ESPANOL - 13
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Precauciones de uso

Bl Contenido del CD-ROM suministrado

3 gn El CD-ROM suministrado contiene lo siguiente.

°

=

§ § Instrucciones/Lista (PDF) Software

g- o @Instrucciones de operacion — Manual de @®Multi Projector Monitoring & Control Software
S

(Windows)
* Este software permite supervisar y controlar
multiples proyectores conectados a una LAN.
@®Logo Transfer Software (Windows)
* Este software permite transferir las imagenes

@Lista de modelos de proyectores compatibles originales creadas, como los logotipos de
* Esta es una lista de los proyectores compatibles empresas, para que se visualicen cuando
con el software (consulte la columna de la derecha) comience la proyeccién en el proyector.

y sus limitaciones.

Accesorios opcionales

N.° de modelo

Funciones
@Instrucciones de operacion — Multi Projector

Monitoring & Control Software
@Instrucciones de operacion — Logo Transfer
Software

Opciones
Soporte para techo ET-PKV100H (para techos altos), ET-PKV100S (para techos bajos)
Base para montaje del proyector ET-PKV200B
Unidad de lampara de recambio ET-LAV200
ET-RFV200

Unidad de filtro de sustitucion
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Sobre su proyector

Control remoto

(1)

()

(17)

(10)

_______________________

__________________________

3)

O e s ||
) @ @ @ 2
FREEZE AV MUTE PTIMER LAMP
6) —+—~ @ (13)

IMAGE G L(14)
(7)/ @
DZOOM VOLUME MUTE (15)
(8) Hl (16)
ST Panasomc
(1) Botén <AUTO SETUP>

()

()

(4)
(5)
(6)

(7)

(8)

Ejecuta los ajustes de Auto arranque en el menu
de configuracion. (s pagina 50)

Botones de seleccion de entrada:
<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <HDMI>,
<VIDEO>, <S-VIDEO>, <COMPONENT>.

Estos botones se usan para seleccionar la sefal
de entrada. (#pagina 30)

Botones A V «4», Boton <ENTER>

Permiten navegar por la pantalla MENU.
(wpagina 34)

Botén <SCREEN>

Selecciona un modo de pantalla. (#pagina 30)
Boton <MENU>

Abre o cierra el menu en pantalla. (#pagina 34)
Boton <FREEZE>

Pausa la imagen proyectada y el sonido
temporalmente. (#pagina 31)

Boton <AV MUTE>

Apaga temporalmente la imagen en pantalla.

(= pagina 32)

Botones <D.ZOOM +/->

Amplian y reducen las imagenes. (#pagina 31)

(9) Botones <VOLUME +/->
Permiten ajustar el volumen del altavoz.
(= pagina 32)
(10) Boton <O/ >
Enciende o apaga el proyector. (s pagina 26)
(11) Boton <KEYSTONE>
Corrige la distorsion trapezoidal o Keystone.
(wpagina 31)
(12) Botén <INFO.>
Accede a la funcion Informacion. (#pagina 31)
(13) Botéon <LAMP>
Selecciona un modo de lampara. (#pagina 32)
(14) Botén <P-TIMER>
Accede a la funcién Presentacion temporizada.
(wpagina 32)
(15) Boton <IMAGE>
Selecciona el modo de imagen. (#pagina 33)
(16) Botén <MUTE>
Apaga el sonido. (#pagina 33)
(17) Emisor de la seiial del control remoto

® No deje caer el control remoto.
@ Evite el contacto con liquidos.
® No intente modificar o desmontar el control remoto.

® El mando a distancia se puede utilizar dentro de una
distancia de unos 7 m si se apunta directamente al
receptor de sefales del mando a distancia. El mando
a distancia puede controlar en angulos de hasta +30°
en vertical y +30° en horizontal, pero es posible que se
reduzca el rango de control efectivo.

® Si hay obstaculos entre el control remoto y el receptor
de sefales del control remoto, es posible que el control
remoto no funcione correctamente.

® El proyector se puede manejar reflejando la sefial
del mando a distancia en la pantalla. El rango de
funcionamiento puede variar debido a la pérdida de
luminosidad causada por las propiedades de la pantalla.

® Si el receptor de sefiales del mando a distancia se
ilumina con luz fluorescente o cualquier otra fuente
intensa de luz, es posible que el proyector deje de
funcionar. Coloque el proyector lo mas lejos posible de la
fuente luminosa.
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Sobre su proyector

Cuerpo del proyector

(1 2@

m Vista inferio

® =0

(1) Receptor de senal del control remoto
(2) Palanca de enfoque (% pagina 29)
Ajusta el enfoque.
(3) Lente de proyeccion
(4) Palanca de zoom (®pagina 29)
Ajusta el zoom.
(5) Anillo de desplazamiento vertical de la lente
(wpagina 22)
Ajusta la posicién de la imagen proyectada.
(6) Panel de control e indicadores (®pagina 17)
(7) Cubierta de la lampara (% pagina 79)
La unidad de lampara se encuentra en el interior.

(8) Abertura de salida de aire
* Por la abertura de salida de aire sale aire
caliente. No ponga objetos sensibles al calor
cerca de este lado.

(9) Altavoz
(10) AC IN
(11) Terminales traseros (®péagina 17)

(12) Abertura de entrada de aire/Cubierta del filtro
de aire (W pagina 76)

(13) Patas ajustables
Sirven para ajustar el angulo de proyeccion.

16 - ESPANOL

ADVERTENCIA:

B Mantenga las manos y otros objetos alejados
del orificio de salida de aire.

® Mantenga las manos y la cara alejados.

® No introduzca los dedos.

® Mantenga alejados los articulos sensibles al calor.

El aire caliente procedente del orificio de salida de
aire puede causar quemaduras o danos externos.



Sobre su proyector

Panel de control e indicadores

(M
()
3)

1
Y sTANDBY (% O
2 ——

)
) LAMP O <.@

WARNINGO MENU

— O

9)

AUTO SETUP

PN
\@/ |

®)

6) (7) (8)
Boton <O/ [>
Enciende o apaga el proyector.
Indicador <ON(G)/STANDBY(R)>
Indica el estado de encendido.
Indicador <LAMP>

Se ilumina en color amarillo cuando la lampara
alcanza el fin de su vida util.

Terminales traseros

—

()
(4)

()

(6)

(4)

(6)
(7)
(8)
(9)

(10)

Indicador <WARNING>

Indica que hay una situaciéon anémala en el
proyector.

Sensor de luminancia ambiental

Detecta la luz de la sala y selecciona la calidad
de imagen adecuada.

Boton <MENU>

Muestra la pantalla MENU. (s pagina 34)
Botéon <ENTER>

Ejecuta el elemento seleccionado.

Botones A V «4»

Permiten navegar por la pantalla MENU.
Botén <INPUT>

Permite seleccionar la seial de entrada.
(wppagina 30)

Botén <AUTO SETUP>

Ejecuta los ajustes de Auto arranque en el menu
de configuracion.
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" COMPUTER1IN COMPU[ER 2 IN @) N
[ (ooooo] ] [ [ooooo) ] — Hnml
OOOOOOOQOO 0000000000 — I N
COMPONENT IN MONITOR OUT S-VIDEO IN
SERALIN _VIDEOIN AUDIOIN  COMPUTER VARIABLE
) @Pe @ @ @
% 3¢ 1 2
\ @ L @R MIC|IN Y
Ir L
(6) (7) (8) 9) (10)  (11) (12)
COMPUTER 1 IN/ COMPONENT IN (7) VIDEOIN
Se conecta a las senales de entrada Se conecta a sefales de entrada VIDEO.
COMPUTER 1 IN/ COMPONENT IN. (8) AUDIOIN

COMPUTER 2 IN/ MONITOR OUT

Se conecta a las sefiales de entrada

COMPUTER 2 IN/ MONITOR OUT o permite la
salida de las sefales RGB analogicas introducidas
en el proyector.

HDMI IN

Se conecta a sefiales de entrada HDMI.

LAN

Se conecta a un cable LAN para establecer una
conexion de red.

Ranura de seguridad

Instale el candado fabricado por Kensington,
disponible comercialmente, para proteger el
proyector. Compatible con el sistema de seguridad
MicroSaver de Kensington.

SERIAL IN

Se conecta a un ordenador mediante un cable
RS-232C.

(9)

(10)

(11)

(12)

o Al

Se conecta a las sefiales de entrada de audio.
AUDIO IN cuenta con terminales izquierdo e
derecho (Ly R).

COMPUTER AUDIO IN 1

Se conecta a las sefiales de entrada de audio.
COMPUTER AUDIO IN 2 (MIC IN)

Se conecta a las sefiales de entrada de audio.
Alternativamente, este conector sirve para conectar
el MIC.

VARIABLE AUDIO OUT

Permite la salida de las sefiales de audio
introducidas en el proyector.

S-VIDEO IN

Conecta sefiales de entrada S-VIDEO.

conectar un cable LAN directamente al proyector, la conexién

de red debe llevarse a cabo en interiores.
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Uso del control remoto

Insercioén y extraccion de las pilas

1) Abra la tapa 2) Inserte las pilas y cierre la tapa
(Inserte primero el lado -)
o

—

U
=
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©
QO
=
)
=
<
o
(7}

® Quite las pilas en el orden inverso al de instalacion.

Ajuste de ID del control remoto

En un sistema con multiples proyectores, se pueden usar todos simultaneamente o cada uno de ellos
individualmente con un unico control remoto, asignando un ID Unico a cada uno de ellos.

Una vez ajustado el ID del proyector, ajuste el mismo ID en el control remoto.

Hay 7 ID distintos (Todos, Codigo 1 ~ Cédigo 6). El ID inicial es [Todos].

M Configuracién del ID

1) Pulse el boton <IMAGE> mientras mantiene pulsado el botén <MENU>. El nimero de veces que pulse
el boton <IMAGE> corresponde al ID deseado.
El nimero de veces que se debe pulsar el boton <IMAGE> es:
Codigo 1 = Una vez, Cddigo 2 = Dos veces, Cédigo 3 = 3 veces, Codigo 4 = 4 veces
Codigo 5 = 5 veces, Codigo 6 = 6 veces.
2) El ID cambia al soltar el botén <MENU>.

B Restablecimiento del nimero ID

El ID se restablece a su valor [Todos] (predeterminado) pulsando los botones <MENU> e <IMAGE>
simultaneamente durante un minimo de 5 segundos.

® Si se pulsa <IMAGE> 7 veces 0 mas, el ID no cambia (la operacién no es valida).

® Para obtener mas detalles, consulte la opcién [Control remoto] del menu
[Ajuste]. (wpagina 54)

Boton MENU

Boton IMAGE

Panasonic
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I 4

Configuracion

Método de proyeccion

El proyector se puede usar con cualquiera de los 4 métodos de proyeccion siguientes. Para establecer el método
deseado en el proyector.

Il Montaje sobre mesa o suelo y Il Montaje en el techo y proyeccion
proyeccién hacia adelante hacia adelante

Ajuste de menu*’ Ajuste de men(*"

Techo Off Techo On

Trasero Off Trasero Off

l Montaje en techo y Ml Colocacién sobre mesa/suelo y
retroproyeccion retroproyeccion
(Con una pantalla translucida) (Con una pantalla translucida)

1] T
— ]

Ajuste de menu*’ Ajuste de meny*"
Techo On Techo Off
Trasero On Trasero On

*1: Para obtener informacion sobre el ajuste de menu, consulte el menu [Pantalla] — [Techo] y [Trasero].
(wppéagina 48)

Piezas para el montaje en el techo (Opcional)

El proyector se puede instalar en el techo mediante el soporte para techo opcional (ET-PKV100H: para techos
altos, ET-PKV100S: para techos bajos), y el proyector base de montaje opcional ET-PKV200B.

® Utilice solamente los soportes para montaje en el techo especificados para este proyector.

® Consulte el manual de instalacién del soporte para techo para instalar el soporte y el proyector.

® Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, la instalacién del soporte de techo debera llevarla
a cabo el distribuidor o un técnico cualificado.

ESPANOL - 19
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Configuracién

Tamano de pantalla y distancia de proyeccién

Coloque el proyector tal y Imagen proyectada :

como se indica en el diagrama

de la derecha y teniendo en Sp —Pantalla

cuenta las cifras de la distancia @& | LwT)

de proyeccion. El tamario de \ || T
| sw

visualizacion se puede ajustar.

SH

L (LW/LT) *' | Distancia de proyeccion (m) ) )
SH Altura del area de proyeccién (m) = kaowin 7 =
[@p} .

SW Anchura del area de proyeccion (m) —Pantalla

Distancia desde el centro del objetivo
H s :

hasta el extremo inferior de la imagen (m)

SD Longitud diagonal del area de proyeccion (m)

*1 1 LW: Distancia minima
LT: Distancia maxima

® Antes de instalar su proyector, lea las "Precauciones de uso" (#paginas 10-14).
Hl Distancia de proyeccion de PT-VW440E

Todas las medidas presentadas a continuacion son aproximadas y pueden diferir ligeramente de las medidas reales. (unidad: m)

0O
o
3
o
=]
N
o

Tamano de .. . Para una relacion de aspecto de Para una relacién de aspecto de
L. Para una relacion de aspecto de 4:3
proyeccion 16:9 16:10
. Distancia | Distancia L, Distancia | Distancia L, Distancia | Distancia L,
Diagonal de . - Posicion de L. f . Posicion de P . Posicion de
antalla (SD) minima | maxima altura (H) minima | maxima altura (H) minima | maxima | * . o (H)

P W) | w) | m w) |
30" 0,8 1,4 0,009~0,229 0,8 1,3 0,007~0,187 0,7 1,2 0,008~0,202
40" 1.1 1,8 0,012~0,305 1,0 1,7 0,010~0,249 1,0 1,6 0,011~0,269
50" 1,4 2,3 0,015~0,381 1,3 21 0,012~0,311 1,3 2,0 0,013~0,337
60" 1,7 2,8 0,018~0,457 1,6 2,5 0,015~0,374 1,5 2,5 0,016~0,404
70" 2,0 3,3 0,021~0,533 1,8 3,0 0,017~0,436 1,8 29 0,019~0,471
80" 2,3 3,7 0,024~0,610 21 3,4 0,020~0,498 2,0 3,3 0,022~0,538
90" 2,6 4,2 0,027~0,686 2,3 3,8 0,022~0,560 23 3,7 0,024~0,606
100" 2,9 47 0,030~0,762 2,6 4,2 0,025~0,623 2,5 41 0,027~0,673
120" 3,5 5,6 0,037~0,914 3,1 51 0,030~0,747 3,1 49 0,032~0,808
150" 4,3 7,0 0,046~1,143 3,9 6,4 0,037~0,934 3,8 6,2 0,040~1,010
200" 5,8 9,4 0,061~1,524 53 8,5 0,050~1,245 51 8,3 0,054~1,346
250" 7,3 11,7 0,076~1,905 6,6 10,6 0,062~1,557 6,4 10,3 0,067~1,683
300" 8,7 14,0 0,091~2,286 7,9 12,7 0,075~1,868 7,7 12,4 0,081~2,019

Se puede obtener cualquier otra distancia de proyeccién en relacion con las dimensiones de la pantalla (m) utilizando
los célculos siguientes.
La distancia calculada puede contener cierto error.
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Si las dimensiones de la pantalla estan escritas como "SD",

Configuracién

Para una relacién de aspecto

Para una relacién de aspecto

Para una relacién de aspecto

de 4:3 de 16:9 de 16:10
Altura de la pantalla (SH) =S8SD(m) x 0,6 = SD(m) x 0,490 =SD(m) x 0,530
Anchura de la pantalla (SW) |=SD(m) x 0,8 =SD(m) x 0,872 =SD(m) x 0,848

Distancia minima (LW)

=0,11461 x SD(m) - 0,02936

=0,10402 x SD(m) - 0,02936

=0,10122 x SD(m) - 0,02936

Distancia maxima (LT)

=0,18465 x SD(m) - 0,03190

=0,16764 x SD(m) - 0,03190

=0,16311 x SD(m) - 0,03190

M Distancia de proyecciéon de PT-VX510E

Todas las medidas presentadas a continuacion son aproximadas y pueden diferir ligeramente de las medidas

reales. (unidad: m)

Tamaﬁo.c’ie Para una relacién de aspecto de 4:3 Para una relacion de aspecto de 16:9
proyeccion
Diagonal de D:itnail:;a DI:‘S;:;:? Posicion de altura D:I’tnair:;a D;]s;:ir:‘::;a Posicion de altura
pantalla (SD) (LW) (LT) (H) (LW) (LT) (H)
30" 0,7 1,1 0,046~0,229 0,8 1,3 0,037~0,187
40" 0,9 1,5 0,061~0,305 1,0 1,7 0,050~0,249
50" 1,2 1,9 0,076~0,381 1,3 21 0,062~0,311
60" 1,4 2,3 0,091~0,457 1,6 2,5 0,075~0,374
70" 1,7 2,7 0,107~0,533 1,8 3,0 0,087~0,436
80" 1,9 31 0,122~0,610 2,1 34 0,100~0,498
90" 2,2 3,5 0,137~0,686 24 3,8 0,112~0,560
100" 2,4 3,9 0,152~0,762 2,6 4,2 0,125~0,623
120" 2,9 4,7 0,183~0,914 3.1 5,1 0,149~0,747
150" 3,6 5,8 0,229~1,143 3,9 6,4 0,187~0,934
200" 4,8 7,8 0,305~1,524 53 8,5 0,249~1,245
250" 6,0 9,7 0,381~1,905 6,6 10,6 0,311~1,557
300" 7,3 11,7 0,457~2,286 79 12,7 0,374~1,868

Se puede obtener cualquier otra distancia de proyeccién en relacién con las dimensiones de la pantalla (m)
utilizando los calculos siguientes.
La distancia calculada puede contener cierto error.

Si las dimensiones de la pantalla estan escritas como "SD",

Para una relacion de aspecto de 4:3

Para una relacién de aspecto de 16:9

Altura de la pantalla (SH)

= SD(m) x 0,6

= SD(m) x 0,490

Anchura de la pantalla (SW)

=SD(m) x 0,8

= SD(m) x 0,872

Distancia minima (LW)

=0,09547 x SD(m) - 0,02937

=0,10402

x SD(m) - 0,02937

Distancia maxima (LT)

=0,15390 x SD(m) - 0,03189

=0,16768

x SD(m) - 0,03189
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Configuracién

Ajuste de las patas ajustables delanteras

Levante la parte delantera del proyector y presione los seguros de bloqueo de las patas a ambos lados del proyector.

Suelte los seguros de bloqueo de las patas para bloquear las patas ajustables y gire las patas hasta una altura e
inclinacion adecuadas.

Las patas ajustables delanteras se pueden girar para extenderlas, y en sentido contrario para recogerlas.
(Se puede ajustar el angulo de proyeccion en sentido vertical).

Seguros de bloqueo de las patas

Rango de ajuste
Patas ajustables delanteras: 48,5 mm (1,909")

® Mientras la lampara esta encendida, sale aire caliente por la abertura de salida de aire. No toque la abertura de salida de
aire directamente al ajustar las patas delanteras ajustables.

@ Si se produce distorsion trapezoidal o Keystone en la imagen proyectada, realice el ajuste "KEYSTONE" del menu
"Pantalla". (#ppagina 47)

® Atornille las patas ajustables. Oira un clic al llegar al limite.
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Ajuste de la posicion mediante la funcién de desplazamiento del
objetivo

Si el proyector no esta situado justo delante del centro de la pantalla, puede ajustar la posicion de la imagen
proyectada moviendo la palanca de lente vertical dentro del rango de .
desplazamiento de la lente. Rango ajustable de

BAjuste del desplazamiento de la lente desplazamiento de lente
para PT-VX510E

40%

La posicion de visualizacion se puede desplazar \«\ //
hacia arriba hasta un 40% de la elevacion de la >

pantalla. (Al girar el anillo de desplazamiento vertical o ~
de la lente hacia la derecha (izquierda), la imagen ¢ :

proyectada se mueve hacia arriba (abajo)).

Posicion central Rango de
de desplazamiento  desplazamiento
de lente

Rango ajustable de
desplazamiento de lente

'Y

48%

MAjuste del desplazamiento de la lente
para PT-VW440E

- e
. ‘

La posicion de visualizacion se puede desplazar >~

hacia arriba hasta un 48% de la elevacion de la .

pantalla. (Al girar el anillo de desplazamiento vertical de la lente hacia la ~ S

derecha (izquierda), la imagen proyectada se mueve hacia arriba (abajo)).

Posicién central Rango de
de desplazamiento desplazamiento
Atencion de lente
Por favor, tenga en cuenta lo siguiente cuando esté utilizando el proyector.

® No toque la lente mientras se esté moviendo ya que esto podria causar lesiones en los dedos.
@ No deje nunca que lo nifios toquen la lente.
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Conexiones

Antes de conectar al proyector

® | ea atentamente el manual de instrucciones del dispositivo que vaya a conectar.

® Apague los dispositivos antes de conectar los cables.

® Si algun dispositivo carece de cable de conexidon suministrado, o si no dispone de un cable opcional para la
conexion del dispositivo, prepare un cable de conexion de sistema apropiado para el dispositivo.

® | as senales de video con excesivas fluctuaciones pueden hacer que las imagenes proyectadas en la pantalla
oscilen o se muevan de forma aleatoria.

En tal caso debera conectar un corrector de base de tiempos (TBC).

® E| proyector admite las sefiales siguientes: VIDEO, S-VIDEO, RGB analégica (con nivel de sincronizacion TTL)
y sefial digital.

® Algunos ordenadores no son compatibles con el proyector.

® A| utilizar cables largos para conectar el proyector con los distintos dispositivos, existe la posibilidad de que la
imagen no se reproduzca correctamente si no se utiliza un compensador.

® Para obtener mas informacion acerca de las sefiales de video compatibles con el proyector, consulte "Lista de
sefiales compatibles". (W paginas. 90-93)

Ejemplo de conexion

Sistema de audio

B

Ordenador [

MIC Video

@ (con TBC integrado)

P

Comienzo

Reproductor de discos
Blu-ray con terminal HDMI

CJ é Ordenador de control

[ -

1
@CI COMPUIER 1IN  COMPUVER 2IN
X — -
o
PER)Y) (EE)o) | == g
(SMPUTIR VARIANLE S-VIDEO IN
@ WUDIO I} “AUDICIOUT
9@
MIC)IN X

®a

Atencion

® Al conectar el proyector a un video, asegurese de usar un video con corrector de base de tiempos (TBC) incorporado o
utilice un TBC entre el proyector y el video.

® Si se conectan sefiales de sincronizacion no estandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte un TBC
entre el proyector y el video.

® Al usar un cable HDMI, compruebe que cumpla con el estandar HDMI. Usar un cable que no cumpla con el estandar HDMI
puede provocar problemas tales como corte de la imagen o que la imagen no aparezca.
Al conectar la sefial 1080p usando HDMI, use un cable apto para la sefial 1080p.

@ Este proyector no es compatible con el enlace Viera (HDMI).

® Consulte las especificaciones de las sefiales RGB aplicables desde PC en la "Lista de sefiales compatibles".
(wpaginas. 90-93)
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Encendido/Apagado

Conexion del cable de alimentacion

Inserte el cable de alimentaciéon con firmeza en su base para que no caiga.

M Soporte para cable de alimentacion

Un soporte para cable de alimentacion impide que el cable de alimentacion de CA caiga del proyector. Inserte
el cable de alimentacion en el soporte para cable de alimentacién correctamente, tal como se muestra en la
imagen (1):

Soporte para el cable de
alimentacion de CA

= =

Imagen (1)

Abrazadera

Il Conexion

Conecte el cable de alimentacion junto con la sujecion correspondiente al proyector siguiendo los pasos siguientes.
Presione las abrazaderas de los laterales y, a continuacion, inserte el cable de alimentacién de CA con las
abrazaderas firmemente en el proyector como se muestra en la Imagen (2). Al quedar sujeto correctamente se
oye un "CLIC". Vea la sujecion correcta en la imagen (3).

Imagen (2) Imagen (3)

M Retirada

Quite el cable de alimentacion de CA de la toma de corriente a la vez que presiona las abrazaderas de los laterales.
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Encendido/Apagado

Indicador de ON(G)/STANDBY(R)

El indicador de <ON(G)/STANDBY(R)> informa del estado de la alimentacion. Confirme el estado del indicador
<ON(G)/STANDBY(R)> antes de utilizar el proyector.

Indicador de ON(G)/STANDBY(R)

ON(G) 7
stanDBy ® O

LaMPQ

WARNING O

@)
N
Estado del indicador Estado
No esta iluminado ni parpadea | El cable de alimentacion esta desconectado.
El cable de alimentacion esta conectado.
ROJO lluminado El proyector esta en modo de espera después de que el enfriamiento se ha
completado.
El proyector se esta enfriando. El proyector no se puede encender hasta que
se complete el enfriamiento y el indicador <ON(G)/STANDBY (R)> deje de o
parpadear. c
o
NARANJA | Parpadeando | | 5 temperatura dentro del proyector es anormalmente alta. El indicador =
<WARNING> también parpadea en rojo (®pagina 75). El proyector no a
se puede encender hasta que se complete el enfriamiento y el indicador o
<ON(G)/STANDBY(R)> deje de parpadear. g
lluminado Proyectando. u::'
El proyector esta en el estado de reposo con la funcién [Control de
VERDE alimentacion]. La lampara de proyeccion se encendera si se vuelve a
Parpadeando - .
conectar la sefial de entrada o se pulsa un botén del panel de control o del
control remoto. (®pagina 52)
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Encendido/Apagado

Encendido del proyector

@)

SETUP

QPUTER HDMI @ (3)

VIDEO SVIDEO C( ONENT
ol eyt 6
ON (G) /
STANDBV(R)O A
ENTER
B @ @ ﬁ
@ MEN SCREE

UTOSETUP e ]e) 6ONE "

WARNINGQ MENU Al
FREEZE AVMUTE PTIMER ~ LAM
(@1 O OO
@ el ]
D.ZOOM | VOLUME [VIVA(Y
g o

Panasonic

PROJECTOR

3

1) Complete las conexiones de los periféricos Pantalla de preparacion
(con un ordenador, VCR, etc.) antes de encender
el proyector. 06

2) Conecte el cable de alimentacion de CA en una
toma de corriente de CA. El indicador <ON(G)/

STANDBY(R)> se ilumina en color rojo. Abra Ia Panasonic

tapa de la lente.

3) Pulse el botén <)/ |> del panel de control
o del control remoto. El indicador <ON(G)/

STANDBY(R)> se ilumina en color verde y o N
los ventiladores de refrigeracion entran en La visualizacion de preparacion desaparece
funcionamiento. La pantalla de preparacion transcurridos 30 segundos.

aparece en la pantalla y se inicia la cuenta atras. Fuente de entrada seleccionada y control de lampara

4) Una vez concluida la cuenta atras, en pantalla
aparece la fuente de entrada seleccionada por

i ; . Modo de entrada
ultima vez y el icono de estado de la lampara.

Estado de alimentacion
de la lampara
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5) Sial encender el proyector no hay ninguna sefial
de entrada, o si la sefial actual se pierde durante
el uso del proyector, se mostrara en pantalla
la ventana de seleccién de video/Computer.

En tal caso, mueva el puntero hasta la fuente

de entrada deseada pulsando los botones de Seleccién de video/Computer
direccion A V¥ y pulse el botén <ENTER>.
A continuacion, siga la ventana de guia de

seleccion de sefal de entrada para corregir la Entrada Video

sefal y la conexion.

. . o Entrada PC
Si el proyector esta bloqueado con un codigo

PIN, se mostrara el cuadro de introduccion de
cédigo PIN. Introduzca el codigo PIN tal como se
indica en la pagina siguiente.

@ Si la funcion [Seleccion logo] esta ajustada a [Off], no se
mostrara el logotipo en la pantalla (#péagina 51).

® Cuando en la funcién Visualizar esta seleccionado
[Contador apagado] u [Off], no se muestra la
visualizacion de preparacion en la pantalla (#pagina 51).

® Cuando la funciéon de [Buscar entrada] esta ajustada a
[On 2], la sefal de entrada se busca automaticamente
(= pagina 50).

@ Cuando la funcién [Conexion Directa] esta ajustada
a [On], al conectar el cable de alimentacion a una
toma de corriente de CA el proyector se enciende
automaticamente.

[Z'¥ Cancelar # Posicidn A= Entrar

26 - ESPANOL



Encendido/Apagado

Introduccién de un cédigo PIN

Pulse A V¥ para introducir un nimero. Pulse » para

fijar el nUmero y mover el puntero en forma de marco
rojo al cuadro siguiente. El nimero cambia a .

Si ha introducido un numero incorrecto, use el boton

de direccion « para mover el puntero al numero que
desee corregir e introduzca el numero correcto.

Repita este paso hasta acabar de introducir el nimero
de cuatro digitos.

Una vez introducido el numero de cuatro digitos,
mueva el puntero a "Activar". Pulse el botén
<ENTER> para comenzar a usar el proyector.

Si el cadigo PIN introducido es incorrecto, el cédigo
PIN y el nimero (k> > *) se volveran de color rojo
por un momento. Vuelva a introducir el cédigo PIN
correcto de nuevo.

® Sino se ha introducido ningun cédigo PIN o si se ha
introducido un codigo PIN incorrecto, el proyector se
apagara automaticamente transcurridos tres minutos
después de mostrar el cuadro de dialogo de cédigo PIN.

® De fabrica se ajusta el valor inicial de codigo PIN "1234".

Cuadro de dialogo de introduccion

de cédigo PIN

Cédigo PIN

Activar Borrar

& Ajust

0]

ar

K

4} Posicidn

ENTER

El proyector se puede usar en
cuanto el icono OK desaparece.
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Encendido/Apagado

Apagado del proyector
1) Pulse el botén <M/ |> del control superior o

del control remoto. En la pantalla aparece el
¢ Apagar ? desaparece transcurridos 4 segundos.

mensaje ¢, Apagar ?.

2) Pulse el botén <O/ |> de nuevo para apagar el
proyector. El indicador <ON(G)/STANDBY (R)>
comenzara a parpadear en color naranja y los
ventiladores seguiran funcionando. En ese
momento es posible desconectar el cable de
alimentacion de CA aunque los ventiladores
sigan en funcionamiento.

3) Cuando el proyector se haya enfriado lo
suficiente, el indicador <ON(G)/STANDBY(R)>
deja de parpadear y se puede encender el
proyector.

® Antes de meter el proyector en una caja espere a que se
haya enfriado lo suficiente.

® Cuando el indicador <ON(G)/STANDBY(R)> parpadea,
la lampara se esta enfriando y el proyector no se
puede encender. Espere a que el indicador <ON(G)/
STANDBY (R)> haya dejado de parpadear para encender
el proyector de nuevo.

® E| proyector se puede encender en cuanto el indicador
<ON(G)/STANDBY(R)> se ilumina en color rojo. El
tiempo de espera para reiniciar es mas corto cuando se
completa el proceso normal de apagado con el ventilador
de refrigeracion, en comparacion con el tiempo necesario
al desenchufar directamente el cable de alimentacion
después del apagador.
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B Funcién Apagado directo

Permite desconectar el cable de alimentacion de
la toma de corriente o apagar el interruptor incluso
durante la proyeccion sin necesidad de pulsar el
boton <M/ |>.

® Con la funcion de desconexion directa, no se puede
volver a arrancar el proyector inmediatamente después
de desconectar la alimentacion. La lampara permanece
a alta temperatura y necesita enfriarse, asi que a veces
tarda mas de lo normal en volver a encenderse.
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Proyeccion

Compruebe las conexiones de los dispositivos periféricos y la conexidn del cable de alimentacion (® péaginas. 24-
25) encienda el proyector para arrancarlo (#pagina 26). Seleccione la imagen y ajuste el estado de la imagen.

Seleccionar la senal de entrada

Seleccione una sefial de entrada.

Las imagenes seleccionadas con el boton <INPUT> del panel de control o los botones <COMPUTER 1>,
<COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO>, <S-VIDEO>, <COMPONENT> y <DIGITAL LINK> del control remoto se
proyectan (®pagina 30).

® Las imagenes pueden no ser proyectadas correctamente en funcién del dispositivo conectado y del DVD, cinta de video,
etc., que se vaya a reproducir. Seleccione un formato de sistema adecuado para la sefial de entrada en las opciones
[Component] o [RGB] del menu [Entrada] (# pagina 37).

® Comprobar la relacion de aspecto de la pantalla y la imagen y seleccionar el formato éptimo en la [Pantalla] del menu
(W pagina 46).

Coémo ajustar el estado de la imagen

1) Ajuste del angulo de proyeccion.
® Situe el proyector paralelo a la pantalla y, a continuacion, instalelo sobre una superficie plana de modo que
la pantalla sea un rectangulo.
® Sj el proyector esta inclinado por debajo de la pantalla, extienda la pata ajustable para que la pantalla
adopte una forma rectangular.
® Para obtener mas informacion, consulte "Ajuste de las patas ajustables delanteras" (®pagina 22).

2) Ajuste el desplazamiento de lente.
® Ajuste la posicion de proyeccién con el anillo de desplazamiento vertical de la lente.
® Para obtener mas informacion, consulte "Ajuste de la posicion mediante la funciéon de desplazamiento de
lente vertical" (#pagina 22).

3) Ajuste del zoom y el enfoque.
Gire la [Palanca de zoom] y el [Palanca de enfoque] para ajustar la imagen.

Palanca de enfoque

Palanca de zoom

® Se recomienda proyectar imagenes continuamente por al menos durante 30 minutos antes de ajustar el foco.
® Al ajustar el enfoque, es posible que deba volver a ajustar el tamafio de la imagen moviendo la palanca de zoom.
® Si se produce distorsion trapezoidal o Keystone, consulte "KEYSTONE" (#pagina 47).
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Operaciones basicas con el control remoto

Panasonic

PROJECTOR

Uso de la funcion AUTO

SETUP

Esta funcion permite ajustar automaticamente

la Buscar entrada, la correccion con Keystone
automatico y Ajuste automatico de PC al introducir
una sefal desde un ordenador.

AUTO
SETUP

Boton
D

Pulse el boton <AUTO SETUP> del control
remoto.

® Para mas informacion, consulte "Ajuste” en el menu
principal. (W pagina 50)

Cambio de la senal de entrada

Puede cambiar las sefiales de entrada que desea
proyectar.

COMPUTER HDMI

Botones
VIDEO S-VIDEO COMPONENT

Pulse el botéon (<COMPUTER 1>,
<COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO>,
<S-VIDEO> o0 <COMPONENT>) del control
remoto.

30 - ESPANOL

Cambia a la entrada Computer 1

COMELIERY (RGB)/Computer 1(Scart).
Cambia a la entrada Computer
COMPUTER 2 2(RGB).

HDMI Cambia a la entrada HDMI.
VIDEO Cambia a la entrada Video.
S-VIDEO Cambia a la entrada S-video.
COMPONENT Cambia a la entrada Computer

1(Component).

® Cada vez que se pulsa el boton <INPUT> del Panel de
control de la unidad principal, cambian los ajustes tal
como se muestra a continuacion. (®pagina 17)

*

Computer 1 (RGB)/ |4 Computer 2 |*2

Computer 1 (Scart)/ =% | (RGB) \
—

Computer 1 (Component)

1

S-video - Video

HDMI

*1: Depende del elemento seleccionado en el submenu
[Computer 1] del menu [Entradal.

*2 1 Cuando la opcién [Salida de monitor] esta
seleccionada en [Conector] del menu de
configuracién, no se puede seleccionar [Computer
2(RGB)]. Al pulsar el boton <COMPUTER 2> del
control remoto se muestra [Salida de monitor].

Uso del boton SCREEN

Esta funcién permite seleccionar el modo o el tamafo
de pantalla.

Botd SCREEN
otén O

Pulse el botén <SCREEN> del control
remoto.

® Para mas informacion, consulte "Pantalla" en el menu
principal. (W pagina 46)



Operaciones basicas con el control remoto

Uso del boton KEYSTONE

Uso del boton INFO.

Esta funcién permite corregir la distorsion trapezoidal
o Keystone.

_ KEYSTONE
Boton O

Pulse el boton <KEYSTONE> en el control
remoto.

Si la imagen proyectada sigue sufriendo de distorsion
trapezoidal después de pulsar el boton <AUTO
SETUP>, corrija la imagen manualmente del modo
siguiente:

Pulse el boton <KEYSTONE> del control remoto. Se
abrira el cuadro de dialogo Keystone. Pulse A ¥ para
corregir la distorsién trapezoidal o Keystone. El ajuste
de Keystone se puede almacenar (®pdagina 47).

Operacion Imagen en la pantalla

— S

Reduzca
el ancho
superior
pulsando A.

Reduzca el
ancho inferior

pulsando V.

® Las flechas blancas indican que no hay correccion.

@ Una flecha roja indica la direccién de correccion.

® En la correccion maxima la flecha desaparece.

® Al pulsar el boton <KEYSTONE> en el control remoto
mas de una vez mientras se muestra el cuadro de
didlogo Keystone, se anula la correccion de Keystone
(= pagina 47).

® El intervalo ajustable se limita en funcién de la sefial de
entrada.

Esta funcion permite visualizar el menu de
informacion.

_INFO.
Botoén C

Pulse el botéon <INFO.> en el control
remoto.

® Pulse el boton <INFO.> del control remoto para mostrar
la primera pagina del menu de informacion. Pulselo de
nuevo para mostrar la segunda pagina del menu. Para
cerrar el menu de informacién, pulse el boton <INFO.>
de nuevo.

® Para mas detalles, consulte "Visualizacion de la
informacioén de fuente de entrada" en "Informacién” en el
menu principal (mpagina 58).

Uso de la funcion FREEZE

La imagen se puede congelar y el sonido se puede
detener temporalmente, sea cual sea el estado de
reproduccion del dispositivo conectado.

FREEZE

Botén O

Pulse el botén <FREEZE> en el control
remoto.
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Pulse el boton <FREEZE> del control remoto para
congelar la imagen en pantalla y silenciar el sonido
mientras tanto. Para cancelar la funcion Congelar,
pulse el botén <FREEZE> de nuevo o pulse cualquier
otro botén.

Mientras la funcion Congelar esta activa, aparece la
Figura 1 en la pantalla.

>l

Figura 1
| Nota |

® Cuando no hay sefiales de entrada, aparecera marca 1.
® Durante la funcion Congelar, pulse el botéon <MUTE> para
descongelar la imagen y reactivar el sonido.
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Operaciones basicas con el control remoto

Uso de la funcion Enmudecer
audio & video

AV MUTE

Boton @

Pulse el boton <AV MUTE> en el control
remoto.

Pulse el botén <AV MUTE> del control remoto para
apagar la imagen. Para restablecer el funcionamiento
normal, pulse el botéon <AV MUTE> de nuevo o pulse
cualquier otro botén.

® Sino esta configurado el Logotipo, cada vez que se
pulsa el botén < AV MUTE> la pantalla cambia del modo
siguiente.

pantalla negra | = imagen proyectada

® El logotipo proyectado (que se puede ajustar a las
preferencias del usuario), se transfiere desde el
ordenador al proyector mediante el "Logo Transfer
Software" presente en el CD-ROM suministrado, y
queda ajustado como [Usuario] en las opciones de
Seleccion logo (® pagina 51). La pantalla cambia
cada vez que se pulsa el boton < AV MUTE> del
modo siguiente.

imagen

pantalla :
negra  |==| Logotipo proyectada

® Al usar el boton <MUTE> para cancelar la funcion
[Enmudecer audio&video], no se puede usar
simultaneamente la funcion Silencio.

Uso del botén P-TIMER

Pulse el boton <P-TIMER> del control remoto para
usar la funcién Contar/Cuenta atras.

P-TIMER

Botén b

Pulse el botéon <P-TIMER> del control
remoto.

® Para detener el recuento de tiempo, pulse el botén
<P-TIMER>. Para cancelar la funcién [Presentacion
temporizada], pulse y mantenga pulsado el botén
<P-TIMER>. (W pagina 53)
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Uso del boton LAMP

Esta funcién permite seleccionar el modo de lampara
para cambiar el brillo de la pantalla.

_ LAmMP
Boton ‘

Pulse el botén <LAMP> en el control
remoto.

® Para mas informacion, consulte "Alim. lampara" en
"Ajuste" dentro del menu principal. (®pagina 54)

Uso de los botones D.ZOOM

Esta funcidn permite acceder al modo de
Zoom digital +/-.

Botones prsell

Pulse los botones <D.ZOOM +/-> del
control remoto.

® Para mas informacion, consulte "Pantalla" en el menu
principal. (W pagina 47)

Control del volumen del altavoz

El volumen del altavoz o de la salida de audio del
proyector se puede controlar.

Pulse los botones <VOLUME +/-> del
control remoto.

Pulse los botones <VOLUME +/-> del control superior
o del control remoto para ajustar el volumen. Durante
unos segundos, aparece el cuadro de dialogo
Volumen en la pantalla.

® Para mas informacion, consulte "Volumen" en "Sonido",
en el menu principal. (®pagina 49)



Uso del boton IMAGE

Esta funcién permite seleccionar el modo de imagen
deseado en la pantalla.

Pulse el botén <IMAGE> en el control
remoto.

Pulse el botén <IMAGE> del control remoto para
seleccionar el modo de imagen deseado entre
[Dinamico], [Standard], [Cine], [Real], [Pizarra
(Verde)], [Pizarra No blanca], [Imagen 1], [Imagen 2],
[Imagen 3] e [Imagen 4].

® Para mas informacion, consulte "Seleccion de imagen”
en el menu principal. (® pagina 42)

Uso del boton MUTE

Pulse este botdn del control remoto para seleccionar
[On] para apagar el sonido temporalmente.

Pulse el botén <MUTE> en el control
remoto.

® Para volver a activar el sonido, pulse este botén de
nuevo para seleccionar [Off] o pulse los botones
<VOLUME +/->. (®pégina 49)

Operaciones basicas con el control remoto
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Navegacion por el menu

Navegacién por el menu

B Procedimiento de uso

1) Pulse el boton <MENU>.
Aparece la pantalla del menu principal.
© Computer 1

- ‘
© Computer 2

Ajuste de PC o HDMI
O Video

= Seleccion de imagen i
O S-video

# Ajuste de imagen
Pantalla

® Sonido
Ajuste
Informacion

% Red Sistema

(E Salir ici6 ) Siguiente (R Siguiente

2) Pulse los botones A V¥ para
seleccionar el elemento del menu
principal.

Seleccione el elemento que desee de los 9
elementos: [Entradal], [Ajuste de PC], [Seleccion
de imagen], [Ajuste de imagen], [Pantalla],
[Sonido], [Ajuste], [Informacion] y [Red]. El
elemento seleccionado se resalta con un cursor
naranja y el submenu del elemento seleccionado
aparece a la derecha.

¥ Entrada €\ Idioma Espafiol
Posicién de mena
Auto arranque
= Seleccion de imagen Ft.)ndo_ Azul
Visualizar On
(% Ajuste de imagen Logotipo
Config. HDMI
Pantalla
Conector Computer 2
{(» sonido

F I

. .
J [nformacion

Modo bajo consumo Listo
Conexién Directa Off
Modo de espera Red
Presentaci6n temporizada Contar
Closed caption

% Red m

(E Salir ici6 ) Siguiente (R Siguiente
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3) Pulse » o el botén <ENTER>.
Aparece el submenu para seleccionar el elemento
del submenu.

¥ Entrada € Idioma Espafiol
Posicién de menu

Fondo Azul
Visualizar On
# Ajuste de imagen Logotipo

Config. HDMI

Conector Computer 2

° Seleccién de imagen

Pantalla

# Sonido Modo bajo consumo Listo
Conexion Directa Off
Modo de espera Red
Presentacion temporizada Contar
Closed caption

Ajuste

Informacion

172

[ENED Siguiente

4) Pulse A V¥ para seleccionar el
elemento del submenu que desee.

5) Pulse el boton <ENTER> o pulse »
para acceder al elemento deseado.

6) Pulse A ¥ «» para fijar o ajustar los
valores de los parametros.

7) Pulse « para volver al menu anterior.
Pulse el boton <MENU> para salir de la
visualizaciéon del menu.

® Es posible que algunos elementos no se ajusten o se
usen para la entrada de determinados formatos de sefial
al proyector. Los elementos de MENU que no se puedan
ajustar o usar se muestran en caracteres grises, y no se
pueden seleccionar.

® Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se
reciba ninguna senal.

® Consulte las paginas 35 y 36 para obtener mas
informacién sobre los elementos del submend.



Navegacién por el menu

Menu principal

El menu principal contiene los siguientes 9 elementos
de menu.
Al seleccionar un elemento del menu principal, la
pantalla cambia a una pantalla de seleccion de

submenu.

Entrada

Ajuste de PC

Seleccién de imagen

Ajuste de imagen

B E & b B

Pantalla
(@{;ﬂ Sonido
ir“ Ajuste
- .
II Informacioén
g |~

Se muestra la pantalla de submenu del menu
principal seleccionado, donde es posible fijar y ajustar
los distintos elementos del submenu.

M Entrada [ &5 ]

Elemento de subment | Por defecto | Pagina
Computer 1 RGB 37
Computer 2 RGB 37
HDMI - 37
Video - 37
S-video - 37

M Ajuste de PC[ &2 ]

Elemento de subment | Por defecto | Pagina
Ajuste automatico de PC - 39
Sincro. fino - 40
Total puntos - 40

Elemento de submenu | Por defecto | Pagina
Posicion H. - 40
Posicion V. - 40
Modo actual - 41
Clamp - 41
Area de imagen H - 41
Area de imagen V - 41
Reset - 41
Modo libre - 41
Memorizado - 41

® Esta funcion estara disponible cuando la fuente de origen
sea un ordenador.

Ml Seleccién de imagen [ ﬁ 1

Elemento de subment | Por defecto | Pagina
Dinamico - 42
Standard - 42
Real - 42
Cine - 42
Pizarra (Verde) - 42
Pizarra No blanca Rojo 42
Imagen 1 -4 - 42

M Ajuste de imagen [ [ ]

Elemento de submenti| Por defecto Pagina
Contraste 32 43
Brillo 32 43
Color* 32 43
Tinte*’ 32 43
Iris - 43
Temp. de color - 44
Rojo 32 44
Verde 32 44
Azul 32 44
Daylight View - 44
Nitidez 8 45
Ajuste gamma 8 45
Reduccion de ruido*’ L1 45
Progresivo*! L1 45
Reset - 45
Memorizado - 45

*1: Alintroducir sefal de video en el proyector, estas
funciones estaran disponibles.
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Navegacién por el menu

M Pantalla [ £ ]

Elemento de submenti| Por defecto Pagina
Normal - 46
Completo*" - 46
Panoramico (16:9)* - 46
Zoom*! - 46
Real* - 46
Panoramico natural*? - 46
Usuario - 46
Ajuste Personalizado*" - 47
Zoom digital +*' - 47
Zoom digital -*' - 47
Keystone Memorizado 47
Techo Off 48
Trasero Off 48
Aspecto de pantalla*2 Po(r1 gi%;’to 48
Reset - 48

*1: Alintroducir una sefial procedente de un ordenador
en el proyector, estas funciones estaran disponibles.

*2: Sélo PT-VW440E.

Bl Sonido [ ]

Elemento de subment| Por defecto Pagina
Volumen 32 49
Silencio Off 49
Mic Off 49
Ganancia Mic 32 49
Salida Mic reposo Off 49
M Ajuste [ T ]

Elemento de submenu | Por defecto | Pagina
Idioma English 50
Posicion de menu Center 50
Auto arranque - 50
Fondo Azul 51
Visualizar On 51
Logotipo - 51
Config. HDMI - 52
Conector Computer 2 52
Modo bajo consumo Shutdown 52
Conexion Directa Off 53
Modo de espera Eco 53
Presentacién temporizada Contar 53
Closed caption Off 54
Alim. lampara Normal 54
Control remoto Todos 54
Seguridad - 54
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Elemento de submenu | Por defecto | Pagina
Ventilador L2 55
Control ventiladores Off 55
Control de demora de video Off 56
Contador filtro - 56
Emular Defecto 56
Aviso de log. - 57
Ajustes fabrica - 57

. 4]
M Informacién [ 1]

Elemento de subment | Por defecto| Pagina
Entrada - 58
Sistema - 58
Frec. sinc-H - 58
Frec. sinc-V - 58
Pantalla - 58
Idioma - 58
Alim. lampara - 58
Tiempo ejecucion de lampara - 58
Modo bajo consumo - 58
Proteccion - 58
Bloqueo de cddigo PIN - 58
Control remoto - 58
N.° de serie - 58

B Red [ é ]

Elemento de submenu Por defecto | Pagina
Nombre proyector - 59
Network setup - 59
Network control On 60
Estado network - 60
AMX D.D. Off 60
RoomView Off 60
Network factory default - 60




Menu Entrada

Seleccione [Entrada] en el menu principal
(consulte "Navegacion por el menu" en la
pagina 34) y, a continuacion, seleccione el
elemento del submenu.

Control remoto Panel de control
—
AUTO
SETUP
@ @ o/l INPUT
COMPUTER HDMI

000 w50 () () @
666" | 060

N WARNINGQ ME]‘I< :<AUTO:$%U
ol 9000

Computer 1: RGB/Component

/IRGB (Scart)

Proyecta la imagen de entrada [Computer 1].

1) Pulse A V para seleccionar
[Computer 1].

2) Pulse » para acceder al submenu.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [RGB],
[Component] o [RGB(Scart)] y pulse el
botén <ENTER>.

® Cuando la funcidn Buscar entrada esta ajustada a
[On 1] u [On 2] en la funcién Auto arranque, la sefial de
entrada se busca automaticamente.

® No se puede seleccionar el [Sistema] cuando se
selecciona [RGB (Scart)].

Computer 2: RGB

Proyecta la imagen de entrada [Computer 2].
Pulse A V¥ para seleccionar [Computer 2
(RGB)] y, a continuacién, pulse el botén
<ENTER>.

® Cuando la opcién [Salida de monitor] esta seleccionada
en [Conector] del menu de configuracion, no se puede
seleccionar [Computer 2(RGB)]. Al pulsar el boton
<COMPUTER 2> del control remoto se muestra [Salida
de monitor].

Proyecta la imagen de entrada [HDMI].
Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI] y
pulse el botén <ENTER>.

Video

Proyecta la imagen de entrada [Video].
Pulse A V¥ para seleccionar [Video] y
pulse el boton <ENTER>.

S-video

Proyecta la imagen de entrada [S-video].
Pulse A V¥ para seleccionar [S-video] y
pulse el boton <ENTER>.

[Sistema] se muestra a continuacién en el submendu.

1) Pulse A V para seleccionar [Sistema]
y, a continuacion, pulse los botones »
o <ENTER> para acceder al submenu.

2) Pulse A V¥ para seleccionar el sistema
deseado y, a continuacion, pulse el
botén <ENTER> .

B Para la entrada desde el
ordenador

Cuando no exista ninguna sefal
que sea compatible con la sefal
de un ordenador conectado en
el proyector, se activa la funcion
de ajuste automatico de PC y se
Auto visualiza [Auto] en el sistema.

Si las imagenes no se
proyectan correctamente, ajuste
manualmente de tal modo que
los ajustes sean adecuados para
su ordenador y registrelos en
[Memorizado].

No existe ninguna sefial de
entrada

del ordenador.

Compruebe las conexiones.

Modo 1 Muestra el modo registrado con
) [Memorizado] en [Ajuste de PC].
Modo 10

® Para las sefales compatibles del proyector, consulte
“Lista de sefiales compatibles”. (W péaginas. 90-93)
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Menu Entrada

l Para obtener entrada de video y
S-video

El proyector selecciona
Auto automaticamente el sistema de
color de la senal de entrada.

PAL/

SECAM/ | cuando el proyector no puede
NTSC/ proyectar imagenes de video
NTSC4.43/ |apropiadas, seleccione el sistema
PAL-M/ de color apropiado del menu.

PAL-N

B Para obtener la entrada de
componente

El proyector selecciona
Auto automaticamente el método de
barrido de la sefal de entrada.

1080i /

1035i /

720p / Cuando no se reprpduce
576p / correctamente el video,

seleccione el método adecuado
480p / de barrido en el menu.
576i /

480i
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Ajuste automatico de PC

Seleccione [Ajuste de PC] en el menu principal
(consulte "Navegacion por el menu" en la
pagina 34) y, a continuacion, seleccione el
elemento del submenu.

[ Control remoto ] Panel de control

O/l

— . INPUT
sTanoBy O “/@\‘ f/ \\ E/ \\
N N

ENTER

( ) J
MENU SCREEN i KEYSTONE INFO.

- \TE -
o @ @ @
NN\ 4
FREEZE AV MUTE P-TIMER Lé%l’ WARNING O yEN% /,,\AU}Q;,E{UP
.. °@@0

+ |+ [

Ajuste automatico de PC

La funcién Ajuste automatico de PC sirve para ajustar
automaticamente los parametros Sincro. fino, Total
puntos, Posicion H. y Posicion V. a su ordenador.

Pulse A V¥ para seleccionar [Ajuste
automatico de PC] y, a continuacion,
pulse el boton <ENTER>.
® Durante el proceso de ajuste de Ajuste de PC
se muestra el mensaje Espere....

Almacenaje de los parametros de ajuste

Los parametros ajustados mediante Ajuste automatico
de PC se pueden almacenar en el proyector. Una vez
almacenados los parametros, basta con seleccionar
un Modo (1 - 10) en el menu Sistema de para realizar
la configuracién (consulte la pagina 37). Consulte
también [Memorizado] en la pagina 41.

® Con algunos ordenadores no es posible ajustar por
completo [Sincro. fino], [Total puntos], [Posicién
H.] y [Posicion V.] con la funcién Ajuste automatico
de PC. Si con esta operacion no se obtiene la
imagen adecuada, es necesario realizar ajustes
manualmente (®pags. 40 - 41).

® Cuando seleccione [480i], [576i], [480p], [576p],
[720p], [1035i] 0 [1080i] en el menu del sistema bajo
la sefial de entrada del ordenador (®pagina 37) ,
o cuando la sefial proceda de la termi