Panasonic

Bedienungsanleitung
Funktionsanleitung
LCD-Projektor | Gewerbliche Nutzung

Modelinr. PT—VX41 E

o T T

Vielen Dank fuir den Kauf dieses Panasonic-Produkts.

B Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch,
bewahren Sie dieses Handbuch auf.

M Bitte lesen Sie sorgféltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit (# Seiten 2 - 6) vor der
Nutzung dieses Projektors.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG:

Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen kénnen, darf
dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Verordnung 3 fur Gerauschentwicklung. GSGV, 18 Januar 1991: Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder

weniger als 70

dB (A) gemaR SO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fir Iangere Zeit nicht verwendet wird.
2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden sich keine
zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten diirfen nur durch einen qualifizierten Fachmann ausgefiihrt

werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen Netzstecker
ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten Netzsteckdose anschliel3en.
Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die Steckdose anschlieRen lasst. Die
Steckererdung darf nicht aulRer Funktion gesetzt werden.

VORSICHT:

Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards zu
gewahrleisten. Dazu gehort auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen Stromkabels und der
abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes Peripheriegerat angeschlossen
werden. Wenn Sie einen seriellen Anschluss verwenden, um einen PC zur externen Steuerung des
Projektors anzuschlieen, missen Sie ein im Handel erhéltliches serielles RS-232C-Schnittstellenkabel mit
Ferritkern verwenden. Durch nicht autorisierte Anderungen und Modifikationen dieses Gerétes kann die
Berechtigung fiir den Betrieb entzogen werden.

/\ WARNUNG:
"\ SCHALTEN SIE DIE UV-LAMPE AUS, BEVOR SIE DIE LAMPENABDECKUNG OFFNEN.

WARNUNG: UM DIE GEFAHR VON FEUER ODER STROMSCHLAG ZU REDUZIEREN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.
WARNUNG: GEFAHR VON ELEKTRISCHEN SCHLAGEN, NICHT OFFNEN.

> [>

Das Blitz-Symbol im gleichschenkligen Dreieck dient als Warnung fiir den Benutzer vor nicht
isolierter ,gefahrlicher Spannung” im Gerategehause, die stark genug sein kann, um die Gefahr
eines elektrischen Schlags fiir Personen darzustellen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichschenkligen Dreieck dient als Hinweis fur den Benutzer
auf wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen (Service) in den dem Geréat beiliegenden
Dokumenten.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht zuganglich
sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung sofort ausgeschaltet
werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewoéhnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die Stromversorgung
aus.
Bitte wenden Sie sich fir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den Projektor selbst zu
reparieren.

Waéhrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgeltst werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschliissen, eines Feuerausbruchs oder
eines elektrischen Schlages.
® Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark gebogen, gezogen
oder gebiindelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Den Netzstecker vollstdndig in die Steckdose einstecken.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fihren kann.

® \erwenden Sie ausschlieRlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

® \erwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht fiir andere elektrische Gerate.

® \erwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgel6st werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit beschadigt
werden.
® Falls Sie den Projektor fiir langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelméaRig mit einem trockenen Tuch sauber.

Den Netzstecker nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berlhrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Die Steckdose darf nicht liberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht Uberhitzungsgefahr,
die zu einem Brandausbruch flhren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Keine Behalter mit Fliissigkeiten auf den Projektor stellen.
Bei Eindringen von Wasser besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, falls Wasser in den Projektor eingedrungen ist.

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand fuhren kann; der Projektor kann
zudem beschadigt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten auf, an denen der Projektor mit
oligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zur Zersetzung der
Kunststoffbauteile fiihren. Die Beschadigung der Bauteile (wie etwa der Deckenhalterung) kann dazu fihren, dass ein ggf.
an der Decke angebrachter Projektor herunterfallen kann.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder auf einer
geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder Verletzungen
verursachen.

Stellen Sie keinen weiteren Projektor oder sonstige schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

Installationsarbeiten (wie die Aufhdangevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann durchgefiihrt
werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfélle, wie z. B. einen elektrischen Schlag
auslésen.
® \erwenden Sie keine andere Deckenhalterung als eine autorisierte Aufhangevorrichtung.
® Achten Sie darauf, den mit der Projektormontagebasis fiir die Deckenmontage mitgelieferten Draht als zusatzliche
SicherheitsmaRnahme zu verwenden, damit der Projektor nicht herunterfallen kann. (Nicht an derselben Stelle wie die
Deckenmontagehalterung befestigen.)

Die Luftein- und -auslassoéffnungen diirfen nicht abgedeckt werden.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder zu anderen
Beschadigungen fiihren kann.
® Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht beliifteten Orten auf.
@ Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Tuch oder Papier auf, weil solche Unterlagen von der Ansaugoéffnung
angesaugt werden kénnen.

Halten Sie die Hande oder andere Gegenstéande nicht in die Nahe der Luftauslasso6ffnung.
Dadurch kénnen an lhren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht werden.
® An der Luftauslassoffnung tritt heilRe Luft aus. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere warmeempfindliche
Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
® Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre Hande
nicht direkt in dieses Licht.
® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Schalten Sie auRerdem den
Projektor aus und ziehen Sie den Netzstecker ab, wenn Sie nicht anwesend sind.

Keine Fremdkorper in den Projektor stecken.
Solche Handlung kann einen Brand oder einen elektrischen Schlag ausldsen.
® Stecken Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande in den Projektor und lassen Sie keine Fremdkdérper auf
den Projektor fallen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verdndern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
® Fir Einstellungs-und Reparaturarbeiten missen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Projizieren Sie keine Bilder, wenn das Objektiv mit dem mitgelieferten Objektivdeckel zugedeckt ist.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fihren.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande oder Fliissigkeiten ins Innere des Projektors
gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Brénden, elektrischem Schlag oder zu Funktionsstérungen
des Projektors fiihren.

® Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flissigkeit und keine metallenen Gegensténde in der Nahe des Projektors ab.

® Sollte Flissigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an Ihren Handler.

® Kinder missen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic angegebene Aufhiangevorrichtung.
Eine fehlerhafte Aufhangevorrichtung fihrt zu Unfallen durch Herunterfallen des Gerates.
® Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an der
Aufhangevorrichtung.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:
B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uiberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.
® \erwenden Sie AAA/RO3 oder AAA/LRO3 Batterien.
Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
Verwenden Sie keine Anodenbatterien.
Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in Berlihrung
kommen.
Bewahren Sie die Batterien nicht zusammen mit metallenen Gegenstanden auf.
Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritdten (+ und -) richtig sind.
Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.
Entnehmen Sie erschdpfte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
® |[solieren Sie die Batterie vor der Entsorgung mit Klebeband o. A.

Halten Sie Kinder von den Batterien fern (Typ AAA/R03 oder AAA/LRO03).
® Falls die Batterie verschluckt wird, kann sie Personenschaden verursachen.
@ Falls die Batterie verschluckt wurde, rufen Sie sofort den Notarzt.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der Batterie mit bloRen
Héanden und treffen Sie folgende MaBnahmen, falls notwendig.
@ Falls Ihre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flissigkeit kommt, kénnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.
® Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in lhre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung des
Sehvermdgens oder zum Erblinden flihren.
Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit
reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, konnte dies zu einer Verletzung flihren.

Lampenaustausch
Die Lampe steht unter hohem Druck. UnzweckmaRige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren Verletzungen
oder Unfallen fihren.
® Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande sto6Rt oder fallen gelassen wird.
® FuUr das Ersetzen der Lampe muss der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.
Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.
® Zum Austauschen der Lampe schalten Sie das Gerat aus. Lassen Sie die Lampe zur Vermeidung von Verbrennungen
mindestens 45 Minuten abkihlen, ehe Sie sie herausnehmen.

Erlauben Sie Kindern und Tieren nicht, die Fernbedienung zu beriihren.
® Bewahren Sie die Fernbedienung nach der Verwendung auf3er Reichweite von Kindern und Tieren auf.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht mit anderen Geréten als diesem Projektor.
® Die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels mit anderen Geraten als diesem Projektor kann Kurzschliisse oder
Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden oder elektrischem Schlag fiihren.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
® Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Fliissigkeit sowie zur Uberhitzung oder
Explosion der Batterien flihren.

VORSICHT:
B STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose und nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung, wenn der
Projektor langere Zeit nicht verwendet wird.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Falls das Netzkabel angeschlossen bleibt, kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie konnen stlirzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; aufterdem konnen Sie sich Verletzungen zuziehen.
® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solcher Einsatz kann dazu fihren, dass das Geh&use oder die Innenelemente altern oder er kann zu einem Brand fuhren.
® Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der Nahe eines
Ofens befinden.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

SchlieBen Sie niemals Kopfhoérer und Ohrhérer in AUDIO OUT-Buchse.
Zu hoher Schalldruck von Ohr- und Kopfhérern kann zu Gehorverlust fihren.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.

Liiften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht, nahern Sie sich
ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es méglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe freigesetzt wurde und
das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen zu Verletzungen fuhren.
® Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist, suchen Sie
sofort einen Arzt auf.
® Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und priifen Sie das Gehause des
Projektors.

EU

Entfernen der Batterien
Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie die 2. Entnehmen Sie die Batterien.
Abdeckung an.

Warenzeichen
* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von

HDMI Licensing LLC. HDmIM

+ Das Warenzeichen PJLink™ ist ein Warenzeichen oder fiir Warenzeichenrechte in Japan, den USA und anderen Landern
und Gebieten angemeldetes Warenzeichen.

* Andere in dieser Bedienungsanleitung verwendete Namen, Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.

Die Symbole ® und ™ werden in dieser Bedienungsanleitung nicht verwendet.

Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung
* Beachten Sie, dass Abbildungen des Projektors und der Bildschirme von deren tatsdchlichem Aussehen abweichen kdnnen.

Seitenverweise
* In dieser Anleitung werden Seitenverweise folgendermafllen angegeben: (# Seite 00).

Begriffserklarung
* In dieser Bedienungsanleitung wird die ,drahtlose Fernebedienungseinheit® als ,Fernbedienung“ bezeichnet.
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..mktion Auto-Setup

P Diese Funktion aktiviert
Eingangssuche, Automat.
Trapezkorrektur und Auto
PC-Anpassung durch Dricken der
Taste <AUTO SETUP>.

.rektabschaltungsfunktion

P Mit der Funktion Direktabschaltung
kann sogar wahrend einer
Projektion das Netzkabel aus der
Netzsteckdose herausgezogen oder
der Leistungsschalter ausgeschaltet
werden.

.rbesserte Konvektivitat

P Die Ausstattung mit einem
HDMI-Anschluss bietet Unterstutzung
fur Videosignale hoher Qualitat und
HDMI-Audio.

Ltzliche Funktionen
r Prasentationen

P Die Funktion Digitaler Zoom
gestattet wahrend einer Prasentation
die Fokussierung auf wichtigen
Informationen.

P Die Funktion MIKRO und der
10-W-Audioausgang ermoglichen die
Durchfihrung einer Prasentation ohne
weitere externe Audiogerate.

B Kurzanleitung

Siehe entsprechende Seiten, um weitere Informa-tionen
zu bekommen.

1. Einr
(=

2. e Gerate.
(=

3 lieRen.

4.

5.

6.
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Lesen Sie sorgfiltig die ,,Wichtige Hinweise zur Sicherheit®. (& Seiten 2 - 6)
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Fernbedienung ...........oooiiiiiiii e 15
Projektorgeh@use ..........cccocviiiiiiiiiiii e 16
Bedienfeld ... 17
Anschlisse auf der Rickseite ............cccccceiiiiicieinn, 17

Verwenden der Fernbedienung.............. 18
Einlegen und Entfernen der Batterien ................c......... 18
Einstellen der ID-Nummern der Fernbedienung........... 18

Einstellungen.........cccoovmmnnnininnnncceceen, 19
Projektionsarten ..o 19
Teile fir die Deckenmontage (optional)...........ccccccue.... 19
GroRe der Projektionsflache und Reichweite................ 20
Einstellen der anpassbaren VorderfiRe............c.c........ 21

ANSChIUSSE ... 22
Vor dem Anschluss an den Projektor ............cccceevuneen. 22
Anschlussbeispiel...........cocviiiiiiiiii 22

Grundlagen der Bedienung

EIN/AUSSCHALTEN........cccccmmrrrrrrreeeeeeen, 23
Anschluss des Netzkabels ...........ccccooiiiiiiiiiiis 23
POWER-Anzeige(Betriebsanzeige) .........cccocevvvvennnn. 24
Einschalten des Projektors..........ccccceiiiiiiiiiciiiin e 25
PIN-Code eingeben..........cccvviiiiiiiiiiiieeieciiiee e 26
Ausschalten des Projektors...........cccoooiiiviiiiiiiiencs 27

Projizieren ........ooeeeecceeiiiiiiieeeeeeereeeeenenans 28
Auswahlen des Bildes ..o 28
Einstellen des Status des Bildes ...........cccccocvieeiiiennnn 28
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Grundlegende Bedienfunktionen

uber die Fernbedienung...........ccccccunnrnn. 29
Verwenden der Funktion AUTO SET........ccccvviviiinenn. 29
Umschaltung des Eingangssignals ............c.ccccceveeenn. 29
Verwendung der Taste SCREEN............ccccovviiiiinnen. 29
Verwendung der Taste KEYSTONE ..........cccocceieinenn. 30
Verwendung der Taste INFO. ........c.ccocviiiiiiiiniiicinee. 30
Verwendung der Funktion FREEZE ................ccccocee. 30
Verwendung der AV STUMMSCHALTUNG-Funktion... 31
Verwendung der Taste P-TIMER ...........ccccooiiiiiinins 31
Verwendung der Taste LAMP ..........coooieiiiiniiieciieeenn 31
Verwendung der Tasten D.ZOOM .........cccccveviiiiirnnenn. 31
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Verwendung der Taste MUTE ..........occooiiiiiiiiiieenis 32

Einstellungen

Meniinavigation ..........ccccceerinniiiennnninnne 33
Navigieren im MenU ..........ccccoiiiiiniiiiniiee e 33
HauptmenU........coooiiiiiieiieee e 34
UNterMENU......cocueiiiiiiiceii e 34

Meni Eingang.......cccccovvviiimmrrvneccceennnnnnnnen. 36
Computer 1: RGB/Component /RGB (Scart) ............... 36
Computer 2: RGB.......cocoiiiieiiceec e 36
HDMI . 36
VIO ..ttt 36
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Grundlagen
der Bedienung

Einstellungen

Wartung
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Hinweise fur die Sicherheit

Sicherheitshinweise zum Transport

® Tragen Sie den Projektor beim Transport an der Unterseite und vermeiden Sie ibermaRige Vibrationen und Erschitterungen.
Dies kann die inneren Teile beschadigen und zu Funktionsstérungen fihren.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, wenn der anpassbare Ful® ausgefahren ist. Dies kann zu einer Beschadigung des
anpassbaren Fules flhren.
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Sicherheitshinweise zur Aufstellung

B Verwenden Sie den Projektor nicht im Freien.
® Der Projektor ist nur zur Verwendung in Innenrdumen vorgesehen.

Bl Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten mit folgenden Eigenschaften:

® Orte, an denen Vibrationen und Erschitterungen auftreten, z. B. in Fahrzeugen: Dies kann die inneren Teile beschadigen
und zu Funktionsstérungen fihren.

® In der Nahe der Abluftauslasse von Klimaanlagen oder in der Nahe von Beleuchtungsanlagen (Studiolampen o. &.)
mit hohen Temperaturschwankungen (Umgebungsbedingungen s Seite 91): Dies kann die Lebensdauer der Lampe
verringern oder zur Deformation des AuRengehaduses sowie zu Funktionsstérungen flhren.

® In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dies kann zu Stérungen beim Betrieb des Projektors flhren.

l Wenn das Produkt an einer Decke montiert werden soll, wenden Sie sich

unbedingt an autorisiertes Personal oder lhren Handler.
Hierfur ist eine optionale Aufhangevorrichtung erforderlich.
Modellnr: ET-PKV100H (fur hohe Decken), ET-PKV100S (fur niedrige Decken),
ET-PKV100B (Projektor-Montagebasis).
l Achten Sie bei der Verwendung des Projektors in einer Hohe von unter 1 200 m
darauf, dass [Lufterkontrolle] auf [Aus] gesetzt ist.
Hierdurch kénnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

B Achten Sie bei der Verwendung des Projektors in Hohen zwischen 1 200 und
2 000 m darauf, dass [Lufterkontrolle] auf [Ein 1] gesetzt ist.

Hierdurch konnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

l Achten Sie bei der Verwendung des Projektors in Hohen zwischen 2 000 und
2 700 m darauf, dass [Luifterkontrolle] auf [Ein 2] gesetzt ist.

Hierdurch kénnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

B Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohen von mehr als 2 700 m iiber dem
Meeresspiegel.
Hierdurch kénnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

l Neigen Sie den Projektor nicht und legen Sie ihn nicht auf die Seite.

Neigen Sie das Projektorgehause vertikal nicht tber +40 Grad und horizontal nicht Gber +20 Grad. Eine zu starke
Neigung kann die Lebensdauer der Bauteile verkiirzen.

Innerhalb +40°
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Hinweise fur die Sicherheit

B Vorsichtshinweise fiir die Aufstellung der
Projektoren

@ Stellen Sie nicht mehrere Projektoren aufeinander.

® Blockieren Sie nicht die Bellftungsoffnungen des Projektors
(Einlass und Auslass).

® Heizungs- und Kihlungsluft aus Klimaanlagen darf nicht direkt auf die
Beliiftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors geblasen
werden.

tiber 50 cm | tber 50 cm ; ; tiber 1 m

. .

LS = S
jl’]berZO cm

¢ ===

@ Stellen Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum auf.
Wenn Sie den Projektor in einem geschlossenen Raum aufstellen missen, muss dieser mit einem zusatzlichen
Klima- und Bellftungssystem ausgerustet werden. Bei unzureichender Belliftung kann die verbleibende Warme unter
Umstanden den Schutzschalter des Projektors ausldsen.

B Treffen Sie fiir die Benutzung des Projektors SicherheitsmaBnahmen, die folgende
Vorfalle abdecken

® \erlust Ihrer personlichen Registrierungsangaben.
® Unerlaubte Bedienung durch nicht autorisierte Dritte.
@ Stoérung oder Abschalten dieses Produkts durch nicht autorisierte Dritte.

B Sicherheitsanleitung (% Seiten 53, 70)

® \erwenden Sie ein Kennwort, das nicht leicht zu erraten ist.

® Andern Sie |hr Passwort regelmaRig.

® Panasonic und dessen Partnerunternehmen befragen Kunden nie nach ihrem Passwort. Sollten Sie nach lhrem
Passwort gefragt werden, geben Sie es nicht heraus.

® Das zum Anschluss verwendete Netzwerk muss durch eine Firewall oder andere Mittel gesichert sein.

® Legen Sie ein Passwort flir die Websteuerung fest und schranken Sie die Benutzer ein, die sich anmelden kdnnen.

Fragen Sie fiir die korrekte Entsorgung des Gerats lhre ortlichen Behdrden oder den Handler zu den korrekten
Entsorgungsmethoden.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Fragen Sie flr die Entsorgung der Lampe lhre Ortlichen Behdrden oder den Handler

zu den korrekten Entsorgungsmethoden.

Entsorgen Sie gebrauchte Batterien gemaf den Anweisungen, den ortlichen Entsorgungsrichtlinien oder den gesetzlichen
Vorschriften.

Wichtige
Information
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Hinweise flir die Sicherheit

Hinweise flir den Betrieb

B Optimale Bildqualitit

® SchlielRen Sie die Vorhange oder Fensterladen und schalten Sie alle Beleuchtungen in Leinwandnahe aus, um eine
Beeinflussung durch Lichteinfall von auf3en oder durch die Innenbeleuchtung auf die Leinwand zu vermeiden.

® Je nach dem Einsatzort des Projektors kann die erwarmte Luft einer Abluftéffnung oder warme bzw. kalte Luft einer
Klimaanlage zu einem flimmernden Effekt auf der Projektionsflache fuhren.
Verwenden Sie das Gerat nicht an Orten, wo sich zwischen Projektor und Projektionsflache Luftstrome von Projektoren,
anderen Geraten und Klimaanlagen befinden.

® Die Warmeentwicklung der Lampe des Projektors wirkt sich auf das Objektiv aus. Daher ist die Fokussierung direkt nach
dem Einschalten instabil. Die Fokussierung stabilisiert sich nach einer Projektionsdauer von 30 Minuten oder langer.

B Beriihren Sie die Objektivoberfliche oder das Glas nicht mit bloRen Handen.

Wenn die Oberflache des Objektivs oder der Objektivdeckel durch Fingerabdriicke oder sonstige Einwirkungen verschmutzt
wird, wird dieser Schmutz vergrofiert und auf die Projektionsflache projiziert.

B LCD-Panel

Die Anzeigeeinheit dieses Projektors enthalt drei LCD-Bildschirme. LCD-Bildschirme sind technische Prazisionsprodukte.
Trotzdem kann es vorkommen, dass im projizierten Bild einige Pixel fehlen oder stéandig leuchten. Dies stellt keine
Fehlfunktion dar.

Wenn ein Standbild lange Zeit angezeigt wird, kann dies zu einem Nachbild auf den LCD-Bildschirmen fiihren. Zeigen Sie in
diesem Fall eine Stunde oder langer den komplett weilen Bildschirm im Testmuster an.

l Optische Komponenten

Wenn der Projektor in einer Umgebung mit hohen Temperaturen, starker Belastung durch Staub oder Tabakrauch betrieben
wird, sinkt die Lebensdauer der optischen Komponenten, wie z. B. des LCD-Bildschirms und der polarisierenden Platte.
Maoglicherweise wird hierdurch ein Austausch nach weniger als einem Jahr der Nutzung nétig. Weitere Informationen hierzu
erhalten Sie bei lhrem Handler.

Bl Lampe
Die Lichtquelle des Projektors ist eine Quecksilberlampe mit hohem Innendruck.
Hochdruck-Quecksilberlampen weisen folgende Eigenschaften auf.
® Die Helligkeit der Lampe nimmt mit der Nutzungsdauer ab.
® Bei Erschiitterung kann die Lampe unter starker Gerausch- und Splitterentwicklung platzen.
® Die Lebensdauer der Lampe hangt in hohem Maf3e von individuellen Umstanden und Nutzungsbedingungen ab.
Insbesondere tragt die kontinuierliche Verwendung tber 12 Stunden und haufiges Ein- und Ausschalten zum starken
Verschleift der Lampe und zur Verkiirzung ihrer Lebensdauer bei.
® In seltenen Fallen kann die Lampe kurz nach der Projektion platzen.
® Wenn die Lampe Uber ihre Wechselfrist hinaus verwendet wird, besteht ein héheres Risiko des Platzens. Tauschen Sie
die Lampeneinheit regelmaRig aus. (,Ersetzungsfrist der Lampeneinheit® (s Seite 74))
® \Wenn die Lampe platzt, entweicht das in der Lampe enthaltene Gas in Form von Rauch.
® Wir empfehlen, Ersatzlampen bereit zu halten.
® Wir empfehlen, die Lampeneinheit von einem autorisierten Techniker oder Inrem Handler ersetzen zu lassen.

abnyoIm
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Entsprechend der Richtlinie 2004/108/EG, Artikel 9(2)

Panasonic-Testcenter

Panasonic Service Europe, eine Abteilung der Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland
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Kontrollieren Sie, ob das nachstehend aufgefiihrte Zubehor vollstédndig vorhanden ist. Die Nummern in Klammern geben die

Anzahl der Zubehorteile an.

Hinweise fur die Sicherheit

Fernbedienung (x1)
(6451048738)

Netzkabel (x1)
(6103580203)

CD-ROM (x1)
(6103609515)

Batterien (Typ AAA/RO3

c
o O
%
2§
CR=
=8

£

oder AAA/LR03) (x2)

Panasonic

Nz

(fur Fernbedienung)

RGB-Signalkabel (x1)
(6103580425)

Filterabdeckung (x1)
(6103568881)

Netzkabelhalter (x1)
(6103573700)
(6103573694)

Objektivdeckel (x1)
(6103527222)

(Beim Kauf am Projektor

angebracht.)

Zeichenfolge (x1)
(6103430249)

Weiche Tragetasche (x1)
(6103581620)

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors ordnungsgemaf.

® |Im Falle des Verlusts von Zubehor wenden Sie sich bitte an lhren Handler.
® Die Referenznummer fur Zubehdr und optionale Teile kbnnen ohne Ankiindigung geandert werden.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaR auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

DEUTSCH - 13



Hinweise flir die Sicherheit

M Inhalt der mitgelieferten CD-ROM
Die mitgelieferte CD-ROM enthalt folgende Inhalte:

=
o
5 =X Anleitung/Liste (PDF-Datei) Software
=47} S .
®Multi Projector Monitoring & Control Software 2.6
g ® ®Bedienungsanleitung — Funktionsanleitung (V\lljinldowfc,) froring W
®Benutzerhandbuch Multi Projector Monitoring & * Mit dieser Software kdnnen Sie mehrere iber LAN
Control Software 2.6 angeschlossene Projektoren tUiberwachen und
®Benutzerhandbuch Logo Transfer Software 2.0 steuern
®Liste der kompatiblen Projektormodelle ®Logo Tran'sfer Software 2.0 (Windows)
* Dies ist eine Liste der Projektoren, die mit . .
d;}r Sloftwlare (!siehe rechtejz Spalte) UIl’ld ihlren * Mit dieser Software kdnnen von lhnen erstellte
Einschrankungen kompatibel sind Originalbilder wie z. B. Firmenlogos zu Beginn der
' Projektion mit dem Projektor angezeigt werden.

Optionales Zubehor

Optionen Modellnr.
Deckenaufhangevorrichtung ET-PKV100H (fur hohe Decken), ET-PKV100S (fur niedrige Decken)
Projektor-Montagebasis ET-PKV100B
Ersatz-Lampeneinheit ET-LAV100
Austausch Filtereinheit ET-RFV100

14 - DEUTSCH



Uber Ihren Projektor

F

(1)

)

@)

(4)
(®)
(6)
)
®)

©)

()

()

@)

(4)

)

(6)

@)

®)

9

ernbedienung
(17)

—
AUTO SET

)
ON/STAND-BY

(10)

~L

Hi"‘WREENvKEYSTONE =S,

FREEZE AV MUTE P-TIMER LAMP
T (12)

/ .\

—]

MUTE

Panasonic
PROJECTOR

<AUTO SET> Taste

Fihrt die Einstellungen von Auto-Setup im
Einstellungsmenii aus. (# Seite 49)
Eingangsauswahltasten: <COMPUTER 1>,
<COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO>, <S-VIDEO>,
<COMPONENT>.

Diese Tasten werden fiir die Auswahl des
Eingangssignals verwendet. (m Seite 29)

Tasten A V «», Taste <SELECT>

Zum Navigieren in der MENU-Anzeige. (# Seite 33)
Taste <SCREEN>

Wabhlt einen Bildschirmmodus aus. (# Seite 45)
Taste <MENU>

Offnen oder SchlieRen des Bildschirmmeniis.

(w» Seite 33)

Taste <FREEZE>

Halt das projizierte Bild und den Ton vorlaufig an.
(w Seite 30)

Taste <AV MUTE>

Zum zeitweisen Ausschalten der Bildwiedergabe auf
dem Bildschirm. (w Seite 31)

Tasten <D.ZOOM A V>

Zum VergroRern und Verkleinern von Bildern.
Tasten <VOLUME +/->

Zum Einstellen der Lautstarke des Lautsprechers.
(w» Seite 31)

(10) Taste <ON/STAND-BY>

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
(= Seite 25)

Taste <KEYSTONE>

Fihrt die Trapezkorrektur aus. (# Seite 30)
Taste <INFO.>

Aktivierung der Informationsfunktion. (s Seite 30)
Taste <LAMP>

Wahlt einen Lampenmodus aus. (# Seite 31)
Taste <P-TIMER>

Aktivierung der Vorfiihrungstimerfunktion.
(w Seite 31)

Taste <IMAGE>

Auswahl des Bildmodus. (# Seite 32)
Taste <MUTE>

Schaltet den Ton stumm. (= Seite 32)
(17) Fernbedienungs-Signalgeber

® Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

® Vermeiden Sie den Kontakt mit Flussigkeiten.

® Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung zu verandern oder zu
zerlegen.

® Die Fernbedienung kann innerhalb einer Entfernung von ca.
5 m verwendet werden, wenn sie direkt auf den Fernbedienungs-
Signalempfanger gerichtet wird. Die Fernbedienung funktioniert
noch in Winkeln von bis zu + 30 ° in der Vertikalen und + 30 ° in
der Horizontalen, der effektive Regelungsbereich kann jedoch
reduziert sein.

® \Wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem
Fernbedienungs-Signalempfanger Hindernisse befinden,
funktioniert die Fernbedienung unter Umsténden nicht
ordnungsgemaf.

® Sie konnen den Projektor bedienen, indem Sie das
Fernbedienungssignal auf die Projektionsflache richten. Aufgrund
des durch die Eigenschaften des Bildschirms verursachten
Lichtverlustes kann die Reichweite der Fernbedienung dabei
variieren.

® Wenn der Fernbedienungs-Signalempfanger mit Leuchtstofflicht
oder anderen starken Lichtquellen beleuchtet wird, 1asst sich
der Projektor unter Umstanden nicht bedienen. Stellen Sie den
Projektor so weit von der Lichtquelle entfernt wie méglich auf.

(11)
(12)
(13)

(14)

(15)

(16)
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Uber Ihren Projektor

Projektorgehause

(1)
(2

@)

4
()
(6)
(@)

(8)

(9)

(10)
(11)
(12)
(13)

(6) ) 8) ®)

®) (1 @E)4  ©)

Signalempfianger der Fernbedienung

Zoomring
Zur Einstellung des Zoom.

Fokussierring
Zur Einstellung des Fokus.

Projektionsobjektiv

Lufteinlass

Bedienfeld und Anzeigen (® Seite 17)
Lampenabdeckung (% Seite 75)

Die Lampeneinheit befindet sich im Inneren.

Luftauslass WARNUNG:
* Heie Luft wird aus der Entliftungsoffnung ® Halten Sie die Hande sowie Gegenstinde von der
abgegeben. Bringen Sie keine hitzeempfindlichen Entliiftungsoffnung fern.
Gegenstande in die Nahe dieser Seite. ® Halten Sie Hande und Gesicht fern.
Lautsprecher ® Fassen Sie nicht mit dem Finger in die Offnung.
® Halten Sie warmeempfindliche Gegenstande fern.
ACIN
Anschliisse (% Seite 17) Die erhitzte Luft aus der Entliftungs6ffnung kann

Luftfilterabdeckung (# Seite 72) Verbrennungen oder dufdere Beschadigungen verursachen.

Einstellbare FiiRe
Zur Einstellung des Projektionswinkels.
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Uber Ihren Projektor

Bedienfeld

LAMP
REPLACE POWER

©® —o o———0)

1/d
WARNING ON/STAND-BY

— 0 (O—w

€Dp )
AUTO SETUP INPUT

© — () O—m
® ®

MENU SELECT

(1) Taste <SELECT>

Fihrt die ausgewahlte Funktion aus.

(2) Tasten A V 4> (VOL -/+)

Zum Navigieren im Bildschirm MENU.

Regeln Sie dien Lautstarkepegel mit den Tasten
<VOL -/+>. (m Seite 31)

(3) Taste <INPUT>
Zur Auswahl des Eingangssignals. (s Seite 28)
(4) Taste <ON/STAND-BY>
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
(5) <POWER>-Anzeige
Zeigt den Status der Stromversorgung an.
(6) Taste <MENU>
Zeigt den Bildschirm MENU an. (s Seite 33)

(7) <AUTO SETUP> Taste
Fihrt die Einstellungen von Auto-Setup im
Einstellungsmenu aus.

(8) <WARNING>-Anzeige
Zeigt Stérungen des Projektors an.

(9) <LAMP REPLACE>-Anzeige
Leuchtet gelb, wenn die Projektionslampe das Ende der
Nutzungsdauer erreicht.

Anschlusse auf der Ruckseite

(1)

(2)

(©)

(4)

()

(6)

®) (4)

®3) () (1

(12) (11) (10 9)
LAN
Zum Anschluss eines LAN-Kabels flr die
Netzwerkverbindung.
HDMI
Zum Anschluss von HDMI-Eingangssignalen.
COMPUTER IN 1/COMPONENT IN
Zum Anschluss von Eingangssignalen COMPUTER
IN 1/COMPONENT IN.
COMPUTER IN 2/ MONITOR OUT

Zum Anschluss von Eingangssignalen COMPUTER
IN 2/ MONITOR OUT oder zur Ausgabe des analogen
RGB-Signaleingangs des Projektors.

AUDIO OUT (VARIABLE)

Gibt die in den Projektor eingegebenen Audiosignale
aus.

Sicherheitssteckplatz

Bringen Sie hier das im Handel erhaltliche Kensington-
Bugelschloss an, um lhren Projektor zu schiitzen.
Kompatibel mit dem Kensington MicroSaver
Sicherheitssystem.

( ﬂ'E]‘ COMPUTERIN?
@Z@Z@Z@Z@Z
(VARIABLE) COMPONENT IN
S-VIDEO IN
—1(@®)— viDEOIN —AUDIOIN—  CONTROL PORT i
COMPUTER 7 N — __
A”D"L'”. IO &
2 N ) /|
MIC IN & LY R
" @@ (MONJ)

(8) () (6)
(7) S-VIDEOIN
Zum Anschluss von S-VIDEO-Eingangssignalen.
(8) CONTROL PORT
Zum Anschluss an einen Computer tber ein RS-232C-Kabel.
(9) AUDIOIN

Zum Anschluss von Audio-Eingangssignalen.
AUDIO IN verflgt Gber Anschlisse fiir einen rechten
und einen linken Kanal (L und R).

Audiosignal (einzelnes Audiokabel) an die Buchse L
(MONO) an.

(10) VIDEO IN

Zum Anschluss von VIDEO-Eingangssignalen.
(11) COMPUTER AUDIOIN 1

Zum Anschluss von Audio-Eingangssignalen.
(12) COMPUTER AUDIO IN 2 (MIC IN)

Zum Anschluss von Audio-Eingangssignalen.
Oder zum Anschluss des MIC in dieser Buchse.

® \Wenn ein LAN-Kabel direkt mit dem Projektor verbunden ist,
muss die Netzwerkverbindung in Innenrdumen vorgenommen
werden.
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Verwenden der Fernbedienung

Einlegen und Entfernen der Batterien

1) Offnen Sie die Abdeckung 2) Legen Sie die Batterien ein, und schlieBen
Sie die Abdeckung
L

(Minus-Seite zuerst einlegen.)

—
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® Entnehmen Sie die Batterien in umgekehrter Reihenfolge.

Einstellen der ID-Nummern der Fernbedienung

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, kénnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle Projektoren
gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige ID-Nummer zugewiesen
wird.

Nachdem Sie die ID-Nummer des Projektors eingestellt haben, stellen Sie dieselbe ID-Nummer an der Fernbedienung ein.
Es gibt 7 unterschiedliche ID-Codes (Alle, Code 1-Code 6), die erste ID-Nummer ist [Alle].

B Einstellen der ID-Nummer

1) Driicken Sie auf die Taste <IMAGE>, wahrend Sie die Taste <MENU> driicken. Die Anzahl des Driickens der Taste
<IMAGE> entspricht der gewiinschten ID-Codenummer.

2) Die Auswahl beim Driicken der Taste <IMAGE> ist wie folgt:
Code 1 =1 Mal, Code 2 =2 Mal, Code 3 =3 Mal, Code 4 = 4 Mal
Code 5 =5 Mal, Code 6 = 6 Mal.

3) Der ID-Code wird geadndert, wenn die Taste <MENU> losgelassen wird.

B Zuriicksetzen der Kennnummer

Der ID-Code wird durch gleichzeitiges, 5 Sekunden dauerndes oder ldngeres Driicken der Tasten <MENU> und
<IMAGE> auf [Alle] (Voreinstellung) zuriickgesetzt.

AUTO SET ON/STAND-BY

® Falls die Taste <IMAGE> 7 Mal oder mehr gedriickt wird, COMPUTER  HOMI
andert sich der ID-Code nicht (die Betatigung ist ungiiltig).

VIDEO S§-VIDEO COMPONENT

A
SELECT

s e

® Bei Einzelhandelsgeraten siehe [Fernbedienung] ey screen S ReysTONE

im Menii [Einstellung]. (s Seite 53) ey MENU-Taste

FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP

r & IMAGE-Taste
= ()

Panasonic

Q)JECTOR/
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Einstellungen

Projektionsarten

Der Projektor kann fur folgende 4 Projektionsarten verwendet werden. So richten Sie die gewlinschte Projektionsart auf dem
Projektor ein.

B Montage auf einem Tisch/auf dem l Montage an der Decke und
FuBboden und Vorwartsprojektion Vorwartsprojektion

Meneinstellung*’ Menueinstellung*’

Deckenpro. Aus Deckenpro. Ein

Riickpro. Aus Riickpro. Aus

B Aufstellung auf einem Tisch/auf dem |l Aufstellung auf einem Tisch/auf dem
FuBboden, Projektion von hinten FuBboden, Projektion von hinten
(Durchscheinende Projektionsflache verwenden) (Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

Menueinstellung*’ Mendueinstellung*’

Deckenpro. Ein Deckenpro. Aus
Riickpro. Ein Riickpro. Ein
*1:

Details zur Menueinstellung siehe Meni [Format Bild] — [Deckenpro.] und [Ruckpro.]. (# Seite 47)

Teile fur die Deckenmontage (optional)

Sie kénnen den Projektor unter Verwendung der optionalen Aufhangevorrichtung (ET-PKV100H: fir hohe Decken,
ET-PKV100S: fiir niedrige Decken) und die optionale Projektor-Montageabhéangung ET-PKV100B aufhangen.
® Verwenden Sie nur die fiir diesen Projektor vorgesehenen Deckenhalterungen.

® Beachten Sie beim Installieren der Aufhangevorrichtung und des Projektors das Installationshandbuch fiir die Deckenhalterung.

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu gewahrleisten, muss die Installation der Aufhangevorrichtung durch Ihren Handler oder
einen qualifizierten Techniker erfolgen.
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Einstellungen

GroRe der P ktionsflache und Reichweite

Stellen Sie den Projektor Projiziertes Bild

entsprechend dem rechts .
abgebildeten Schaubild broi kt‘\\f‘l“ﬁ‘*
und den angegebenen T So z rojektionstiache ===
Projektionsentfernungen auf. o twary o T
Sie kénnen die Anzeigegroe || > Ll e
einstellen. | |
SW
L (LW/LT)*! Projektionsabstand (m) .
SH Hohe des Projektionsbereichs (m) L
SW Breite des Projektionsbereichs (m) =| |F ooLqwamy o T
SD Lange der Diagonale des Projektionsbereichs (m) 2 Projektionsflache
*1:  LW: Mindestabstand

LT: Hochstabstand

B Projektionsentfernungen

(Alle unten aufgefihrten Mal3e sind Schatzwerte und kdnnen geringfligig von den tatsachlichen MalRen abweichen.)

® Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Hinweise fiir die Sicherheit® vor der Installation dieses Projektors (# Seiten 10 bis 14).

Projektionsgrofe Fiir das Bildformat 4:3 Fiir das Bildformat 16:9
Diagonale der Mindestabstand Hochstabstand Mindestabstand Hochstabstand
Projektionsflache (SD) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,02 m 1,4 m 1,7m 1,5m 1,8 m
1,27 m 1,7m 2,1m 1,9m 2,3 m
1,52 m 2,1m 25m 2,3m 2,8 m
1,78 m 2,5m 3,0m 2,7m 3.2m
2,03 m 2,8 m 3,4m 3,1m 3,7m
229m 32m 3,8 m 3,5m 41m
2,54 m 3,5m 42m 3,8m 46m
3,06 m 4,2m 51m 4,6 m 55m
3,81m 53m 6,4m 58m 6,9m
5,08 m 7,1m 8,5m 7,7m 9.2m
6,35 m 8,8 m 10,6 m 9,6 m 11,6 m
7,62 m 10,6 m 12,7 m 11,6 m 13,0m

Jeder andere Projektionsabstand kann anhand der folgenden Berechnungen gemafR den Abmessungen der Projektionsflache

(m) berechnet werden.

Der Abstand wird in Metern angezeigt. (Der berechnete Abstand kann gewisse Fehler enthalten.)
Wenn die Abmessungen der Projektionsflache als ,SD* angegeben werden,

Fiir das Bildformat 4:3

Fiir das Bildformat 16:9

Bildschirmhohe (SH)

= SD(m) x 0,6

= SD(m) x 0,490

Bildschirmbreite (SW)

=SD(m) x 0,8

= SD(m) x 0,872

Mindestabstand (LW)

=1,3937 x SD(m) - 0,0240

=1,5184 x SD(m) - 0,0240

Mindestabstand (LT)

=1,6732 x SD(m) - 0,0242

= 11,8229 x SD(m) - 0,0242
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Einstellungen

Einstellen der anpassbaren VorderfiiRe

Die einstellbaren FiiRe kdnnen wie in der Abbildung gezeigt durch Drehen ausgefahren werden. Durch Drehen in die
Gegenrichtung werden sie wieder eingefahren. (Der Projektionswinkel kann vertikal angepasst werden.

BReone,
R3583389:
%“f"gggu 3%

Anpassungsbereich

Verstellbaren Fiifen Anpassbare VorderfiiRe: 41,2 mm

Achtung

® \Wahrend die Lampe leuchtet, tritt aus der Entliftungséffnung erhitzte Luft aus. Vermeiden Sie die direkte Beriihrung der
Entliftungs6ffnung, wenn Sie die anpassbaren VorderfiiRe einstellen.

® \Wenn es zu trapezférmigen Verzerrungen des projizierten Bildes kommt, verwenden Sie die Option ,TRAPEZKORREKTUR" im Meni
,Format Bild“. (s Seite 46)
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Vor dem Anschluss an den Projektor

® | esen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitung des Geréates, das angeschlossen werden soll, sorgfaltig durch.

® Schalten Sie die Gerate vor dem Anschluss der Kabel aus.

® Wenn zum Gerat kein Verbindungskabel mitgeliefert wurde oder wenn fiir den Anschluss an dieses Gerat kein optionales
Kabel verfugbar ist, halten Sie ein entsprechendes Systemverbindungskabel fir das Gerat bereit.

® Videosignale, die zu stark zittern, kdnnen dazu fihren, dass das Bild auf der Leinwand willkirlich flackert oder flimmert.
In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

® Der Projektor akzeptiert folgende Signale: VIDEO, S-VIDEO, analoges RGB (mit TTL-Synchronisierungsebene) und
digitale Signale.

® Einige Computermodelle sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® Wenn Sie fur den Anschluss von Geraten an den Projektor lange Kabel verwenden, besteht die Mdglichkeit, dass das Bild
nur bei Verwendung eines Entzerrers richtig ausgegeben wird.

® \\eitere Informationen ber die vom Projektor unterstiitzten Videosignale siehe ,Liste der kompatiblen Signale“. (# Seiten 86-89)

Anschlussbeispiel

Audiosystem

Mikro Videodeck

. (TBC integriert)

Blu-ray-Player mit HDMI-Anschluss

y

Steuerungscomputer

SVIDEO IN
—

1©)y’  vioeo i —avoion—  conTroL poT ‘
compure |~ e
D)D) (@) B &5
o QOO t
Yiwono ¥ .

e =]
- = U ] =
Lene) N [ — Ta ﬁa 7 N IT)

A

(®)
([ oo [ 5
’ woned cosad
Q. /bl v
(VARIABLE) o [ MONITOR OUT | COMPONENT IN Egﬁ
()

N
Cin

QOCO00CO0000000000!

® Verwenden Sie beim Anschluss eines Videogerates nur Gerate mit integrierter Zeitkorrekturschaltung (TBC) oder verwenden Sie eine TBC
zwischen dem Projektor und dem Videogerat.

® \Wenn nicht den Standards entsprechende Burst-Signale angeschlossen werden, kdnnen Bildstérungen auftreten. Schalten Sie in diesem
Fall eine TBC zwischen den Projektor und das Videogerat.

@® \Wenn Sie ein HDMI-Kabel benutzen, prifen Sie, dass es dem HDMI-Standard entspricht. Die Verwendung eines Kabels, das mit dem
HDMI-Standard nicht kompatibel ist, kann zu Problemen fiihren, wie z. B. das Ausschneiden oder keine Anzeige des Bildes.
Benutzen Sie beim Anschluss eines 1 080p-Signals ein mit dem 1 080p-Signal kompatibles Kabel.

® Viera link (HDMI) wird von diesem Projektor nicht unterstitzt.

® Die Spezifikationen der RGB-Signale, die von dem Computer angelegt werden kdnnen, siehe ,Liste der kompatiblen Signale®.
(= Seiten 86-89)

® Details zur Kabel-LAN-Kommunikation zwischen dem Projektor und dem Computer siehe [Netzwerk] in diesem Bedienungshandbuch.
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EIN/AUSSCHALTEN

Anschluss des Netzkabels

Stellen Sie sicher, dass Sie das mitgelieferte Netzkabel fest in die Buchse eingesteckt haben, um ein Abtrennen des
Kabels zu verhindern.

l Netzkabelhalter

Der Netzkabelhalter wurde entwickelt, um zu verhindern, dass sich das Netzkabel vom Projektor 16st.
Setzen Sie das Netzkabel bitte korrekt in den Netzkabelhalter ein, wie in Abbildung (1) gezeigt:

Netzkabelhalter

" 4

o=

Klammer

. Abbild 1
l Befestigung fldung (1)

Befestigen Sie das Netzkabel mit dem Netzkabelhalter mithilfe der folgenden Schritte am Projektor.
1)  Stecken Sie das Netzkabel mit dem Netzkabelhalter in den Projektor, wie in Abbildung (2) gezeigt.

2) Dricken Sie die Klammer des Netzkabelhalters nach unten, um sie am Projektor zu befestigen. Er ist korrekt befestigt,
wenn ein ,KLICKEN® zu héren ist. Korrekte Befestigung siehe Abbildung (3).

o
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Abbildung (2) Abbildung (3)
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EIN/AUSSCHALTEN

POWER-Anzeige(Betriebsanzeige)

Die Betriebsanzeige informiert Sie tGber den Stromversorgungsstatus. Prifen Sie den Status der <POWER>-Anzeige vor der
Inbetriebnahme des Projektors.

POWER-Anzeige(Betriebsanzeige)

/
o O
©_ O
N
Anzeigestatus Status

Leuchtet nicht oder blinkt Das Netzkabel ist nicht eingesteckt.

Das Netzkabel eingesteckt ist.

Leuchtet
Der Projektor ist im Standby-Modus nach dem Abkuhlen abgeschlossen ist.

Der Projektor kihlt sich ab. Der Projektor kann nicht eingeschaltet werden, bis die Kiihlung
abgeschlossen ist und die Anzeige <POWER> aufhért, zu blinken.

Blinkt Die Temperatur im Projektor ist zu hoch. Die Anzeige <WARNING> blinkt auch rot
(w Seite 71). Der Projektor kann vor dem Ende der Abkiihlung und des Blinkens der
Anzeige <POWER> eingeschaltet werden.

ROT

Leuchtet | Projektion erfolgt.

. Der Projektor befindet sich im Stand-by-Status mit eingeschalteter Funktion [Automat.
GRUN Blinkt Lampenabschaltung]. Die Projektionslampe wird erst erneut eingeschaltet, wenn wieder

n ein Eingangssignal anliegt oder eine Taste auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung
gedriickt wird. (w Seite 51)
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Einschalten des Projektors

EIN/AUSSCHALTEN

)

LAMP
REPLACE POWER

~ N
O O AUTO SET ON/STAND-BY
|
B .4 - P | I S | (3)
‘ e WARNING ON/STAND-BY COMFUTER ™~ HDMT ~ )
S 1
=== 1
==z o Q —(3) || 52 ot et
1
)
€on =)
AUTO SETUP |NPUT SELECT
WERY SCAEEN KEVSTONE INED.
VoL voL FREEZE AVMUTE PTIMER  LANP
- (9) +)
ﬁ @
° voLume YIRS

Q O Panasonic
PROJECTOR

MENU SELECT

1)  SchlieRen Sie vor dem Einschalten des Projektors
die Anschllsse der Peripheriegerate (mit Computer,
Videorekorder usw.) ab.

2) SchlieRen Sie das Netzkabel des Projektors an der
Netzsteckdose an. Die Anzeige <POWER> leuchtet
rot. Offnen Sie den Objektivdeckel.

3) Dricken Sie die Taste <ON/STAND-BY> auf dem
Bedienfeld oder der Fernbedienung. Die Anzeige
<POWER> leuchtet griin und die Kuhllifter starten.
Die Vorbereitungsanzeige erscheint auf dem
Bildschirm und der Countdown startet.

4) Nach dem Countdown erscheinen die beim letzten
Mal ausgewahlte Eingangsquelle und das Symbol des
Lampenbetriebsstatus auf dem Bildschirm.

5) Falls beim Start des Projektors kein Signaleingang
vorhanden ist oder das aktuelle Signal bei der
Bedienung des Projektors verloren geht, erscheint das
Fenster Video/Computer-Auswahl auf dem Bildschirm.
Ziehen Sie den Zeiger bitte auf die gewlinschte
Eingangquelle, indem Sie auf A ¥ und auf die Taste
<SELECT> driicken. Folgen Sie dann der Anleitung
des Fensters Eingangssignal, um das Signal und die
Verbindung zu korrigieren.

Wenn der Projektor durch einen PIN-Code gesperrt
ist, erscheint das Dialogfeld PIN-Code-Eingabe.
Geben Sie den PIN-Code wie auf der nachsten Seite
erklart ein.

® \Wenn die Funktion [Logoauswahl] auf Aus gesetzt [ist], wird kein
Logo auf dem Bildschirm angezeigt (# Seite 50).

® \Wenn unter der [Anzeige-Funktion] [Countdown aus] oder
Aus ausgewahlt [ist], wird der Vorbereitungsbildschirm nicht
angezeigt (# Seite 50).

® \Wenn die [Funktion Eingangssuche] auf [Ein 2] eingestellt ist,
wird das Eingangssignal automatisch gesucht (# Seite 49).

® \Wenn die [Sofortstart-Funktion] auf [Ein] gesetzt ist, wird
der Projektor beim AnschlieRen des Netzkabels an eine
Netzsteckdose automatisch eingeschaltet.

Vorbereitungsanzeige

06

Panasonic

Die Vorbereitungsanzeige wird nach 30 Sekunden
ausgeblendet.

Startanzeige
Eingangssignalquelle
Lampenmodusstatus

Auswahl Video/Computer

Video—Eingang

Computer—Eingang

5" Abbrechen

SELECT ELATERELTEY

& Bewegen
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EIN/AUSSCHALTEN

PIN-Code eingeben

Driicken Sie A ¥, um eine Zahl einzugeben. Driicken Sie
», um die Zahl zu bestatigen, und ziehen Sie den Zeiger mit
rotem Rahmen auf das nachste Feld. Die Zahl andert sich
auf . Falls eine falsche Zahl bestatigt wurde, verwenden
Sie die Zeigertaste «, um den Zeiger auf die gewiinschte
Zahl zu ziehen, und geben Sie dann die korrekte Zahl ein.

Wiederholen Sie diesen Schritt, bis alle 4 Stellen
eingegeben sind.

Nach der Eingabe der 4-stelligen Zahl ziehen Sie den
Zeiger auf ,Bestatigen”. Driicken Sie die Taste
<SELECT>, um die Projektorbedienung zu starten.

Falls ein falscher PIN-Code eingegeben wurde, wechseln
PIN-Code und Zahl (* * % *) kurzzeitig zu Rot. Geben Sie
den korrekten PIN-Code erneut ein.

® Wenn innerhalb von drei Minuten nach Anzeige des Dialogfelds
PIN-Code die PIN-Codenummer nicht eingegeben oder eine
falsche PIN-Codenummer eingegeben wird, schaltet sich der
Projektor automatisch aus.

® \Werkseitig ist ,1234" als erster PIN-Code eingestellt.
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Dialogfeld PIN-Code-Eingabe

PIN Code

Bestitigen Loschen

% Einstellen {)Bewegen SELECT

Nach der Anzeige des Symbols OK kann
der Projektor bedient werden.

OK




EIN/AUSSCHALTEN

Ausschalten des Projektors

1) Dricken Sie die Taste <ON/STAND-BY> auf dem

Bedienfeld oder auf der Fernbedienung, dann
Ausschalten ? wird nach 4 Sekunden ausgeblendet.

erscheint Ausschalten ? auf dem Bildschirm.

2) Driicken Sie die Taste <ON/STAND-BY> erneut, um
den Projektor auszuschalten. Die Anzeige <POWER>
beginnt rot zu blinken und die Kuhllifter laufen weiter.
Jetzt kann das Netzkabel auch herausgezogen
werden, obwohl die Lifter noch laufen.

3)  Wenn der Projektor ausreichend abgekihlt ist, blinkt
die Anzeige <POWER> nicht mehr und der Projektor
kann ausgeschaltet werden.

® Stellen Sie den Projektor nicht in einen Karton, bevor er nicht
ausreichend abgekdhlt ist.

® \Wahrend die Anzeige <POWER> blinkt, wird die Lampe
abgekuhlt und der Projektor kann nicht ausgeschaltet werden.
Warten Sie, bis die Anzeige <POWER> nicht mehr blinkt, um
den Projektor erneut einzuschalten.

® Der Projektor kann eingeschaltet werden, wenn die Anzeige
<POWER?> rot leuchtet. Die Wartezeit bis zu einem neuen Start
bei Abschluss der Lufterkiihlung im normalen Abschaltverfahren
ist im Vergleich mit der Zeit verkurzt, die bendtigt wird, wenn das
Netzkabel sofort nach dem Ausschalten abgetrennt wird.

l Direktabschaltungsfunktion

Sie kénnen, auch wahrend der Projektion, den Netzstecker
aus der Netzsteckdose ziehen oder denAusschalter
betatigen, ohne die <ON/STAND-BY>-Taste zudrticken.

@ Dreht sich der Kuhllifter weiter und wird von intern gespeicherter
Energie versorgt.

® Bei der Verwendung der [Direktabschaltung]-funktion kann der
Projektor nicht sofort nach dem Abschalten wieder eingeschaltet
werden. Die Lampe hat immer noch eine hohe Temperatur und
muss gekihlt werden, dauert es moglicherweise langer als
gewohnlich, bevor sich die Lampe wieder einschaltet.
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Projizieren

Uberpriifen Sie die Verbindungen der Peripheriegerate und des Netzkabels (# Seite 23), und schalten Sie die Stromzufuhr
ein (w Seite 25), um den Projektor zu starten. Wahlen Sie das Bild aus und stellen Sie den Status des Bildes ein.

Auswahlen des Bildes

Wabhlen Sie das Eingangssignal.

Das mit den Tasten <COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>,
<HDMI>, <VIDEO>, <S-VIDEO> oder <COMPONENT>
ausgewahlte Bild wird wiedergegeben (# Seite 29).

® Die Bilder werden moglicherweise in Abhangigkeit
vom angeschlossenen Gerat und DVD, Video usw, die
wiedergegeben werden sollen, nicht ordnungsgeman projiziert.
Wabhlen Sie im MenU [Eingang] unter [Component] oder [RGB]
ein Systemformat, das fiir das Eingangssignal geeignet ist
(= Seite 36).

® Kontrollieren Sie das Seitenverhaltnis und das Bild und wahlen
Sie das optimale Seitenverhaltnis im Menu [Format Bild]
(= Seite 45).

Einstellen des Status des Bildes

1) Stellen Sie den Projektionswinkel ein.
® Ausfiihrliche Informationen finden Sie im Abschnitt
,Einstellen der anpassbaren VorderfiiRe* (# Seite 21).

2) Stellen Sie Zoom und Fokus ein.
Stellen Sie das Bild durch Drehen des [Zoomring] und
des [Fokussierrings] ein.

uabejpunio
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Fokussierrings Zoomring

® Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von mindestens
30 Minuten fortlaufend projiziert werden, bevor das Objektiv
eingestellt ist.
® Da sich die GroRe der Projektionsflache andert, wenn Sie
den Scharfstell-Ring drehen, kénnen Sie die GroRe der
Projektionsflache noch einmal mit dem Zoom-Ring feinjustieren.
® \Wenn Trapezverzerrungen auftreten, siehe ,TRAPEZ"
(= Seite 46).
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

e

AUTO SET

ON/STAND-BY

COMPUTER

HDMI

VIDEO S-VIDEO COMPONENT

SELECT

MENU SCREEN : KEYSTONE INFO.

FREEZE AV MUTE P-TIMER LAMP

IMAGE

21 ©
V(RS MUTE

Panasonic

PROJECTOR

Schaltet auf den Eingang Computer
(el lAUE 1(RGB)/Computer 1(Scart) um.
Schaltet auf den Eingang Computer
COMPUTER 2 2(RGB) um.
HDMI Schaltet auf den Eingang HDMI um.
VIDEO Schaltet auf den Eingang Video um.
S-VIDEO Schaltet auf den Eingang S-Video um.
COMPONENT Schaltet auf den Eingang Computer
1(Component) um.

® Jede Betatigung der Taste <INPUT> auf dem Bedienfeld der
Haupteinheit schaltet die Einstellungen wie in der folgenden
Abbildung gezeigt um. (® Seite 17)

Verwenden der Funktion

AUTO SET

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Eingangssuche, Automat.
Trapezkorrektur und Auto-PC-Anpassung automatisch
einstellen, wenn ein Signaleingang von einem Computer
anliegt.

AUTO SET

Taste .

Driicken Sie die Taste <AUTO SET> auf der
Fernbedienung.

® Fir Details siehe ,Einstellung® im Hauptmen. (W Seite 49)

Umschaltung des

Eingangssignals

Sie kénnen die zu projizierenden Eingangssignale
umschalten.

COMPUTER HDMI

Tasten G e

VIDEO S-VIDEO COMPONENT

Driicken Sie die Tasten (<KCOMPUTER 1>,
<COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO>, <S-VIDEO>
oder <COMPONENT?>) auf der Fernbedienung.

Computer 1 (RGB)/ Computer 2

HDMI

1

Computer 1 (Scart)/ * )
Computer 1 (Component) (RGB) \
-«

S-video — Video

% Abhangig vom Element, das im Unterment [Computer 1]
des Menus [Eingang] ausgewahlt wurde.

Verwendung der Taste SCREEN

Diese Funktion erméglicht die Auswahl des Bildschirmmodus
oder die Anderung der BildschirmgréRe.

SCREEN

Taste .

Driicken Sie die Taste <SCREEN> auf der
Fernbedienung.

® Ausflhrliche Informationen finden Sie unter ,Format Bild“ im
Hauptmend. (# Seite 45)
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Mit dieser Funktion kann die Trapezverzerrung korrigiert
werden.

KEYSTONE

Taste .

Falls ein projiziertes Bild nach dem Driicken der Taste
<AUTO SET> immer noch eine Trapezverzerrung aufweist,
korrigieren Sie das Bild wie folgt manuell:

Driicken Sie die Taste <KEYSTONE> auf der
Fernbedienung. Das Dialogfeld Trapezkorrektur wird
angezeigt. Driicken Sie A V¥, um die Trapezkorrektur
auszufuhren. Die Trapezkorrektur kann gespeichert werden
(= Seite 46).

Vorgang Bild

Obere Breite
durch Dricken

von A

reduzieren.

Untere Breite
durch Dricken

von ¥

reduzieren.

® Die weilRen Pfeile zeigen an, dass keine Korrektur vorgenommen
wurde.

® Ein roter Pfeil zeigt die Richtung der Korrektur an.

® Der Pfeil wird bei der maximalen Korrektur ausgeblendet.

® \Wenn Sie die Taste <KEYSTONE> auf der Fernbedienung
erneut driicken, wahrend das Dialogfeld Trapezkorrektur
angezeigt wird, wird die Trapezkorrektur abgebrochen
(= Seite 46).

® Der einstellbare Bereich ist abhangig vom Eingangssignal
begrenzt.
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Verwendung der Taste KEYSTONE Verwendung der Taste INFO.

Mit dieser Funktion kann das InformationsmenU angezeigt
werden.

INFO.

Taste ‘

Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
<INFO.>.

@ Ausfihrliche Informationen finden Sie in ,Informationsanzeige
Eingangsquelle® unter ,Information“ im Hauptmen(
(w» Seite 56).

Verwendung der Funktion

FREEZE

Sie kénnen das projizierte Bild als Standbild aufnehmen und
den Ton kurzzeitig ausschalten, unabhangig von den
Betriebsumstéanden des angeschlossenen Gerates.

FREEZE

Taste .

Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste <FREEZE>,
um die Wiedergabe in ein Standbild umzuwandeln, wahrend
der Ton stumm geschaltet wird. Um die Funktion Standbild
zu beenden, drlicken Sie erneut auf die Taste <FREEZE>
oder driicken Sie eine andere Taste.

Wenn die [Standbild]-funktion aktiviert ist, wird auf der
Projektionsflache Abb. 1 angezeigt.

Abb. 1

pid
| Hinweis |

® \Wenn kein Eingangssignal vorhanden ist, erscheint das Zeichen

.



Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Verwendung der AV
STUMMSCHALTUNG-Funktion

AV MUTE

Taste .

Driicken Sie die Taste <AV MUTE> auf der Fernbedienung,
um die Bildwiedergabe auszuschalten. Um den normalen
Modus wiederherzustellen, driicken Sie erneut auf

<AV MUTE> oder eine andere Taste.

® Der Bildschirm andert sich jedes Mal, wenn Sie auf die Taste
<AV MUTE> driicken und zwar wie folgt.

Schwarz —

Projiziertes Bild

® \Wenn die Taste <MUTE> verwendet wird, um die Funktion [AV
stummschaltung] zu beenden, kann die Funktion Stumm nicht
gleichzeitig betatigt werden.

Verwendung der Taste P-TIMER

Driicken Sie die Taste <P-TIMER> auf der Fernbedienung,
um die Funktion Vorwarts-/Rickwartszahler zu aktivieren.

P-TIMER

Taste .

Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
<P-TIMER>.

® Um die Zeitschaltuhr auszuschalten, driicken Sie die Taste

<P-TIMER>. Um die Funktion [Vorfihrungstimer] auszuschalten,

driicken und halten Sie die Taste <P-TIMER> (# Seite 52).

Verwendung der Taste LAMP

Diese Funktion erméglicht die Auswahl des Lampenmodus
zur Anderung der Helligkeit der Projektionsflache.

LAMP

Taste ‘

Driicken Sie auf der Fernbedienung die
Taste <LAMP>.

® Ausfihrliche Informationen finden Sie unter ,Lampenleistung® in
L,Einstellung” im Hauptmeni (# Seite 53).

Verwendung der Tasten

D.ZOOM

Mit dieser Funktion kann der Modus Digitaler Zoom +/-
geoffnet werden.

Tasten

Driicken Sie die Tasten <D.ZOOM A/V>
auf der Fernbedienung.

® Ausflhrliche Informationen finden Sie unter ,Format Bild“ im
Hauptmeni (w Seite 46).

Einstellung der Lautstarke der

Lautsprecher

Sie kénnen die Lautstarke der Lautsprecher oder des
Audio-Ausgangssignals des Projektors einstellen.

+
Tasten [

Driicken Sie die Tasten <VOLUME +/-> auf dem oberen
Bedienfeld oder auf der Fernbedienung, um die Lautstarke
einzustellen. Das Dialogfeld Lautstarke erscheint ein paar

Sekunden lang auf der Projektionsflache.

® Ausflhrliche Informationen finden Sie unter ,Lautstarke” in , Ton*
im Hauptmeni (w Seite 48).
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Verwendung der Taste IMAGE

Diese Funktion ermdglicht die Auswahl des gewtinschten
Bildmodus auf der Projektionsflache.

IMAGE

Tmﬂe‘l',

Dricken Sie die Taste <IMAGE> auf der Fernbedienung, um
den gewilinschten Bildmodus unter [Dynamik], [Standard],
[Natirlich], [Kinoeinstellung], [Tafel (Grun)], [Tafel (Farbe)],
[Bild 1], [Bild 2], [Bild 3] und [Bild 4] auszuwahlen.

® Details siehe ,Bildauswahl“ im Hauptmen( (# Seite 41).

Verwendung der Taste MUTE

Driicken Sie zur voriibergehenden Unterbrechung der
Tonwiedergabe diese Taste auf der Fernbedienung.

MUTE

Tmne‘l'

Driicken Sie auf der Fernbedienung die
Taste <MUTE>.

® Um den Ton wieder einzuschalten, driicken Sie nochmals diese
Taste, um [Aus] zu wahlen, oder driicken Sie eine der Tasten
<VOLUME +/->. (® Seite 48)
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Menunavigation

Navigieren im Menu

H Vorgehensweise

1)

2)

Drucken Sie die Taste <MENU>.
Der Hauptmenu-Bildschirm wird angezeigt.

© Computer 1
O Computer 2
O HDMI

O Video

O S-Video

PC-Anpassung
= Bildauswahl
# Image adjust
Format Bild
& Ton
Einstellung
Information
% Netzwerk System

£ Bewegen p Weiter EEIE]) Weiter

(5 verlassen

Wabhlen Sie die Hauptmenii-Option mit den

Tasten AV aus.

Wahlen Sie aus den folgenden 9 Elementen das
gewtinschte Element aus: [Eingang], [PC-Anpassung],
[Bildauswahl], [Image adjust], [Format Bild], [Ton],
[Einstellung], [Information] und [Netzwerk]. Die
ausgewahlte Option wird mit einem orange-farbenen
Cursor markiert und auf der rechten Seite wird das
Untermeni der ausgewahlten Option angezeigt.

€ Sprache Deutsch
Menii position
Auto-Setup
Hintergrund
Anzeige
# Image adjust Logo

HDMI

Anschluss Computer 2
® Ton Automat. Lampenabschaltung Bereitschaft
Sofortstart Aus
Stand—by—Modus Netzwerk
Vorfihrungstimer Vorwiértszéhler
Untertitel
% Netzwerk 172

SELECTRLLRTTS

Eingang
PC-Anpassung

7 Bildauswahl

Format Bild

Information

D Weiter

(5 verlassen

S Bewegen

3) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>.
Das Untermenl wird angezeigt, damit Sie die
Mentibefehle wahlen kdnnen.

%) Sprache Deutsch
Menii position
PC—Anpassung (

Eingang

Hintergrund

Anzeige

«#% Image adjust Logo

HDMI

Anschluss Computer 2
Automat. Lampenabschaltung Bereitschaft
Sofortstart Aus
Stand-by—Modus Netzwerk
Vorfuhrungstimer Vorwirtszahler

", Bildauswahl

Format Bild

(((" Ton

T | Einstellung

Information
Untertitel
% Netzwerk 172

(EIW verlassen 4zZuriick 4 Bewegen ) Weiter EEIE) Weiter

4) Wahlen Sie die Untermenii-Option mit den
Tasten AV aus.

5) Driicken Sie die Taste <SELECT> oder
», um die gewiinschte Option zu 6ffnen.

6) Driicken Sie A ¥V «4», um die
Parameterwerte festzulegen oder
anzupassen.

7) Dricken Sie €, um zum letzen Menii
zuriickzukehren. Driicken Sie die Taste
<MENU>, um die Meniianzeige zu
verlassen.

® Fir bestimmte Eingangssignalformate kdnnen einige Optionen
nicht eingestellt werden. Die MenUoptionen, die nicht eingestellt
oder verwendet werden kénnen, werden mit grauen Zeichen
angezeigt und kdnnen nicht ausgewahlt werden.

® Einige Optionen kdnnen auch dann eingestellt werden, wenn
keine Signale eingegeben werden.

® Weitere Informationen Uber die Optionen des Untermenus siehe
Seite 34 und 35.
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Menlinavigation

Bl PC-Anpassung [ BB ]

Format Bild

Das Hauptmenl umfasst die folgenden 9 MenUoptionen. Untermeniioption Fabrikeinstellungen | Seite
Wenn eine Hauptmenuoption ausgewahlt wird, wechselt die Auto PC-Anpassung - 38
Anzeige zu einem Untermeni-Auswabhlfenster. Fine Sync. : 29
Tracking - 39
* Eingang Horizontal - 39
Vertikal - 39
. PC-Anpassung PC-Konfiguration - 40
Clamp - 40
Displayflache H - 40
ﬁ Bildauswahl Displayflache V ; 0
Reset R 40
m Image adjust Lésch-Modus - 40
Speichern - 40

(@:h Ton

ﬁF“ Einstellung
o .
l Information
é Netzwerk

Der Untermenu-Bildschirm des ausgewahlten Hauptmenus
erscheint und Sie kénnen verschiedene Elemente im
Unterment festlegen und anpassen.

M Eingang [ &5 ]

Untermentioption | Fabrikeinstellungen Seite
Computer 1 RGB 36
Computer 2 RGB 36
HDMI - 36
Video - 36
S-Video - 36

34 - DEUTSCH

® Liegt am Projektor ein Computereingangssignal vor, ist diese

Funktion verfugbar.

M Bildauswahl [ ' ]

Untermeniioption Fabrikeinstellungen | Seite
Dynamik - 41
Standard - 41
Naturlich - 41
Kinoeinstellung*" - 41
Tafel (Griin) - 41
Tafel (Farbe) Rot 41
Bild 1-4 - 41

*1: Liegt am Projektor ein Videoeingangssignal vor, ist
diese Funktion verfugbar.

Image adjust [ m 1

Untermeniioption Fabrikeinstellungen | Seite
Kontrast 32 42
Helligkeit 32 42
Farbsattigung*! 32 42
Farbton*' 32 42
Farbtemperatur Mittel 42
Rot 32 43
Griin 32 43
Blau 32 43
Scharfe 8 43
Gamma 8 43
Rauschunterdriickung*’ L1 43
Progressiv*! L1 44
Reset - 44
Speichern - 44

*1: Liegt am Projektor ein Videoeingangssignal vor, sind diese

Funktionen verfligbar.



Menlinavigation

B Format Bild [ . ] Untermeniioption Voreinstellung Seite
Zahluhr Filter - 55
Untermentioption Fabrikeinstellungen | Seite .
Energieeinsparung gesamt - 55
Normal - 45 Fehlerlogbuch - 55
Vol - 4% Fabrikeinstellungen - 55
Breitbild (16:9) - 45
Zoom - 45
Original*! - 45 ‘ s
Benutzerdefiniert - 45 . Information [ I ]
Benutzereinstellung - 46 Untermeniioption Fabrikeinstellungen | Seite
Digitaler Zoom +*' - 46 Eingang - 56
Digitaler Zoom -*1 - 46 System - 56
Trapezkorrektur Speichern 46 H-Sync.-Freq. - 56
Deckenpro. Aus 47 V-Sync.-Freq. - 56
Rickpro. Aus 47 Projektionsflache - 56
Reset - 47 Sprache - 56
*1: Liegt am Projektor ein Computereingangssignal vor, sind Lampenleistung - 56
diese Funktionen verfligbar. Lampenlaufzeit - 56
f\utomat. ottt ) 56
ampenabschaltung
. Ton [ @Gh ] Tastatursperre - 56
Untermeniioption Voreinstellung Seite PIN Code Sperre - 56
Lautstarke 32 48 Fernbedienung - 56
Stumm Aus 48 Serien nummer - 56
Mikro Aus 48 Energieeinsparung gesamt - 56
Mikro-Lautst. 32 48
Standby Mikro-Ausg. Aus 48
B Netzwerk [ é ]
. Einstellung [ ﬁf“ ] - Untermeniioption Fabrikeinstellungen | Seite
Projektorname - 57
Untermentioption Voreinstellung Seite Netzwerkeinstellung - 57
Sprache English 49 Netzwerksteuerung Ein 58
Menu position Mitte 49 Netzwerk status - 58
Auto-Setup - 49 AMX D.D. Aus 58
Hintergrund Blau 50 Standardnetzwerkeinstellungen - 58
Anzeige Ein 50
Logo - 50
HDMI - 51
Anschluss Computer 2 51
ﬁ:rt:rr::r]\tébschaltung Herunterfahren 51
Sofortstart Aus 52
Stand-by-Modus Eco 52
Vorfuhrungstimer Vorwartszahler 52
Untertitel Aus 53
Lampenleistung Auto 53
Fernbedienung Alle 53
Sicherheit - 53
Lifter L2 54
Lufterkontrolle Aus 54
Videoverzdgerungssteuerung Aus 55
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Menu Eingang

Wahlen Sie aus dem Hauptmenii die Option [Eingang]
(siehe ,,Navigieren im Menii“ auf Seite 33) und
wahlen Sie dann die Option aus dem Untermenii.

Fernbedienung Bedienfeld
€op &)

6“& % ~ AUTOSETUP  INPUT

VIDEO S-VIDEO COMPONENT O

C X X

SELECT

@O@ o T

MENU SCREEN - KEYSTONE INFO.

@
MENU  SELECT

Computer 1: RGB/Component

IRGB (Scart)

1) Driicken Sie A ¥, um [Computer 1] zu
wabhlen.

2) Driicken Sie », um das Untermenii zu
offnen.

3) Driicken Sie A ¥, um RGB, Component
oder RGB(Scart) zu wahlen.

Computer 2: RGB

Driicken Sie A ¥V, um [Computer 2 (RGB)]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste
<SELECT>.

Bl Wahl des PC-Systems

Dieser Projektor passt sich automatisch mit dem Multi-
Scan-System und Auto-PC-Anpassung an verschiedene
Computertypen an. Wenn als Signalquelle ein Computer
ausgewahlt wurde, erkennt dieser Projektor das
Signalformat automatisch und nimmt die Anpassungen
entsprechend vor, um ohne weitere Einstellungen ein
korrektes Bild zu projizieren. (Von diesem Projektor
unterstitzte Signalformate sind zu finden auf den
Seiten 86-89.)

Wenn der Projektor das angeschlossene

Signal fur die angegebenen PC-Systeme
nicht erkennen kann, wird Auto im Feld
Systemmenu angezeigt und die Funktion
Auto-PC-Anpassung sorgt fir eine getreue
Bildwiedergabe. Falls kein zufriedenstellendes
Bild erzielt werden kann, missen Sie die
Einstellungen manuell vornehmen.

36 - DEUTSCH

R Es ist kein Signaleingang vom Computer
vorhanden. Uberpriifen Sie, ob der Computer

richtig am Projektor angeschlossen ist.

Die Voreinstellung wird manuell im Meni

PC-Anpassung eingestellt. Die eingestellten
Daten lassen sich im Modus 1-10 speichern.

SVGA 1 | PC-Systeme fir diesen Projektor sind

ausgewahlt. Der Projektor wahlt das richtige
System aus und zeigt es an.

* Modus 1 und SVGA 1 sind Beispiele.

1) Driicken Sie A ¥, um das [System]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu o6ffnen.

3) Driicken Sie A ¥, um das gewiinschte
System auszuwahlen.

Driicken Sie A ¥, um [HDMI] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

Video

Driicken Sie A ¥, um [Video] auszuwahlen,
und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

S-Video

Driicken Sie A ¥, um [S-Video] auszuwahlen,
und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

B Wahl des Video systems

Video oder S-Video
Auto

Der Projektor erfasst das anliegende Videosystem und stellt
sich automatisch auf eine optimale Leistung ein.

Bei [PAL-M] oder [PAL-N] muss das Videosystem
manuell eingestellt werden.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Falls der Projektor nicht das richtige Bild wiedergeben
kann, muss ein bestimmtes Fernsehsignalformat wie [PAL],
[SECAM], [NTSC], [NTSC 4.43], [PAL-M] und [PAL-N]
eingestellt werden.



Menu Eingang

Component
Auto

Der Projektor erfasst ein anliegendes Videoquellensignal
automatisch und nimmt selbst die optimalen Einstellungen
vor.

COMPONENT-VIDEOSIGNALFORMAT

Falls der Projektor nicht in der Lage ist, ein Videobild richtig
wiederzugeben, muss das richtige Videokomponentensignal
aus [480i], [576i], [480p], [576p], [720p], [1 035i] und

[1 080i] ausgewahlt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um das [System]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu o6ffnen.

3) Driicken Sie A ¥, um das gewiinschte
System auszuwahlen.

® \Wenn die [Funktion Eingangssuche] auf [Ein 1] oder [Ein 2] in
der Funktion [Auto-Setup] eingestellt ist, wird das Eingangssignal
automatisch gesucht.

® Bei der Wahl von [RGB (Scart)] lasst sich das AV-Systemmeni
nicht einstellen.
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Auto PC-Anpassung

Waéhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[PC-Anpassung] (siehe ,,Navigieren im Menii“ auf
Seite 33) und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenii.

[ Fernbedienung ] Bedienfeld

€2a =)
AUTO SETUP INPUT

ofoleN O

VIDEQ S-VIDEO COMPONENT

A o Fo
COICOIC)
MENU SCRMSTONE INFO.
S50 @ @
® @

MENU SELECT

Auto PC-Anpassung

Die Funktion Auto PC-Anpassung passt die Einstellungen
fur [Fine Sync.], [Tracking], [Horizontal] und [Vertikal]
automatisch an die Einstellungen lhres Computers an.

Driicken Sie A ¥V, um [Auto PC-Anpassung]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste
<SELECT>.

® [Bitte warten...] wird eingeblendet, wahrend die
Auto PC-Anpassung vorgenommen wird.

Abspeichern der Einstelldaten

Die bei der Auto PC-Anpassung angepassten Parameter
kénnen im Projektor gespeichert werden. Einmal
abgespeicherte Parameter lassen sich durch die Wahl eines
Modus (1-10) im PC-Systemmen aufrufen (siehe Seite 36).
Siehe auch [Speichern] auf Seite 40.

® Die [Einstellungen Fine Sync]., [Tracking], [H Position] und
[V Position] kénnen bei einigen PCs nicht vollstandig mit der
Funktion Auto PC-Anpassung angepasst werden. Falls mit dieser
Funktion kein zufriedenstellendes Bild erzielt wird, mussen Sie
die Einstellungen manuell vornehmen (# Seiten 39-40).

® Das Meni Auto PC-Anpassung lasst sich nicht bedienen, wenn
im PC-Systemment (> Seite 36) [480i], [576i], [480p], [576p],
[720p], [1 035i] oder [1 080i] eingestellt ist oder wenn das Signal
vom HDMI-Anschluss kommt.
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Manuelle PC-Anpassung

Wahlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[PC-Anpassung] (siehe ,,Navigieren im Menii“ auf
Seite 33) und wéahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

Bedienfeld

( Fernbedienung |

€A )
AUTO SETUP INPUT

oolel O _O

VIDEQ S-VIDEO COMPONENT

<> Lo +
o e@
MENU SCREENvKEVSTONE INFO.
" Yala e . .

= @
MENU SELECT

Es gibt jedoch einige Computer, die spezielle Signalformate
verwenden, die sich mit dem Multi-Scan-System des
Projektors nicht erfassen lassen. Mit der manuellen
PC-Einstellung lassen sich verschiedene Parameter an die
speziellen Signalformate anpassen. Der Projektor verfiigt
Uber 10 separate Speicherbereiche zur Speicherung dieser
manuell angepassten Parameter. Dadurch kénnen Sie die
spezifischen Einstellungen fiir einzelne PCs speichern.

1) Driicken Sie A ¥, um [Fine Sync.]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Wert mit €<» an.
® Der Wert kann zwischen 0 und 31 eingestellt werden.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Tracking]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Wert mit <» an.

1) Wahlen Sie mit A ¥V [Horizontal] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie die horizontale Bildposition
mit <4» an.

B Horizontale Einstellung (links und
rechts)

Vorgang Einstellung
Das Bild wird O
Driicken Sie «. |nach rechts -
verschoben. :
(@)
Das Bild wird O
Driicken Sie ». |nach links P
verschoben. :
O

Vertikal

1) Wahlen Sie mit A ¥ [Vertikal] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie die vertikale Bildposition mit
<» an.

M Vertikale Einstellung (oben und
unten)

Vorgang Einstellung
Das Bild wird U
Driicken Sie ». |nach oben
verschoben. O T O
Das Bild wird | < ‘ ----------
Driicken Sie «. |nach unten O O
verschoben.
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Manuelle PC-Anpassung

PC-Konfiguration

1) Driicken Sie A ¥, um [PC-Konfiguration]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das nachste Untermenii anzuzeigen
und Informationen liber die H-Sync.-Freq.
und V-Sync.-Freq. des angeschlossenen
PCs anzuzeigen.

Clamp

3) Driicken Sie A ¥V, um [Clamp]
auszuwahlen.

4) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.
5) Passen Sie den Clamp-Pegel mit <» an.

® Versuchen Sie diese Einstellung vorzunehmen, wenn
das Bild dunkle Streifen aufweist.

Displayflache H

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[Displayflache H] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den vom Projektor
angezeigten horizontalen Bereich
anzupassen.

Displayflache V

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[Displayflache V] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Dialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den vom Projektor
angezeigten vertikalen Bereich
anzupassen.

40 - DEUTSCH

Rucksetzung, alle Einstellungen werden auf die vorherigen
Werte zuriickgestellt.

1) Wahlen Sie mit A V [Reset] aus.
2) Driicken Sie die Taste <SELECT>.

® Es erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen [Sie]
dort Ja.

Losch-Modus

1) Driicken Sie A ¥, um [Losch-Modus]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu 6ffnen.
® Ziehen Sie die Markierung auf den zu lI6schenden
Modus und driicken Sie die Taste <SELECT>.
® Es erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen [Sie]
dort Ja.

1) Driicken Sie A ¥, um [Speichern]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,

um das Untermenii zu 6ffnen.

® Ziehen Sie die Markierung auf einen der Modi 1 bis
10, der gespeichert werden soll und driicken Sie
dann die Taste <SELECT>.

® Es erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen [Sie]
dort Ja.



Bildauswahl

Waéhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Bildauswahl] (siehe ,,Navigieren im Menii“ auf
Seite 33) und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

Fernbedienung Bedienfeld
[ =)

AUTO SETUP INPUT

SELECT

@0@

v VoL VoL
MENU SCREEN'KEYSTONE INFO. —q) =+ o)

FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP

IMAGE

LO®»O
o O

MENU SELECT

Dynamik

Fir die Bildwiedergabe in einem hellen Raum geeignet.
Driicken Sie A ¥, um [Dynamik] auszuwahlen,
und dricken Sie dann die Taste <SELECT>.

Standard

Normale Bildvoreinstellung dieses Projektors.

Driicken Sie A ¥, um [Standard]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste
<SELECT>.

Bildmodus mit verbesserten Halbtonen fir
Grafikanwendungen.

Driicken Sie A ¥, um [Natiirlich]
auszuwahlen, und dann die Taste <SELECT>.

Kinoeinstellung

Bildmoduseinstellung fir ein Bild mit feinen Farbtdnen.
Driicken Sie A ¥, um [Kinoeinstellung]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste
<SELECT>.

Tafel (Griin)

Fur die Bildprojektion auf eine Wandtafel geeignet.
Driicken Sie A ¥V, um [Tafel (Griin)]
auszuwahlen, und dann driicken Sie die Taste
<SELECT>.
® Mit diesem Modus wird die Bildprojektion auf eine
Wandtafel optimiert. Dies betrifft vor allem griine
Wandtafeln und ist bei einer schwarzen Wandtafel
nicht sehr wirkungsvoll.

Tafel (Farbe)

Fir die Bildprojektion auf eine Farbtafel.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[Tafel (Farbe)] aus.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,

um das Untermeni zu 6ffnen.

® Mit dieser Funktion passen Sie die Farbwiedergabe
des Projektionsbildes an den Hintergrund
der Wandtafel an, indem Sie zwischen vier
Farbeinstellungen wahlen kénnen, die der
Wandtafelfarbe entsprechen. Somit kénnen Sie
eine Projektionswiedergabe wie auf einem weillen
Projektionshintergrund erreichen.

Bild 1-4

Zur Darstellung mit dem durch den Benutzer voreingestellten
Bildmodus im Menu Image Adjust. Dieser Bildspeicher ist in
jeder Computer-, Component- und Videoquelle vorgesehen.
Drucken Sie A ¥V, um [Bild 1-4] auszuwahlen,
und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.
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Image adjust

Wahlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Image Adjust] (siehe ,,Navigieren im Meni“ auf
Seite 33) und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

Fernbedienung Bedienfeld

€on
AUTO SETUP INPUT
SELECT

O O
X

v VoL VoL
MENU SCREEN'KEYSTONE INFO. —o) + o)
() O

FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP

®® &
O O
= @

MENU SELECT

® Stellen Sie sicher, dass Sie nach Abschluss der Einstellungen
[Speichern] ausgewahlt haben. Einige Einstellungen werden
nicht gespeichert, wenn sie nicht mit der Funktion [Speichern]
Ubernommen werden.

1) Wabhlen Sie mit A ¥V die Option [Kontrast] aus.

2) Dricken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellbereich
Driicken Sie ».

Driicken Sie «.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option [Helligkeit]
aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

Einstellung

Erhdhung des Kontrasts | Hochstwert 63

Senkung des Kontrasts | Minimalwert 0

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang
Driicken Sie ».
Driicken Sie «.

Einstellung Einstellbereich
Erhéhung der Helligkeit | Hochstwert 63
Senkung der Helligkeit | Minimalwert 0
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1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[Farbsattigung] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich

Erhéhung der

Driicken Sie ». Farbintensitat

Hochstwert 63

Senkung der

Farbintensitat Minimalwert 0

Driicken Sie «.

® Liegt am Projektor ein Videoeingangssignal [vor], ist die Option
Farbsattigung verfugbar.

1) Wabhlen Sie mit A V¥ die Option [Farbton]
aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Fartonwert mit <4» an,
um eine geeignete Farbabstimmung zu

erhalten.
® Einstellungen kénnen zwischen 0 und 63
vorgenommen werden.

® Wenn [NTSC] oder [NTSC4.43] im Systemmen( unter
Video-Eingangssignal ausgewahlt [wurde], ist Farbton verfligbar.

Farbtemperatur

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[Farbtemperatur] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Wahlen Sie mit 4» den gewiinschten
Farbtemperaturpegel aus.
® Der gewlnschte Pegel fiir die Farbtemperatur kann
unter [Sehr niedrig], [Niedrig], [Mittel] oder [Hoch]
ausgewahlt werden.

® Die [Farbtemperatur] zeigt [Tafel ] oder [Tafel (Farbe)] an,
wenn [Tafel (Gruin)] oder [Tafel (Farbe)] im Men [Bildauswahl]
ausgewahlt wurde.



Image adjust

1) Wahlen Sie mit A ¥ [Rot] aus.

2) Dricken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [Scharfe]
aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Driicken Sie ».

Vertiefen des
Rottons

Hochstwert 63

Driicken Sie «.

Aufhellen des
Rottons

Minimalwert 0

Vorgang

Einstellung

Einstellbereich

Driicken Sie ».

Erhéhung der
Bildscharfe

Hochstwert 15

Driicken Sie «.

Senkung der

Minimal -wert 0

1) Wahlen Sie mit A V¥ [Griin] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich

Vertiefen des

Griintons Hoéchstwert 63

Driicken Sie ».

Aufhellen des

Griintons Minimalwert 0

Driicken Sie «.

1) Wahlen Sie mit A ¥ [Blau] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich

Vertiefen des
Blautons

Aufhellen des
Blautons

Driicken Sie ». Hochstwert 63

Driicken Sie «. Minimalwert 0

Bildscharfe

1) Driicken Sie A ¥, um das [Gamma]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Gammawert mit €<4» an,
um eine bessere Kontrastabstimmung zu

erhalten.
® Einstellungen kénnen zwischen 0 und 15
vorgenommen werden.

Rauschunterdriickung

1) Wahlen Sie mit AV
[Rauschunterdriickung] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

Aus Desaktiviert
L1 Geringe Reduktion
L2 Hohere Reduktion

® Das Bildschirmrauschen lasst sich reduzieren.
Wahlen Sie eine der oben genannten Optionen, um
flissigere Bilder zu bekommen.

® [Rauschunterdriickung] kann nicht ausgewahit
werden, wenn [480p], [576p], [720p], [1 035i] oder
[1 080i] ausgewahlt ist.

® Liegt am Projektor ein Videoeingangssignal vor, ist die Option
[Rauschunterdriickung] verfligbar.
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Image adjust

Progressiv

1) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[Progressiv] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um das
Dialogfeld anzuzeigen.

3) Dricken Sie €4», um die gewiinschte

Option auszuwahlen.

® |nterlace Video kann als progressives Bild
angezeigt werden. Wahlen Sie eine der folgenden
Einstellungen.

® [Progressiv] kann nicht ausgewahlt werden,
wenn [480p], [576p], [720p], [1 035i] oder [1 080i]
ausgewahlt ist.

Aus Desaktiviert

L1 Fir ein aktives Bild

L2 Fir ein Standbild
Filmmodus |Fur eine Filmvorfihrung

® Liegt am Projektor ein Videoeingangssignal vor, ist die Option
[Progressiv] verfligbar.

Riicksetzung, alle Einstellungen werden auf die vorherigen
Werte zurickgestellt.

1) Wahlen Sie mit A V [Reset] aus.

2) Drucken Sie die Taste <SELECT>.
® Es erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen [Sie]
dort [Ja].

1) Driicken Sie A ¥V, um [Speichern]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie » oder die Taste <SELECT>.

3) Driicken Sie A ¥, um unter Bild 1 bis 4
eines auszuwahlen, und driicken Sie dann

die Taste <SELECT>.
® Es erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen Sie
dort [Ja].
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Projektionsflache

Waéhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Format Bild] (siehe ,,Navigieren im Menii“ auf
Seite 33), und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

Fernbedienung Bedienfeld
[ =)

AUTO SETUP INPUT

o O O

@O0@

MENU SCREEN : KEYSTONE INFO. VOL VOL
- + )

FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP

IMAGE

: [l © O
LYTT] VOLUME  MUTE
= O
@ @®
SELECT

Das Bild wird auf die ProjektionsflachengroRe angepasst,
wahrend das Seitenverhaltnis des Eingangssignals
beibehalten wird.

Driicken Sie A ¥, um [Normal] auszuwahlen,

und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

Voll

Gibt ein Vollbild aus.
Driicken Sie A ¥, um [Voll] auszuwahlen, und
driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

Breitbild (16:9)

Das Bild wird mit einem Seitenverhaltnis von 16:9
angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [Breitbild(16:9)]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste
<SELECT>.

Das Bild wird proportional an die Grof3e der gesamten
Projektionsflache angepasst. Eine der Bildseiten kann tber
die Projektionsflache hinausragen.

Driicken Sie A ¥, um [Zoom] auszuwahlen,

und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

Bildanzeige in der OriginalgréfRe. Wenn das Originalbild
groRer als die GroRe der Projektionsflache (1 024 x 768)
ist, dann schaltet dieser Projektor automatisch in den
Schwenkmodus.

1) Driicken Sie A ¥, um [Original]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Schwenken Sie das Bild mit A V «4».
® Nach der Einstellung werden die Zeiger rot
dargestellt. Beim Erreichen der Korrekturgrenze
verschwinden die Zeiger.

® Liegt am Projektor ein Videoeingangssignal vor, ist die Option
[Original] verfugbar.

® Original ist desaktiviert und kann nicht angezeigt werden, wenn
im PC-Systemmenti [480i], [576i], [480p], [576p], [720p], [1 035i]
oder [1 080i] eingestellt wurde.

® [Digitaler Zoom +/-] kann nicht ausgewahlt werden, wenn

Original im Men( Projektionsflache ausgewahlt ist.

Benutzerdefiniert

Gibt das letzte gespeicherte Bildseitenverhaltnis aus.
Driicken Sie A V¥, um [Benutzerdefiniert]
auszuwahlen, und driicken Sie die Taste
<SELECT>.
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Projektionsflache

Benutzereinstellung

Mit dieser Funktion passen Sie BildgréRe und -position
manuell an.

1) Driicken Sie A ¥V, um
[Benutzereinstellung] auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das nachste Unterment zu offnen.

3) Wahlen Sie mit A V¥ die Option aus, die

angepasst werden soll.
® Sie kdnnen unten eine der Optionen auswahlen.

Hor...Nert. Anpassung der Horizontal-/Vertikalwerte.
VergroRerung
Wenn [Ein] eingestellt ist, dann ist das
H&V . .
Seitenverhaltnis festgelegt.
HIV Position A.npass.u.ng der Horizontal-/Vertikal-
Bildposition.
Speichert das eingestellte Verhaltnis bzw.
Ubernehmen | die eingestellte Position fiir alle Eingénge
ab.
Reset Alle eingestellten Werte zurticksetzen.

Digitaler Zoom +

VergroRern der Bildwiedergabe.

1) Driicken Sie A ¥, um [Digitaler Zoom +]

auszuwahlen, und dann die Taste <SELECT>.
® Das Bildschirmmeni wird ausgeblendet und das
Fenster [D. Zoom +] erscheint.

2) Dricken Sie die Taste <SELECT>, um die
BildgroRe zu vergroBern und dricken
Sie AV «4» um das Bild auf dem
Bildschirm nach oben/unten/links/rechts

zu verschieben.

® Das Schwenken ist nur moglich, wenn das Bild
groRer als das Anzeigebild ist. Ein projiziertes
Bild kann auch mit der Taste <D.ZOOM A > oder
<SELECT> erweitert werden.

Digitaler Zoom -

Verkleinern der Bildwiedergabe.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Digitaler Zoom -]

auszuwaihlen, und dann die Taste <SELECT>.
® Das Bildschirmmeni wird ausgeblendet und das
Fenster [D. Zoom -] erscheint.

2) Drucken Sie die Taste <SELECT> zum

Komprimieren der BildgroRe.
® Ein projiziertes Bild kann auch mit der Taste
<D.ZOOM V> oder <SELECT> komprimiert werden.
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Zum Verlassen des Modus Digitaler Zoom +/- kdbnnen Sie
eine beliebige Taste betatigen, aul3er der Tasten
<D.ZOOM A/V>, <SELECT> und der Tasten A V «».

Um auf die GrofRe des vorherigen Bilds zurlickzuschalten,
koénnen Sie unter ,Bildformateinstellung” eine BildgroRe
auswabhlen, die Eingangsquelle im Menu ,Wahl der
Eingangsquelle” (# Seite 36) erneut auswéahlen oder die
BildschirmgréRe mit den Tasten <D.ZOOM A/V> einstellen.

® Liegt am Projektor ein Computereingangssignal vor, ist diese
Funktion verfugbar.

® [Digitaler Zoom +/-] kann nicht ausgewahlt werden, wenn
[Original] im Menu Seitenverhaltnis ausgewahlt ist.

® [Digitaler Zoom +/-] ist desaktiviert und kann nicht angezeigt
werden, wenn im PC-Systemmen [480i], [576i], [480p], [576p],
[720p], [1 035i] oder [1 080i] eingestellt wurde (® Seite 36).

® \Wenn die Funktionen [Digitaler Zoom +/-] desaktiviert sind,

erscheint das Zeichen m

Trapezkorrektur

Diese Funktion wird verwendet, um die Trapezkorrektur bei
dem projizierten Bild einzustellen.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Trapezkorrektur]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>.

3) Wahlen Sie mit A V die Option aus, die
angepasst werden soll.

Trapezkorrektur | Korrektur der Trapezverzerrung

Speichern Speichern oder Reset der Trapezkorrektur

Die folgenden Elemente stehen im
Untermenti [Speichern] zur Verfligung.

Damit wird die Trapezkorrektur beibehalten,
auch wenn das Netzkabel aus der

REClEie Steckdose gezogen oder der Projektor
ausgeschaltet wurde.
Damit wird die Trapezkorrektur aufgehoben,
Reset wenn das Netzkabel aus der Steckdose

gezogen wird.




Projektionsflache

Diese Funktion wird bendtigt, wenn der Projektor an einer
Decke montiert wird.

1) Driicken Sie A ¥, um [Deckenpro.]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Driicken Sie A ¥, um das Bild zu @ndern.
® \Wenn diese Funktion auf [Ein] gestellt ist, steht das
Bild auf dem Kopf und ist seitenverkehrt.

Diese Funktion wird fur Rickprojektionen verwendet.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Riickpro.]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Driicken Sie A V¥V, um das Bild zu andern.
® \Wenn diese Funktion auf [Ein] gestellt ist, dann ist
das Bild seitenverkehrt.

Rucksetzung, alle Einstellungen werden auf die vorherigen
Werte zuriickgestellt.
Driicken Sie A ¥, um [Reset] auszuwdhlen,
und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.
® Es erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen [Sie]
dort Ja.

DEUTSCH - 47

=
Q
(=}
c
=
()
-
n
1=
1]




Ton

Wadhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option [Ton]
(siehe ,,Navigieren im Menii“ auf Seite 33), und
wahlen Sie dann die Option aus dem Untermenii.

1) Driicken Sie A ¥, um [MIKRO]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die

[ Fernbedienung ] [ Bedienfeld ] Taste <SELECT>.
2) Driicken Sie A ¥, um die MIKRO-Funktion
n 2 auf [Ein]/[Aus] zu schalten.

AUTO SETUP INPUT

O ® \Wenn [fur] die [MIKRO-Funktion] Aus gewahlt wurde,
sind die [Funktionen Mikro-Lautst]. und [Standby
GOIOIG) Mikro-Ausg]. nicht verfugbar.
v s o pre. voL voL ® Schlief3en Sie die Computer 2-Audio-
O (o S S - o Eingangssignale am Anschluss COMPUTER AUDIO
ST IN 1 an, wenn die Funktion Ton auf Computer 2
®<M;E> gesetzt ist und die Funktion Mikro eingeschaltet ist.
6] & [ ‘ . ® Wenn die [MIKRO-Funktion] beim Anschluss eines
Mgu SEE?CT PC-Audiosignals an den Anschluss AUDIO IN (Mini-
Buchse) eingeschaltet ist, kann die Tonausgabe
plétzlich abhangig vom eingestellten Wert der [Mikro-
” Lautst sehr laut sein].
Lautstarke

1) Driicken Sie A ¥, um [Lautstarke]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Passen Sie die Lautstarke mit <» an.
® Driicken Sie die Taste <SELECT>, um die Lautstarke

Mikro-Lautst.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Mikro-Lautst.]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die

einzustellen. Taste <SELECT>.

- - - 2) Passen Sie die Mikro-Mischverstarkung
Vorgang "Elnstellung Einstellbereich mit <» an.

Driicken Sie p. | EM6hen der Hochstwert 63 ® Driicken Sie die Taste <SELECT>, um die [Mikro-

Lautstarke lautst.] einzustellen.

Driicken Sie «. Senke_r_1 der Minimalwert 0
Lautstarke Vorgang Einstellung Einstellbereich
Erhéhung der Mikro-

® Stellen Sie den Lautstarkepegel mit der Taste

Driicken Sie ».

Hochstwert 63

Mischverstarkung

<VOLUME +/-> auf der Fernbedienung oder dem
Bedienfeld ein.

1) Driicken Sie A ¥, um [Stumm]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Dricken Sie die Taste <SELECT>, um
die Stummschaltung auf [Ein]/[Aus] zu

schalten.

® Driicken Sie zur voriibergehenden Unterbrechung
der Tonwiedergabe die Taste <MUTE> auf der
Fernbedienung. Um den Ton wieder einzuschalten,
driicken Sie nochmals die Taste <MUTE>, um Aus
zu wahlen, oder driicken Sie eine der Tasten
<VOLUME +/->.

Senkung der Mikro-
Mischverstarkung

Standby Mikro-Ausg.

1) Driicken Sie A ¥, um [Standby Mikro-
Ausg.] auszuwahlen, und driicken Sie
dann die Taste <SELECT>.

2) Driicken Sie A ¥, um die Funktion
Standby Mikro-Ausg. auf [Ein]/[Aus] zu
schalten.
® \Wenn die Funktion [Standby Mikro-Ausg]. auf [Ein]
gesetzt ist und sich im Standby-Modus befindet, kann
nur die [Mikrofon-Eingangslautstarke] ausgegeben
werden. Driicken Sie die Tasten <VOLUME +/-> auf
dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung, um die
MIKRO-Eingangslautstarke zu regeln.

® Nur wenn der Standby-Modus auf [Netzwerk]
gesetzt ist, kann die Funktion [Standby Mikro-Ausg].
ausgewahlt werden.

Driicken Sie «. Minimalwert O
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Waébhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Einstellung] (siehe ,,Navigieren im Menii“ auf
Seite 33), und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

Bedienfeld

€2a =)
O AUTOSETUP  |NPUT

[ Fernbedienung ]

SELECT
MENU sck:ENukevsroNE INFo.
()@ O
FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP VoL VoL
IMAGE =< + <)
@O®O
= @

MENU SELECT

1) Driicken Sie A ¥, um die [Sprache]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>.

3) Waihlen Sie die gewiinschte Sprache mit
den Tasten AV aus.

Eingang
Meni position

Menuposition

Mit dieser Funktion wird die Position des Bildschirmments
verandert.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die [Menii position]
aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um die

Position zu andern.
® Die MenUposition wird mit jedem Druck der Taste
<SELECT> wie folgt verandert:

Mitte — unten links — unten rechts — oben links — oben
rechts — Mitte ......

Auto-Setup

1) Driicken Sie A ¥V, um [Auto-Setup]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie > oder die Taste <SELECT>.

3) Driicken Sie zur Auswahl der folgenden
Funktionen A V:

B Eingangssuche

Diese Funktion stellt automatisch das Eingangssignal
fest. Wird ein Signal festgestellt, dann endet die Suche.

PC—-Anpassung

*. Bildauswahl

Auto—Setup
Hintergrund

Aus

Eingangssuche ist auer Funktion.

Anzeige
# Image adjust Logo
HDMI

Format Bild

Anschluss
= Ton Automat. Lampenabschaltung
Sofortstart
Stand-by-Modus
Vorfihrungstimer

Einstellung
Information
U

% Netzwerk

[[EY verlassen 42uriick

¥ Einganhg ';\‘SDE =
©Englisl

PC-Anpassung

* Bildauswahl

ntertitel

4 Bewegen » Weiter

SELECTRL L g

rache

angais

o Italiano

+#: Image adjust

Format Bild

© Espariol
o Portugués

© Nederlands

* Ton

© Svenska

© Suomi

Einstellung

Information

© Norsk
© Dansk

© Polski

? Netzwerk

(50 ver lassen 42uriick

® Die Anzeigen des Bilds

4 Bewegen

chirmmen(is kdnnen in

EEH) Auswéhlen

Computer 2
Bereitschaft
Aus

Netzwerk
Yorwartszahler

172

Ein 1 Eingangssuche funktioniert*!

Ein 2 Eingangssuche funktioniert*?

*1: e Beim Driicken der Taste <AUTO SET> auf der
Fernbedienung oder der Taste <AUTO SETUP> auf dem
oberen Geratebedienfeld.

*2: e Wenn der Projektor durch Driicken der Taste
<ON/STAND-BY> auf der Fernbedienung oder dem
Bedienfeld eingeschaltet wird.

e Beim Dricken der Taste <AUTO SET> auf der
Fernbedienung oder der Taste <AUTO SETUP> auf dem
oberen Geratebedienfeld.

e Wenn das aktuelle Eingangssignal ausfallt.*

*Wenn die Funktionen AV Stummschaltung oder Standbild
aktiv sind, schalten Sie diese ab, um die Eingangssuche
zu aktivieren. Sie ist auch nicht verfligbar, wenn das
Bildschirmmenl gerade angezeigt wird.

l Auto PC-Anpassung

EIN Aktiviert die Auto PC-Anpassung*"

Englisch, Deutsch, Franzésisch, Italienisch, Spanisch,
Portugiesisch, Niederlandisch, Schwedisch, Finnisch,
Norwegisch, Danisch, Polnisch, Ungarisch, Rumanisch,
Tschechisch, Russisch, Turkisch, Arabisch, Kasachisch,
Vietnamesisch, Chinesisch, Koreanisch, Japanisch und
Thai erfolgen.

Aus Desaktiviert die Auto-PC-Anpassung

*1:

Beim Dricken der Taste <AUTO SET> auf der
Fernbedienung oder der Taste <AUTO SETUP> auf
dem oberen Geratebedienfeld.
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Il Automat. Trapezkorrektur

Ist standig aktiv und korrigiert die
Auto Trapezverzerrung je nach Neigungswinkel des
Projektors.

Funktioniert nur bei Driicken der Taste
<AUTO SET> auf der Fernbedienung oder

Haousll der Taste <AUTO SETUP> auf dem oberen
Geratebedienfeld.
Aus Desaktiviert die Automat.Trapezkorrektur.

® [Eingangssuche], [Auto PC-Anpassung] und [Automat.
Trapezkorrektur] kdnnen nicht gleichzeitig auf Aus gesetzt
werden.

® Die [Automat.Trapezkorrektur] funktioniert nicht, wenn die
Funktion Deckenpro. im Meni Einstellung auf [Ein] gesetzt
wurde.

Wahlen Sie den Hintergrund, der angezeigt wird, wenn kein
Eingangssignal erkannt wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[Hintergrund] aus.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>.

3) Driicken Sie A ¥V, um zwischen den
Optionen unten zu wechseln.

Blau Blauer Hintergrund.

Das mit ,Logo Transfer Software*'

Benutzer {ibertragene Logo wird projiziert.

Schwarz | Schwarzer Hintergrund.

*1: ,Logo Transfer Software* ist auf der mitgelieferten
CD-ROM enthalten.

Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, ob bestimmte
Anzeigen auf dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Anzeige]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>.

3) Driicken Sie A ¥, um zwischen den
Optionen unten zu wechseln.

EIN Einblendung aller
Bildschirmanzeigen*'
Countdown Wiedergabe des Elngangsbl!ds
aus anstelle des Countdowns beim
Einschalten des Projektors*?
Aus Verbergen aller Bildschirmanzeigen*?
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*1: Verwenden Sie diese Funktion fir die Bildprojektion
sobald die Lampe genugend hell ist. Diese Betriebsart
ist eine Werkseinstellung.

*2 . Verwenden Sie diese Funktion flir eine mdglichst
rasche Bildprojektion, selbst wenn die Lampe noch
nicht gentigend hell ist.

*3: Ausblendung aller Bildanzeigen, auler;

e Bildschirmmend.

e [Ausschalten?]

e [Vorfiihrungstimer-Anzeige]

e Kein Signal fur die Automat. [Lampenabschaltung].
o [Bitte warten... ]

o Pfeile fir den Modus Original im Bildschirmmen.

Mit dieser Funktion I&sst sich das Bildlogo Uber die
Funktionen Logoauswahl, Logo PIN Code Sperre und Logo
PIN Code Wechsel anpassen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Logo] auszuwahlen.
2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>.

3) Dricken Sie A ¥, um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

H Logoauswahl

Mit dieser Funktion kdnnen Sie fir die Startanzeige aus
folgenden Optionen wahlen.

Aus Nur Countdown anzeigen.

Anzeige des ab Werk voreingestellten

Voreinstellung Logos

Das mit ,Logo Transfer Software*'

Benutzer Ubertragene Logo wird projiziert.

*1: ,Logo Transfer Software” ist auf der mitgelieferten
CD-ROM enthalten.

H Logo PIN Code Sperre

Mit dieser Funktion kdnnen Unbefugte daran gehindert
werden, das Bildlogo zu andern.

Das Logo kann Uber das Menu Logo frei gewahit
Aus
werden.
. Das Bildlogo lasst sich ohne Logo PIN Code
Ein s
nicht andern.

® Zur Anderung der Einstellung Logo PIN Code Sperre driicken
Sie die Taste <SELECT>, dann wird das Dialogfenster
Logo-PIN-Code eingeblendet. Geben Sie wie in den folgenden
Schritten beschrieben einen Logo-PIN-Code ein. Bei der
Auslieferung ist der Logo-PIN-Code auf ,4321* eingestellt.



l Logo PIN Code Wechsel

Fur den Logo-PIN-Code kann eine beliebige vierstellige
Zahl verwendet werden.

1) Driicken Sie A ¥V, um das [Logo PIN
Code Wechsel] auszuwahlen und

driicken Sie die Taste <SELECT>.
® Das Dialogfeld fir den Aktueller Logo-PIN-Code
erscheint.

2) Dricken Sie A ¥V, den aktuellen Code
einzugeben, driicken die Taste » zu
beheben die Anzahl und bewegen
Sie den roten Rahmen-Zeiger zum
nachsten Feld.
® Es wird das Eingabefeld fiir Neuer Logo PIN Code

eingeblendet.

3) Wiederholen Sie diesen Schritt, um
den Neuer Logo PIN Code festlegen.

® Notieren Sie sich den neuen Logo-PIN-Code und halten Sie ihn
griffbereit. Falls die Nummer verloren geht, lasst sich der
Logo-PIN-Code nicht mehr andern.

Diese Funktion wird nur fiir die HDMI-Eingangsquelle
verwendet.

1) Driicken Sie A ¥V, um [HDMI] auszuwahlen.
2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>.

® Die Namen fiir die Ausgangseinstellungen fir Digital
R/G/B sind von Gerat zu Gerat unterschiedlich.

H Bild

Normal Wenn der Ausgang von Digital R/G/B
auf Standard eingestellt ist.
crnont | e o usgang or Dol R0
H Ton
HDMI Wenn eine digitale Eingangsquelle anliegt,

wird Ton auf HDMI eingestellt.

Wenn die DVI-Eingangsquelle zu
Computer 2 | HDMI-Eingangsquelle geandert wird, wird
der Ton auf Computer 2 eingestellt.

® Details entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung fir lhr
Digital R/G/B-Gerat.

® SchlieBen Sie die Computer 2-Audio-Eingangssignale am
Anschluss COMPUTER AUDIO IN 1 an, wenn die Funktion Ton
auf Computer 2 gesetzt ist und die Funktion Mikro eingeschaltet
ist.

Der Anschluss COMPUTER IN 2/MONITOR OUT auf der
Ruckseite des Projektors kann zwischen Computereingang
2 oder Monitorausgang umgeschaltet werden.

1) Driucken Sie A ¥V, um [Anschluss]
auszuwahlen, und driicken Sie dann
die Taste <SELECT>.

2) Wechseln Sie mit A V¥ die Option.

Computer 2 Computereingang

Monitorausgang | Monitorausgang

® Die Anschlussfunktion ist nicht verfiigbar, wenn [Computer 2] als
Eingangsquelle ausgewahlt ist. Andern Sie die Eingangsquelle
zu Folgendem (HDMI, Computer 1 oder Video), damit die
Anschlussfunktion verfugbar ist.

Automat. Lampenabschaltung

Zur Verminderung der Leistungsaufnahme und zum

Verlangern der Lampenlebensdauer wird bei eingeschalteter

automatischer Lampenabschaltung die Projektionslampe

ausgeschaltet, wenn wahrend einer gewissen Zeit keine

Bedienung des Gerates stattfindet.

1) Driicken Sie A ¥, um [Automat.
Lampenabschaltung] auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu 6ffnen.

B Modus

1) Driicken Sie A ¥ und dann die Taste
<SELECT>, um einen Modus aus den
Optionen unten auswahlen.

Nach dem vollstandigen Abkuhlen
der Lampe wechselt die Farbe

der <POWER>-Anzeige auf

grin. In diesem Zustand wird
Bereitschaft |die Projektionslampe erst erneut
eingeschaltet, wenn wieder ein
Eingabesignal anliegt oder eine Taste
auf dem Bedienfeld oder auf der
Fernbedienung gedruckt wird.

Nach vollstandigem Abkuhlen der

G O Lampe wird das Gerat ausgeschaltet.

Die Automat. Lampenabschaltung-

e funktion ist ausgeschaltet.

B Timer

1) Driicken Sie A ¥, um [Timer]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Passen Sie den Timer (1-30 min)
mit AV an.
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Sofortstart

1) Driicken Sie A ¥V, um [Sofortstart]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Dricken Sie A ¥V, um zwischen [Ein] und

[Aus] zu wahlen.

® \Wenn diese Funktion auf [Ein] gesetzt ist, wird der
Projektor beim Anschlieen des Netzkabels an einer
Netzsteckdose automatisch eingeschaltet.

® Achten Sie darauf, dass der Projektor
ordnungsgemal ausgeschaltet wird. Falls der
Projektor nicht ordnungsgemaf ausgeschaltet
wurde, kann die [Lampensofortstart-Funktion] nicht
korrekt ausgefihrt werden.

Stand-by-Modus

Durch diese Funktion wird die elektrische Leistung

festgelegt, wenn der Projektor im Standby-Modus ist.

1) Driicken Sie A ¥, um [Stand-by-Modus]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Wechseln Sie mit A ¥V die Optionen, wie
unten gezeigt.

Beschrankt einige Funktionen im
Eco Bereitschaftsmodus, um die
Leistungsaufnahme zu verringern.

Beschrankt die Funktionalitat auch im
Bereitschaftsmodus nicht.

Netzwerk

® Wird [Netzwerk] ausgewahlt, konnen die Kuhllufter je nach der
Innentemperatur des Projektors noch weiter laufen, selbst wenn
der Projektor abgeschaltet ist.

® \Wenn der Bereitschafts Modus auf [Eco] gesetzt ist, kdnnen Sie
im Standby-Modus des Projektors keine Netzwerkfunktionen
verwenden. Einige RS-232C Protokollbefehle kénnen dann
ebenfalls nicht verwendet werden.

® Bei der Einstellung [Netzwerk] kdnnen Sie Netzwerkfunktionen
verwenden, wenn der Projektor im Standby-Modus ist.

Vorfuhrungstimer

Diese Funktion erméglicht es Ihnen, die Einstellung des
Vorfuhrungstimer zu verandern und diese ausfihren zu
lassen.

1) Drucken Sie A ¥V, um
[Vorfuhrungstimer] auszuwahlen.

2) Drucken Sie » oder die Taste
<SELECT>, um das Untermenii zu
offnen.
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B Modus

1) Driicken Sie A ¥, um einen Modus aus
den Optionen unten auswahlen.

Die Vorfiihrungstimer-Anzeige
000:00 erscheint auf dem Bildschirm
und der Vorwartszahler beginnt zu
zahlen (000:00-180:00)

Vorwartszahler

Die Zeiteinstellung des Timers
Riickwartszahler |erscheint auf dem Bildschirm und
der Countdown beginnt.

B Timer

1) Dricken Sie A ¥V, um [Timer] auszuwahlen,
und driicken Sie dann die Taste <SELECT>.

2) Passen Sie den [Timer] (1-180 min) mit

AV an.
® Timer ist nur im Modus Ruckwartszahler verfigbar.
Die Fabrikeinstellungen betragt 10 Min.

B Ausfiihren

1) Driicken Sie A ¥, um eine der Optionen
unten auswahlen, und driicken Sie dann
die Taste <SELECT>.

Die Funktion Vorwartszahler oder
Start die Funktion Rickwartszahler wird
ausgefuhrt.*!

Reset Rucksetzen der Vorfiihrungstimer-Werte.*2

Verlassen der Vorfihrungstimer-

Verlassen .
Einstellungen.

*1: Wenn Sie unter Start auf die Taste <SELECT>
drucken, andert sich im Bildmenu die Anzeige zu
Stopp. Sie kdnnen jederzeit im Bildschirmment
die Taste <SELECT> unter Stopp drlicken, um den
Vorwarts- oder Ruckwartszahler anzuhalten, dann
andert sich die Anzeige auf Neustart. Driicken Sie
unter Neustart die Taste <SELECT>, um mit dem
Vorwarts- oder Rickwartszahler fortzufahren.

*2 . Dricken Sie unter Reset die Taste <SELECT>, um
zum folgenden Wert zuriickzukehren:

Vorwartszahler |,000:00“

Riickwartszahler | Von lhnen eingestellter Timer

® Um den [Vorfiihrungstimer] anzuhalten, kénnen Sie die Taste
<P-TIMER> driicken.

® Um den [Vorfiihrungstimer] zu beenden, halten Sie die Taste
<P-TIMER> flr ein paar Sekunden gedriickt.



Untertitel

[Nur fiir NTSC-, 480i-Eingang]

1) Driicken Sie A ¥V, um [Untertitel]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu 6ffnen.

Hl Untertitel

1) Driicken Sie A ¥V, um [Untertitel]
auszuwahlen, und dann driicken Sie die
Taste <SELECT>.

2) Driicken Sie A ¥, um [Aus], [CC1], [CC2],
[CC3] oder [CC4] auszuwahlen.

M Farbe

1) Driicken Sie A ¥, um [Farbe]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Waihlen Sie mit A V¥ die [Farbe] oder
[WeiR] aus.

® Die Funktion fir Untertitel wird in Nordamerika verwendet, um
Text mit zusatzlichen Informationen auf einem Fernsehgerat
oder einem Videobildschirm anzuzeigen. Auf einigen Geraten
oder bei Verwendung von nicht unterstutzter Software werden
die Untertitel moglicherweise nicht angezeigt.

® [Untertitel] kann nur ausgewahlt werden, wenn [NTSC]- oder
[480i]-Signale eingegeben werden.

® Teile des Texts werden unter Umstanden nicht angezeigt, wenn
in [Trapezkorrektur] hohe Kompensationswerte eingestellt sind.

® Untertitel werden nicht angezeigt, wenn der Menubildschirm
angezeigt wird.

Lampenleistung

Mit dieser Funktion kann die Bildhelligkeit eingestellt
werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [Lampenleistung]

auszuwahlen, und driicken Sie dann auf
die Taste <SELECT>.

2) Driicken Sie A ¥, um einen der Modi

unten auswahlen.
® Sie kdnnen auch die Taste <LAMP> driicken, um
[Lampenleistung] anzuzeigen.

Helligkeit, geregelt entsprechend dem

Qﬁi QUL Eingangssignal.

Die Lampenleistung ist auf dem
Hochstwert.

Die Lampenleistung liegt bei 70% des
Normal-Modus.

Die Lampenleistung liegt bei 53% des

Normal-Modus.

Fernbedienung

Das Umschalten des Fernbedienungscodes dient
dazu, Stérungen durch andere Fernbedienungen
beim gleichzeitigen Betrieb mehrerer Projektoren oder
Videogerate im selben Raum zu verhindern.

1) Driicken Sie A ¥, um [Fernbedienung]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>.

3) Driicken Sie A ¥, um einen der sieben
Codes auszuwahlen.

® Dieser Projektor bietet 7 unterschiedliche
Fernbedienungscodes: [Alle], [Code 1]-[Code 6].

® Falls der Projektor mit dem Code [Alle] betrieben wird, kénnen
mehrere Projektoren gleichzeitig betrieben werden. Wenn der
Projektor separat betrieben werden soll, muss ein anderer Code
verwendet werden.

® Wenn am Projektor und auf der Fernbedienung verschiedene
Codes eingestellt sind, kénnen keine Bedienvorgange
durchgefiihrt werden. Schalten Sie in diesem Fall den Code der
Fernbedienung auf den am Projektor eingestellten Code um.

® Falls aus der Fernbedienung fiir langere Zeit die Batterien
entfernt werden, wird der Fernbedienungscode von selbst
zuriickgestellt.

Diese Funktion ist flir die Tastatursperre und fiir die PIN
Code-Sperre zur Sicherung des Projektors vorgesehen.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Sicherheit]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu 6ffnen.

B Tastatursperre

Mit dieser Funktion werden das Bedienfeld und die Tasten
der Fernbedienung gesperrt, um zu verhindern, dass eine
unbefugte Person den Projektor in Betrieb nimmt.

1) Driicken Sie A ¥, um die gewiinschten
Optionen unten auszuwahlen.

EQZ? Nicht gesperrt

B Sperrung der Betriebsbereitschaft des
oy 2 Bedienfelds. Die Sperre kann mit der
Fernbedienung aufgehoben werden.

} Fernbedienung sperren. Verwenden
@3 Sie zum Aufheben der Sperre das
Bedienfeld.
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H PIN Code Sperre

Mit dieser Funktion kénnen unbefugte Personen von der
Bedienung des Projektors ausgeschlossen werden. Dazu
stehen die folgenden Einstellungen zur Verfiigung.

1) Driicken Sie A ¥, um die gewiinschten
Optionen unten auszuwahlen.

Aus Nicht gesperrt
Der PIN-Code muss bei jedem

Ein 1 Einschalten des Projektors eingegeben
werden.

Nach dem AnschlieRen des Netzkabels
muss der PIN Code fir die Bedienung
des Projektors eingegeben werden.
Ein 2 Solange das Netzkabel angeschlossen
bleibt, ist fiir den Betrieb des Projektors
keine erneute Eingabe des PIN Codes
notwendig.

® Wenn Sie die Einstellung PIN Code Sperre oder PIN Code
(vierstellige Zahl) selbst andern mochten, muss der PIN-Code
jedoch eingegeben werden. Bei Lieferung ist der PIN Code auf
,1234" eingestellt.

H PIN Code Wechsel

Fir den PIN-Code kann eine beliebige vierstellige Zahl
verwendet werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [Pin Code Wechsel]
auszuwahlen und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.
® Das Dialogfeld fiir den aktuellen PIN-Code erscheint.

2) Driicken Sie A ¥V, um den aktuellen Code
einzugeben. Driicken Sie », um die Zahl
zu bestatigen, und ziehen Sie den Zeiger

mit rotem Rahmen auf das nachste Feld.
® Es wird das Eingabefeld fur den neuen PIN-Code
eingeblendet.

3) Wiederholen Sie diese Schritte, um einen
neuen PIN-Code festzulegen.

® Notieren Sie sich den neuen Logo-PIN-Code und halten Sie ihn
griffbereit. Falls die Nummer verloren geht, lasst sich der
Logo-PIN-Code nicht mehr &ndern.
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1) Driicken Sie A ¥V, um [Liifter]
auszuwahlen, und driicken Sie die Taste
<SELECT>.

2) Driicken Sie A V¥V, um eine Option
auszuwahlen.
® Diese Funktion bietet nach dem Ausschalten des
Projektors die folgenden Optionen zum weiteren
Betrieb der Kunhllufter.

Das Herunterkihlen des Projektors

. dauert nicht so lang, wie im L2-Modus.

Langsamer und geringere Gerausche
L2 als im L1-Modus, aber das
Herunterkiihlen dauert langer.

Lufterkontrolle

1) Driicken Sie A ¥, um [Liifterkontrolle]
auszuwahlen, und driicken Sie die Taste
<SELECT>.

2) Driicken Sie A ¥V, um eine der Optionen
unten auswahlen.
® \Wahlen Sie die Drehzahl der Kuhllifter entsprechend
der Meereshdhe, in welcher Sie den Projektor
verwenden, aus den folgenden Optionen aus.

Aus Normale Geschwindigkeit.*!
Ein 1 Schneller als der Modus Aus.*2
Ein 2 Schneller als der Modus Ein 1.*3

*1: Stellen Sie diese Funktion auf [Aus], wenn Sie den
Projektor in geringer Meereshéhe verwenden.

*2 1 Achten Sie bei der Verwendung des Projektors in
Hoéhen zwischen 1 200 und 2 000 m darauf, dass
[Lifterkontrolle] auf [Ein 1] gesetzt ist.

*3: Achten Sie bei der Verwendung des Projektors in
Hohen zwischen 2 000 und 2 700 m darauf, dass
[Lufterkontrolle] auf [Ein 2] gesetzt ist.

® Die Geschwindigkeit der Lufter muss unbedingt richtig eingestellt
werden, da dies sonst Auswirkungen auf die Lebensdauer des
Projektors haben konnte.

® Das Liftergerausch wird bei den Einstellungen [Ein 1] und [Ein 2]
lauter.



Videoverzogerungssteuerung

Wenn die digitale Verarbeitung eines projizierten Bildes
beschleunigt werden soll, richten Sie diese Funktion ein.

1) Driicken Sie A ¥V, um
[Videoverzogerungssteuerung]
auszuwahlen, und driicken Sie die Taste
<SELECT>.

2) Driicken Sie A ¥, um zwischen [Ein] und
[Aus] zu wahlen.

® [Rauschunterdrickung] und [Progressiv] stehen nicht zur
Auswahl, wenn die [Videoverzégerungsfunktion] auf [Ein]
gestellt ist.

Mit dieser Funktion wird ein Filteraustauschintervall fir den

Filteraustausch festgelegt.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Z&hluhr Filter]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,
um das Untermenii zu o6ffnen.

B Zihluhr Filter

Zeigt die gesamte Verwendungszeit des
Filterverwendungstimers an.

M Timer

Einstellen des Timers. Wenn die ausgewahlte Zeit erreicht
ist, erscheint auf dem Bildschirm des Projektors das
Filterwarnsymbol.

1) Driicken Sie A ¥, um [Timer]
auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Taste <SELECT>.

2) Passen Sie den Timer mit A ¥ an.
® Wahlen Sie je nach Betriebsumgebung zwischen
[Aus/1000 Std./2000 Std./3000 Std./4000 Std./
5000 Std./6000 Std].

B Reset Zahluhr Filter

Nach Austausch des Filters muss die Timer-Zahluhr
zuriickgesetzt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [Reset Zahluhr
Filter] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>.
® Die Meldung [Reset Zahluhr Filter?] wird
eingeblendet. Wahlen Sie [Ja], um fortzufahren. Ein
weiteres Bestatigungsfenster wird eingeblendet.
Wahlen Sie [Ja], um die Zahluhr Filter
zuriickzusetzen.

Energieeinsparung gesamt

Diese Funktion zeigt die eingesparte Energiemenge und die
abgegebene CO2-Menge des Projektors an.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Energieeinsparung
gesamt] auszuwdhlen, und driicken Sie
dann auf die Taste <SELECT>.

® Diese Funktion zeigt die gesamte eingesparte
Energiemenge und die gesamte abgegebene CO2-
Menge des Projektors an.

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um die
Werte von Energieeinsparung gesamt und

abgegebener CO2-Menge zuriickzusetzen.
® Die Meldung [Energieeinsparung gesamt
Reset?] wird eingeblendet. Wahlen Sie [Ja], um
fortzufahren. Ein weiteres Bestatigungsfenster wird
eingeblendet. Wahlen Sie [Ja], um die gesamten
Energieeinsparungen zurlickzusetzen.

Fehlerlogbuch

Mit dieser Funktion werden undefinierte oder fehlerhafte
Betriebszustéande des Projektors aufgezeichnet, die dann
zur Fehlerdiagnose verwendet werden kénnen.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Fehlerlogbuch]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie » oder die Taste <SELECT>,

um die jlingste Warnmeldung anzuzeigen.

® Bis zu 10 Warnmeldungen werden angezeigt,
wobei die jingste Meldung ganz oben auf der Liste
steht. Die tbrigen Warnmeldungen folgen dann in
chronologischer Reihenfolge.

® Wird die Funktion Fabrikeinstellungen ausgefiihrt, werden alle
Warnmeldungen geldscht.

Fabrikeinstellungen

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen, aulder
Benutzerlogo, PIN Code Sperre, Logo PIN Code Sperre,
Lampenzahler, Zahluhr Filter und Energieeinsparung
gesamt auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

1) Driicken Sie A ¥V zur Auswahl von
[Fabrikeinstellungen].

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>.
® [Zurlick zu den Fabrikeinstellungen?] wird
eingeblendet. Wahlen Sie [Ja], um fortzufahren. Ein
weiteres Bestatigungsfenster wird eingeblendet.
Wahlen Sie [Ja], um zu den Fabrikeinstellungen
zurlickzukehren.
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Waéhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Information] (siehe ,,Navigieren im Menii“ auf
Seite 33), und wiahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

Fernbedienung Bedienfeld

[N
AUTO SETUP INPUT

O O O

MENU SCREENuKEVSTONE INFO. XOIQL) _{\f?(;’—))
FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP

IMAGE
@O®O

=

@®
MENU  SELECT

Anzeige Information zur

Eingabequelle

Das Meni Information wird verwendet, um den Status

des projizierten Bildsignals und den Betriebsstatus des
Projektors zu prufen.

Dricken Sie die Taste <INFO.> auf der Fernbedienung, um
das Menu Information einzublenden.

M Eingang

Die ausgewahlte Eingabequelle wird angezeigt.

l System

Das ausgewahlte System wird angezeigt.

B H-Sync.-Freq.

Die ausgewahlte Horizontale Synchronisierungsfrequenz
wird angezeigt.

Die horizontale Frequenz des Eingabesignals wird in kHz
angezeigt bzw. als - - - - kHz, wenn kein Signal anliegt.

B V-Sync.-Freq.

Die ausgewahlte Vertikale Synchronisierungsfrequenz wird
angezeigt.

Die vertikale Frequenz des Eingabesignals wird in Hz
angezeigt bzw. als - - - - Hz, wenn kein Signal anliegt.

Die Hz-Zahlen verdoppeln sich im Interlace-Betrieb.

B Projektionsfliche

Die ausgewanhlte Bildgrole wird angezeigt.

B Lampenleistung
Die ausgewahlte Sprache wird angezeigt.
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B Lampenstatus
Der ausgewahlte Lampenmodus wird angezeigt.

B Lampenlaufzeit
Auch die Gesamt-Lampenbrenndauer wird angezeigt.

l Automat. Lampenabschaltung

[Aus], [Bereitschaft], [Herunterfahren] oder [Timer] wird
angezeigt.

M Tastatursperre

Das Symbol Tastatursperre wird angezeigt, wenn die
Funktion ausgewabhlt ist.

H PIN Code Sperre
[Aus], [Ein 1] oder [Ein 2] wird angezeigt.

H Fernbedienung

Der gewahlte Fernbedienungscode wird angezeigt.

B Seriennummer

Die Seriennummer des Projektors wird angezeigt.
Die Seriennummer wird zur Wartung des Projektors
verwendet.

B Energieeinsparung gesamt

Die eingesparte Energiemenge und die abgegebene
CO2-Menge wird angezeigt.



Waéhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Einstellung] (siehe ,,Navigieren im Meni“ auf
Seite 33), und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenii.

[ Fernbedienung ] Bedienfeld
€2A =)
AUTO SETUP INPUT
COMPUTER HOMI O
(30 2 S
A VoL VoL
SeLecT - + <)
MENU SCREENvKEVSTONE INFO.
@ 55 O O
= @

MENU SELECT

Projektorname

Sie kénnen den Namen des Projektors andern, der im
Netzwerk angezeigt wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[Projektorname] aus und driicken Sie auf
die Taste <SELECT>.

2) Waihlen Sie Zeichen mit den Tasten
A V «» und driicken Sie die Taste
<SELECT>, um den Projektornamen
einzugeben.

3) Wahlen Sie [Bestatigen] mit den Tasten
A V «» und driicken Sie die Taste
<SELECT>.
Wiahlen Sie [ABBRECHEN], um die Anderungen
riickgangig zu machen und driicken Sie dann die Taste
<SELECT>. Wahlen Sie [BS], um im Eingabefeld ein
mit dem Cursor ausgewabhltes Zeichen zu Idschen.

4) Wahlen Sie mit A ¥V «» [Ja] oder [Nein]
und driicken Sie die Taste <SELECT>.

Netzwerkeinstellungen

Sie kdénnen die detaillierten Einstellungen fir das Kabel-
LANkonfigurieren.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[Netzwerkeinstellungen] aus und driicken
Sie auf die Taste <SELECT>.

2) Dricken Sie AV, um eine Option
auszuwahlen, und andern Sie die
Einstellungen gemaR den Anweisungen.

Ein:  Wenn ein DHCP-
Server im Netzwerk
vorhanden ist, mit dem
der Projektor verbunden
ist, wird die IP-Adresse
automatisch erfasst.

(Anzeige und
Einstellung der
IP-Adresse)

DHCP

(DHCP-Client- Aus: Wenn im Netzwerk,

Funktion) mit dem der Projektor
verbunden ist,
kein DHCP-Server
vorhanden ist, stellen Sie
zusatzlich [IP adresse],
[Subnet-Maske] und
[Standardgateway] ein.

IP address

Geben Sie die IP-Adresse
ein, wenn kein DHCP-Server
verwendet wird.

Subnet mask
(Anzeige und
Einstellung der
Subnet-Maske)

Geben Sie die Subnet-Maske
ein, wenn kein DHCP-Server
verwendet wird.

Default gateway
(Anzeige und
Einstellung der
Gateway-Adresse)

Geben Sie die Gateway-
Adresse ein, wenn kein
DHCP-Server verwendet wird.

DNS 1

(Anzeige der
bevorzugten
DNS-Serveradresse
und -einstellung)

Geben Sie die DNS-
Serveradresse ein, falls kein
DHCP-Server verwendet wird.

DNS 2

(Anzeige der
alternativen
DNS-Serveradresse
und -einstellung)

Geben Sie die alternative
DNS-Serveradresse ein, falls
kein DHCP-Server verwendet
wird.

3) Wahlen Sie mit AV<«4» die Option

[Bestatigen] aus und driicken Sie auf die

Taste <SELECT>.

® Standardeinstellungen fur Kabel-LAN
Die folgenden Einstellungen werden vor dem
Projektorversand im Werk eingestellt.

DHCP Aus

IP address 192.168.10.100
Subnet-Maske 255.255.255.0
Standard-Gateway 192.168.10.1
DNS 1/DNS 2 NICHT

® Der DHCP-Server muss bereits eingeschaltet sein, wenn er in
den Netzwerkeinstellungen aktiviert wird.

® \Weitere Informationen zu IP-Adresse, Subnet-Maske, Gateway
und DNS erhalten Sie beim Netzwerkadministrator.
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Netzwerksteuerung

Richten Sie diese Option ein, wenn Sie den Projektor mit
einem Uber Netzwerk verbundenen Computer steuern
wollen.

1) Wahlen Sie mit AV die Option
[Netzwerksteuerung].

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um
[Ein] oder [Aus] mit den Tasten <4»
auszuwabhlen.

Netzwerk status

Diese Funktion zeigt die LAN-Einstellungen des aktuell
ausgewahlten Projektors.

1) Wahlen Sie mit AV die Option
[Netzwerk status].

2) Driicken Sie die Taste <SELECT> oder
die Taste », um die Informationen des
aktuellen Projektor-Status anzuzeigen.

AMX D.D.

Mit dieser Funktion kann der Projektor von AMX Device.
Weitere Details finden Sie unter http://www.amx.com/.

1) Wahlen Sie mit AV die Option [AMX D.D.].

2) Driicken Sie die Taste <SELECT>, um
[Ein] oder [Aus] mit den Tasten €4
auszuwahlen.
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Standardnetzwerkeinstellungen

Sie kénnen die Netzwerkeinstellung auf die werksseitig
voreingestellte Standardeinstellung des Projektors
zurucksetzen.

1) Wahlen Sie mit AV die Option
[Standardnetzwerkeinstellungen] aus und
driicken Sie auf die Taste <SELECT>.

2) Ein Bestatigungsfenster wird
eingeblendet. Wahlen Sie [Ja] aus und
driicken Sie auf die Taste <SELECT>.
Ein weiteres Bestatigungsfenster wird
eingeblendet. Wahlen Sie [Ja] aus und
driicken Sie auf die Taste <SELECT>.


http://www.amx.com/

Netzwerkverbindungen

Der Projektor besitzt eine Netzwerkfunktion und die folgenden Bedienungen sind vom Computer aus mit der
Webbrowsersteuerung moglich.

® Einstellung und Anpassung des Projektors.

® Anzeige des Projektorstatus.

® (Jbertragung einer E-Mail-Nachricht, wenn es ein Problem mit dem Projektor gibt.

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kénnen.

Computer Projector
°
2 PP
T -
I
Netzwerkkabel (gerade) Netzwerkkabel (gerade)

T

Hub

® Ein Webbrowser ist erforderlich, um diese Funktion nutzen zu kdnnen. Bestatigen Sie, dass der Webbrowser vorab
verwendet werden kann.
Kompatible Betriebssysteme: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7
Kompatible Browser: Internet Explorer 7.0/8.0/9.0, Safari 4.0/5.0 (Mac OS)

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kdnnen. Bestatigen Sie,
dass die E-Mail vorab verwendet werden kann.

® Benutzen Sie ein LAN-Kabel (STP-Kabel), das mit der Kategorie 5 oder hoher kompatibel ist.

® Verwenden Sie ein Netzkabel mit einer Lange von 100 m oder kurzer.
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Bedienungsvorgange am PC

Die Verbindung kann Uber ein verkabeltes Netzwerk hergestellt werden. Bevor Sie irgendwelche Einstellungen éndern,
erkundigen Sie sich bei lnrem Systemadministrator Giber die Netzwerkeinstellungen.

1) Schalten Sie den PC ein.
2) Nehmen Sie die Netzwerkeinstellungen gemaR den Anweisungen lhres
Systemadministrators vor.

Wenn der Projektor mit den Standardeinstellungen (Siehe Seite 57) betrieben wird, kann der Computer mit den
folgenden Netzwerk-Einstellungen verwendet werden.

DHCP Aus

IP address 192.168.10.100
Subnet-Maske 255.255.255.0
Standard-Gateway 192.168.101
DNS 1/DNS 2 NICHT

Zugriff Uber einen Web-Browser

1) Rufen Sie den Web-Browser auf dem PC auf.
2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors im URL-Eingabefeld des Web-Browsers ein.

3) Geben Sie ,,User name“ und ,,Password“ ein.
® Fir den Benutzernamen sind werksseitig user1
(Benutzerrechte) oder admin1 (Administratorrechte)
als Standardeinstellung festgelegt und panasonic
(in Kleinbuchstaben) fur das Passwort.

4) Driicken Sie [OK], um die Seite mit

dem Status des Projektors anzuzeigen.
® Die Seite ,Projector status” wird angezeigt.

[ Connect to 192.168.10.100 (D [t Projector Control Window

%

Projector stafu

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER
MAIN VERSION NETWORK VERSION
Status
POWER AV MUTE
The server 192,168, 10,100 at NAME1234 requires a IMAGE MODE VOLUME
username and password. =
INPUT
Warning: This server is requesting that your username and LI D TR TR
password be sentin an insecure manner (basic authentication Detailed EXHAUST AIR TEMPERATURE
- ; set up
without a secure connection). OPTICS MODULE TEMPERATURE
— LAMP RUNTIME
User name: €| hd password PROJECTOR RUNTIME SELF TEST
Password:

] Remember my password

® Nehmen Sie Einstellungen nicht in zwei Browser-Fenstern gleichzeitig vor.

® Andern Sie zuerst das Passwort.

® Die Administratorrechte ermdglichen die Nutzung samtlicher Funktionen. Mit den Benutzerrechten kdnnen lediglich ,Projector status®,
,Network status®, ,Basic control®, ,Advanced control“ und ,Change password” genutzt werden.

® Wenn Sie den Projektor mit einem Web-Browser steuern wollen, mussen Sie [Netzwerksteuerung] im Menii Netzwerk auf [Ein]
einstellen.

® Es gibt einige Steuerelemente, die mit der JavaScript-Funktion auf den Einstellungsseiten verwendet wird. Wenn der Internet-Browser
so eingestellt ist, dass er diese JavaScript-Funktion nicht verwendet, kann er den Projektor evtl. nicht korrekt steuern.
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l Beschreibung aller Optionen

1
Projector Control Window

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER

2 m MAIN VERSION NETWORK VERSION
POWER AVMUTE
IMAGE MODE VOLUME

3 INPUT
INTAKE AIR TEMPERATURE

4 D:;:;l‘;d EXHAUST AIR TEMPERATURE
OPTICS MODULE TEMPERATURE
LAMP RUNTIME

5 PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

6

1 Register flr Seitenwahl
Klicken Sie auf diese, um Seiten zu wechseln.

2 Schaltflache Monitorinformationen
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird
der Status des Projektors angezeigt.

3 Schaltflache Steuerung des Projektors
Klicken Sie auf diese Option, um die Seite zur
Steuerung des Projektors anzuzeigen.

4 Schaltflache fir Einrichtung im Detail
Klicken Sie auf diese Option, um die Seite Erweiterte
Einstellungen anzuzeigen.

M Seite fiir Status des Projektors

5 Schaltflache zur Anderung des Passworts

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Seite zur
Anderung des Passworts anzuzeigen.

6 Schaltflache zur Anderung der Sprache

Klicken Sie auf diese Schaltlache, um die Sprache
zwischen Englisch und Japanisch umzuschalten.

Klicken Sie auf [Status] und dann auf [Projector status], um die Statusinformationen anzuzeigen.
Auf dieser Seite wird der Projektorstatus fur die unten aufgefiihrten Optionen angezeigt.

1 Projector Control Window
5
2 6
- - = - 7
3 I—
i
—\— 9
10
_—\— 11
12
13
14
15

Anzeige des Projektortyps.

Anzeige der Firmware-Version des Projektors.
Anzeige des Status der Stromquelle.

Anzeige des Status des Video-Modus.
Anzeige der Seriennummer des Projektors.
Anzeige der Firmware-Version des Netzwerks.
Anzeige des Status von AV Stummschaltung.
Anzeige des Status der Lautstarke.

Anzeige des Status des Eingangsschalters.

© 00 ~NO OB~ WN =

10 Anzeige des Status der Eingangstemperatur des
Projektors.

11 Anzeige des Austrittstemperaturstatus des Projektors.

12 Anzeige des Temperaturstatus des Optikmoduls des
Projektors.

13 Anzeige der Nutzungsdauer der Lampe.

14 Anzeige der Daten zur Eigendiagnose.
(Siehe Seite 62)

15 Anzeige der Betriebszeit des Projektors.
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B Fehlerinformationsseite

Klicken Sie bei Anzeige von [Error (Detail)] im Display der Spalte mit Informationen zur Eigendiagnose im Bildschirm
[Projector status] auf den Bildschirmbereich, um die Fehlerdetails anzuzeigen.
* Abhangig von der Art des Fehlers wird der Projektor zu seinem eigenen Schutz ggf. in den Bereitschaftsmodus geschaltet.

Projector Control Window

Projector status

Network status

==== Panasonic projector check system

Status
FAN

Projector

INTAKE AIR TEMPERATURE

control EXHAUST AIR TEMPERATURE
OPTICS MODULE TEMPERATURE

Detailed
set up LAMP STATUS

Change
password

I Japanese

LAMP REMAIN TIME

(Error code 00 40 00 00 00 00 00 00y

OK: Normaler Betrieb
FAILED: Es ist ein Problem aufgetreten
WARNING: Abnormalen Zustand

Wenn fiir eine Option [FAILED] angezeigt wird

Parameter

Beschreibung

FAN

Im Lifter oder seinem Antriebsschaltkreis ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie
sich an Ihren Fachhandler.

INTAKE AIR TEMPERATURE

Die Eingangstemperatur der Luft ist hoch. Ursache dafur ist wahrscheinlich die
Benutzung in einer Umgebung mit hoher Temperatur, wie in der Nahe eines Heizers
0.a., bzw. die Luftzufuhr ist blockiert oder der Luftfilter ist verstopft.

EXHAUST AIR TEMPERATURE

Die Austrittstemperatur der Luft ist hoch. Wahrscheinlich ist der Auslass blockiert, oder
die Betriebsart fir grolRe Hohenlagen falsch eingerichtet.

OPTICS MODULE TEMPERATURE

Temperatur des Optikmoduls ist hoch.

LAMP REMAIN TIME

]
=]
()
—
)
=
=]
©Q
®
=]

Die maximale Nutzungsdauer der Lampe wurde uberschritten. Die Lampe muss
ausgetauscht werden.

LAMP STATUS

Die Lampe leuchtet nicht mehr.
Lassen Sie die Lampe abkihlen und schalten Sie das Gerat wieder ein.
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Ml Seite Netzwerkstatus
Zeigt die aktuellen Konfigurationsdaten des Netzwerks an.

Projector Control Window.

*Zeigt die Konfigurationdetails von Kabel-LAN an.

Ml Seite Grundlegende steuerung

Um von einer anderen Seite hierher zu gelangen, klicken Sie auf [Projector control], dann auf [Basic control].

Projector Control Window.

——— ——
COMPUTER 1(COMPONENT)

VOLUME
IMAGE MODE

AV MUTE

1 Regelung von Standby/On
2 Auswahl des Eingangssignals
3 Regelung der Lautstarke

Ml Seite zur Anzeige der Detaileinstellungen

Klicken Sie auf [Projector control] und dann auf [Advanced control], um die Detaileinstellungen anzuzeigen.

Ausfiihrung der Funktion Auto-Setup
Funktionsweise des Bildschirm-Modus
Funktionsweise der Funktion Trapezkorrektur
Funktionsweise von Riickwarts-/Deckenprojektion
Funktionsweise von Image Adjust/Bildeinstellung

a b wN =

4 Umschalten des Bild-Modus
5 Funktionsweise von AV Stummschaltung

HAwnN

(¢)]
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Ml Seite zur Netzwerkkonfiguration

Die Netzwerkeinstellungen des Projektors kdnnen geandert werden, wenn die Verbindung mit Administratorrechten

hergestellt wird.

® LAN-Einstellungen

1) Klicken Sie im Menii auf [Detailed set up].

2) Klicken Sie auf [Change] um die
LAN-Einstellungen zu andern.

® Um zum vorherigen Fenster zurlickzukehren,
klicken Sie auf [Back].

3) Vervolistandigen Sie lhre

Detaileinstellungen,und klicken Sie

auf [Next].

® Wenn Sie auf [Next] klicken, wird die nachste Seite
angezeigt, auf der Sie die Detaileinstellungen
wunschgemaR fortsetzen kdnnen. Die hier
vorgenommenen Einstellungen sind die gleichen,
wie die im Menu [Netzwerk] am Projektor
vorgenommenen.

4) Klicken Sie auf [Submit].
® Die Einstellungen werden nun registriert.

Projector Control Window

Projector Control Window

SETUP (1)

163250 100100 G
255 265 0.0 x:
SRl :5 255 255 255
NS 055 255 255 255 [E
IRSSI 055 255 255 255 [ Example: 192

Projector Control Window

® Wenn Sie die LAN-Einstellung wéahrend einer bestehenden LAN-Verbindung @ndern, kann das zu einer Unterbrechung der

Verbindung fiihren.
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B Ping-Testseite

Auf dieser Seite kdnnen Sie Uberpriifen, ob das Netzwerk eine Verbindung zum E-Mail-Server, zum POPServer, zum DNS-
Server usw. herstellen kann.

Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann auf [Ping test], um die Ping-Testseite anzuzeigen.

Anzeige, wenn die Verbindung erfolgreich war.

Projector Control Window

2
control 4 p
round-t

Anzeige, wenn die Verbindung fehlgeschlagen ist.

1 Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet
werden soll.

2 Schaltflache zur Ausfiihrung des Tests.
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B E-Mail-Einrichtungsseite

Bei diesem Projektor kann eine E-Mail-Meldung an eine oder mehrere voreingestellte E-Mail-Adressen (maximal zwei
Adressen) gesendet werden, wenn ein Problem auftritt oder die Lampennutzungsdauer den eingestellten Wert erreicht.
Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann [E-mail set up], um die Seite zur Einrichtung der E-Mail zu aktivieren.

Projector Control Window

E-MAIL ADDRESS 2

Wahlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu
benutzen.

Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des
E-Mail-Servers (SMTP) ein. Der DNS-Server muss
aktiviert werden, wenn der Servername eingegeben
wird.

Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein.

5 Es kann der Mindestzeitabstand flir die erneute

Sendung der Temperaturwarn-E-Mail eingestellt
werden. Der Standardwert liegt bei 60 Minuten.

In diesem Fall kann eine erneute Sendung der
Temperaturwarnung erst nach 60 Minuten erfolgen,
auch wenn die eingestellte Warntemperatur wieder
erreicht wird.

6 Geben Sie an, bei welcher Temperatur am Zuluft-
Temperatursensor eine Warnmeldung gesendet

(hochstens 63 Zeichen)
4 Es kann z. B. der Standort des Projektors eingegeben

werden, so dass der Empfanger einfach ermitteln werden soll.
kann, von welchem Projektor die E-Mail stammt.
(hochstens 63 Zeichen)

7

8

7 Geben Sie die E-Mail-Adresse1 des gewiinschten Empfangers ein.

8 Wahlen Sie die Bedingungen fir die Versendung von E-Mails aus.
MAIL CONTENTS: Wahlen Sie zwischen [NORMAL] oder [SIMPLE].
ERROR: Im Selbsttest wird ein Fehler erkannt.

LAMP RUNTIME: Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.

INTAKE AIR TEMPERATURE: Die Temperatur der zugeflhrten Luft hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
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B E-Mail-Einrichtungsseite (Fortsetzung)

Projector Control Window

INPUT AIR TEMPERATURE

E-MAIL ADDRESS 1

NTS

9
10
9 Geben Sie die E-Mail-Adresse2 des gewiinschten Empféangers ein.
10 Wahlen Sie die Bedingungen fir die Versendung von E-Mails aus.
MAIL CONTENTS: Wahlen Sie zwischen [NORMAL] oder [SIMPLE].
ERROR: Im Selbsttest wird ein Fehler erkannt.
LAMP RUNTIME: Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den im Feld angegebenen Wert erreicht.
INTAKE AIR TEMPERATURE: Die Temperatur der zugefuhrten Luft hat den im Feld angegebenen Wert erreicht.

l Seite fiir Einrichtung der Authentifizierung

Wenn zum Versand von E-Mails die POP/SMTP-Authentifizierung notwendig ist, konnen Sie den POP/SMTP-Server auf
dieser Seite einrichten.
Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann auf [Authentication set up], um die Einrichtungsseite fiir den POPServer anzuzeigen.

Projector Control Window

1
2 c
3 >
5
4 —
[
el
5 c
5 i
\— 7
8
1 Wahlen Sie die vom Internetanbieter angegebene 5 Passwort auf dem POP/SMTP-Server.
Authentifizierungsmethode aus. 6 Geben Sie die Portnummer fiir den SMTP Server ein
2 Richten Sie diese Option ein, wenn die (in der Regel ,25%).
SMTP- Authentifizierung ausgewahlt wurde. 7 Geben Sie die Portnummer fur den POP Server
3 Name des POP-Servers ein (in der Regel ,110).
Verfuigbare Zeichen: 8 Schaltflache zur Aktualisierung der Einstellungen.

Alphanumerische Zeichen (A-Z,a-2z,0-9),
Bindestrich (-), Punkt ()
4 Benutzername auf dem POP/SMTP-Server.
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B Inhalt der versendeten E-Mails

® Wenn die E-Mail-Einrichtung abgeschlossen wurde, werden E-Mails mit folgendem

Inhalt versendet.

=== Panasonic projector report (CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-VX41

Serial No : 123456789

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

ERROR [ OFF 1]

LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ FAILED ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00)

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0ON

INPUT RGB

SIGNAL NAME XGA6

SIGNAL FREQUENCY 0.00kHz / 0.00Hz

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.11.65

MAC address «cc:7e:e7:00:00:00

MINIMUM TIME at [ 30] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32degC / 89degF ]

[
[

0]
0]

Intake air temperature :[ 10 degC / 50 degF ]
Exhaust air temperature :[ 20 degC / 68 degF ]
Optics module temperature :[ 30 degC / 86 degF ]
PROJECTOR RUNTIME 600 H

LAMP ECO 500 H

LAMP NORMAL 300 H

LAMP AUTO 0 H

LAMP REMAIN 2400 H

H
H
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® Wenn ein Fehler auftritt, wird folgende E-Mail versendet.

=== Panasonic projector report (ERROR) ==
Projector Type : PT-VX41

Serial No : 123456789
————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ FAILED ]
(Error code 00 00 00 00 01 00 00 00)
Intake air temperature :[ 40 degC / 104 degF ]
Exhaust air temperature :[ 30 degC / 86 degF ]
Optics module temperature :[ 70 degC / 158 degF ]
PROJECTOR RUNTIME 600 H

LAMP ECO 500 H

LAMP NORMAL 300 H

LAMP AUTO 0 H

LAMP REMAIN 2400 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0ON

INPUT RGB

SIGNAL NAME XGAb6

SIGNAL FREQUENCY 0.00kHz / 0.00Hz
————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.101

MAC address 08:20:9%a:fc:00:51

————— Memo -----

B Konfiguration des Steueranschlusses

Richten Sie die mit der Steuerung zu verwendende Anschlussnummer ein.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Command port set up].

Projector Control Window

—_

1 Geben Sie die mit der Steuerung zu verwendende Anschlussnummer ein

2 Schaltflache zum Aktualisieren
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B Seite Passwort dndern

Klicken Sie auf [Change password].

Projector Control Window.

B Administratormodus

Projector Control Window

—_

A WN

~N o O

B Benutzer-Account

Projector Control Window.

B Benutzermodus
Der Benutzer kann nur das Passwort andern.

Projector Control Window

1
2

DO WN -

Administrator
Benutzer

Account

Eingabefeld Aktueller Benutzername
Eingabefeld Aktuelles Passwort
Eingabefeld Neuer Benutzername
Eingabefeld Neues Passwort

Eingabefeld Neues Passwort
(zur Bestatigung erneut eingeben)

Schaltflache fiir Ausfithrung der Passwort-Anderung

Account
Eingabefeld Neuer Benutzername
Eingabefeld Neues Passwort

Eingabefeld Neues Passwort
(zur Bestatigung erneut eingeben)

Schaltfléche fiir Ausfiihrung der Passwort-Anderung

Eingabefeld Aktuelles Passwort

Eingabefeld Neues Passwort

Eingabefeld Neues Passwort

(zur Bestatigung erneut eingeben)

Schaltflache fir Ausfilhrung der Passwort-Anderung

® Zum Andern des Administrator Account sind sowohl ,Aktuelles Passwort* als auch ,Aktuelles Benutzername* erforderlich.

@ Kein Konto verfligbar.

® Administratorkonto und Benutzerkonto sollten unterschiedlich sein.
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Anzeigen LAMP REPLACE und WARNING

Wenn ein Problem im Projektor auftritt, weisen die Anzeigen <POWER>, <LAMP REPLACE> und/oder <WARNING> darauf
hin. Gehen Sie mit den angegebenen Problemen folgendermallen um.

VORSICHT

® Bevor Sie Reparaturmalinahmen ergreifen, folgen Sie bitte dem Vorgang zum Ausschalten, wie unter ,Ausschalten des
Projektors® beschrieben. (# Seite 27)
® Wenn mehrere Anzeigen leuchten oder blinken, tGberprifen Sie anhand dieser Anzeige den Status des Projektors.

@ Uberpriifen Sie den Status der Stromzufuhr anhand der <POWER>-ANZEIGE.

Il LAMP REPLACE-Anzeige

Anzeige Leuchtet gelb.
Status Die Projektionslampe erreicht das Ende der Nutzungsdauer.
Priifen Wird das Symbol Lampe wechseln angezeigt?

Ersetzen Sie die Lampeneinheit.

Abhilfe (w Seite 75)

® \Wenden Sie sich an lhren Handler und lassen Sie das Gerat reparieren, wenn <LAMP REPLACE>-Anzeige nach diesen Malnahmen
weiter leuchtet oder blinkt.

Il WARNING-Anzeige

Anzeige Leuchtet rot Blinkt rot

Der Projektor befindet sich in einem
Status abnormalen Zustand und kann nicht
eingeschaltet werden.

Die Temperatur im Projektor ist zu hoch. Der Projektor kann nicht
eingeschaltet werden. Die Anzeige <POWER> blinkt auch rot.

- Ist gentigend Raum flr eine ausreichende Beluftung vorhanden?
Uberpriifen Sie die Montage und stellen Sie sicher, dass keine
Belliftungsoffnungen blockiert sind.

- Wurde der Projektor in der Nahe einer Luftungs- oder
Heizungsleitung oder -6ffnung montiert?

- Sind die Filter sauber?

Ziehen Sie das Netzkabel heraus,
Priifen schlieRen Sie es erneut an und schalten
Sie den Projektor ein.

Falls der Projektor wieder ausgeschaltet

wird, missen Sie das Netzkabel aus - Installieren Sie den Projektor korrekt.
. der Steckdose ziehen und sich zur - Montieren Sie den Projektor in grofierer Entfernung zur Leitung
Abhilfe - .. .. -
Uberprifung des Gerats an lhren oder Offnung.
Handler oder an den Kundendienst - Filter ersetzen.
wenden.

® \Wenn die <\WARNING>-Anzeige nach diesen MalRnahmen immer noch weiter leuchtet oder blinkt, wenden Sie sich an lhren Handler und
lassen Sie das Gerat gegebenenfalls reparieren. Lassen Sie den Projektor nicht eingeschaltet. Dies kdnnte zu elektrischen Schlagen oder
einem Brand flhren.

® Der Projektor befindet sich in einem abnormalen Zustand und kann nicht eingeschaltet werden. Ziehen Sie das Netzkabel heraus,
schlieBen Sie es erneut an und schalten Sie den Projektor ein. Falls der Projektor wieder ausgeschaltet wird, missen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose ziehen und sich zur Uberpriifung des Geréts an Ihren Handler oder an den Kundendienst wenden. Lassen Sie den
Projektor nicht eingeschaltet. Dies konnte zu elektrischen Schlagen oder einem Brand flihren.

Wartung
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Vor dem Austausch der Einheit

® Wenn Sie Teile warten oder ersetzen, achten Sie darauf, dass die Stromzufuhr ausgeschaltet ist, und ziehen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose. (W Seite 23, 27)

® Stellen Sie sicher, dass Sie die Vorgehensweise aus dem Punkt ,,Projektor ausschalten“ (# Seite 27) beachten, bevor Sie
die Stromzufuhr herstellen.

B AuBengehiuse

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen trockenen Tuch ab.

® Bei hartnackigem Schmutz das Tuch mit Wasser befeuchten und vor dem Abwischen griindlich auswringen. Trocknen
Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch.

® \Verwenden Sie keine Losungsmittel wie Benzol, Verdiinnung, Reinigungsalkohol usw., Haushaltsreiniger. Diese
kénnen das AuRengehaduse beschadigen.

® Bei der Verwendung von chemisch behandelten Staubtlichern, folgen Sie der jeweiligen Anleitung.

Bl Vordere Glasoberfliche des Objektivs

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Oberflache an der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen trockenen
Tuch ab.

® \Verwenden Sie keine Tucher mit rauer Oberflache und keine feuchten, éligen oder staubigen Ticher.

® Das Objektiv ist zerbrechlich. Wenden Sie beim Abwischen keine ibermaRige Kraft an.

® Die Linse besteht aus Glas. St6Re oder UibermaRige Krafteinwirkung beim Abwischen kénnen die Oberflache beschadigen.
Gehen Sie vorsichtig vor.

Austausch der Einheit

B Luftfiltereinheiten

Durch die Luftfiltereinheiten wird verhindert, dass

sich Staub auf den optischen Elementen ablagert

oder in das Innere des Projektors eindringt. Falls die
Luftfiltereinheiten durch Staubpartikel verstopft werden,
wird die Leistungsfahigkeit der Kuhlltfter verringert und
es kann zu einem Hitzestau im Gerat kommen.

Wenn die Luftfiltereinheit verstopft, fihrt dies zu einem Luftfilterabdeckung (Seite) Griff (aufwarts ziehen)
internen Warmestau und die Versorgung des Projektors
kann aus Sicherheitsgriinden ausgeschaltet werden.
Tauschen Sie die Filter sofort aus, wenn ein
Filterwarnsymbol auf dem Bildschirm angezeigt wird.
Setzen Sie sich mit dem Handler zwecks der Ersatz-
Luftfiltereinheit (ET-RFV100) in Verbindung.

6666
£1171
4

P
11
[

Luftfilterabdeckung (Ruckseite)

B Ersatz der Luftfiltereinheiten
1) Entfernen Sie die Luftfilter.

® Drehen Sie den Projektor um und ziehen Sie die
Filterabdeckung (Unterseite) heraus; ziehen Sie den
Griff nach oben und entnehmen Sie den gesamten Filter
(Unterseite). Driicken Sie die Verschliisse nach oben
und ziehen Sie die Filterabdeckung (Seite) heraus;
ziehen Sie den Griff heraus und entnehmen Sie den
Seitenfilter.

Verschluss (nach Griff (herausziehen)
oben driicken)
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2) Ersetzen Sie die Luftfiltereinheiten.

® Setzen Sie die neuen Luftfiltereinheiten wieder korrekt ein. Stellen Sie sicher, dass die Filter richtig und vollstéandig in den Projektor
eingesetzt werden.

B Zihluhr fiir den Filter zuriicksetzen
Setzen Sie nach Austausch des Luftfiltereinheiten unbedingt die Filterzéhluhr zurlick (m Seite 55 ,,Reset Zahluhr Filter).

® Schalten Sie die Stromzufuhr aus, ehe Sie die Luftfiltereinheiten ersetzen.

® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit anbringen, stellen Sie sicher, dass der Projektor stabil steht. Arbeiten Sie in einer sicheren Umgebung, auch
fir den Fall, dass die Luftfiltereinheit herunterfallt.

® Nehmen Sie den Projektor nicht in Betrieb, wenn die Filter entfernt sind. Es kdnnte sich Staub ansammeln und auf den optischen

Elementen ablagern, was zu einer Verschlechterung der Bildqualitat fihren kénnte.

Stecken Sie keine Gegenstande in die Lifteréffnungen. Dies kann zu einer Fehlfunktion des Projektors fiihren.

Verwenden Sie kein Wasser oder andere Flissigkeiten zum Reinigen der Filter. Die Filter konnten sonst beschadigt werden.

Die Luftfiltereinheiten ersetzt werden sollte eine nicht verwendete Produkt sein.

Setzen Sie nach dem Austausch des Luftfilters die Zahluhr des Filters zuriick. Sonst kann die Projektorversorgung aus Sicherheitsgriinden

ausgeschaltet werden.

Bl Anbringung der Luftfilterabdeckung am Projektor

Die mitgelieferte Filterabdeckung soll die Staubansammlung im Filter bei der Deckenmontage des Projektors verhindern.

1) Drehen Sie den Projektor um. Zu Deckenhalterung
2) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung | é
(Unterseite). (# Seite 72) f ‘ ‘

3) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am

Projektor an.
® Schieben Sie die Abdeckung wie in der
Abbildung gezeigt.

‘ Luftfilterabdeckung
I (mitgeliefert)

4) Befestigen Sie den Projektor gemaR der
Bedienungsanleitung, die der
Deckenhalterung beiliegt, an dieser.

Projektor

® Bewahren Sie die Luftfilterabdeckung (Unterseite) fir die spatere Verwendung auf.
® \Venn das ET-PKV100B Projektoranbauteil verwendet wird, ist die mitgelieferte Luftfilterabdeckung nicht erforderlich.

Wartung
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Austausch

B Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleilteil. Sie kdnnen die gesamte Nutzungsdauer im Meni Information unter ,Lamp
runtime® (Lampenbetriebszeit) auf Seite 56 Uiberprifen.

Wir empfehlen, die Lampeneinheit von einem autorisierten Techniker ersetzen zu lassen. Wenden Sie sich an lhren
Handler.

Wenden Sie sich zum Erwerb der Ersatz-Lampeneinheit (ET-LAV100) an Ihren Handler.

VORSICHT:

m Tauschen Sie die Lampeneinheit nicht in heiBem Zustand aus. (Lassen Sie nach dem Gebrauch mindestens 45 Minuten
verstreichen.)
Das Innere der Abdeckung kann sehr heify werden. Gehen Sie vorsichtig vor, um Verbrennungen zu vermeiden.

B Hinweise zum Ersetzen der Lampeneinheit

® Die Lichtquelle der Lampe besteht aus Glas und kann beim Auftreffen
auf eine harte Oberflache oder beim Herunterfallen platzen.
Gehen Sie vorsichtig vor.

® Zum Ersetzen der Lampeneinheit wird ein Kreuzschlitz-Schraubendreher
bendtigt.

® Halten Sie die Lampeneinheit beim Austauschen am Giriff.

® \Wenn Sie die Lampe nach einem Ausfall ersetzen méchten, achten
Sie darauf, ob die Lampe moglicherweise beschadigt ist. Wenn Sie die
Lampe eines an der Decke befestigten Projektors ersetzen méchten,
gehen Sie immer davon aus, dass die Lampe kaputt sein konnte.Stellen
Sie sich daher immer seitlich der Lampenabdeckung und nicht darunter.
Nehmen Sie die Lampenabdeckung vorsichtig ab. Beim Abnehmen der
Lampenabdeckung kénnen Glassplitter herausfallen. Sollten Glassplitter in Ilhre Augen oder in Ihren Mund gelangen,
suchen Sie sofort arztliche Hilfe auf.

® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenden Sie sich zur korrekten Entsorgung gebrauchter Lampeneinheiten an lhre
ortliche Verwaltung oder Ihren Handler.

® Verwenden Sie keine anderen als die eigens fiir diesen Projektor vorgesehenen Lampeneinheiten.
® Die Referenznummer fiir Zubehér und optionale Teile kdnnen ohne Anklindigung geandert werden.

B Ersetzungsfrist der Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleif3teil. Die Helligkeit nimmt mit der Nutzungsdauer ab. Daher ist es erforderlich, die
Lampeneinheit regelmaRig zu ersetzen.

Wenn die Projektionslampe des Projektors das Ende ihrer Nutzungsdauer erreicht, erscheint das Symbol Lampe wechseln
auf dem Bildschirm, und die <LAMP REPLACE>-Anzeige leuchtet gelb. Ersetzen Sie die Projektionslampe mdglichst bald
durch eine neue.

Auf der Projektionsflache LAMP REPLACE-Anzeige
Lampenaustauschsymbol

® -

Die Meldung wird 4 Sekunden lang angezeigt. Wenn Sie
Uber 3 000 Stunden* | innerhalb der 4 Sekunden eine Taste driicken, wird die
Meldung ausgeblendet.

Lampenlaufzeit

Leuchtet gelb (auch im
Wenn das Gerat ohne Austausch der Lampe Bereitschaftsmodus).
ausgeschaltet wird, schaltet das Gerat automatisch nach
ca. 10 Minuten aus, um eine Fehlfunktion des Projektors
zu verhindern.

Uber 3 200 Stunden*

* Als ungefahre Ersetzungsfrist kann eine Dauer von 3 200 Stunden gelten. Diese stellt jedoch keine Garantie dar.Die
Lampenlaufzeit ist abhangig von der Einstellung im Menu ,Lampenleistung” unterschiedlich.

@ Das Lampenaustauschsymbol wird nicht angezeigt, wenn die [Anzeige]-Funktion auf [Aus] gesetzt ist (#p Seite 50) sowie bei der Funktion
,Standbild“ (w Seite 30) oder ,AV Stummschaltung® (s Seite 31).
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B Austauschen der Lampeneinheit

VORSICHT:

® \Wenn der Projektor an einer Decke montiert ist, halten Sie lhr Gesicht beim Arbeiten nicht in die Nahe des Projektors.

® Bringen Sie die Lampeneinheit und die Lampeneinheit-Abdeckung sicher an.
® \Wenn beim Einbauen der Lampe Schwierigkeiten auftreten, entfernen Sie die Lampe noch einmal, und wiederholen Sie
den Versuch. Wenn Sie beim Einbauen der Lampe Gewalt anwenden, kann der Anschluss beschadigt werden.

1) Folgen Sie zum Ausschalten des
Projektors dem Vorgang, wie unter
»Ausschalten des Projektors* Lampenabdeckung
beschrieben (» Seite 27). Ziehen Sie
den Netzstecker heraus. Warten Sie
mindestens 45 Minuten und stellen
Sie sicher, dass die Lampeneinheit
und die Umgebung kiihl sind.

‘ Befestigungsschrauben

2) Losen Sie mit einem Kreuzschlitz-
der Lampenabdeckung

Schraubendreher die Schraube der
Lampenabdeckung und entfernen Sie

diese.
® Nehmen Sie die Lampenabdeckung ab, indem Sie sie .
langsam in Pfeilrichtung ziehen. Befestigungsschrauben
der Lampeneinheit
3) Losen Sie die zwei Befestigungsschrauben /\
der Lampeneinheit mit einem Kreuzschlitz-
Schraubendreher, bis sich d_le S_chrauben o ‘Dr, = =
frei drehen lassen. Halten Sie die 4 lﬁ gﬂ
gebrauchte Lampeneinheit an den Griffen o ‘ D% 1
fest und ziehen Sie sie vorsichtig aus dem A ]
Projektor heraus. ZaYal B LT
Lampe

4) Setzen Sie die neue Lampeneinheit in
korrekter Richtung ein. Ziehen Sie die drei
Befestigungsschrauben der Lampeneinheit
mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher
sicher fest.

5) Bringen Sie die Lampenabdeckung an,
und ziehen Sie die Befestigungsschrauben
der Lampenabdeckung sicher mit einem

Kreuzschlitz-Schraubendreher fest.
® Bringen Sie die Lampenabdeckung an, indem Sie sie
langsam entgegen der Pfeilrichtung schieben.

® \Wenn Sie die neue Lampeneinheit (ET-LAV100) ersetzen, setzt der Projektor die Gesamtnutzungsdauer der Lampeneinheit automatisch

zurtck.
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie folgende Punkte. Ausfiihrliche Informationen finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

Problem Ursache Siehe Seite
® Das Netzkabel ist moglicherweise nicht richtig angeschlossen. —
® An der Netzsteckdose liegt keine Spannung an. —

Das Geriét schaltet sich | ® Der Schutzschalter wurde ausgelost. —
nicht ein. ® Leuchtet oder blinkt die <LAMP REPLACE>-Anzeige, <POWER>-Anzeige oder 24,71
<WARNING>-Anzeige?
® Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. 75
® Die Eingangsquelle fir das Videosignal ist nicht richtig angeschlossen. 22
® Die Eingangssignaleinstellung ist falsch. 29
Kein Bild. ® Bei der Einstellung [Helligkeit] ist die niedrigste Stufe eingestellit. 42
® Die an den Projektor angeschlossene Eingangsquelle ist mdglicherweise fehlerhaft. —
® Die Funktion [AV stummschaltung] ist méglicherweise in Betrieb. 31
® Die Bildscharfe ist nicht richtig eingestellt. 28
® Der Projektor ist nicht im richtigen Abstand zur Projektionsflache aufgestellt. 20
Unscharfes Bild. ® Das Objektiv ist verschmutzt. 12
® Der Projektor ist zu stark gekippt. —
® Die Objektivabdeckung sitzt immer noch auf dem Objektiv. 13
® Die Einstellungen fur [Farbsattigung] oder [Farbton] sind falsch. 42
E:lif;:gzﬂ::d blass ® Die am Projektor angeschlossene Eingangssignalquelle ist nicht richtig eingestellt. —
® Das RGB-Kabel ist beschadigt. —
® Die Eingangsanschlisse wurden moglicherweise nicht korrekt angeschlossen. 22
® Moglicherweise wurde die Lautstarke auf das Minimum heruntergeregelt. 31,48
Kein Ton aus dem ® Mdoglicherweise ist die Funktion [AV stummschaltung] aktiviert. 31
internen Lautsprecher. e Wenn der Anschluss AUDIO OUT belegt ist, wird der Projektorlautsprecher 17
ausgeschaltet.
® Moglicherweise ist die Funktion [stumm] aktiviert. 32,48
® Die Batterien sind erschopft. —
® Die Batterien wurden nicht richtig eingesetzt. 18
® \or dem Empfanger fur Fernbedienungssignale auf dem Projektor befindet sich ein 15
Die Bedientasten am Hindernis.
Projektor funktionieren
nicht. ® Die Fernbedienung wird aulberhalb ihrer Reichweite verwendet. 15
® Starke Lichtquellen, beispielsweise Leuchtstofflampen, scheinen auf den 15
Signalempfanger.
® \Wenn am Projektor und auf der Fernbedienung verschiedene Codes eingestellt sind. 54
Die Bedientasten am e Das Bedienfeld ist nicht verfligbar, wenn es im Abschnitt [Einstellung] unter 53
Projektor funktionieren [Sicherheit] und [Tastatursperre] gesperrt ist.
nicht.
Das Bild wird nicht ® Der Videorecorder oder eine andere Signalquelle funktioniert nicht richtig. —
richtig angezeigt. ® Es liegt ein Signal an, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist. 86-89

Kein Bild vom
Computer.

Das Kabel ist unter Umsténden langer als das optionale Kabel.

Der externe Videoausgang fiir einen Laptop ist nicht richtig eingestellt.
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Fehlerbehebung

Das Bild ist verzerrt
oder lauft weg.

diese richtig ein.

Problem Ursache Siehe Seite
Ist das HDMI-Kabel fest angeschlossen? 22
Kein Bild von einem Schalten Sie den Projektor und die angeschlossenen Gerate aus. Schalten Sie den —
HDMI-Gerat oder Netzschalter des Projektors und des angeschlossenen Gerats aus, und schalten Sie
instabiles Bild. dann die Netzschalter wieder ein.
Waurde ein nicht unterstitztes Signalkabel angeschlossen? 86-89
Setzen Sie den Tonkanal des angeschlossenen Gerats auf Linear-PCM. —
Es wird kein Ton von
einem HDMI-Gerit Wenn bei einer HDMI-Kabelverbindung kein Audiosignal ausgegeben wird, schlieRen 51
ausgegeben. Sie das Audiokabel am Anschluss COMPUTER AUDIO IN 2 an und stellen Sie
,Computer 2" unter , Ton“ im MenU ,Einstellung” ein.
Kontrollieren Sie die Einstellung [PC-Anpassung] oder [Format Bild] und stellen Sie 39, 45

Auf dem Bildschirm
erscheint das
Ausrufezeichen !

lhre Bedienung des Gerates ist unzulassig. Nehmen Sie nur erlaubte Tasteneingaben
vor.

® Wenn das Problem nach der Uberpriifung der Hinweise in dieser Tabelle anhélt, wenden Sie sich an Ihren Handler.
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Technische Informationen

PJLink Protokoll

Die Netzwerkfunktion des Projektors unterstiitzt PJLink Klasse 1 und mit dem Protokoll PJLink kdnnen
Einstellungen am Projektor tiber einen Computer vorgenommen werden. Auch der Projektorstatus kann Uber
den PC abgefragt werden.

H Steuerbefehle

In der folgenden Tabelle werden die Protokollbefehle flr PJLink aufgefihrt, die zur Steuerung des Projektors
verwendet werden kénnen.

Befehl Steuerungsdetails Anmerkungen
Steuerung der Parameter
POWR Stromversoraun 0 = Bereitschaft
gung 1 = Strom EIN
Parameter
POWR?  (fDfagedes 0 = Bereitschaft 1 = Strom EIN
gung 2 = Abkiihlen I3uft
INPT Eingangsauswahl Parameter
11 =RGB 1 12 = RGB (Scart) 13=RGB 2
INPT ? Abfrage der Eingangsauswahl |21 = VIDEO 22 = COMPONENT  25=S8-VIDEO
33 = HDMI
Steuerung AV
AVMT Parameter
STUMMSCHALTUNG
Abfrage AV 30 = AV MUTE-Modus Aus
2 31 = AV MUTE-Modus A
AVMT 7 STUMMSCHALTUNG-Status odus Aus
Parameter

1. Byte: Weist auf Lufterfehler hin, Bereich 0 - 2.

2. Byte: Weist auf Lampenfehler hin, Bereich 0 - 2.

3. Byte: Weist auf Temperaturfehler hin, Bereich 0 - 2.
4. Byte: 0 (Festwert).

”
ERST 7 Abfrage des Fehlerstatus 5. Byte: Weist auf Filterfehler hin, Bereich 0 - 2.
6. Byte: Weist auf sonstige Fehler hin, Bereich 0 - 2.
Die Werte 0 - 2 weisen jeweils folgende Bedeutung auf.
0 = Kein Fehler erfasst 1 =Warnung 2 = Fehler
Parameter
LAMP ? Abfrage des Lampenstatus Erste Stellen (Ziffern 1 - 5): Gesamtbetriebszeit Lampe
Zweite Stelle: 0 = Lampe Aus, 1 = Lampe Ein
INST 2 Abfrage der Folgende Parameter werden angegeben.
’ Eingangsauswahlliste [11, 12, 13, 21, 22, 25, 33]
NAME ? Abfrage des Projektornamens | Der unter [Projektorname] im Men( [Netzwerk] festgelegte Name.
INF1 ? Abfrage des Herstellernamens | Gibt ,,Panasonic* an.
INF2 ? Abfrage der_ Geben Sie den Modellnamen entweder mit “VX41”.
Modellbezeichnung
INFO ? Abirage sonstiger Gibt weitere Informationen, beispielsweise die Versionsnummer an.

Informationen

Abfrage von
Klasseninformationen

CLSS ? Gibt ,1“ an.

B PJLink Sicherheitsautorisierung

Wenn Sie PJLink mit Sicherheitsautorisierung verwenden, kann als Passwort fur PJLink entweder das fir
Administrator- oder das fiir Benutzerberechtigungen fir die Web-Browser-Steuerung festgelegte Passwort
benutzt werden (Siehe Seite 70).
Wenn Sie PJLink ohne Sicherheitsautorisierung verwenden, legen Sie fest, dass bei Administrator- oder
Benutzerberechtigungen fir die Web-Browser-Steuerung kein Passwort erforderlich ist.
Informationen liber die PJLink-Spezifikationen finden Sie auf der Website der Verband der japanischen
Industrie fuir gewerbliche Maschinen und Informationssysteme.

URL http://pjlink.jomia.or.jp/
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Technische Informationen

Steuerbefehle via LAN

Il Wenn in WEB-Steuerung das Passwort fiir Administratorrechte
eingestellt ist (Sicherheitsmodus)

®Verbindungsmethode

1) Suchen Sie die IP-Adresse und Port-Nummer (Ausgangswert = 1 024) des Projektors
und fordern Sie die Verbindung zum Projektor an.

Entnehmen Sie die IP-Adresse dem Menu-Bildschirm des Projektors und die Port-Nummer der WEB-
Steuerseite.

IP address :  Abzufragen im HAUPTMENU — [Netzwerk] — [Netzwerk status]
Port-Nr. : Entnehmen Sie dies der WEB-Steuerung ,Detailed set up“ — Seite ,Command port setting"

2) Es gibt eine Riickmeldung vom Projektor.
Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Leer Zufallszahlenabschnitt | Abschlusszeichen
LNTCONTROL" . 4 ) ,22272227Z" (CR)
(ASCII- ’ ’ ’ (ASCII-Code
_ Zeichenfolge) | ¥?0 | 1P | hexadesimalezahy | %%
9 Byte 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Byte 1 Byte

Modus: 1 = Sicherheitsmodus

3) Erstellen Sie einen 32-Byte Hash-Wert aus den folgenden Daten, indem Sie MD5-
Algo-rithmus benutzen.
“XXXXXX:YYYYY:222zz277”

XXXXXX Administratorrechte-Benutzername fir WEB-STEUERUNG (Standardbenutzername ist ,admin1*)
YYYVYY : Passwort vom oben genanntem Administratorrechte-Benutzer (Standardpasswort ist ,panasonic®)
zzzzzzzz . 8-Byte Zufallszahl, die in Schritt 2 erhalten wurde

eBefehl-Ubertragungverfahren
Fihren Sie die Ubertragung aus, indem Sie das folgende Befehlsformat benutzen.

Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
(gfhl\évs; 0 0 Steuerbefehl (CR)
_ <Verbindungsmethode>) | %0 | ®G0 | (ASCllzeicheniolge) | e
32 Byte 1 Byte 1 Byte Lange nicht festgelegt 1 Byte
Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
,0° ,0° Steuerbefehl (CR)
____________ 0x30 o ....0x80 | (ASCll-Zeichenfolge) | 0x0d
1 Byte 1 Byte Lange nicht festgelegt 1 Byte
Fehlerriickmeldung
Fehlermeldung Abschlusszeichen
~,ERR1* Unbestimmter Steuerbefehl
~ERR2" Aullerhalb des Parameterbereichs
~,ERR3* Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
»,ERR4* Zeituberschreitung oder keine Annahmeperiode 0x0d
~ERRS® Falsche Datenlange
___________ ERRA ... PasswortFehlanpassung
4 Byte 1 Byte
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eingestellt ist (kein Sicherheitsmodus)
®Verbindungsmethode

1) Suchen Sie die IP-Adresse und Port-Nummer (Ausgangswert = 1 024) des Projektors
und fordern Sie die Verbindung zum Projektor an.

Il Wenn in WEB-Steuerung das Passwort fiir Administratorrechte nicht

Entnehmen Sie die IP-Adresse dem MenU-Bildschirm des Projektors und die Port-Nummer der WEB-

Steuerseite.

IP address :
Port-Nr. :

Rickmeldungsdaten

Abzufragen im HAUPTMENU — [Netzwerk] — [Netzwerk status]
Entnehmen Sie dies der WEB-Steuerung ,Detailed set up® — Seite ,Command port setting*

2) Es gibt eine Riickmeldung vom Projektor.

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
LNTCONTROL" L ,0° (CR)
_________ (ASCll-Zeichenfolge) | 0x20 | 030 | 0x0d
9 Byte 1 Byte 1 Byte 1 Byte

Modus: 0 = kein Sicherheitsmodus

eBefehl-Ubertragungverfahren

Flhren Sie die Ubertragung aus, indem Sie das folgende Befehlsformat benutzen.

Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
,0* ,0° Steuerbefehl (CR)
_____________ 0x30 | ... O0x30 | (ASCll-Zeichenfolge) | ~ Ox0d
1 Byte 1 Byte Lange nicht festgelegt 1 Byte
Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
,0* ,0° Steuerbefehl (CR)
0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
1 Byte 1 Byte Lange nicht festgelegt 1 byte

Empfangene Daten

Fehlermeldung

Abschlusszeichen

,ERR1*
,ERR2*
,ERR3"
,ERR4*
,ERR5"

Unbestimmter Steuerbefehl

AulRerhalb des Parameterbereichs
Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode
Zeituberschreitung oder keine Annahmeperiode

Falsche Datenlange

Passwort-Fehlanpassung

(CR)
0x0d
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Serieller Anschluss

Der serielle Anschluss im Buchsenbereich des Projektors entspricht der Schnittstellenspezifikation RS-232C. Damit kann der
Projektor tber einen Computer, der mit diesem Anschluss verbunden ist, gesteuert werden.

B Anschluss

Anschliisse am
Projektor

D-Sub-Stecker, Computer

9-polig (Mann)

o ERe

- T

D-Sub-Buchse, 9-polig (Frau)

Kommunikationskabel

M Stiftzuweisungen und Signalnamen

D-Sub-Stecker, 9-polig (Mann) Stiftnr. Signalname Inhalt
AuBenansicht
@ — NC
@ s @ @ RXD Empfangene Daten
® TXD Ubertragene Daten
[ \:/ ] @ — NC
@ [:,'::3 @ ® GND Masse
—\ ® — NC
/ \ @ — NC
® —O — NC
©) — NC
Bl Kommunikationseinstellungen
Signalebene RS-232C-kompatibel Zeichenlange 8 bit
Synchronisierungsverfahren Asynchron Stoppbit Stoppbit 1 bit
Baudrate 19 200 bps X-Parameter Keine
Paritat Keine S-Parameter Keine

® Wenn die Funktion [AMX D. D.] im Menu [Netzwerk] auf [Ein] gesetzt ist, &ndert sich die Baud-Rate automatisch auf 9 600 bps.
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B Grundformat
Die Ubertragung beginnt mit STX und wird dann mit, dem Befehl, dem Parameter und schlieRlich ETX fortgesetzt. Fiigen
Sie je nach Befehl die entsprechenden Parameter hinzu.

|STX||C1|CZ|C3||_F||P1|P2|~|Pn||ETX|
| |

Doppelpunkt
(1 Byte)
Start 3 Befehlszeichen Parameter Ende
(1 Byte) (3 Byte) (Lange nicht festgelegt) (1 Byte)

*: Wenn ein Befehl ohne Parameter gesendet wird, muss der Doppelpunkt (:) nicht verwendet werden.

B Grundformat (mit Unterbefehl)

Genauso wie Grundformat

L —

| |
[sx | [ct]cafes][:] [ Erx |
| |
\}
| |
| st |s2|s3|sa|ss| | E||Pi|P2|P3|Pa|Ps5|Pe|
| | | |
Unterbefelhl (5 Byte) Parameter 26 Byte)

Zeichen ,+“ oder ,-“ (1 Byte) und stellen Sie
den Wert oder Einstellwert (5 Byte) ein

Operation (1 Byte)
»=" (Sollwert ist mit Hilfe der Parameter eingestellt)

*: Bei der Ubertragung des Befehls, der keine Parameter benétigt, sind die Operation (E) und Parameter nicht
notwendig.
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B Kabelspezifikationen

<Bei Anschluss an einen PC>

NC NC

NC NC

Computer
(DTE Spezifikationen)

Projektor

Ol |[N|jo|jo|~lwIN|[=

Ol |N[o|a|S[w|N|—

l Steuerungsbefehle
Bei der Bedienung des Projektors Gber einen Computer stehen folgende Befehle zur Verfligung:
[Projektor-Steuerbefehl]

Befehl Bedeutung Bemerkungen
PON Stromzufuhr [EIN]
Stromversorgung
POF [AUS]
(Parameter)
VID = Video
SVD = S -Video
IS Eingangswahl RG1 = Computer 1 (RGB)
RG2 = Computer 2 (RGB)
HD1 = HDMI

SCT = Computer 1 (Scart)

Zeitweises Ausschalten der Projektion und des Tons.
Den Befehl nicht hintereinander senden.

Funktion AV
OSH (Parameter)
STUMMSCHALTUNG 0 = AV STUMMSCHALTUNG aus
1=AV STUMMSCHALTUNG ein
(Parameter)
OFz Standbild 0 = Standbild aus

1 = Standbild ein

AUU Lautstarke auf
AUD Lautstarke ab
DzU D. ZOOM auf
DzD D. ZOOM ab

QPW Anforderung 000 = Stand-by-Modus
Netzversorgung 001 = Einschalten
(Antwort)
Abfrage des 0 = Bereitschaft
Q$s Lampenzustands 1 = Lampe [EIN] Steuerung aktiv

2 = Lampe [EIN]
3 = Lampe [AUS] Steuerung aktiv
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Andere Anschliisse

B Stiftzuweisungen und Signalnamen des <S-VIDEO IN>-Anschlusses

AuRenansicht Stiftnr. Signalnamen
@ Masse (Luminanzsignal)
@ Masse (Farbsignal)
® Helligkeitssignal
) Farbsignal

H Stiftbelegung und Signalnamen des Anschlusses <COMPUTER IN 1/
COMPONENT IN>

AuRenansicht Stiftnr. Signalnamen
R/Pr

G/G - SYNC/Y

B/Ps

+5V

DDC-Daten
HD/SYNC

VD @ : Nicht zugewiesen
DDC-Uhr ®-®, (0, @D : Masse-Anschlisse

B Stiftbelegung und Signalnamen des Anschlusses <COMPUTER IN 2/MONITOR
ouT>

SISISISICIOIC)S)

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen

@ R/Pr

@ GIG - SYNC/Y

® B/Ps

® HD/SYNC

VD
@, ©, 4D, @, @ : Nicht zugewiesen
(®) - (®), 40 : Masse-Anschliisse

H Stiftzuweisungen und Signalnamen des Anschlusses <HDMI>

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen

@ T.M.D.S-Daten 2 + a T.M.D.S-Uhr abgeschirmt
Gerade Pins (2) bis @ T.M.D.S-Daten 2 abgeschirmt @ T.M.D.S-Uhr -

©) T.M.D.S-Daten 2 - ® CEC
) T.M.D.S-Daten 1+ —
® T.M.D.S-Daten 1 abgeschirmt @® SCL

6888 8 8 220 ® T.M.D.S-Daten 1 - SDA

19 @ T.M.D.S-Daten 0+ | @ DDC/CEC Masse
T.M.D.S-Daten 0 abgeschirmt +5V
Ungerade Pins CD bis ©) T.M.D.S-Daten 0 - Hot Plug-Erkennung

T.M.D.S-Uhr +
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Liste der kompatiblen Signale

Die folgende Tabelle gibt die mit den Projektoren kompatiblen Signaltypen an.
Format : V = VIDEO, S = S-VIDEO, C = COMPUTER, Y = YPgPr, H = HDMI

Abtastfrequenz
Modus Anzeigeaufléﬂsung Pixelfrequenz Bildqualitit™? B in B*3 S
(Punkte) H (kHz) | V (Hz) (MHz)
NLSAEf wgﬁ_‘ggy 720 x 480 15,7 59,9 - A VIS
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576 15,6 60,0 - A VIS
480p 640 x 480 31,47 | 59,88 25,2 A
480i 640 x 480i 15,734 | 60,00 12,2727 A
576p 768 x 576 31,25 | 50,00 29,5 A
576i 768 x 576i 15,625 | 50,00 14,75 A
720p 1 280 x 720 37,50 | 50,00 74,25 A CIY
45,00 | 60,00 74,25 A
1 035i 1920x 1035 | 33,75 | 60,00 74,25 A
1.080/50 1920 x 1080 28,125 | 5000 74,25 A
33,75 | 60,00 74,25 A
31,47 | 59,88 25,149 A o
37,86 | 74,38 31,50 A
640 x 480 37,86 | 72,81 31,50 A o
VGA 37,50 | 75,00 31,50 A o
43,269 | 85,00 36,00 A
640 x 400 31,47 | 70,09 25,175 A
720 x 400 31,47 | 70,09 28,322 A
35,156 | 56,25 36,00 A o
37,88 | 60,32 40,00 A o
46,875 | 75,00 49,50 A o
53,674 | 85,06 56,25 A
48,08 | 72,19 50,00 A o
SVGA 800 x 600 37,90 | 61,03 40,02 A c
34,50 | 55,38 36,432 A
38,00 | 60,51 40,128 A
38,60 | 60,31 38,60 A
32,70 | 51,09 32,70 A
38,00 | 60,51 40,128 A
VAC 1280 x 960 75,00 | 75,08 126,00 A
1280 x 1024 80,00 | 75,08 135,20 A
MAC 13 640 x 480 35,00 | 66,67 30,24 A
MAC LC13 640 x 480 34,97 | 66,60 31,33 A
MAC 16 832 x 624 49,72 | 74,55 57,283 A
MAC 19 1024 x 768 60,24 | 75,08 80,01 A
MAC 21 1152 x 870 68,68 | 75,06 100,00 A

*1: Der Buchstabe ,i“ hinter dem Auflésungswert kennzeichnet ein Signal mit Zeilensprung (Interlaced).
*2 . Die Bildqualitat wird durch folgende Symbole angegeben.

AA: Maximale Bildqualitat kann erzielt werden.

A:  Signale werden durch den Bildverarbeitungsschaltkreis umgewandelt.
*3: Das mit Kreisen (O) markierte Signal kann von einem Plug-and-play-Gerat verwendet werden.
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Abtastfrequenz
Modus Anzeigeauflé':sung Pixelfrequenz Bildqualitt™? B in B*3 Format
(Punkte)™ H (kHz) | V (Hz) (MHz)
63,970 | 60,190 107,990 A
SXGA+ 1400 x 1050 65,350 | 60,120 122,850 A
65,120 | 59,900 122,430 A
48,36 60,00 65,00 AA o
68,677 | 84,977 94,504 AA
60,023 | 75,03 78,75 AA o
56,476 | 70,07 75,00 AA o
60,31 74,92 79,252 AA
48,50 60,02 65,179 AA
1024 x768 44,00 54,58 59,129 AA
XGA 63,48 79,35 83,41 AA
62,04 77,07 84,375 AA
61,00 75,70 81,00 AA
46,90 58,20 63,03 AA
47,00 58,30 61,664 AA
58,03 72,00 74,745 AA
36,00 87,17 47,30 AA
1024 x 768i
35,522 | 86,96 44,90 AA
1152 x 864 64,20 70,40 94,560 A
61,20 65,20 92,00 A
1152 x 900 71,40 75,60 105,10 A c
61,85 66,00 94,50 A
1280 x 960 60,00 60,00 108,00 A
62,50 58,60 108,00 A
63,90 60,00 107,35 A
63,34 59,98 108,18 A
63,74 60,01 109,497 A
SXGA 71,69 67,19 117,004 A
19805 1024 81,13 | 76,107 135,008 A
63,98 60,02 108,00 A
79,976 | 75,025 135,00 A
63,37 60,01 111,520 A
76,97 72,00 130,08 A
63,79 60,18 108,19 A
91,146 | 85,024 157,5 A
50,00 86,00 80,00 A
1280 x 1 024i 50,00 94,00 80,00 A
46,43 86,70 78,745 A
75,00 60,00 162,00 A
UXGA 1600 x 1 200 81,25 65,00 175,50 A
87,5 70,00 189,00 A
93,75 75,00 202,50 A

M
2

*3:

Der Buchstabe ,i* hinter dem Auflésungswert kennzeichnet ein Signal mit Zeilensprung (Interlaced).
Die Bildqualitat wird durch folgende Symbole angegeben.
AA: Maximale Bildqualitat kann erzielt werden.
A: Signale werden durch den Bildverarbeitungsschaltkreis umgewandelt.
Das mit Kreisen (O) markierte Signal kann von einem Plug-and-play-Gerat verwendet werden.
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o - Abtastfrequenz .
nzeigeauflosung ixelfrequenz . — s 58
Modus 5 Bildqualitat BinB Format
(Punkte)™ H (kHz) | V (H2) (MHz) &
47,776 | 59,870 79,500 A
60,289 | 74,893 102,250 A
1280 x 768 68,633 | 84,837 117,500 A
55,993 | 69,991 94,964 A
57,675 | 72,004 97,817 A
49,600 | 60,050 79,360 A
41,200 | 50,000 68,557 A
49,702 | 59,810 83,500 A o
WXGA 63,980 | 60,020 108,000 A
1280 x 800
58,289 | 69,975 98,858 A
60,044 | 71,995 102,795 A c
62,790 | 74,928 106,492 A
71,553 | 84,879 122,498 A
1 366 x 768 48,36 60,00 86,67 A
47,70 60,00 86,67 A
1360 x 768
56,16 72,00 100,19 A
1376 x 768 48,36 60,00 86,67 A
WSXGA+ 1680 x 1050 65,290 | 59,954 146,250 A
55,935 | 59,887 106,500 A
WXGA+ 1 440 x 900
74,918 | 60,000 161,850 A
74,556 | 59,885 193,250 A
WUXGA 1920 x 1 200
74,038 | 59,950 154,000 A
D-VGA 31,47 59,94 25,175 A o
640 x 480
D-480p 31,47 59,88 25,2 A o
D-576p 768 x 576 31,25 50,00 29,5 A o
37,50 50,00 74,25 A o
D-720p 1280 x 720
45,00 60,00 74,25 A o H
D-SVGA 800 x 600 37,879 | 60,32 40,00 A o
D-XGA 1024 x 768 43,363 | 60,00 65,00 AA o
63,97 60,19 107,99 A
D-SXGA+ 1400 x 1 050 65,350 | 60,120 122,850 A
65,120 | 59,900 122,430 A

*1:
*2:

*3:

Der Buchstabe ,i“ hinter dem Aufldsungswert kennzeichnet ein Signal mit Zeilensprung (Interlaced).
Die Bildqualitat wird durch folgende Symbole angegeben.
AA: Maximale Bildqualitat kann erzielt werden.
A: Signale werden durch den Bildverarbeitungsschaltkreis umgewandelt.
Das mit Kreisen (O) markierte Signal kann von einem Plug-and-play-Gerat verwendet werden.
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J— - Abtastfrequenz R
nzeigeauflosung ixelfrequenz . — o G
Modus : Bildqualitat BinB Format
(Punkte)™ H (kHz) | V (Hz) (MHz) N
47,700 | 60,00 86,670 A
1360 x 768
56,160 | 72,000 100,190 A
46,500 | 50,000 67,400 A
1 366 x 768
48,360 | 60,00 86,670 A
1376 x 768 48,360 | 60,00 86,670 A
47,776 | 59,870 79,500 A
60,289 | 74,893 102,250 A
1280 x 768 68,633 | 84,837 117,500 A
55,993 | 69,991 94,964 A
D-WXGA
57,675 | 72,004 97,817 A
49,572 | 59,870 83,282 A
41,200 | 50,000 68,557 A
49,702 | 59,810 83,500 A o
63,980 | 60,020 108,000 A
1280 x 800
58,289 | 69,975 98,858 A H
60,044 | 71,995 102,795 A
62,790 | 74,928 106,492 A
71,553 | 84,879 122,498 A
63,98 60,02 108 A
D-SXGA 1280 x 1024 60,276 | 58,069 93,067 A
31,65 29,8 53,48 A
D-1 035i 1920 x 1 035i 33,75 60,00 74,25 A
28,125 | 50,00 74,25 A o
D-1 080i 1920 x 1 080i
33,75 60,00 74,25 A o
67,5 60,00 148,5 A
D-1 080p 1920 x 1 080
56,25 50,00 148,5 A
D-WXGA+ 1440 x 900 55,935 | 59,887 106,500 A
D-WSXGA+ 1680 x 1050 65,290 | 59,954 146,250 A
D-WUXGA 1920 x 1 200 74,038 | 59,950 154,000 A

*1: Der Buchstabe ,i* hinter dem Auflésungswert kennzeichnet ein Signal mit Zeilensprung (Interlaced).
*2 . Die Bildqualitat wird durch folgende Symbole angegeben.
AA: Maximale Bildqualitat kann erzielt werden.
A:  Signale werden durch den Bildverarbeitungsschaltkreis umgewandelt.
*3: Das mit Kreisen (O) markierte Signal kann von einem Plug-and-play-Gerat verwendet werden.

® Die Anzahl der Anzeigepixel betragt 1 024 x 768.
Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird projiziert, nachdem die Aufldsung entsprechend der Projektoranzeige konvertiert wurde.

® \Wenn Interlaced- oder Zeilensprung-Signale anliegen, kann das projizierte Bild unter Umstanden flackern.
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Modelinr. PT-VX41E
Stromversorgung AC100 V — 240 V 50 Hz/60Hz
100V -240V 3,8 A-1,8 A322 W
Wenn der [Stand-by-Modus] in [Einstellung] auf [ECO] gesetzt ist: 0,48 W
Leistungsaufnahme
Wenn der [Stand-by-Modus] in [Einstellung] auf [Netzwerk] gesetzt ist: 10,0 W
Wenn der [Standby Mikro-Ausg.] in [Ton] auf [Ein] gesetzt ist: Max.26 W
. . .. 1,6 cm
BlEESHnoteRe (Seitenverhaltnis 4 : 3)
Anzeigemethode 3 Transparente LCD-Bildschirme (RGB)
LCD-Bildschirm
Antriebsart Aktivmatrixmethode
Pixel 786 432
(1 024 x 768) x 3 Bildschirme
Obiektiv Manueller Zoom (1,2x) / Manuelle Scharfeinstellung
) F 1,60 bis 1,76, f 22,33 mm bis 26,80 mm
Lampe 245 W UHM-Lampe
Lichtausgabe *' 4000 Im
Horizontal 15 kHz bis 100 kHz, vertikal 50 Hz bis 100 Hz
fiir RGB-Signal
Pixelfrequenz: 140 MHz oder weniger
[525i(480i)] Horizontal 15,75 kHz, vertikal 60 Hz
[525p(480p)] Horizontal 31,5 kHz, vertikal 60 Hz
[750(720)/60p] Horizontal 45 kHz, vertikal 60 Hz
[1 125(1 080)/60i] Horizontal 33,75 kHz, vertikal 60 Hz
fiir YPsPRr-Signal [625i(576i)] Horizontal 15,63 kHz, vertikal 50 Hz
[625p(576p)] Horizontal 31,25 kHz, vertikal 50 Hz
Nutzbare [750(720)/50p] Horizontal 37,5 kHz, vertikal 50 Hz
Abtastfrequenz *2 [1 125(1 080)50i]  Horizontal 28,13 kHz, vertikal 50 Hz
® Die Anschliusse HD/Sync und V sind nicht konform mit 3 Value Composite SYNC
fiir Videosignal
(einschlieBlich Horizontal 15,75 kHz bis 15,63 kHz, vertikal 50 Hz bis 60 Hz
S-Video)
525p(480p), 625p(576p), 750(720)/60p, 750(720)/50p, 1 125(1 080)/60p,
. e 1 125(1 080)/50p, 1 125(1 080)/60i, 1 125(1 080)/50i
LGNS and] ® Anzeigbare Auflosung: VGA bis WUXGA (ohne Zeilensprung)
® Pixelfrequenz: bis zu 162 MHz
Farbsystem 7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL 60)
ProjektionsgroRe 1,02m-7,62m
Projektions-Seitenverhaltnis 4:3
Projektionsschema Vorwarts/Rickwarts/Deckenmontage/Tisch (MenUeinstellungssystem)
Lautsprecher 1 (3,7 cm, rund)
Maximal nutzbare Lautstarkeleistung 10w
Kontrastrate*' 2000 : 1 (Ganz weil} / ganz schwarz)

*1: Messung, Messbedingungen und Schreibweise sind konform mit den internationalen ISO21118-Standards.
*2 . Ausfihrliche Informationen zu den mit diesem Projektor projizierbaren Videosignalen finden Sie unter ,Liste der
kompatiblen Signale“. (% Seiten 86-89)
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Modelinr.

PT-VX41E

Anschliisse

COMPUTER IN 1/
COMPONENT IN

1 (D-sub 15-polig, weiblich)

[RGB Signal] 0,7 V [p-p] 75 Q (Wenn G-SYNC: 1,0 [p-p] 75 Q
HD/SYNC TTL Hohe Impedanz, automatisch
positiv-/negativ-kompatibel

VD TTL Hohe Impedanz, automatisch
positiv-/negativ-kompatibel

Y: 1,0 V [p-p] einschlieBlich Synchronisierungssignal,
PsPr: 0,7 V [p-p] 75 Q

[YPsPr Signal]

COMPUTER IN 2/

[RGB Signal] 0,7 V [p-p] 75 Q (Wenn G-SYNC: 1,0 [p-p] 75 Q
HD/SYNC TTL Hohe Impedanz, automatisch

positiv-/negativ-kompatibel

Ll el VD TTL Hohe Impedanz, automatisch
positiv-/negativ-kompatibel
VIDEO IN 1 (RCA-Buchse 1,0 V [p-p] 75 Q)
S-VIDEO IN 1 (Mini DIN 4 -polig, Y 1,0 V [p-p], C 0,286 V [p-p] 75 Q, S1-Signal-kompatibel)
HDMI 1 (HDMI 19-polig, HDCP- und Deep Color-kompatibel)
2 (M3 Stereo-Miniklinkenbuchse, 0,5 V [Effektivwert], Eingangsimpedanz 22 kQ

AUDIO IN und mehr)

1 (RCA-Buchse x 2 (L-R), 0,5 V [Effektivwert], Eingangsimpedanz 22 kQ und mehr)
AUDIO OUT 1 (M3 Stereo-Miniklinkenbuchse, Stereo-Monitorausgang-kompatibel

0V [Effektivwert] bis 2,0 V [Effektivwert], Ausgangsimpedanz 2,2 kQ und weniger)
CONTROL PORT 1 (D-sub 9-polig, RS-232C-konform, fir Computersteuerung
LAN 1 (fir RJ-45 Netzwerkverbindung, PJLink-kompatibel)

Netzkabellange

2,0m

Gehaduse Gegossener Kunststoff
Breite: 350 mm
Abmessungen Hohe: 87,5 mm (97,0 mm wenn anpassbare VorderfuRRe eingefahren sind)
Tiefe: 254,4 mm (ohne herausragende Teile)
Gewicht Ca. 3,4 kg*3

Umgebungsbedingungen

Betriebstemperatur : 5 °C bis 35 °C
Betriebsluftfeuchtigkeit: 20 % bis 80 % (nicht kondensierend)

Fernbedienung

Stromversorgung DC 3V (Batterie (Typ AAA/RO3 oder AAA/LRO3) x 2)
Reichweite Ca. 5 m (direkt vor Empfanger)

Gewicht 67 g (einschlieRlich Batterien)
Abmessungen Breite: 52 mm, Lange: 110 mm, Héhe: 18,2 mm

*3: Dies ist ein Durchschnittswert. Er kann bei einzelnen Produkten abweichen.

® Die Referenznummer fiir Zubehér und optionale Teile kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden.
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Technische Angaben

Abmessungen

<Gerat: mm>
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97
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X: Tatsachliche Abmessungen kdnnen abweichen.

Sicherheitsregeln betreffend Aufhangevorrichtung

® Aufhangevorrichtungen miissen von einem qualifizierten Fachmann installiert werden.

® Auch wenn die Garantieperiode noch nicht zu Ende ist, Gbernimmt der Hersteller keine Verantwortung fiir Risiken und
Schaden, die aus der Verwendung von unsachgemafRen Deckenhalterungen bzw. aus den Umgebungsbedingungen
entstehen.

® Entfernen Sie eine unbenutzte Aufhangevorrichtung ohne Verzégerung.

® \erwenden Sie ausschlieRlich einen Drehmomentschraubendreher und keine elektrischen Schraubendreher oder
Schlagschraubendreher.

® Um weitere Informationen zu erhalten, siehe die Betriebsanleitung, die der Aufhangevorrichtung beigepackt ist.

® Die Modellnummern der Zubehorteile und der Teile, die separat verkauft wurden, kdnnen ohne Ankiindigung geandert
werden.

® Achten Sie darauf, dass die Schrauben des Deckenmontagekts nicht in Kontakt mit metallischen Teilen (Metallleisten,
Kabel oder Bleche) in der Deckenplatte kommen. Dies kann zu einer Brandgefahr fiihren.

Unteransicht

Die Modellnummer der Aufhéngevorrichtung:
ET-PKV100H (fur hohe Decken)
ET-PKV100S (fur niedrige Decken)
Modelinr. der Projektormontagebasis:
ET-PKV100B

yz M4 x 0,7
% 12 mm

Drehmoment: 1,2 + 0,1 N-m
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Benutzerinformation zur Sammlung und Entsorgung von veralteten Geraten und benutzten Batterien

)i¢
)¢

m
C

Diese Symbole auf den Produkten, Verpackungen und/oder Begleitdokumenten bedeuten, dass benutzte
elektrische und elektronische Produkte und Batterien nicht in den allgemeinen Hausmiill gegeben werden
sollen. Bitte bringen Sie diese alten Produkte und Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum
Recycling gemaR Ihrer Landesgesetzgebung und den Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG zu lhren
zustandigen Sammelpunkten.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemaR entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die
Umwelt zu vermeiden, die anderenfalls durch eine unsachgemafe Abfallbehandlung auftreten kdnnen.

Wenn Sie ausflhrlichere Informationen zur Sammlung und zum Recycling alter Produkte und Batterien
wiinschen, wenden Sie sich bitte an lhre ortlichen Verwaltungsbehorden, Ihren Abfallentsorgungsdienstleister
oder an die Verkaufseinrichtung, in der Sie die Gegenstande gekauft haben.

Gemal Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemafer Entsorgung dieses Abfalls Strafgelder
verhangt werden.

Fur geschéftliche Nutzer in der Europdischen Union
Wenn Sie elektrische oder elektronische Gerate entsorgen mdchten, wenden Sie sich wegen genauerer
Informationen bitte an Ihren Handler oder Lieferanten.

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europdischen Union

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Europaischen Union. Wenn Sie solche Gegenstande entsorgen
mochten, erfragen Sie bitte bei den 6rtlichen Behdrden oder Ihrem Handler, welches die ordnungsgemale
Entsorgungsmethode ist.

Hinweis zum Batteriesymbol (unten zwei Symbolbeispiele):
Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In diesem Fall
erfillt es die Anforderungen derjenigen Richtlinie, die fir die betreffende Chemikalie erlassen wurde.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/

© Panasonic Corporation 2012
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