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B Este manual describe el uso del proyector a través de una red.
Para obtener otra informacién que no sea sobre el uso a través de una red, como el uso, la inspeccién y la
sustitucion de piezas, consulte las “Instrucciones de operacion - Operaciones del proyector”.

SO-LY8JC-S



Contenidos

Peticion con respecto alaseguridad -« -« -+« o s rrar i 3
QuUé es POSIbIE haCer «« -+ + v v v 4
Notas sobre el uso de la conexidn inalambrica- -« -+ -orvereerervere.n 5
Comprobacion del ordenador = ==« ==+« s r st 7
Entorno necesario para los ordenadores aconectar: - - -+ === s iia e 7
MenG Red - » «« ¢ c - c e uuvimuauuuunsnnuuaussnnuaoauscnnauauannnuaaauunanannuss 8
Visualizaciondelmenli Red -« +- -« sttt i i it i s st st s s s n s anns 9
Conectar LAN - - - -« s s s e v it e st s s s st s s s s s s s a s a s a e 10
LANInalambrica «-- - ="« sttt ittt s s s s s s s s s e 1
config_ detall.inalambr.- == ===« s s s s et s s i s s s e 1
Nombre proyector ................................................................ 15
Contrasea =" =" """ st s oot e u it a i n st s s s s a s e s E s a s 16
Networkcontrol =« ==+« s r st m ittt s i it s s st st s s st s s s an e nns 17
Modo live interrumpido ........................................................... 17
Bl]squeda de Computador ........................................................ 18
Multi-live » ==« ==« s s et i i s i s s i s s s s s s s s s s 18
Estadonetwork: =« ==« s s sttt s s i s i s s s s s s s 19
AMX DD, - -5 s s s s st e e e e i e i e e s s s s s s s s s s s s 20
Network factory default -« i i s s s s s s s e e 20
Conexioncon LAN cableada -+ - -+ ==+ rrmmmmmrernnnnnreennnnsrennnnnsns 21
Usodelordenador ==« ==« s s s nm ittt ittt st st s sy 21
Conexioncon LANinalambrica------- "= =+« sttt anananannns 21
Configuracion del Proy@Ctor = =« -+« -« x« s s st e 21
Usodel ordenador =« =« s reamtsmnssansseasseanssanssanssasssnsssesnsnanssanss 22
Uso del navegador web <« -« -« rrrrrrmm e 23
Acceso desde el navegador VY=Y o IR R R R R LI I R R R RN I R R R R 23
ProtoColo PJLINK == ==+ +r s rremannnseenannssesnannssennnsnssennnnnss 35
Comandosdecontrol- ===« c ettt st 35
Autorizacion de seguridad dePJLINK === -- "=« sttt s s s s s e s 35
Ordenes de control Via LAN - - -« - ==« s s s rmnnrnnnsnnnssnnnrnnnssnnssnnnns 36
Con una contrasefia para obtener derechos de administracion en el control web (modo protegido)- - - - 36
Sin contrasena para obtener derechos de administrador en el control web (modo sin proteccién) - - - - - 37
Menu de la funcidn Visualizador Memoria - -« =« ==« sorerverververnerennee 38
Memoria USB para la funcion de Visualizador Memoria - ===« » =« rsrrrermrnirnnnanen 39
GlOSAIO »» -+ """+ s s s rms st aaateaa s taa s saaa s aaa s aaa s e 44
Marcas COMErcCiales ==+ + -+ ===+ rremmmnmmeeannnsseenannssesnnnnnsennnnns 46

* Las figuras y pantallas que aparecen en este manual pueden diferir de las de su ordenador.

* Expresiones usadas en este documento
Las paginas de referencia dentro de este documento se indican como (Consulte la pagina oo), y las paginas de
referencia en las “Instrucciones de operacion - Operaciones del proyector” complementarias se indican como
(Consulte la [oo] de las Instrucciones de operaciones del proyector).



Peticion con respecto a la seguridad

Al utilizar este producto pueden producirse problemas de seguridad como los que se exponen a continuacion.

* Filtracién de su informacion privada a través de este producto.
* Uso ilegal de este producto por parte de un tercero malintencionado.
* Dafios a este producto o cese de la utilizacion del mismo por parte de un tercero malintencionado.

Asegurese de tomar medidas de seguridad suficientes.

* Configure contrasefas y limite el nUmero de usuarios a los cuales se permite el acceso previa identificacion.
* Asegurese de que la contrasefa sea tan dificil de adivinar como sea posible.
e Cambie la contrasefia periddicamente.

* Panasonic Corporation y sus companias afiliadas nunca solicitan directamente la contrasena de los clientes.
No dé su contrasefia aunque se la solicite directamente una tercera persona que diga ser representante de
Panasonic Corporation.

* Trabaje siempre en redes que estén suficientemente protegidas, por ejemplo con un cortafuegos.

Acerca de las LAN inalambricas

La ventaja de una LAN inalambrica es que permite intercambiar informacion entre un PC o equipo similar y un punto de
acceso mediante ondas de radio siempre que el usuario se encuentre dentro del alcance de la radiotransmision.
Por otra parte, como las ondas de radio pueden viajar a través de obstaculos (como paredes, por ejemplo) y se
encuentran disponibles en todas partes dentro de un alcance dado, si no se hace la configuracién relacionada con la
seguridad se pueden producir problemas de los tipos enumerados a continuacion.

» Un tercero con malas intenciones podria interceptar y controlar los datos transmitidos, incluido el contenido de los
correos electrénicos e informacion personal como sus ID, contrasefias y/o numeros de tarjetas de crédito.

» También podria acceder a su red personal o corporativa sin autorizacion y llevar a cabo las actividades siguientes.
Robar informacion personal y/o secreta (fuga de informacion)
Distribuir informacion falsa en nombre de otra persona (suplantacién de la personalidad)
Sobrescribir las comunicaciones interceptadas y enviar informacion falsa (manipulacion)
Infectar el equipo con software malicioso, como por ejemplo un virus informatico, y eliminar sus datos y/o colapsar
el sistema (colapso del sistema)

Debido a que muchos adaptadores LAN o puntos de acceso inalambricos disponen de funciones de seguridad
para abordar este tipo de problemas, puede reducir la probabilidad de que surjan utilizando este producto con la
configuracion de seguridad adecuada para el dispositivo LAN inalambrico.

Algunos dispositivos LAN inalambricos pueden no estar configurados de forma segura en el momento de la compra.
Para reducir la posibilidad de que se produzcan problemas de seguridad, antes de usar cualquier dispositivo LAN
inalambrico, asegurese absolutamente de hacer todas las configuraciones relacionadas con la seguridad siguiendo las
instrucciones dadas en los manuales de instrucciones suministrados con los dispositivos.
Dependiendo de las especificaciones de la LAN inalambrica, un tercero malintencionado podria ser capaz de
quebrantar la configuraciéon de seguridad utilizando medios especiales.

Si necesita ayuda con la configuracion de seguridad u otro problema parecido, pongase en contacto con Panasonic.
Si no puede ajustar usted mismo la configuracién de seguridad de su LAN inalambrica, pédngase en contacto con el
Centro de asistencia técnica de Panasonic.

Panasonic pide a sus clientes que entiendan los detalles del riesgo que conlleva utilizar este producto sin utilizar la
configuracion de seguridad y recomienda a los clientes configurar la seguridad segun sus necesidades y bajo su
propia responsabilidad.




Qué es posible hacer

<Control WEB> (Consulte la pagina 24)
Desde un navegador web, se pueden realizar las siguientes operaciones.
* Configuracion y ajuste del proyector

* Indicacién del estado del proyector
* Configuracion de la transmision de mensajes

<PJLink> (Consulte la pagina 35)

Compatible con PJLink Clase 1. Con el protocolo PJLink, se pueden efectuar las siguientes operaciones desde un
ordenador.

* Configuracién del proyector

* Consulta del estado del proyector

<Control de comandos> (Consulte la [Comandos de control] de las Operaciones del proyector)
El proyector se puede controlar desde un ordenador usando los comandos de control de los terminales serie.

Para usar [Control WEB], [PJLink] y [Control de comandos], ajuste [Network control] en el menu [Red] del
proyector a [On] (Consulte la pagina 17).

B Application software supplied in the CD-ROM

® Multi Projector Monitoring & Control Software (Windows)
Software para monitorizar y controlar varios proyectores conectados mediante LAN.

® Logo Transfer Software (Windows)
Software para transferir una imagen uUnica del usuario como el logotipo de la empresa para proyectarla en el
comienzo.

® Wireless Manager mobile edition 5.5 (Windows/Macintosh)
Software para enviar la pantalla del ordenador mediante la red LAN inalambrica/con cables.

* Para el uso del software mencionado arriba, consulte el manual de funcionamiento de cada programa en el CD-
ROM suministrado, y para conocer las limitaciones consulte la “List of Compatible Projector Models”.



Notas sobre el uso de la conexion inalambrica

La funcién de conexion inaldmbrica del proyector utiliza ondas de radio en la banda de 2,4 GHz.
No es necesario contar con licencia de emisora de radio, pero asegurese de leer y entender perfectamente los
siguientes apartados antes de usarla.

B No utilice esta funciéon cerca de otros equipos inalambricos.
Los equipos siguientes pueden usar ondas de radio en la misma banda que el proyector.
Cuando el proyector se use cerca de estos equipos, la interferencia de las ondas de radio puede imposibilitar o
ralentizar la comunicacion.
* Hornos microondas, etc.
* Equipos industriales, quimicos, médicos, etc.
* Emisoras de radio en planta para la identificacion de objetos en movimiento, como las utilizadas en las
cadenas de montaje de fabricas, etc.
* Emisoras de radio designadas de baja potencia

B En la medida de lo posible, evite el uso de teléfonos méviles, aparatos de television o radios
cerca del proyector.
Los teléfonos moviles, los aparatos de television, las radios y dispositivos similares utilizan bandas de radio
diferentes a la del proyector, de manera que no afectan a la comunicacién inalambrica ni a la transmision y
recepcion de estos dispositivos. Sin embargo, las ondas de radio del proyector pueden producir ruido de audio
o de video.

B Las ondas de radio de comunicacién inalambrica no pueden penetrar las armaduras de acero,

el metal, el hormigoén, etc.

La comunicacion es posible a través de paredes y suelos construidos con materiales tales como madera y
vidrio (excepto vidrio con malla metélica), pero no a través de paredes y suelos hechos con armaduras de
acero, metal, hormigén, etc.

B Evite usar el proyector en lugares propensos a la electricidad estatica.
Si el proyector se usa en un lugar propenso a la electricidad estatica como, por ejemplo, sobre una alfombra,
puede que se pierda la conexién a la LAN inalambrica o a la LAN con cable.
En tal caso, elimine la fuente de electricidad estatica o de ruido electromagnético y vuelva a conectarse a la
LAN inalambrica o a la LAN con cable.
En casos poco comunes, la electricidad estética o el ruido electromagnético pueden hacer que resulte
imposible establecer una conexién a la LAN.
Si pasa esto, presione el botdn de la alimentacion en el mando a distancia o en el proyector para apagar
temporalmente el proyector.
Después de dejar de funcionar el ventilador (una vez que el indicador de la alimentacion cambia de naranja a
rojo), encienda el proyector y vuelva a conectarlo a la LAN.

B Uso del proyector fuera del pais
Esta prohibido llevar el proyector fuera del pais o de la region donde usted lo adquirié. Sélo se puede emplear
en ese pais o region. Ademas, tenga en cuenta que, segun el pais o regidn, existen restricciones acerca de los
canales y frecuencias con los que se puede usar la LAN inalambrica.



Notas sobre el uso de la conexién inalambrica (continuacién)

B LAN cableada
Utilice cable LAN recto o cruzado que sea compatible con la categoria 5 o superior.
* El hecho de que se pueda usar cable recto, cable cruzado, o ambos, depende de la configuracion del sistema. Para mas
detalles, consulte a su administrador de sistema.

B Canales de la red LAN inalambrica disponibles
Los canales (intervalos de frecuencias) que se pueden usar varian segun el pais o la region. Utilice la tabla siguiente
como referencia.

) 3 i Banda de frecuencia
Pais o regién Estandar Canales usados .
(Frecuencia central)
Inglaterra, Alemania, Francia, Espafa, Italia,
Bélgica, Austria, Suecia, Noruega, Dinamarca,
Suiza, Holanda, Finlandia, Portugal, Grecia, ETSI300.328
Tailandia y Corea del Sur.
] 1-13 2.412 MHz - 2.472 MHz
Singapur IDA
Australia, Nueva Zelanda C-Tick
Malasia SIRIM
Estados Unidos FCC part 15
1-11 2.412 MHz - 2.462 MHz
Taiwan DGT




Comprobacién del ordenador

* Verifique primero su computador para ver si tiene o no tiene una funcion de LAN * cableada o LAN inalambrica
incorporada.

* “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)
* Antes de conectar el proyector al ordenador, asegurese de comprobar los ajustes siguientes.

* No se garantiza el funcionamiento con cualquier adaptador para LAN inaldmbrica o adaptador integrado para
LAN inalambrica.

B LAN cableada

(Tl LT N Para LAN con cables
* ;Esta el cable bien conectado?
* Use un cable de LAN que sea compatible con categoria 5 o superior.

(LIl JCLELLPA Configuracion de la LAN cableada

<Ordenador con funcién LAN cableada integrada>
* ;Esta encendida la LAN cableada?

<Ordenador sin funcién LAN cableada integrada>
* ;Se reconoce correctamente su adaptador de LAN cableada?

* ¢ Esta activado su adaptador de LAN cableada?

* Instale de antemano el controlador del adaptador de LAN cableada.
Para mas detalles sobre como instalar el controlador, consulte las instrucciones que acompafian al adaptador
de LAN cableada.

B LAN inalambrica

(oLl I ETNE Configuracion de LAN inalambrica

<Ordenador con funcién de LAN inalambrica incorporada>
 ;Esta activada su LAN inalambrica?

<Ordenador sin funciéon de LAN inalambrica incorporada>
* ;Se reconoce correctamente su adaptador para LAN inalambrica?

* ;Esta activado su adaptador para LAN inalambrica?

* Instale de antemano el controlador del adaptador para LAN inalambrica.
Para conocer detalles sobre cédmo instalar el controlador, consulte las instrucciones entregadas con la tarjeta
inalambrica.

(ol ol ELTT A Configuracion del ordenador

* Los programas de seguridad (cortafuegos) y las utilidades para tarjetas de red pueden impedir la conexion
del proyector.

<Windows XP/Windows Vista/Windows 7>
* ;Esta activado el puente de red?

* ;Se ha desactivado el firewall?

B Para el navegador web
* Para usar el control WEB se necesita un navegador web.

¢ Sistemas operativos compatibles: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7
* Navegadores web compatibles: Internet Explorer 6.0/7.0/8.0/9.0, Safari 4.0/5.0 (Mac OS)

* No toque el terminal de red LAN ni la parte metalica del cable de LAN. Se puede producir una descarga de
electricidad estatica desde la mano (o cuerpo) y provocar una averia.



Menu Red

Conectar LAN — Consulte la pagina 10
La configuracion de LAN con cables se puede ajustar en detalle.

LAN inalambrica — Consulte la pagina 11
Permite seleccionar el modo de LAN inalambrica.

Config. detall. inalambr. — Consulte la pagina 11
Permite establecer la configuracién detallada de la LAN inaldmbrica.

Nombre proyector — Consulte la pagina 15
El nombre del proyector se puede cambiar.

Contraseia — Consulte la pagina 16

Ajuste esta opcion en [On] si desea limitar la conexion estableciendo una contrasefa al conectarse al proyector
usando “Wireless Manager mobile edition 5.5”.

Cuando se usan las funciones de transmision de la imagen a todos o de eliminacion de la imagen transmitida
de “Multi Projector Monitoring & Control Software”, la imagen no se puede transmitir al proyector con
[Contrasefia] ajustada en [On]. Para usar estas funciones de transmision de la imagen, ajuste esta opcion en
[Off]. (Predeterminado: Off).

También se puede cambiar la contrasefa para la conexién de red.

Network control — Consulte la pagina 17
Configura el método de control de red.

Modo live interrumpido — Consulte la pagina 17

Ajuste esta opcidén en [On] si permite que otro usuario en el modo en vivo pueda interrumpirle (enviando
imagenes de pantalla) usando “Wireless Manager mobile edition 5.5".

(Predeterminado: Off).

Busqueda de computador — Consulte la pagina 18
Puede buscar ordenadores que se pueden conectar usando el “Wireless Manager mobile edition 5.5”.

Multi-live — Consulte la pagina 18
Use esta opcidn al conectar con un ordenador usando el “Wireless Manager mobile edition 5.5”.

Estado network — Consulte la pagina 19
Muestra el estado de red de la unidad principal.

AMX D.D. — Consulte la pagina 20
Esta funcion permite que el proyector pueda ser detectado por AMX Device Discovery.

Visualizador Memoria — Consulte la pagina 38
Con este proyector se puede hacer una presentacion o proyectar una imagen sin necesidad de ordenador ni de
otros equipos externos.

Network factory default— Consulte la pagina 20
Puede restablecer la configuracion de red a los valores predeterminados de fabrica del proyector.



Menu Red (continuacién)

Para conectar el proyector y el ordenador cambiando la configuracion de fabrica, cambie la configuracion
accediendo al menu segun el procedimiento siguiente.

1 Pulse el boton <MENU> del proyector o del control remoto y pulse los botones AV
para seleccionar Red como fuente de entrada.
Aparece el menu principal.

Entrada ¢ o Computer 1

© Computer 2
Ajuste de PC o HDMI

o Video
S—video

%: Ajuste de imagen °

Pantalla

Seleccién de imagen

" Sonido
Ajuste
Informacion
Red

Sistema

WENUEET 4 Anterior & Posicion ) Siguiente E498) Seleccionar

2 Seleccione [Red] con los botones AV y pulse el botén <SELECT> o el botén »
para acceder al submenu.
Aparece el menu de red.

Entrada [

LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.
Nombre proyector
Contrasefia
# Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
" Sonido Multi-live

Estado network

3
* Seleccidon de imagen

Pantalla

Al AMX DD.
Visualizador Memoria

Network factory default

Informacion

=418y Siguiente

* Los elementos no disponibles en la pantalla del menu aparecen en color gris y no se pueden seleccionar.



Menu RED (continuacion)

La configuracion de LAN con cables se puede ajustar en detalle.

1

3

Pulse AV para seleccionar [Conectar LAN] y pulse el botéon <SELECT>.

Se muestra la pantalla [Config. detallada conect.].

Conectar LAN

DHCP

Mascara de subred

Puerta de enlace.
DNS 1
DNS 2

192

[=5Y Salir

- 168 .
- - - ]
— - ]

10 . 1

Activar Cancelar

Presione AV para seleccionar un elemento y cambiar la configuracién de acuerdo

con las instrucciones.

DHCP *
(Funcion de cliente DHCP)

On: Si existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado el

proyector, la direccion IP se adquirird automaticamente.

Off:  Sino existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado el
proyector, establezca adicionalmente [Direccion IP *], [Mascara de
subred *]y [Puerta de enlace *].

Direccion IP*
(Visualizacion y ajuste de la direccion IP)

Introduzca la direccién IP si no va a utilizar un servidor DHCP.

Mascara de subred*
(Visualizacion y ajuste de la mascara de subred)

Si no va a utilizar un servidor DHCP, introduzca la mascara de subred.

Puerta de enlace *
(Visualizacion y ajuste de la direccién de la
puerta de enlace)

Introduzca la direccion de la puerta de enlace si no va a utilizar un
servidor DHCP.

DNS1 (Visualizacién de la direccion y
configuracion del servidor de DNS preferido)

Introduzca la direccion del servidor DNS si no se va a usar un
servidor DHCP.

DNS2 (Visualizacion de la direccién y
configuracion del servidor de DNS alternativo)

Introduzca la direccion del servidor DNS alternativo si no se va a
usar un servidor DHCP.

* “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)

Pulse AV <«» para seleccionar [Activar] y pulse el botén <SELECT>.

Guarda la configuracion de red actual.

* Antes de utilizar un servidor DHCP, asegurese de que el servidor DHCP esté en funcionamiento.

* Para obtener informacién sobre la direccion IP, la mascara de subred, puerta de acceso y servidor DNS, de enlace
consulte con el administrador de la red.

* En el mismo segmento no se puede usar una LAN con cables y una LAN inalambrica.

B Configuraciones predeterminadas de LAN cableada

10

Los siguientes ajustes se establecen antes de que el proyector salga de la fabrica.

DHCP Off

Direccion IP 192.168.10.100
Mascara de subred 255.255.255.0
Puerta de enlace 192.168.10.1
DNS 1/DNS 2 NINGUNA




Menu Red (continuacién)

Es posible establecer el niumero de red.
1 Pulse AV para seleccionar [Conectar LAN] y pulse el boton <SELECT> o » .

Entrada Conectar LAN

e

Ajuste de PC Config. detall. inalambr.
Nombre proyector

E
* Seleccion de imagen

Contrasena
4 Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
' Sonido Multi-live
. Estado network
EAET AMX DD.
hfermestn Visualizador Memoria
Network factory default

Pantalla

Red

=¥ Salir 4 Anterior & Posicitn p Siguiente 408y Siguiente

Seleccione el nimero que desea conectar con los botones AV.
* Numero de red [Off], [S-MAP], [1]-[4], [USER 1]-[USER 3]

* La LAN inaldmbrica se puede desactivar seleccionando [Off].

* Numero de red: [S-MAP] y [1] - [4] estan disponibles solamente al conectar mediante una red LAN inalambrica
con el software “Wireless Manager mobile edition 5.5”. Para obtener mas informacion, consulte el manual de
funcionamiento de “Wireless Manager mobile edition 5.5”.

* Numero de red: [USER1] - [USERS3] se puede cambiar en el menu [Config. detall. inalambr.]. (paginas. 12)

Puede configurar ajustes de red mas precisos seleccionando de [USER 1] a [USER 3] para [LAN inalambrica] en
el menu de red. Para la configuracion de red, pongase en contacto con su administrador de red.

B Configuracion de la red LAN inalambrica (usuario)

1 Pulse AV para seleccionar [USER1] - [USER3] y pulse el botén <SELECT>.

USER 1 LAN inalambrica

Camb. nombre

DHCP Off
[—

Mascara de subred

Puerta de enlace. 192 . 168 .- 1N E 1

DS 1 ]

DNS 2 R

Activar Cancelar

L= salir =E5HH) Seleccionar

11



Menu Red (continuacién)

2

Presione AV para seleccionar un elemento y cambiar la configuracién de acuerdo

con las instrucciones.

Camb nombre

Puede cambiar el nombre de usuario.

DHCP *
(Funcion de cliente DHCP)

On: Si existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado
el proyector, la direccion IP se adquirira automaticamente.

Off: Si no existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado
el proyector, establezca adicionalmente [Direccion IP ],
[Méascara de subred *]y [Puerta de enlace *].

Direccién IP*
(Visualizacion y ajuste de la direccion IP)

Introduzca la direccion IP si no va a utilizar un servidor DHCP.

Mascara de subred*
(Visualizacion y ajuste de la mascara de subred)

Si no va a utilizar un servidor DHCP, introduzca la mascara de
subred.

Puerta de enlace * (Visualizacion y ajuste
de la direccion de la puerta de enlace)

Introduzca la direccion de la puerta de enlace si no va a utilizar
un servidor DHCP.

DNS1 (Visualizacién de la direccién y
configuracién del servidor de DNS preferido)

Introduzca la direccidn del servidor DNS si no se va a usar un
servidor DHCP.

DNS2 (Visualizacién de la direccion y
configuraciéon del servidor de DNS alternativo)

Introduzca la direccion del servidor DNS alternativo si no se va a
usar un servidor DHCP.

* “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)

* Antes de utilizar un servidor DHCP, asegurese de que el servidor DHCP esté en funcionamiento.

* Para obtener informacion sobre la direccién IP, la mascara de subred, puerta de acceso y servidor DNS, de enlace
consulte con el administrador de la red.

* En el mismo segmento no se puede usar una LAN con cables y una LAN inalambrica.

3

12

Pulse AV <4» para seleccionar [Siguiente] y pulse el botén <SELECT>.

Se visualiza la pantalla de ajuste de la pantalla [Config. detall. inalambr.] (2/3).
Haga las configuraciones relacionadas con la conexion de la LAN inaldambrica entre el proyector y la red.
Seleccione [Cancelar] en lugar de [Siguiente] para cancelar el cambio de configuracion.

USER 1 LAN inalambrica

SSID

Modo

ADHOC

Panasonic Projec
tor

NINGUNA

Puerta de enlace.
DNS 1

=Y salir

® SSID *

45H) Seleccionar

: Si el modo es [AD HOC], introduzca la misma serie de caracteres que la de

la SSID establecida en el computador que va a ser conectado. Si el modo es
[Infraestructura *], introduzca la SSID registrado en el punto de acceso *.

¢ EI SSID debe especificarse en caracteres alfanuméricos.
* No se puede emplear “any” ni “ANY” (cualquiera) como SSID.

® Modo
AD HOC *
Infraestructura

X “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)

. Seleccione [AD HOC] o [Infraestructural].
: Conecte directamente el proyector y el ordenador sin punto de acceso.
: Conecte a través del punto de acceso.




Menu Red (continuacién)

® Autenticacion

. Establezca el método de autenticacion del usuario usado por la red que va a ser conectada.

ABIERTO : Seleccione esta opcion cuando haga una conexion usando [AD HOC] o cuando el
método de autenticacién del punto de acceso sea OpenSystem *1.

COMPARTIDO : Seleccione esta opcién cuando haga una conexién usando [AD HOC] o cuando el método
de autenticacion del punto de acceso sea el de clave compartida (Shared Key) *1.

WPA-PSK 2 : Seleccione esta opcién cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea
WPA-PSK 1.

WPA2-PSK 2 . Seleccione esta opcidn cuando el método de autenticacién del punto de acceso sea
WPA2-PSK *1.

WPA-EAP/ : Seleccione esta opcién cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea

WPA2-EAP *2 WPA-EAP *}1/WPA2-EAP*1,

WPA-EAP *2 . Seleccione esta opcidn cuando el método de autenticacidn del punto de acceso es
WPA-EAP 1,

WPA2-EAP *2 : Seleccione esta opcién cuando el método de autentificacion del punto de acceso sea

Encriptacion

WPA2-EAP 1,

. Seleccione el método de encriptacion se debe usar en la comunicacidn entre el proyector y la red.

NINGUNA . Seleccione esta opcion cuando se transmita sin encriptacion. Sélo se puede
seleccionar cuando [Autenticacion] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO].

WEP *1 : Seleccione esta opcion cuando Encriptacién sea WEP.

TKIP 1 . Seleccione esta opcion cuando Encriptacion sea TKIP.
Se puede seleccionar cuando [Autenticacion] es [WPA-PSK], [WPA2-PSK], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP].

AES k1 : Seleccione esta opcion cuando Encriptacion sea AES.
Se puede seleccionar cuando [Autenticacion] es [WPA-PSK], [WPA2-PSK], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP].

Canal *3 : Seleccione el canal que desee usar. Consulte los canales disponibles en la pagina 6.

* 1: “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)
> 2: Disponible cuando el modo esta configurado en [Infraestructural.
> 3: Disponible cuando el modo esta ajustado a [AD HOC].

Los datos de video/audio importantes estan protegidos porque el proceso de encriptacion AES se realiza con
antelacion para todos los nimeros de la red, incluso aunque el valor de [Encriptacion] seleccionado sea [NINGUNA].

4 Pulse AY<«» para seleccionar [Siguiente] y pulse el boton <SELECT>.

En este punto, seleccione [Anterior] para volver a la pantalla anterior (1/3), o seleccione [Cancelar] para cancelar
el cambio de la configuracion.

Ademas, realice el ajuste siguiente segun los ajustes de [Authenticacién] y [Encriptacion].

USER 1 LAN inalambrica

Clave por defecto CLAVE1

CLAVE1

=Y salir E5En) Seleccionar

El menu de configuracion es distinto en funcion de [Autenticacion] y [Encriptacion]. EI menu de arriba corresponde
al caso en que [Autenticacion] esta ajustada a [ABIERTO] o [COMPARTIDQ] y [Encriptacion] esta ajustada a [WEP].
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Menu Red (continuacién)

® Al ajustar los modos de autenticacion [ABIERTO] o [COMPARTIDO] con el método de
encriptacion [WEP]:
Clave por defecto : Establezca los nimeros 1 - 4 para la clave predeterminada.

CLAVE1-4 . Fije una clave WEP para el numero de clave seleccionado con [Clave por defecto].
Se puede configurar una clave WEP de 64 bits o 128 bits. Para la clave de
64 bits, introduzca cinco caracteres (o una serie de 10 digitos para el formato
hexadecimal), y para la clave de 128 bits introduzca 13 caracteres (0 una serie
de 26 digitos para el formato hexadecimal).

® Al emplear [WPA-PSK] o [WPA2-PSK]:

Fije una clave.

Introduzca de 8 a 63 caracteres alfanuméricos o una serie de 64 digitos en

formato hexadecimal.

® Cuando el método de autenticacion sea [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP], [WPA2-EAP]:

Fije [EAP], [USER NAME] y [PASSWORD].

EAP X1 Seleccione la configuracion de EAP en el servidor
RADIUS *1. Tipos de EAP que se pueden seleccionar
de la siguiente manera.

PEAP *1(MS-CHAPv2 *1), PEAP *1(GTC *1),
EAP-TTLS *1(MD5 *1), EAP-TTLS *1(MS-CHAPv2 *1),
EAP-FAST *1(MS-CHAPv2 *1), EAP-FAST *1(GTC *1)

USER NAME: Introduzca el nombre de usuario para la autenticacion
(sin espacios) (64 caracteres como maximo).

PASSWORD: Introduzca una contrasefia para la autenticacion (64
caracteres como maximo).

* 1: “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)

* Si no se puede conectar a la LAN inalambrica a través del punto de acceso incluso después seguir los
pasos de “Configuracion del proyector (Consulte la pagina 22)”, pdngase en contacto con el fabricante del
punto de acceso.

* Cuando se usa EAP, el proyector se debe configurar de acuerdo con el ajuste del servidor RADIUS.
Consulte con el administrador de red para conocer la configuracion del servidor RADIUS.

* Al usar EAP junto con un punto de acceso con transmision SSID no valida, seleccione WAP-EAP o
WAP2-EAP como método de autenticacion incluso aunque el método de autenticacion del punto de
acceso sea WPA-EAP/WPA2-EAP.

B Configuracion predeterminada de [USER 1] - [USER 3]
Las siguientes configuraciones de [USER 1] - [USER 3] en la LAN inalambrica se establecen antes de
que el proyector salga de la fabrica.

SSID Panasonic Projector
DHCP Off

Direccion IP 192.168.11.100
Mascara de subred 255.255.255.0
Puerta de enlace 192.168.11.1

Modo AD HOC
Autenticacion ABIERTO
Encriptacion NINGUNA

Canal 11

DNS 1/DNS 2 NINGUNA
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Menu Red (continuacién)

5 Pulse AV <4» para seleccionar [Activar] y pulse el boton <SELECT>.
Guarda la configuracion de red actual.

Al completar la configuracion, seleccione [Activar] y pulse el botén <SELECT>. En este punto, seleccione
[Anterior] para volver a la pantalla anterior (2/3), o seleccione [Cancelar] para cancelar el cambio de la
configuracion.

El nombre de red del proyector se puede cambiar.

1 Pulse AV para seleccionar [Nombre proyector] y pulse el boton <SELECT>.

Entrada Conectar LAN
LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.
Seleccién de imagen [
Contrasefia
#: Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpicdo
Busqueda de computador
Sonido Multi-live
. Estado network
sl AMX DD.
Visualizador Memoria
Network factory default

Pantalla

Informacion

Red

WMENUEET 4 Anterior 4 Posicion P Siguiente E398) Siguiente

2 Seleccione los caracteres con
los botones AV <«)> y pulse el
botéon <SELECT> para introducir
el nombre del proyector.

Nombre proyector

AJB|CID|EJF|GJH]|IJJ]|K]JL|M BS
NJO|PJOQ|R|S|TJU|VIW]|X]|Y]Z
H H a|lbfcldleflg|h]i]i|jk]!]m
3 Seleccione [Activar] con los ] T E LG rven
botones AV 4> y pulse el botén ol12]3a]s 6785~ Cancelar

<SELECT>.

Seleccione [Cancelar] para deshacer los
cambios y, a continuacion, pulse el boton
<SELECT>.



Menu Red (continuacién)

* Al controlar la conexion con el ajuste de la contrasena, se puede evitar un dispositivo externo al conectar
accidentalmente y al interrumpir la proyeccion de imagenes, etc.

* Fije esta opcion en [On] para comprobar la contrasefa al conectar con el proyector usando “Wireless Manager
mobile edition 5.5”. (Predeterminado: [Off])

* Cuando se usa la imagen de transmisidn de la imagen a todos o la funcién de eliminacién de la imagen
entregada del programa “Multi Projector Monitoring & Control Software”, la imagen no se puede enviar al
proyector con el ajuste de contrasefia fijado en [On]. Para usar estas funciones de transmisién de la imagen,
ajuste esta opcion en [Off].

Pulse AV para seleccionar [Contrasena]. Pulse el boton <SELECT> o » para
acceder al submenu.

Entrada Conectar LAN

LAN inalambrica
Aluste de PC Config. detall. inalambr,
Nombre proyector

& Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
({4~ Sonido Multi-live

T | Estado network

L]

1 Seleccion de imagen

Pantalla

g AMX DD.
Visualizador Memoria

I Informacion
Network factory default

% Red

[Ei=N) Salir 4 Anterior & Posicidn ) Siguiente SELECT R TTELR ]

Pulse AV para seleccionar [Contrasena] y pulse el botén <SELECT>.
Seleccione [On] u [Off] con los botones AY.

Entrada Contrasena

Ajuste de PC Cambio contrasefia

*, Seleccion de imagen
% Ajuste de imagen
Pantalla
' Sonido
Ajuste
Informacion

Red

MENUEE:1ITS 4 Anterior & Posicidn [F505%) Seleccionar

3 Pulse AV para seleccionar [Cambio contrasena] y pulse el boton <SELECT>.
Seleccione los caracteres con los botones AV<«4» y pulse el botén <SELECT> para
introducir la contrasena.

4 Después de introducir la contrasena, seleccione [OK] usando los botones AV <>
y, a continuacion, pulse el boton <ENTER>.
Seleccione [Cancelar] para deshacer los cambios y, a continuacion, pulse el botén <SELECT>.

* Al conectar al proyector usando “Logo Transfer Software, el ajuste de la contrasefa es irrelevante.
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Menu Red (continuacién)

Ajuste esta opcién cuando desee controlar el proyector desde un ordenador conectado a la red.

1 Pulse AV para seleccionar [Network control].

Entrada Conectar LAN
LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.
Nombre proyector
Contrasefia
#:| Ajuste de imagen | Networkcontrol Off |
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
' Sonido Multi-live
. Estado network
g AMX DD,
Informacion Visualizador Memoria
Network factory default

3
* Seleccidon de imagen

Pantalla

Red

MENLIEETITS 4 Anterior & Posicidn ) Siguiente ES8s) Siguiente

2 Pulse el boton <SELECT> para seleccionar [On] u [Off] con los botones AY.

Fije esta opcion en [On] para permitir la interrupcion del modo en directo por otros usuarios o la entrega de la
imagen del procedente del “Multi Projector Monitoring & Control Software” mientras el modo vivo esta activo
(enviando imagen) mediante “Wireless Manager mobile edition 5.5”. Para obtener mas informacion, consulte el
manual de funcionamiento “Wireless Manager mobile edition 5.5”.

1 Pulse AV para seleccionar [Modo live interrumpido].

Entrada Conectar LAN

LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.
Nombre proyector
Contrasefia
% Ajuste de imagen Network control

3
* Seleccidn de imagen

Pantalla
Busqueda de computador

' Sonido Multi—live
. Estado network
Aluste AMX D.D.
Informacion Visualizador Memoria

Network factory default
Red

58 Salir 4 Anterior & Posicign p Siguiente ESiSy) Siguiente

2 Pulse el boton <SELECT> para seleccionar [On] u [Off] con los botones AY.
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Menu Red (continuacién)

Puede buscar ordenadores que se pueden conectar usando el “Wireless Manager mobile edition 5.5”. Consulte el
manual de funcionamiento de “Wireless Manager mobile edition 5.5” para obtener mas detalles.

Pulse AV para seleccionar [Busqueda de computador] y pulse el botén <SELECT>.

Entrada Conectar LAN
LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall, inalambr.
Nombre proyector
Contrasefia
% Ajuste de imagen Network control
Pantalla Modo live interrumpido
' Sonido Multi-live
Estado network
AMX DD,
Informacion Visualizador Memoria
Network factory default

Seleccién de imagen

Ajuste

Red

[5i='¥ Salir 4 Anterior & Posicign } Siguiente :5i3H) Siguiente

Cambie al modo Multi-live al utilizar “Wireless Manager mobile edition 5.5”. Consulte el manual de funcionamiento
de “Wireless Manager mobile edition 5.5” para obtener mas detalles.

Pulse AV para seleccionar [Multi-live] y pulse el boton <SELECT>.

Entrada Conectar LAN

LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.
Nombre proyector
Contrasena
# Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador

{({t%. Sonido

I Estado network
1]' Ajuste
q

Seleccidon de imagen

Pantalla

AMX DD.
1 Informacion Visualizador Memoria

Network factory default
% Red

MENUEETITS 4 Anterior & Posicidn ) Siguiente ES898) Siguiente
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Menu Red (continuacién)

Muestra el estado actual de la red.

Pulse AV para seleccionar [Estado network] y pulse el boton » para acceder al submenu.
Cambie entre la pantalla de red LAN con cables y la pantalla de red LAN inalambrica con los botones P.

Entrada
Ajuste de PC

1 Seleccion de

%: Ajuste de imagen

Pantalla

{{¢+ Sonido

'ﬂ' | Ajuste

(] a
1 Informacion
% Red

=) Salir

Conectar LAN
LAM inalambrica
Config. detall, inalambr,

imagen
Contrasefia

Nombre proyector

Network control

Modo live interrumpido
Busqueda de computador

Multi-live

AMX D.D.

Visualizador Memoria
Network factory default

4 Anterior & Posicidn

p Siguiente

Aparecera el estado de los siguientes elementos.

Conectar LAN

LAN inalambrica

=18 Siguiente

Nome proiettore

[Nome proiettore]
(Consulte la pagina 15)

ID del proyector

Direccion IP

(Consulte la pagina 10)

Direccion MAC *

Version de red

* “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)

Nivel antena

(Se mostrara la intensidad de la
conexion).

LAN inalambrica

“Off”, “S'MAP”,“’]”'“4“, “USER 1n _ “USER 3!!

Modo

“AD HOC”-“Infraestructura”

Canal

Muestra el canal en uso.

SSID

(Consulte la pagina 12)

Autenticacion

‘ABIERTO” - “COMPARTIDO”
- “WPA-PSK” - “WPA2-PSK”
- “WPA-EAP/WPA2-EAP”

- “WPA-EAP” - “WPA2-EAP”

Encriptacion

“‘NINGUNA" - “WEP” - “TKIP” - “AES”
- “TKIP/AES”

Direccion IP

(Consulte la pagina 12, 14)

Direccion MAC *
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Menu Red (continuacién)

Esta funcion permite que el proyector pueda ser detectado por AMX Device Discovery. Para mas informacion,
visite http://www.amx.com/.

1 Pulse AV para seleccionar [AMX D.D.].

l’ Entrada Conectar LAN
. LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.

Nombre proyector
Contrasena
% Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
' Sonido Multi-live
Estado network
Ajuste [—
Informacion Visualizador Memoria
Network factory default

* Seleccion de imagen

Pantalla

Red

MENU SIS 4 Anterior % Posicion EiS8) Siguiente

Pulse el boton <SELECT> o el botéon » para seleccionar [On] u [Off] para permitir
que el proyector pueda ser detectado por AMX Device Discovery.

Puede restablecer la configuracion de red a los valores predeterminados de fabrica del proyector.

1 Pulse AV para seleccionar [Network factory default] y pulse el boton <SELECT>.

Entrada Conectar LAN
LAN inalambrica
Ajusta de PC Config. detall. inalambr.
Nombre proyector
Contrasefia
4| Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
' Sonido Multi-live
. Estado network
AL AMX D.D.
Visualizador Memoria

E
* Seleccion de imagen

Pantalla

Informacion

Red

=8 Salir 4 Anterior % Posicitn 13l Siguiente

2 Seleccione [OK] con los botones AV y pulse <SELECT>.

| ¢ Volver al ment Network factory default ? I . | ¢ Volver al menu Network factory default ? I

(E Salir 4 OK ?

MENUEITTS
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Conexion con LAN cableada

La conexion se puede establecer con una LAN cableada. No obstante, consulte con su administrador de sistemas
acerca de la configuracion de la red antes de cambiar cualquier ajuste.

1
2

Encienda el ordenador.

Configure la red segun las indicaciones de su administrador de sistemas.

Si la configuracion del proyector es la configuracion predeterminada (Consulte la pagina 10), el ordenador
se podra utilizar con la configuracion de red siguiente.

Direccién IP 192.168.10.101
Mascara de subred 255.255.255.0
Puerta de enlace 192.168.10.1

Conexion con LAN inalambrica

Encienda el proyector y presione el botén de <MENU> del control remoto.

Pulse el boton del menu para abrir el menu [Red] y, a continuacion, seleccione
entre las opciones [USER 1] a [USER 3] en [LAN inalambrica] y pulse <SELECT>.

En la configuracion de la LAN inalambrica, ajuste [DHCP *], [Direccion IP*],
[Mascara de subred *], [Puerta de enlace *], [SSID *], [Modo], [Autenticacién],
[Encriptacién] y [Canal].

Para obtener mas informacion, vea “Configuraciones USER” de la seccion “LAN inalambrica”

(consulte la pagina 11).
* “Glosario” (consulte las paginas 44 - 45)

* No puede utilizarse una LAN inaldmbrica y una LAN cableada en el mismo segmento.

* Si hay conectados varios dispositivos, debe asignarse una direccion IP Unica a cada dispositivo.
* EI SSID debe especificarse en caracteres alfanuméricos.

* No se puede emplear “any” ni “ANY” (cualquiera) como SSID.

* Los siguientes ajustes se establecen antes de que el proyector salga de la fabrica.

DHCP Off

Direccion IP 192.168.11.100
Mascara de subred 255.255.255.0
Puerta de enlace 192.168.111

SSID Panasonic Projector
Modo AD HOC
Autenticacion ABIERTO
Encriptacion NINGUNA

Canal 11
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Conexion con LAN inalambrica (continuacion)

22

Configure la red segun las indicaciones de su administrador de sistemas.

Si la configuracion del proyector es la predeterminada (Consulte la pagina 14), el ordenador se podra
utilizar con la configuracién de red siguiente.

Direccion IP 192.168.11.101
Mascara de subred 255.255.255.0
Puerta de enlace 192.168.11.1

Haga clic en [Start] >[Connect To *]—»[Wireless Network Connection *], seleccione
la red inalambrica cuyo [SSID] coincida con el del proyector y, a continuacion, haga
clic en [Connect *].

Si el ajuste del proyector es el ajuste de fabrica, entonces el [SSID] es [Panasonic Projector].
% Los nombres son para Windows XP. En Windows Vista/Windows 7, el procedimiento sera [Start] — [Connect To].

* Si utiliza otra utilidad inalambrica que no sea [Wireless Network Connection] de Windows, siga su
procedimiento de funcionamiento para la conexion.

* Si usa el punto de acceso, configure el proyector y cada ajuste de la red del ordenador siguiendo las
instrucciones del administrador de red.



Uso del navegador web

Inicie el navegador web en el ordenador personal.

—_—

2 Introduzca la direccion IP establecida por el proyector en la barra de direcciones
del navegador web.

1 1] 13 ” - -
3 Introduzca su “User name” y “Password”. r——————~ — o=

Los ajustes por defecto son user1 (privilegios de @
usuario) o admin1 (privilegios de administrador) para "L,“-:'..__
el nombre de usuario y panasonic (en mindsculas) H T
para la contrasenfa.

The server 192, 168. 10,100 at NAME 1234 requires a
username and password.

Warning: This server is reguesting that your username and
password be sentin an insecure manner (basic authentication
without a secure connection).

User name:; | -

Password:

[ remember my passwaord

[ OK J [ Cancel

Pulse [OK] para visualizar la pagina de
estado del proyector- Projector Control Window

Projector status | Network status

Se muestra la pagina “Projector status”. PROJECIOR TIPS SERIAL WUEBER

NAIN VERSION NETHORK VERSION
Status
L PORER ANDBY AV NUTE

- INAGE NODE LOETE
Projector
control INPUT

INTAKE AIR TENPERATURE
Detailed EXHAUST AIR TENPERATURE
setup

OPTICS NODULE TENPERATURE

Change LANP RUNTINE
password

PROJECTOR RUNTINE SELF TEST

* Evite iniciar dos 0 mas navegadores web simultaneamente para realizar acciones de ajuste o control.

* Cambie la contrasefa antes de hacer cualquier otra cosa.

* Los privilegios del administrador permiten utilizar todas las funciones. Los privilegios de usuario s6lo permiten
utilizar “Projector status”, “Network status”, “Basic control”, “Advanced control” y “Change password”.

* Si desea controlar el proyector usando un explorador web, fije [Network control] en el menu de red en [On].

* Hay algunos elementos de control de las paginas de configuracién en JavaScript. Si el navegador web esta
configurado para no usar JavaScript, es posible que no se pueda controlar correctamente.
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Uso del navegador web (continuacion)

B Descripcion de todos los elementos

Projector Control Window
s

PROJECTOR TYPE
NAIN VERSION
POWER

Status

- TNAGE NODE
Projector
control INPUT

INTARE ATR TENPERATURE
Detailed EXHAUST ATR TENPERATURE
setup

OPTICS NODULE TENPERATURE

a b~ ODN

Change LANP RUNTINE
password

PROJECTOR RUNTINE

SERTAL NUNBER
NETHORE VERSION
AV NUTE

VOLUNE

SELF TEST

1 Pestafias de seleccion de pagina 4 Boton de configuracion avanzada

Pulselas para cambiar de pagina.
2 Boton de informacién de monitorizacion

Haga clic en este elemento para visualizar la
pagina de la configuracion avanzada.

Haga clic en este botdn para visualizar el estado 5 Botdn de cambio de contrasefia

del proyector.
3 Boton de control del proyector

Haga clic en este elemento para mostrar la pagina

de control del proyector.

Haga clic en [Status] y, a continuacion, en [Projector status] para visualizar la pagina de informacion de estado.
Esta pagina muestra los estados del proyector establecidos para los elementos que se indican a continuacion.
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Projector Control Window

Projector status | Netwjhrk status
PROJECTOR TYPE
NAIN VERSION

POWER STANDBY

SERIAL NUNBER
NETHORE VERSION
AV _NUTE

INAGE NODE

A WON

Projector
control NP

INTARE AIR TENPERATURE
Detailed EXHAUST AIR TENPERATURE
setup

OPTICS NODULE TENPERATURE

Change LANP RUNTINE
password

PROJECTOR RUNTINE

Indica el tipo de proyector.

OLUNE

= o [e2Né)]

0
11
12
13
14
15

SELF TEST

9 Muestra el estado del conmutador de entrada.

Indica la version de firmware de la unidad 10 Muestra el estado de la temperatura en la entrada de

principal del proyector.

Visualiza el estado de la fuente de

alimentacion.

aire del proyector.

11 Muestra el estado de la temperatura en la salida de aire
del proyector.

Visualiza el estado del modo de video. 12 Muestra el estado de la temperatura en el mddulo optico
Visualiza el nimero de serie del proyector. del proyector.
Visualiza la version de firmware de la red. 13 Muestra el tiempo de uso de la lampara.

Visualiza el estado de Enmudecer audio&video.14 Muestra la informacién de diagnostico automatico.

Visualiza el estado del volumen.

(Consulte la pagina 25)
15 Muestra el tiempo de funcionamiento del proyector.



Uso del navegador web (continuacion)

Si en la columna de informacion de autodiagnoéstico de la pantalla [Projector status] aparece [Error (Detail)], haga
clic en la pieza para visualizar los detalles del error.
* Dependiendo de la naturaleza del error, el proyector puede entrar en modo de espera como medida de

proteccion.

Projector Control

OK: Funcionamiento normal
FAILED: Ha ocurrido un error

B Cuando se aparece [FAILED] para un elemento

Parametro

Descripcion

FAN

Ha ocurrido un error en el ventilador o en su circuito. Consulte con su distribuidor.

INTAKE AIR TEMPERATURE

La temperatura del aire de entrada es alta. Esto puede ser porque se usa en un entorno de
temperatura alta como cerca de un calefactor, etc., porque la entrada de aire esta bloqueada
o porque el filtro de aire esta obstruido.

EXHAUST AIR TEMPERATURE

La temperatura de aire de salida es alta. La abertura de salida de aire puede estar
bloqueada o el modo de [Control ventiladores] puede estar mal ajustado. Consulte la [Control
ventiladores] de las Instrucciones de operaciones del proyector).

OPTICS MODULE TEMPERATURE

La temperatura del modulo éptico es elevada.

LAMP REMAIN TIME

El tiempo de funcionamiento de la lampara ha excedido el tiempo acumulado indicado, y ha
llegado el momento de sustituir la ldmpara

LAMP STATUS

La lampara no se ha encendido.
Espere algunos instantes hasta que la lampara se enfrie y, a continuacion, encienda el aparato.

Muestra la informacién de la configuracién actual de la red.

Projector Control Window

ANTENNA LEVEL

Status ‘

| Projector
| control

MODE
SSID
ENCRYPTION
DHCP

| Detailed

setup

Change

| MAC ADDRESS
| password

MAC ADDRESS

‘WIRELESS LAN
NETWORK
CHANNEL
AUTHENTICATION
DEFAULT KEY S 1

IP ADDRESS

RX/TX Packets info

WIRED LAN
IP ADDRESS 2

RX/TX Packets info

1 Muestra los detalles de configuracion de la red LAN inalambrica.
2 Muestra los detalles de configuracion de la red LAN cableada.

25



Uso del navegador web (continuacion)

Para ir a otra pagina, haga clic en [Projector control] y, a continuacion, en [Basic control].

Projector Control Window

Basic control Advanced control

Status SCART | covpONENT
HOMI 2
Projector
control VIDEO S-VIDEO NETWORK
= 3
Detailed
SEAD STANDARD DYNAMIC BLACKBOARD
REAL CINEMA [ COLORBOARD
Cha"ged IMAGE MODE 4
passwor IMAGE1 IMAGE2 IMAGE3
IMAGE4

1 Control de encendido/apagado

2 Utilice estos botones para seleccionar las sefiales
de entrada

3 Control de volumen

4 Cambia el modo de video
5 Uso de la funcion Enmudecer audio&video.

Haga clic en [Projector control] y, a continuacion, en [Advanced control] para visualizar la pagina de control
detallado.

Projector Control Window
Basiccontrol | Advanced control

START

Status NORMAL FULL WIDE(16:9)

L Z0oM REAL cUsTOM
Projector v KEY « < > 3 1
control

<« 4 > »
Detailed
setup ) REAR OFF/CEILING OFF REAR OFF/CEIING ON

REAR ON/CEIING OFF REAR ON/GEILING ON
| change
| password

1 Operaciones en los angulos de campo
2 Operaciones en la calidad de la imagen
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Uso del navegador web (continuacion)

Haga clic en [Change password].
e 1 Administrador
2 Usuario

B Modo administrador

Cuenta

Campo para introducir el nombre del usuario actual
Campo para introducir la contrasefia actual

Campo para introducir el nombre del nuevo usuario
Campo para introducir la contrasefia nueva

Campo de introduccion de la contrasefia nueva
(vuelva a introducirla para confirmar)

7 Boton para ejecutar el cambio de contrasefia

OO WN -

B Cuenta del Usuario

Cuenta
Campo para introducir el nombre del nuevo usuario
Campo para introducir la contrasefa nueva

Campo de introduccién de la contrasefia nueva
(vuelva a introducirla para confirmar)

5 Boton para ejecutar el cambio de contrasefia

B WODN =

B Modo de usuario

Los usuarios soélo pueden cambiar la contrasena.
1 Campo para introducir la contrasefia actual
2 Campo para introducir la contrasefia nueva

3 Campo de introduccion de la contrasefia nueva
(vuelva a introducirla para confirmar)

4 Boton para ejecutar el cambio de contrasefia

* Al cambiar la cuenta del administrador, se requieren el “Nombre de usuario actual” y la “Contrasefia actual’.
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Uso del navegador web (continuacion)

La configuracion de red se puede cambiar en el proyector al conectarse con privilegios de administrador.

B Configuraciones de LAN

1 Haga clic en [Detailed set up] en el menu.

2 Seleccione los elementos que desee
cambiar y haga clic en [Next].
Aparece la ventana de configuracion, mostrando las
configuraciones vigentes.
* Para cambiar las configuraciones de la LAN, haga
clic en [Change].

* Para volver a la ventana anterior, haga clic en [Back].

3 Complete las configuraciones detalladas y
haga clic en [Next].

Al hacer clic en [Next], aparece la pagina siguiente
para permitirle completar las configuraciones
detalladas como desee.

Los ajustes realizados aqui son los mismos que los
ajustes realizados en el menu [Red] del proyector.
¢ Conectar LAN (Consulte la pagina 10)

* LAN inalambrica (Consulte la pagina 11)

Una vez introducidos todos los elementos requeridos
se abre una ventana de confirmacion.
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Projector Control Window'

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

Network config Ping test

Status

| Projector
control

Detailed
setup

| Change
| password

Projector Control Window

E-mail set up Authenticationsetup | Command port setup
Network config Ping test
Status Current network setting

NETWORK

Projector
control

Detailed
setup

Change

password
MODE
AUTHENTICATION

ENCRYPTION

Back Change

(Pantalla de la red LAN inalambrica)

Projector Control Window

Emailsetup | Authentication setup | Command portsetup
Network config Ping test
SETUP QR)
Status i
NETWORK

Projector
control

! . .
Detailed =
setup

255 255255 0

Change
password



Uso del navegador web (continuacion)

Projector Control Window

4 Haga clic en [Submit].

Los ajustes quedaran registrados.

™

or
| rol
Detailed
setup

[ change
| password

MODE
CHANNEL
AUTHENTICATION

ENCRYPTION

Back Submit

(Pantalla de la red LAN inalambrica)

B Aplicacion de las configuraciones anteriores (solamente para la red LAN inalambrica)

Seleccione [LAN inalambrica] en el menu de red del proyector y utilice los botones AV para seleccionar la red
configurada en esta pagina.

* Los datos importantes de video y audio quedan protegidos mediante la aplicacién del procesamiento de cifrado AES.
* Si se cambia el ajuste de la LAN mientras se esta conectado a la LAN se puede perder la conexion.
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Uso del navegador web (continuacion)

Esta pagina permite comprobar si la red esta conectada al servidor de correo electrénico, servidor POP, servidor

DNS, etc.
Haga clic en [Detailed set up] y, a continuacién, en [Ping test] para visualizar la pagina de ping.

Projector Control Window Pantalla que aparece cuando la conexion ha
E-mail set up Authentication setup | Command port set up tenido éxito_
Network config Ping test
Status ‘ 1
Projector —
control ‘ Submit 2

Detailed
setup

Change
password

Pantalla que aparece cuando la conexion ha
fallado.

1 Introduzca la direccion IP del servidor que desee probar.
2 Botdn para realizar la prueba.
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Uso del navegador web (continuacion)

En este proyector, si ocurre un problema o si se alcanza el valor establecido para el tiempo de uso de la ldmpara,
se puede enviar un mensaje de correo electronico a una o mas direcciones de correo electronico preestablecidas

(maximo dos direcciones).

Haga clic en [Detailed set up] y, a continuacion, en [E-mail set up] para visualizar la pagina de configuracién de

correo electronico.

Projector Control Window

Network config Ping test

E-mail set up Authenticationsetup | Command port set up

Status

Projector
control

Detailed
set up

[ ENTY
password

1 Seleccione Enable para usar la funcion de correo

electrénico.

2 Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor
de correo electronico (SMTP). Debera configurar el

servidor DNS si introduce el nombre de servidor.

3 Introduzca la direccion de correo electrénico del
proyector. (maximo 63 caracteres)

4 El usuario puede introducir, por ejemplo, la ubicacion
del proyector instalado para que el destinatario pueda
identificar facilimente el origen del mensaje de correo

electrénico. (maximo 63 caracteres)

Projector Control Window

Network config Ping test

E-mail set up Authenticationsetup | Command port set up

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

at REMAIN [T H

6

El usuario puede modificar el intervalo de

tiempo minimo para el correo de advertencia de
temperatura. El valor predeterminado es 60 minutos.
En este caso, el usuario no puede enviar otro correo
antes de que transcurran 60 minutos desde el envio
del correo de advertencia de temperatura anterior,
incluso si se vuelve a alcanzar la temperatura de
advertencia establecida.

Seleccione la temperatura del sensor del aire entrante
a la cual se desea enviar un mensaje de aviso.

1 Introduzca la direccion de correo electronico del destinatario que desee.
2 Seleccione las condiciones para el envio de correo electrénico.

MAIL CONTENTS:
ERROR:
LAMP RUNTIME:

Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].
Se ha detectado un error por autodiagnostico.

El tiempo restante para el servicio de la lampara ha alcanzado el valor
establecido en el campo.

INTAKE AIR TEMPERATURE: La temperatura del aire de entrada ha alcanzado el valor establecido en el campo.

31



Uso del navegador web (continuacion)

Projector Control Window

Network config Ping test

E-mail set up Authenticationsetup | Command port set up

OFF v
a
Projector | TN

‘ Status ‘

control

Detailed
setup

Change 1 i R 1

| password |

Submit

1 Cuando se van a utilizar dos direcciones de correo electrénico, introduzca la direccion de correo electronico a

la que se debe enviar el correo. No la introduzca cuando no se vaya a utilizar la segunda direccion de correo
electronico.

2 Seleccione las condiciones para que un correo electronico se envie a la segunda direccion de correo electronico.
MAIL CONTENTS: Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].
ERROR: Se ha detectado un error por autodiagnostico.
LAMP RUNTIME: El tiempo restante para el servicio de la lampara ha alcanzado el valor
establecido en el campo.

INTAKE AIR TEMPERATURE: La temperatura del aire de entrada ha alcanzado el valor establecido en el campo.

El servidor POP/SMTP se configura en esta pagina cuando se requiere autenticacion POP/SMTP para transmitir correo.
Haga clic en [Detailed set up], luego [Authentication set up] para mostrar la pagina de configuracion del servidor de
autenticacion.

Projector Control Window

Network config Ping test

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

Status

Projector
control

Detailed
set up

Change |
| password |

default = 110

Submit

1 Seleccione el método de autenticacion especificado 4 Campo de nombre de usuario de servidor POP/ SMTP
por su proveedor de Internet. 5 Campo de contrasefia del servidor POP/SMTP
2 Configure estas opciones si ha seleccionado 6 Introduzca el numero de puerto del servidor SMTP
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autenticacion SMTP.

Campo de nombre de servidor POP
Caracteres que se pueden introducir:
Caracteres alfanuméricos (A-Z,a-2z,0-9),
guion (-), punto (.)

(normalmente “25”).

Introduzca el numero de puerto del servidor
POP(normalmente “110”).

Boton para actualizar los ajustes



Uso del navegador web (continuacion)

B Cuando se establece la configuracidon de correo electrénico, se envia un mensaje de correo

electronico con el contenido que se indica a continuacion.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-VX400NT

Serial No : 000000000

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32degC / 89degF ]

ERROR [ OFF ]

LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 400]

LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 200]
[ ]

INTAKE AIR TEMPERATURE OFF

————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00

Intake air temperature :[ 31 degC / 87 degF ]
Exhaust air temperature :[ 37 degC / 98 degF ]
Optics module temperature :[ 39 degC / 102 degF ]
PROJECTOR RUNTIME 1 H

LAMP ECO 500 H

LAMP NORMAL 300 H

LAMP REMAIN 2400 H

———————— Current status ----—-----

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0ON

INPUT RGB

SIGNAL NAME XGA6

SIGNAL FREQUENCY 0.00kHz / 0.00Hz

————— Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 169.254.82.149

MAC address 7C:4F:B5:00:00:00

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.11.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

H
H
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Uso del navegador web (continuacion)

B Cuando ocurre un error, se envia un mensaje de correo electronico con el contenido que se
indica a continuacion.

=== Panasonic projector report(ERROR) ===

Projector Type : PT-VX400NT
Serial No : 000000000
————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ FAILED ]

(Error code 00 40 00 00 00 00 00 08)

Intake air temperature :[ 31 degC / 87 degF ]
Exhaust air temperature :[ 37 degC / 98 degF ]
Optics module temperature :[ 39 degC / 102 degF ]
PROJECTOR RUNTIME 1 H
LAMP ECO 500 H
LAMP NORMAL 300 H
LAMP REMAIN 2400 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION 1.00
LAMP STATUS LAMP=0OFF
INPUT NETWORK

————— Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 169.254.82.149

MAC address 7C:4F:B5:00:00:00

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.11.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

Fije el numero de puerto que debe usar el control de comando.
Haga clic en [Detailed set up] — [Command port set up].

Projector Control Window

Network config Ping test

E-mail set up Authenticationsetup  Command port set up

D PORT 1024 efa ¢ 1

Projector
control

Detailed
setup

Set command port 2

Change |
| password |

1 Ingrese el nimero de puerto a ser usado con el control de comando
2 Ajuste del boton de actualizacion
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Protocolo PJLink

La funcién de red del proyector es compatible con PJLink Clase 1 y el protocolo PJLink puede utilizarse para
ejecutar la configuracion del proyector y las operaciones de consulta del estado del proyector desde un ordenador.

En la tabla siguiente se indican los comandos del protocolo PJLink que se pueden utilizar para controlar el

proyector.
Comando Detalles de control Notas
Parametros
POWR Control de alimentacion 0 = En espera
1 = Alimentacién conectada
Parametros
POWR ? gl?ngLrilttaac?éerll estado de la 0 = En espera 1 = Alimentacion conectada
2 = Enfriamiento en curso 3 = Calentamiento
INPT Seleccion de entrada Parametros
. 11 =RGB 1 12=RGB 2 13=RGB 3
INPT ? Consulta de la seleccion de |21 = vIDEO 1 22=VIDEO2  25=VIDEO5
entrada 33 =DIGITAL 3 51 = NETWORK 1
Control de E d
AVMT al?(;}(:gwdeeonmu ecer Parametros
30 = Modo de Enmudecer audio&video apagado.
AVMT ? (E:r?rr;iﬂ?cgsgisdti?)%‘c\)/iggo. 31 = Modo de Enmudecer audio&video encendido.
Parametros
1er byte : Indica errores de ventilador, intervalo O - 2
2° byte: Indica errores de lampara, intervalo 0 - 2
3er byte: Indica errores de temperatura, intervalo O - 2
4° byte: Fijado en 0.
ERST? Consulta del estado de error. 5° byte: Indica errores de filtro, intervalo O - 2
6° byte: Indica otros errores, intervalo 0 - 2
Las definiciones de cada valor de 0 a 2 son las siguientes.
0 = Ningun error conocido 1 = Advertencia 2 = Error
Parametros
LAMP 2 Solicitud de estado de Primeros digitos (1 - 5 digitos): Tiempo de funcionamiento acumulado
: lampara de la lampara
2° digito: 0 = Lampara apagada, 1 = Lampara encendida
INST 2 Consulta de lista de seleccion | Se devuelven los parametros siguientes.
‘ de entrada “1112 13 21 22 25 33 517
NAME ? gg;/z%lttgrdel nombre del Devuelve el nombre establecido para [Nombre proyector] en [RED].
Consulta del nombre del p -
INF1 ? fabricante Devuelve “Panasonic”.
INF2 2 Consulta del nombre del Responde con el nombre de modelo “VX400NTU”, “VX400NTE” o
’ modelo “VX400NTEA”
INFO ? Solicitud de otra informaciéon | Se visualiza informacién como el nimero de version.
Consulta de informacion de
° wqn
CLSS « clase Devuelve “1”.

Al utilizar PJLink con autorizacion de seguridad, se puede utilizar como contrasefia de PJLink™ tanto la

contrasefia que permite obtener privilegios de administrador como la contrasefia como la que permite obtener

privilegios de usuario en el control del explorador web (Consulte la pagina 23).

Al utilizar PJLink sin autorizacion de seguridad, configure el uso sin contrasefa para obtener privilegios de

administrador y para obtener privilegios de usuario en el control mediante explorador web.

* Para mas informacién sobre PJLink, consulte el sitio web de la Asociacién Japonesa de Industrias de Maquinas
Comerciales y Sistemas de Informacion. URL http://pjlink.jomia.or.jp/

35



Ordenes de control via LAN

1)

2)

3)

Obtenga la direccion IP y el nimero de puerto (valor establecido inicialmente = 1024)
del proyector y haga una solicitud de conexién al proyector.

Adquiera la direccion IP desde la pantalla de menu del proyector y el nimero de puerto desde la pagina de control web.

Direccion IP : Obténgala a partir del MENU PRINCIPAL — [Red] — [Estado network].
Nidmero de puerto: Conslltelo en la pagina de control web “Detailed set up” — pagina “Command port set up”

Hay una respuesta del proyector.
Datos de respuesta
Seccion de datos Blanco Modo Blanco S numeros Slmtlxolo.c!e
aleatorios terminacion
wcontROL | | ot et | D
(Cadena ASCII) 0x20 0x31 0x20 codigo ASCII) 0x0d
9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte 8 bytes 1 byte

Modo: 1 = Modo de proteccion

Genere un valor hash de 32 bytes de los siguientes datos usando el algoritmo MD5.

“XXXXXX:YYYYY:2zzzzz7Z”

XXXXXX Nombre de usuario con derechos de Administrador para CONTROL WEB (el nombre de usuario por
defecto es “admin1”).

YYYYY : Contrasena del usuario con derechos de administrador antedicho (la contrasefia por defecto es “panasonic”).

zzzzzzzz : Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el Paso 2.

Transmitir usando el siguiente formato de orden.

Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacion

(V;/rar'g;::‘f:ba o ‘o Orden de control (CR)

. . 0x30 0x30 (Cadena ASCII) 0x0d

<Método de conexién>)
32 bytes 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
Datos recibidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacion

‘o ‘o Orden de control (CR)

0x30 0x30 (Cadena ASCII) 0x0d

1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

Respuesta de error

Mensaje de error

“ERR1” Comando de control no definido

“ERR2” Fuera del intervalo de parametros

“ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable

“ERR4” Superado el tiempo de espera o periodo no aceptable
“ERR5” Longitud de datos incorrecta

“ERRA’ La contrasefia no coincide
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Ordenes de control via LAN (continuacion)

1) Obtenga la direccion IP y el nimero de puerto (valor establecido inicialmente = 1024)
del proyector y haga una solicitud de conexién al proyector.

2)

Adquiera la direccion IP desde la pantalla de menu del proyector y el nimero de puerto desde la pagina de

control web.
Direccion IP :

Obténgala a partir del MENU PRINCIPAL — [Red] — [Estado network].

Numero de puerto: Consultelo en la pagina de control web “Detailed set up” — pagina “Command port set up”

Hay una respuesta del proyector.

Datos de respuesta

Seccion de datos Blanco Modo Simbolo de terminacién
“NTCONTROL” c ‘o (CR)
____________ (CadenaASCI). .| _......0x20_ | ... Ox30 | ... 0x0d______ .

9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte

Modo: 0 = Modo sin proteccién

Transmitir con el siguiente formato de comando.

Datos transmitidos

Encabezado Seccidén de datos Simbolo de terminacién
‘0 ‘0 Orden de control (CR)
_____________ 0x30 .| 0x30 .| ... _(CadenaASCI) _____| ... 0x0d ____________
1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
Datos recibidos
Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacién
‘0’ ‘0 Orden de control (CR)
_____________ 0x30 ... 0x30 .| .. .. _(CadenaASCI) ___ | ... O0x0d____________
1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

Datos recibidos

Mensaje de error

Simbolo de terminacion

“ERR1” Comando de control no definido
“ERR2” Fuera del intervalo de parametros
“ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable
P » : . (CR)
ERR4 Superado el tiempo de espera o periodo no 0x0d
“ERR5” aceptable
“ERRA Longitud de datos incorrecta
_______________________________________ La contrasefia no coincide . | .
4 bytes 1 byte
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Menu de la funcion Visualizador Memoria

38

Funcion de Visualizador Memoria

La funcién de Visualizador Memoria es para hacer una presentacion o proyectar una imagen sin usar
ordenadores o algun otro equipo externo. No es necesario llevar un ordenador u otro equipo para
proyectar imagenes.

Guarde las imagenes en una memoria USB dedicada e insértela dentro del puerto USB del proyector
(Serie A), entonces podra proyectar esas imagenes.

¢Qué imagenes se pueden proyectar con la funcion de Visualizador Memoria?

Con la funcion de Visualizador Memoria puede proyectar imagenes en los formatos indicados a continuacion:
» Datos de mapa de bits

» Datos JPEG

* Datos de texto

Datos en formato JPEG usados con el Visualizador Memoria
Visualizador Memoria no admite resoluciones de imagen superiores a 8191 x 8191 pixeles.

Datos de texto usados con el Visualizador Memoria
El Visualizador Memoria soporta archivos de texto con formato ASCII de 1 byte. Otros formatos de texto no
son soportados.

Copia de seguridad de los datos

Se recomienda que los datos importantes para editar con el Visualizador por red y guardar en una memoria
USB se guarden por adelantado en otros medios. No somos responsables por pérdidas de datos o dafios que
resulten del uso de la funcion de Visualizador Memoria.

Memoria USB para la funcion de Visualizador Memoria— Consulte la pagina 39
Insercion de la memoria USB— Consulte la pagina 39

Inicio directo en el modo de Visualizador Memoria— Consulte la pagina 40
Ingreso en el modo de Visualizador Memoria— Consulte la pagina 41

Exhibicién de la ventana del navegador de Visualizador Memoria— Consulte la
pagina 42

Terminacion del Visualizador Memoria— Consulte la pagina 43
Formatea la memoria USB— Consulte la pagina 43



Menu de la funcién Visualizador Memoria (continuacién)

Con esta funcion Visualizador Memoria se pueden usar unidades USB convencionales de las que se
encuentran en los comercios.

El puerto USB es compatible con memorias USB formateadas con FAT16 6 FAT32.

No es compatible con otros formatos. Por favor, tenga en cuenta eso cuando formatee la memoria USB.

Inserte la unidad USB directamente en el puerto USB de la parte posterior del proyector tal como se indica en
la figura siguiente.

Puerto USB (Serie A)

@c /
COMPUTERIN 1 = useB UsBA / )
=] = |~ —
|_ ® . VIEWER H_;H
COMPONENT IN HDITII MOUSE CONTROL a2
VIDEO IN  AUDIO IN CE%IOTI§R Nota: ' .
’ ‘ ‘ . Cuando se introduzca, confirme
SR lVARIABLEi & o que la orientacion del conector
o LS MIC ’ - )
ot S-VIDEO IN Memoria USB no dafia el terminal.

PRECAUCION al introducir y extraer la memoria USB

Por favor, tenga en cuenta los siguientes puntos para introducir y extraer la memoria USB.

* El indicador de la memoria USB destellard cuando se introduzca en el proyector o mientras el proyector esté
leyendo los datos. No extraiga la memoria USB mientras esté destellando.

¢ Cuando use una memoria USB sin indicador, no podra distinguir cuando el proyector esta leyendo los datos.
Extraiga la memoria USB del proyector después de cerrar la funcién de Visualizador Memoria o de apagar el
proyector.

* No instale y extraiga la memoria USB con frecuencia. Extraiga la memoria USB por lo menos 5 segundos
después de la instalacién. E instalela por lo menos 5 segundos después de la extraccion. Mientras se instala
o extrae la memoria USB, el proyector esta en periodo de cambio para el funcionamiento del mismo.

A PRECAUCION en la Manipulacién y Alimacenamiento de la memoria USB

* No deje la memoria USB o su tapa cerca del alcance de los nifios. Si se traga puede causar asfixia.

¢ Si aparece humo u algun olor dudoso, apague el equipo periférico y pongase en contacto con su
distribuidor.

* No ponga agua, productos quimicos o aceite en la memoria USB. Puede causar un cortocircuito o incendio.

* No ponga objetos extrafios u objetos metdlicos en el terminal USB. La electricidad estatica puede causar
pérdida de datos o corrupcion de datos.

* No extraiga la memoria USB del ordenador o del proyector mientras la memoria USB esta leyendo o
escribiendo los datos. La electricidad estatica puede causar pérdida de datos o corrupcion de datos.

* No guarde la memoria USB en donde haya altas temperaturas, humedad, polvo o elementos magnetizadores.
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Menu de la funcién Visualizador Memoria (continuacién)

Después de insertar la memoria USB, la memoria USB destella, se selecciona automaticamente la entrada
“Red” y, a continuacion, aparece en pantalla una imagen almacenada en el directorio raiz de la memoria USB.

* Si el archivo de imagen no esta disponible en el directorio raiz de la memoria USB, aparecera la ventana
del navegador de Visualizador Memoria.

* Cuando el proyector se desconecta y conecta mientras se deja la memoria USB dentro en el modo de
Visualizador Memoria,tel proyector inicia en el modo de Visualizador Memoria y la imagen almacenada en
la memoria USB se exhibe en la pantalla.

Cuando pulsa el boton <AUTO SET/CANCEL> en el modo de Visualizador Memoria, aparecera en la pantalla
la ventana del navegador de Visualizador Memoria tal como se indica en la pagina 42.
Cuando extraiga la memoria USB durante el funcionamiento del proyector en el modo de Visualizador

Memoria,
la fuente de entrada volvera a la seleccionada anteriormente antes de insertar la memoria USB.

Control remoto

Botéon AUTO SET/CANCEL

¢ Cuando esté accediendo a la memoria USB no desconecte la alimentacion ni expulse la memoria porque los datos
en la memoria se podrian dafiar. Durante el acceso destella el indicador de la memoria USB.

¢ | a memoria USB le permite insertar o eliminar sin importar el estado de alimentacion del proyector.

e El inicio directo en el modo de Visualizador Memoria puede no funcionar cuando se inserta la memoria USB
inmediatamente después de extraerla.

e Con el modo [Multi live] de “Wireless Manager ME5.5” o [Deliver image to all] de “Multi Projector Monitoring
& Control”, no esta disponible el arranque automatico del modo Visualizador Memoria. Después de salir del
modo [Multi live] o [Deliver image to all], inserte la unidad USB o proceda como se indica en “Acceso al modo
Visualizador Memoria” en la pagina siguiente.
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Menu de la funcién Visualizador Memoria (continuacién)

1 Seleccione Entrada del menu principal, pulse los botones de direccién » o el
boton <SELECT>, seleccione Red en el submenu y pulse el botén <SELECT> o
bien el boton <NETWORK> del control remoto.

2 Seleccione [Red] en el menu principal y, a continuacion, pulse el boton <SELECT>.

3 Seleccione Visualizador Memoria con los botones de direccion AV y pulse el botén
<SELECT>.

* Entrada Conectar LAN
. LAN inalambrica
Ajuste de PC Config. detall. inalambr.

Nombre proyector
Contrasefia
% Ajuste de imagen Network control
Modo live interrumpido
Busqueda de computador
(% Sonido Multi-live

L Estaclo network
7! Aluste AMXDD.

O . [
I Informacion

Network factory default

% Seleccién de imagen

Pantalla

4 Red

= Salir 4Anterior 4 Posicion } Siguiente 5098 Siguientea

4 Seleccione Empezar y pulse el botéon <SELECT>. El archivo de imagen guardado en
el directorio raiz de la memoria USB se visualiza en la pantalla.

Entrada Visualizador Memoria
Ajuste de PC Salir

*, Seleccién de imagen

% Ajuste de imagen
Pantalla

' Sonido

Ajuste
Informacion

Red

MENUES:1IT 4 Anterior 4 Posicién =iy Seleccionar

* Si el archivo de imagen no esta disponible en el directorio raiz de la memoria USB, aparecera la ventana
del navegador de Visualizador Memoria.
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Menu de la funcién Visualizador Memoria (continuacién)

Cuando pulsa el boton <AUTO SET/CANCEL> en el modo de Visualizador Memoria, la siguiente pantalla de
“Thumbnail” o “Filename list” aparece.

Exhibicion de lista de Exhibe la ruta de directorios actual
nombres de archivo |
Menu _II
Name | Size | Filetype [ Date modified
Se mueve N
al dlreCtorlo m n_capture File folder 2003/05/05 18:20
Su perior Y Porosos File folder 2004/11/19 18:20
h New Folder File folder 2005/11/16 18:00
afj movie_icons.bmp 312 KB Bitmaps file 2006/12/12 12:20
?ﬁ Network.jpg 350 KB JPEG Image 2007/03/11 18:20
ﬁ movie_1024.txt 222 KB Text file 2008/01/25 15:24
w movie1008.bmp 450 KB Bitmaps file 2009/03/23 01:20
% Network_330.jpg 1KB JPEG Image 2011/09/12 00:35
a MRA3102A.txt 250 KB Text file 2012/06/12 13:41
Exhibicion de miniaturas Exhibe la ruta de directorios actual

W Memory viewer |
Menu  ——— i e —

al directorio

1ipg 2jpg

superior

¢ Incluso antes de dejar de dibujar las imagenes en miniaturas, la seleccién de imagen estara disponible
pulsando los botones de direccion AV «». (A pesar de que el dibujo de las imagenes en miniatura no se
puede interrumpir pulsando uno de los botones de direccion AV <«», el funcionamiento es valido.)

¢ No se visualizan archivos de mas de 10MB como miniaturas. Se visualizan iconos en lugar de las miniaturas.

¢ En la pantalla del navegador sélo se pueden mostrar los iconos de JPEG, Bitmap y Texto.

Indicacion de icono

m Icono de carpeta. Exhibe el contenido de la carpeta seleccionada con el boton SELECT
% Icono de directorio superior. Se mueve al directorio superior con el boton SELECT

% Icono de archivo JPEG

*$ Icono de archivo de mapa de bits

é‘gi Icono de archivo de texto
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Menu de la funcién Visualizador Memoria (continuacién)

Para terminar la funcién del Visualizador Memoria, use uno de los métodos descritos a continuacion.
e Terminar con el menu en la pantalla del proyector.
1. Seleccione “Cable” o “Inaldambrico” en el menu de entrada del proyector. Pulse el botén <SELECT>.
2. Seleccione “Visualizador Memoria” con los botones de direccion AV y pulse el boton <SELECT>. Aparece
la paleta “Enter/Exit” del Visualizador Memoria.
3. Seleccione “Exit” y pulse el boton <SELECT>.
e Terminara con el modo de Visualizador Memoria
1. Durante la exhibicién de la imagen, pulse el boton <AUTO SET/CANCEL>. La ventana de navegacion
aparece en la pantalla.
2. Pulse de nuevo el boton <AUTO SET/CANCEL>. El cursor se mueve al elemento de menu.
3. Seleccione “Exit” en la ventana de navegacion con los botones de direccién €4» y pulse el botén <SELECT>.

Una memoria USB nueva o una memoria USB formateada por un ordenador o una camara se debe

formatear con este aparato. La funcién del Visualizador Memoria quizas no funcione correctamente con una

memoria formateada por otro equipo.

1. En el modo de Visualizador Memoria, pulse el boton <AUTO SET/CANCEL>. La ventana de navegacion
aparece en la pantalla.

2. Pulse de nuevo el boton <AUTO SET/CANCEL>. El cursor se mueve al elemento de menu.

3. Seleccione “Format” en “Set” con los botones de direccion y pulse el botéon <SELECT>. Aparece la
ventana de confirmacion de formato.

4. Seleccione “OK” con los botones «€» de direccién y presione el boton <SELECT> para comenzar el
formateo. Lleva unos 1-2 segundos completar el formateo.

Format USB flash drive?

e Durante el formateo de la memoria USB, no desconecte la alimentacion ni expulse la memoria porque los datos
en la memoria se podrian dafiar. Durante el formateo, destella el indicador de la memoria USB.
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Glosario

Todos y cada uno de los adaptadores de red del mundo tienen asignado un ID numérico
discreto y unico. Estos ID se emplean para el intercambio de datos entre adaptadores.
Los ID son una combinacién de un numero discreto manejado y asignado por la IEEE

a cada fabricante individual y se asigna también un numero Unico a cada adaptador
individual para el fabricante.

Elemento Descripciones Pagina
Punto de acceso |Estaciones destinadas a retransmitir sefiales electromagnéticas entre ordenadores 12
dentro de una LAN inalambrica. Cuando un ordenador se conecta a un punto de
acceso, puede comunicarse a través de la red conectada al punto de acceso.
AD HOC Este es el modo mediante el cual los ordenadores se comunican entre si 12
directamente en lugar de hacerlo a través de puntos de acceso.
AES Método de encriptacién de Ultima generacion normalizado por el National Institute of 13
Standards and Technology (NIST).
AES: Advanced Encryption Standard
Puerta de enlace | Dispositivos que se utilizan para estandares de red distintos del suyo. La puerta de 10
predeterminada |enlace predeterminada permite la conexion con otra red ajustando las diferencias 12
bilaterales, como protocolos de comunicacion. Si no se especifica ninguna puerta 22
de enlace para la direccion IP del destino de acceso, los datos se enviaran al host
configurado como puerta de enlace predeterminada.
DHCP Siglas de Dynamic Host Configuration Protocol (Protocolo de configuracién dinamica 10
de servidor). Esta funcién asigna automaticamente direcciones IP a los equipos 12
conectados. Si en una LAN hay un dispositivo provisto de la funcién de servidor DHCP, 21
dicho dispositivo asigna automaticamente direcciones IP a los equipos conectados.
EAP Abreviatura de PPP Extensible Authentication Protocol (Protocolo de autenticacién 14
extensible PPP). Protocolo de autenticacion extendido desde PPP, que se usa
para la autenticacion del usuario para el acceso remoto. MD5, TLS, S/Key, etc. son
compatibles con los métodos de autenticacion. Este protocolo es adoptado por
la norma IEEE 802.1X de autenticacién de la red LAN inalambrica y los métodos
disponibles incluyen EAP-TLS/EAP-TTLS/EAP-LEAP/ EAP-PEAP/EAP-MD5.
EAP-FAST Abreviatura de EAP-Flexible Authentication via Secure Tunneling (EAP - Autenticacion 14
flexible mediante tunel seguro). Es uno de los métodos de autenticacién compatibles
con IEEE 802.1X. No requiere la autenticacién digital sino que establece un tunel para
el proceso de autenticacion usando un sistema de criptografia con clave secreta y
autentica mutuamente el tinel para mejorar la seguridad. Método propiedad de Cisco.
EAP-TTLS Abreviatura de EAP - Tunneled Transport Layer Security (EAP - Seguridad de capa 14
de transporte por tunel). Es uno de los métodos de autenticacion compatibles con
IEEE 802.1X. Realiza la autenticaciéon mutua con un certificado digital mediante el
servidor de autenticacion e ID/contrasefia del cliente. Establece un tunel para el
proceso de autenticacion. Desarrollado por Func Software en EE.UU.
GTC Abreviatura de EAP - Generic Token Card (EAP - Tarjeta de token genérico). Es uno de 14
(EAP-GTC) los métodos de autenticacion compatibles con IEEE 802.1X. La autenticacion se realiza
con ID y contrasefia. La contrasefia se adquiere a partir de un token de seguridad.
Infrastructura Modo en el que se realizan las comunicaciones a través del punto de acceso. 12
(modo de
infraestructura)
Direccién IP El protocolo de internet (IP) sirve para distribuir datos y la direccién correspondiente 10
al destino de dicha distribucion de datos se llama direccion IP. Dentro de una LAN 12
no se puede usar la misma direccion IP mas de una vez. 22
LAN Siglas de Local Area Network (red de area local). Se trata de una red con un alcance 7
relativamente pequefio, como por ejemplo la que se utiliza a nivel interno en las empresas.
Direccion MAC Cada tarjeta de red tiene su propio numero de identificacion. 19
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Glosario (continuacion)

Elemento Descripciones Pagina
MD5 Abreviatura de EAP - Message digest algorithm 5 (EAP - Algoritmo de resumen del 14
(EAP-MD5) mensaje 5). Es uno de los métodos de autenticacion inalambrica compatibles con IEEE

802.1X. La autenticacion se realiza con ID y contrasefa. La contrasefa se envia cifrada
mediante el método de desafio y respuesta.

MS-CHAPv2 Abreviatura de EAP - Microsoft Challenge Handshake Authentication Protocol v2 (EAP - 14

(EAP-MS- Protocolo de autenticacion por desafio mutuo de Microsoft v2). Es uno de los métodos de

CHAPv2) autenticacion compatibles con IEEE 802.1X. Realiza la autenticacion mutua usando una
contrasefa cifrada de un sentido.

Open System/ Autenticacion de sefales inalambricas empleando un sistema de encriptacién de clave 13

ABIERTO publica.

PEAP Abreviatura de EAP - Protected EAP (EAP - Protocolo de autenticacion extensible 14
protegido). Es uno de los métodos de autenticacion compatibles con IEEE 802.1X.

Realiza la autenticacion mutua con un certificado digital mediante el servidor de
autenticacion e ID/contrasefia del cliente.

Servidor RADIUS |RADIUS es una abreviatura de Remote Access Dial In User authentication Service y es 14
un protocolo usado para la autenticacion en distintas redes como las LAN inalambricas.
Se llama servidor RADIUS a un servidor de autenticacion compatible con este protocolo.
El servidor RADIUS elimina la necesidad de registrar la informacién del usuario por
separado en cada dispositivo incluso cuando hay varios dispositivos de red y permite la
administracion integrada de multiples dispositivos de red y usuarios.

Shared Key/ Sistema de encriptacion con clave secreta para sefales inalambricas en el cual la 13

COMPARTIDO autenticacion se realiza con una clave preestablecida en la WEP.

Otros términos empleados para este método, en los que se emplea la misma clave para
encriptar y desencriptar, son “sistema de encriptacion de clave compartida” y “sistema
de encriptacion de clave comun”.

SSID Siglas de Service Set ID (Identificador asignado al servicio). El cédigo de identificaciéon 12
SSID debe establecerse para distinguir los equipos incluidos en una LAN inalambrica 22
que utiliza puntos de acceso de equipos no incluidos en la LAN.

En los adaptadores LAN inalambricos de algunos fabricantes, este cddigo también
puede recibir el nombre de “ESSID” o de “nombre de red”.

Mascara de Limita el intervalo de direcciones IP asignadas a los ordenadores con el fin de dividir la 10

subred red en varias secciones durante la conexion TCP/IP. El valor que se utiliza para dividir la 12
red en este caso se llama mascara de subred. 22

TKIP Siglas de Temporal Key Integrity Protocol (Protocolo de integridad de clave temporal). 13
Este protocolo de encriptacién proporciona aun mayor seguridad que WEP porque
cambia la clave de encriptacion a intervalos fijos.

WEP Siglas de Wired Equivalent Privacy (Privacidad equivalente a cableado). Se trata de un 13
meétodo de encriptacion de datos de comunicacion. La clave de encriptacién se crea 'y
se notifica solo al usuario de la comunicacién, de modo que los datos no pueden ser
descifrados por terceros.

WPA-EAP Estandar para el método de cifrado para LAN inaldmbrica. Esto es un método de cifrado 13

WPA2-EAP para corporaciones y el cifrado se realiza usando el servidor externo.

WPA-PSK Estandar que abarca distintos métodos de encriptacién empleados en redes LAN 13

WPA2-PSK inalambricas.

Proporciona mayor seguridad que WEP y tiene funciones tales como una de
autenticacion del usuario y también TKIP (protocolo de encriptacion), que cambia la
clave de encriptacion a intervalos fijos.

Esta autenticacion no requiere servidor de autenticacion.
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Marcas comerciales

* Microsoft® y sus logos, Windows®, Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7 e Internet Explorer® son las
marcas registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y otros paises.

* Macintosh, Mac OS, y Safari son marcas registradas de Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y otros
paises.

* PJLink es una marca en proceso de registro en Japén, los Estados Unidos y otros paises y regiones.

* Otros nombres de companias, nombres de productos, y otros nombres mencionados en este manual son marcas
comerciales 0 marcas comerciales registradas de sus respectivas companias. Observe que las marcas ®y ™ no

aparecen indicadas en el texto de este manual.

Notas:
* Quedan estrictamente prohibidos el uso o la reproduccion parcial o total de este manual sin autorizacion.

* Panasonic no sera responsable de ningun efecto que resulte del uso de este manual.
* Panasonic se reserva el derecho de revisar el contenido de este manual sin aviso previo.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/

© Panasonic Corporation 2011 SS1111-0
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