Panasonic

Bedienungsanleitung
Funktionsanleitung
DLP ™-Projektor | Gewerbliche Nutzung

Modellnr. PT'TW3 3 O E
PT-TW240E
PT-TX300E

Vielen Dank fuir den Kauf dieses Panasonic-Produkts.

B Dieses Benutzerhandbuch ist fiir Produkte vorgesehen, die ab Nov. 2013 und spater
hergestellt wurden.

B Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgféltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

B Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit‘ (Seiten 2-6) vor der
Nutzung dieses Projektors.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
Das Geréat ist nicht fir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.
Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaR BildscharbV vorgesehen.
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Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaR I1ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fir langere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs-und Reparaturarbeiten dirfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefuhrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschlielRen lasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

VORSICHT: Um die kontinuierliche Einhaltung der Richtlinien zu gewahrleisten, folgen Sie bitte den
beiliegenden Installationsanweisungen. Das mitgelieferte RGB-Computer-Schnittstellenkabel mit
Ferritkernen muss verwendet werden. Durch nicht autorisierte Anderungen und Modifikationen
dieses Gerates kann die Berechtigung fiir den Betrieb entzogen werden.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als

Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.
Richtlinie 2009/125/EG
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

WARNUNG:

B STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Ndhe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkdrper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewohnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fur die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wadhrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder gebundelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Den Netzstecker vollstandig in die Steckdose einstecken.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu
einem Feuerausbruch fuhren kann.

® Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

Nichtbeachtung fihrt zu Branden und elektrischem Schlag. Beachten Sie bitte, dass ein elektrischer Schlag
auftreten kann, wenn Sie nicht das mitgelieferte Netzkabel verwenden, um das Gerat Gber die Netzbuchse zu
erden.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
@ Falls Sie den Projektor fir langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmafRig mit einem trockenen
Tuch sauber.

Den Netzstecker nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berihrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Die Steckdose darf nicht liberlastet werden.

Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fuhren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Keine Behalter mit Fliissigkeiten auf den Projektor stellen.
Bei Eindringen von Wasser besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, falls Wasser in den Projektor eingedrungen ist.

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor tberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand flhren kann; der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten auf, an denen der
Projektor mit 6ligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zur
Zersetzung der Kunststoffbauteile fihren. Die Beschadigung der Bauteile (wie etwa der Deckenhalterung)
kann dazu fuhren, dass ein ggf. an der Decke angebrachter Projektor herunterfallen kann.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.

Stellen Sie keinen weiteren Projektor oder sonstige schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

WARNUNG:

Installationsarbeiten (wie die Aufhdangevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefuhrt bzw. gesichert wird, kann das Unfalle, wie z. B. einen
elektrischen Schlag auslésen.
® Verwenden Sie keine andere Deckenhalterung als eine autorisierte Aufhangevorrichtung.
@ Achten Sie darauf, den mit der Projektormontagehalterung fur die Deckenmontage mitgelieferten Draht als
zusatzliche Sicherheitsmalinahme zu verwenden, damit der Projektor nicht herunterfallen kann. (Befestigen
Sie ihn an einer anderen Stelle als die Aufhangevorrichtung.)

Die Luftein-und-auslasso6ffnungen diirfen nicht abgedeckt werden.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Giberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fiihren kann.
@ Stellen Sie den Projektor nicht unter engen und schlecht beliifteten Verhaltnissen wie z. B. in einem
Schrank oder einem Blicherregal auf.
® Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Tuch oder Papier auf, weil solche Unterlagen von der
Ansaugo6ffnung angesaugt werden kdnnen.

Halten Sie die Hande oder andere Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslass6ffnung.
Dadurch kénnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht werden.
® An der Luftauslassoéffnung tritt heie Luft aus. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Schauen Sie nicht direkt in das Projektionsfenster, wenn der Projektor in Betrieb ist, und setzen Sie
lhre Haut nicht diesem Licht aus.
Dies kann zu Sehverlust und zu Verbrennungen fiihren.
@ Aus dem Projektionsfenster des Projektors wird ein starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt in
dieses Licht und bringen Sie lhre Hande nicht in den Lichtstrahl.
® Achten Sie besonders darauf, dass kleine Kinder nicht in das Projektionsfenster blicken. Schalten Sie aulerdem
das Gerat aus und ziehen Sie den Netzstecker, wenn Sie nicht in der Nahe des Projektors bleiben.

Keine Fremdkorper in den Projektor stecken.
Solche Handlung kann einen Brand oder einen elektrischen Schlag auslésen.
@ Stecken Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande in den Projektor und lassen Sie keine
Fremdkdérper auf den Projektor fallen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
® FUr Einstellungs-und Reparaturarbeiten missen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstiande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschlisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstérungen des Projektors flhren.

@ Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flissigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des

Projektors ab.
@ Sollte FlUssigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
@ Kinder miissen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic angegebene Deckenaufhdngevorrichtung.
Eine fehlerhafte Aufhangevorrichtung fihrt zu Unfallen durch Herunterfallen des Gerates.
® Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Aufhangevorrichtung.

Beriihren Sie den Bereich um die Lampe und den Luftauslass herum nicht.
® Dies kann zu Verbrennungen und Verletzungen an den Hande flhren, da die Temperatur sehr hoch ist,
wenn die Lampe leuchtet und auch noch eine Weile nach dem Ausschalten der Lampe.

Diesen flexiblen Schaumstoff nicht beriihren und nicht von der Unterseite des Gehauses entfernen.
@ Dies kann zu Verbrennungen und Verletzungen an den Hande fuhren, da die Temperatur sehr hoch ist,
wenn die Lampe leuchtet und auch noch eine Weile nach dem Ausschalten der Lampe.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.
@ \erwenden Sie nur die vorgeschriebene Batterie.
® Zerlegen Sie keine Knopfzellen-Batterien.
® Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
® Die Batterieanschlisse (+ und -) diirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder
Haarnadeln in Bertihrung kommen.
@ Halten Sie Batterien von metallischen Gegenstanden fern und bewahren Sie sie nicht in deren Nahe auf.
@ Bewahren Sie Batterien in einem Kunststoffbeutel auf und halten Sie die von metallenen Gegenstanden fern.
@ \ergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterie, dass die Polaritat (+ und -) richtig ist.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

® Entnehmen Sie die verbrauchte Batterie sofort aus der Fernbedienung.
® [solieren Sie die Batterie vor der Entsorgung mit Klebeband o. A.

WARNUNG:

Halten Sie die Batterie von Kindern fern (CR2025).
@ Falls die Batterie verschluckt wird, kann sie Personenschaden verursachen.
® Falls die Batterie verschluckt wurde, rufen Sie sofort den Notarzt.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der
Batterie mit bloRen Handen und treffen Sie folgende MaRnahmen, falls notwendig.
® Falls Ihre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Fllssigkeit kommt, kdnnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.
® Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden flhren.
Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.
Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kdnnte dies zu einer Verletzung fuhren.
Entfernen Sie wahrend des Lampenwechsels keine unbekannten Schrauben.
Wenn man so verfahrt, kann dies zu Stromschlagen, Verbrennungen oder Verletzungen flhren.
Lampenaustausch
Die Lampe steht unter hohem Druck. UnzweckmaRige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unfallen fuhren.
@ Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande stoRt oder fallen gelassen wird.
® FUr das Ersetzen der Lampe muss der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.
Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.
@ Beim Austausch der Lampe schalten Sie die Stromversorgung aus und lassen Sie die Lampe mindestens
1 Stunde abkuhlen, bevor Sie sie berlhren, da Sie sich sonst Verbrennungen zuziehen kénnen.
Erlauben Sie Kindern und Tieren nicht, die Fernbedienung zu beriihren.
® Bewahren Sie die Fernbedienung nach der Verwendung aul3er Reichweite von Kindern und Tieren auf.
Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht mit anderen Geraten als diesem Projektor.
® Die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels mit anderen Geraten als diesem Projektor kann
Kurzschlisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden oder elektrischem Schlag fihren.
Entnehmen Sie die verbrauchte Batterie sofort aus der Fernbedienung.
® \Venn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterie fuhren.

VORSICHT:

H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Falls Sie den Projektor fiir laingere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der
Netzsteckdose.
Nichtbeachtung kann zu einem Brand oder elektrischem Schlag fuhren.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Falls das Netzkabel angeschlossen bleibt, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kénnen stiirzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; auRerdem kdnnen Sie sich Verletzungen zuziehen.
® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solcher Einsatz kann dazu fiihren, dass das Gehause oder die Innenelemente altern oder er kann zu einem
Brand fuhren.
® Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der
Nahe eines Ofens befinden.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.

Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

SchlieBen Sie niemals Kopf- oder Ohrhorer an die Buchse VARIABLE AUDIO OUT an.

Zu hoher Schalldruck von Ohr-und Kopfhérern kann zu Gehorverlust fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

VORSICHT:
B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.

Liften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht,
ndhern Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es moglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe
freigesetzt wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen
zu Verletzungen fuhren.
® \Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,
suchen Sie sofort einen Arzt auf.
® Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.

Falls Sie den Projektor fiir langere Zeit nicht verwenden, entnehmen Sie die Batterie aus der Fernbedienung.
® Bei Nichtbeachtung kann es zu einem FlUssigkeitsaustritt, zu einer Uberhitzung, zu einem Feuer oder
einer Explosion flihren, die zu einem Brand oder einer Kontaminierung der Umgebung flihren kann.

Offnen Sie nicht den Beutel mit Trockenmittel und essen Sie es nicht. Entsorgen Sie ihn nicht in einer
feuchten Umgebung.
Das unbeabsichtigte Verschlucken des Trockenmittelbeutels kann zu kérperlichen Schaden fihren. Der Inhalt
kann auflerdem Warme erzeugen, wenn er Feuchtigkeit ausgesetzt wird. Dies kann zu einem Brand oder
Hautverletzungen flhren, wenn der Inhalt sich in Kérpernahe oder in lhrer Kleidung befindet.

® Falls das Trockenmittel in Ihre Augen oder in lhren Mund gelangt ist, spilen Sie es sofort mit sauberem

Wasser aus und suchen Sie arztliche Hilfe.
® Halten Sie besonders Kinder vom Trockenmittel fern.
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Entfernen der Batterien
Batterien der Fernbedienung

1. Drucken Sie die Fuhrung und ziehen 2. Entnehmen Sie die Batterie.
Sie die Batteriehalterung heraus.

Warenzeichen

+ Windows®, Windows Vista® Und Internet Explorer® sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft
Corporation in den USA und/oder in anderen Landern.

* Macintosh, Mac, Mac OS, OS X und Safari sind Markenzeichen von Apple Inc., die in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern registriert wurden.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind eingetragene Marken oder Marken der HDMI Licensing

LLG in den USA und anderen Landern. el =D TN

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

PJLink™ ist ein Warenzeichen oder ein angemeldetes Warenzeichen in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen

Landern und Regionen.

* RoomView und Crestron RoomView sind eingetragene Warenzeichen von Crestron Electronics, Inc. und Crestron
Connected ist ein Warenzeichen von Crestron Electronics, Inc.

* Andere in dieser Bedienungsanleitung verwendete Namen, Firmen-oder Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.

Die Symbole ® und ™ werden in dieser Bedienungsanleitung nicht verwendet.

Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung
* Beachten Sie, dass Abbildungen des Projektors und der Bildschirme von deren tatséachlichem Aussehen abweichen kénnen.

Seitenverweise
* In dieser Anleitung werden Seitenverweise folgendermafen angegeben: (# Seite 00).

Begriffserklarung
* In dieser Bedienungsanleitung wird die ,drahtlose Fernebedienungseinheit als ,Fernbedienung“ bezeichnet.
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Merkmale des Projektors Kurzanleitung

Siehe entsprechende Seiten, um weitere

. Informationen zu bekommen.
-rvorragende Leistung

P Bis zu 3 100 Im*' Helligkeit in einem 1.
kompakten Gehause, Gewicht 2,5 kg.

P Bilder mit exzellenten Details und
Tiefe durch hohes Kontrastverhaltnis
von bis zu 7 500:1*2,

P
P Geraduscharmes Design von 29 dB stort
weder Meetings noch den Unterricht. 2.
([Lampenstrommod]: [Oko]*?) (=
(*1: 3100 Im gilt far PT-TW330E.
P

2 700 Im qilt fur PT-TW240E.
3 000 Im gilt fir PT-TX330E.
(*2: Fur den RGB-Signaleingang,
stellen Sie [Bildmodus] auf 3.
[Brillant] und [Lampenstrommod]
auf [Autol)
(*3: [ECO2] gilt fur PT-TW330E und
PT-TX330E.)

Ein ektors.
(wp

re Gerate.

.weltfreundliche Performance

P Das intelligente Lampensteuersystem
verringert den Energieverbrauch und
erhoht die Lebensdauer der Lampe.
([Lampenstrommod]: [Auto]) 5.
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Lesen Sie sorgfaltig die ,,Wichtige Hinweise zur Sicherheit!“ (#pSeiten 2-6).

Hinweise fur die Sicherheit..................... 10
Sicherheitshinweise zum Transport............ccccceeeeennneen. 10
Sicherheitshinweise zur Aufstellung ...........cccccceeienne 10
Sicherheit .......oooeeieiee e 11
ENtSOrgUNG ..o 1"
Hinweise fir den Betrieb ... 12

Vorbereitung
Uber Ihren Projektor........cccccceeeereeeruenn. 14
Fernbedienung ... 14
Projektorgehause ..........cooovvviiiiiiiiiiiie e 15
Bedienfeld und Anzeigen..........cccoviveiiiieiiiee e 16
VerbindungsanschlUSSe ..........cceeveiiiiiiiiiiieiiiiiiee e 17
Verwenden der Fernbedienung.............. 18
Einlegen und Entfernen der Batterie ..............cccccveene 18
Einstellen der Fernbedienungs-ID.............cccceeviiiinne. 18

Einstellungen..........ccccoeiiiiiiiiiiiininneeeeennnnns 19
Projektionsarten ... 19
Teile fur Decken-oder Wandmontage (Optional).......... 19
Grole der Projektionsflache und Reichweite................ 20
Einstellen der Projektorhdhe ...........ccccooeeiiiiiiiiiiienen. 22

ANSCRhIUSSE ....cceeeeeecccin e 23
Vor dem Anschluss an den Projektor ............ccccceevueen. 23
Anschlussbeispiel: Computer...........cccccveeeeeiiiiiieeeeens 24
Anschlussbeispiel: AV-Gerate ...........ccocevvvviiincennnen. 24

Grundlagen der Bedienung

Ein-/Ausschalten ............ccccccirirrrrrreeennnes 25
Anschluss des Netzkabels .............cccccoeriiiiiiiiinnnnn, 25
ON(G)/STANDBY(R)-ANZEIge ......cceeiveeiiiereiiieeanieeene 26
Einschalten des Projektors..........cccocvieiiiiiiiiniiie. 27
Ausschalten des Projektors..........ccoccvieeiiiiiiiiiccnnnen, 27

Projizieren ..., 28
Auswahl des Eingangssignals...........cccccevvieiiiieninnenn, 28
Einstellen des Status des Bildes ...........cccccceevienirennen. 28
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Grundlegende Bedienfunktionen uber

die Fernbedienung ..........ccccoiiiiiinnnnnnees 29
Umschaltung des Eingangssignals .............ccccoccveenee. 29
Taste SLAMP> ... 29
Taste <INFO.> ... 29
Taste <FREEZE> .......coooiiiiiiiieiee e 29
Tasten KKEYSTONE> .......coooiiiiiieicieeee e 29
Taste <IMAGE> .......cccoooiiiieee e 30
Taste <INPUT> ... 30
Taste KMENU> ... 30
Taste KAUTO ADJ.> ..o 30
Taste KMUTE> ..o 30
Taste KASPECT> ..o 30
Taste KAV MUTE> ..o 30
Tasten VOLUME> .........c.oooiiiiiieeeee e 30

Einstellungen

Bildschirmmeniis .........ccccceiriiieeeennnnnneee. 31
MenUbedienung..........ccoiiiiiiiiiiie e 31
MENUSTIUKLUT ....ceeiiieiiiee e 32

Bild.....oo oo 34
BildmMOdUS.......ooviiiiieieeeceeeeeeee e 34
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Hinweise fur die Sicherheit

Sicherheitshinweise zum Transport

® Tragen Sie den Projektor beim Transport an der Unterseite und vermeiden Sie GbermaRige Vibrationen und
Erschitterungen. Dies kann die inneren Teile beschadigen zund zu Funktionsstérungen fihren.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, wenn der anpassbare Full ausgefahren ist. Dies kann zu einer
Beschadigung des anpassbaren Fulies fuhren.

abnyoIm
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Sicherheitshinweise zur Aufstellung

l Verwenden Sie den Projektor nicht im Freien.
Der Projektor ist nur zur Verwendung in Innenraumen vorgesehen.

l Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten mit folgenden Eigenschaften:

@ Orte, an denen Vibrationen und Erschitterungen auftreten, z. B. in Fahrzeugen: Dies kann die inneren Teile
beschadigen zund zu Funktionsstérungen fihren.

@ In der Nahe der Abluftauslasse von Klimaanlagen: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann der
Bildschirm in seltenen Fallen durch heiflde Abluft aus der Abluftéffnung oder durch heile oder kalte Luft
flimmern. Achten Sie darauf, dass die Abluftéffnungen des Projektors, anderer Gerate oder Klimaanlagen
nicht in Richtung der Projektorfront blasen.

@ |n der Nahe von Leuchten (Studioleuchten usw.) und anderen Standorten mit gro3en
Temperaturschwankungen (,Betriebsumgebung” (s Seite 67)): Dies kann die Lebensdauer der Lampe
verringern oder zur Deformation des Auliengehauses sowie zu Funktionsstérungen fihren.

@ In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dies kann zu Stérungen beim Betrieb des

Projektors fuhren.
@ Orte mit Hochleistungslasern: Die Ausrichtung eines Laserstrahls auf die Objektivoberflache flihrt zu

Schaden an den DLP-Chips.
l Stellen Sie eine spezialisierte Techniker bei der Installation das Produkt eine

Decke.

Hierflr ist eine optionale Aufhangevorrichtung erforderlich.
Modelinr: ET-PKV100H (fur hohe Decken), ET-PKV100S (fur niedrige Decken),
ET-PKL300B (Projektor-Montageabhangung)

M Bildscharfe

Das Projektionsobjektiv fir hohe Klarheit wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt, daher ist die
Bildscharfe direkt nach dem Einschalten des Projektors instabil. Warten Sie bei projiziertem Bild mindestens
30 Minuten, bevor Sie die Bildscharfe anpassen.

Bl Wenn der Projektor auf einer Hohe unter ca. 1 000 m verwendet wird,

dass [Hohenlage] auf [Aus] gesetzt ist.
Hierdurch kénnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

l Wenn der Projektor auf einer Hohe zwischen ca. 1 000 m und 3 000 m
verwendet wird, dass [Hohenlage] auf [Ein] gesetzt ist.
Hierdurch kénnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

l Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohen von mehr als 3 000 m iiber

dem Meeresspiegel.
Hierdurch kénnen die inneren Teile beschadigt werden und Funktionsstérungen auftreten.

[l Legen Sie die Umgebungstemperatur fest und bestitigen Sie sie
[.Betriebsumgebung* (® Seite 67)].
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Hinweise fur die Sicherheit

l Neigen Sie den Projektor nicht und legen Sie ihn nicht auf die Seite.

Neigen Sie das Projektorgehause vertikal nicht iber + 10 Grad und horizontal nicht iber + 20 Grad. Eine zu
starke Neigung kann die Lebensdauer der Bauteile verkirzen.

Innerhalb 20° ?
Innerhalb 20° y__.---==""

B Vorsichtshinweise fiir die Aufstellung der Projektoren

@ Stellen Sie nicht mehrere Projektoren aufeinander.

® Blockieren Sie nicht die Belliftungsoffnungen des Projektors (Einlass und Auslass).

® Heizungs-und Kihlungsluft aus Klimaanlagen darf nicht direkt auf die Bellftungséffnungen (Einlass und
Auslass) des Projektors geblasen werden.

Uber 50 cm Uber 1 m Uber 50 cm

— Y

i Uber 50 cm

)

@ Installieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Falls der Projektor in einem geschlossenen Raum aufgestellt wird, ist ein Belliftungssystem und/oder
eine Klimaanlage erforderlich. Bei unzureichender Luftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die

Schutzschaltung des Projektors ausgeldst wird.

Treffen Sie fur die Benutzung des Projektors SicherheitsmalRnahmen, die folgende Vorfalle abdecken.
® \erlust Ihrer persdnlichen Registrierungsangaben.
® Unerlaubte Bedienung durch nicht autorisierte Dritte.
@ Stoérung oder Abschalten dieses Produkts durch nicht autorisierte Dritte.
Sicherheitsanleitung (® Seite 48)
® Verwenden Sie ein Kennwort, das nicht leicht zu erraten ist.

® Andern Sie Ihr Passwort regelmaRig.
@ Panasonic und dessen Partnerunternehmen befragen Kunden nie nach ihrem Passwort. Sollten Sie nach

Ihrem Passwort gefragt werden, geben Sie es nicht heraus.
® Das zum Anschluss verwendete Netzwerk muss durch eine Firewall oder andere Mittel gesichert sein.
® Legen Sie fir die Websteuerung ein Passwort fest und schranken Sie die Benutzer ein, die sich anmelden

konnen.

Fragen Sie fur die korrekte Entsorgung des Gerats lhre ortlichen Behdrden oder den Handler zu den

korrekten Entsorgungsmethoden.
Die Lampe enthalt Quecksilber. Fragen Sie fir die Entsorgung der Lampe lhre értlichen Behérden oder den

Handler zu den korrekten Entsorgungsmethoden.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien gemafl den Anweisungen, den Ortlichen Entsorgungsrichtlinien oder den

gesetzlichen Vorschriften.

Q
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Hinweise flir die Sicherheit

Hinweise flir den Betrieb
l Optimale Bildqualitt

® SchlielRen Sie die Vorhange oder Fensterladen und schalten Sie alle Beleuchtungen in Leinwandnahe aus,
um eine Beeinflussung durch Lichteinfall von au3en oder durch die Innenbeleuchtung auf die Leinwand zu
vermeiden.

@ Je nach dem Einsatzort des Projektors kann die erwarmte Luft einer Abluftéffnung oder warme bzw. kalte
Luft einer Klimaanlage zu einem flimmernden Effekt auf der Projektionsflache flihren.
Verwenden Sie das Gerat nicht an Orten, wo sich zwischen Projektor und Projektionsflache Luftstrome von
Projektoren, anderen Geraten und Klimaanlagen befinden.

® Die Warmeentwicklung der Lampe des Projektors wirkt sich auf das Objektiv aus. Daher ist die
Fokussierung direkt nach dem Einschalten instabil. Die Fokussierung stabilisiert sich nach einer
Projektionsdauer von 30 Minuten oder langer.

H Beriihren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen

Handen.

Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder sonstige Einwirkungen verschmutzt
wird, wird dieser Schmutz vergréf3ert und auf die Projektionsflache projiziert.

Il DLP-Chips

® Die DLP-Chips sind prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kdnnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer
leuchten, aber dies ist keine Fehlfunktion.
® Die Ausrichtung eines Hochleistungs-Laserstrahls auf das Projektionsfenster kann die DLP-Chips

beschadigen.

L
=2
3
o)
w
(1]
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l Optische Komponenten

Der Betrieb des Projektors in einer Umgebung mit hohen Temperaturen oder starker Verunreinigung durch
Staub oder Tabakrauch verringert die Lebensdauer der optischen Komponenten und kann ihren Austausch
nach weniger als einem Betriebsjahr erforderlich machen. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie von
Ihrem Handler.

B Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Quecksilberlampe mit hohem Innendruck.

Hochdruck-Quecksilberlampen weisen folgende Eigenschaften auf.

® Die Helligkeit der Lampe nimmt mit der Nutzungsdauer ab.

@ Bei Erschitterung kann die Lampe unter starker Gerausch-und Splitterentwicklung platzen.

® Die Lebensdauer der Lampe hangt in hohem Mal3e von individuellen Umstanden und
Nutzungsbedingungen ab. Insbesondere tragt die kontinuierliche Verwendung ber 22 Stunden und
haufiges Ein-und Ausschalten zum starken Verschleil der Lampe und zur Verkirzung ihrer Lebensdauer
bei.

@ In seltenen Fallen kann die Lampe kurz nach der Projektion platzen.

® \Wenn die Lampe Uber ihre Wechselfrist hinaus verwendet wird, besteht ein hoheres Risiko des Platzens.
Tauschen Sie zdie Lampeneinheit regelmaRig aus (= Seite 54).

® \Wenn die Lampe platzt, entweicht das in der Lampe enthaltene Gas in Form von Rauch.

® Wir empfehlen, Ersatzlampen bereit zu halten.

® Wir empfehlen, die Lampeneinheit von einem autorisierten Techniker oder lhrem Handler ersetzen zu
lassen.

l Verbindungen zu Computern oder Peripheriegeraten

Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards zu
gewabhrleisten. Dazu gehort auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen Stromkabels und der
abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes Peripheriegerat angeschlossen
werden.

Name und Adresse des Importeurs innerhalb der Europaischen Union
Panasonic Marketing Europe GmbH

Panasonic Testing Center

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany
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Hinweise fur die Sicherheit

oo

Kontrollieren Sie, ob das nachstehend aufgefiihrte Zubehor vollstéandig vorhanden ist. Die Nummern in Klammern 2.2

geben die Anzahl der Zubehorteile an. % °;’

2 =

Fernbedienung (x1) Computerkabel (x1) Lithium-Knopfzelle CD-ROM (x1) =T
(H458UB01G001) (H4200200G105) CR2025 (x1) (H368VY01G002)

e eci000
000000
©0:0 00

(Beim Kauf in
Fernbedienung
eingeschlossen.)

B
38
-3

&)

PROJEC

Netzkabel (x1) Objektivdeckel (x1)
(H4200120G011) (H758VY03G001)

(Beim Kauf mit dem
Projektor mitgeliefert.)

Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors ordnungsgeman.

® |Im Falle des Verlusts von Zubehdr wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaf auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

® Beim Entpacken zeigt die Kennzeichnung ,DESICCANT" auf dem Projektor die Position des Trockenmittelbeutels an. Bitte
beachten Sie dies in ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit®. (#Seite 6).

® Die Modellnummern des Zubehoérs kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.

Optionales Zubehor

Optionen Modelinr.

ET-LAL341 (fir PT-TW330E und PT-TX300E)
ET-LAL331 (fur PT-TW240E)

ET-PKV100H (fur hohe Decken)
ET-PKV100S (fur niedrige Decken)

Projektor-Montageabhangung ET-PKL300B

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.

Ersatz-Lampeneinheit

Deckenaufhangevorrichtung

DEUTSCH - 13
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Uber lhren Projektor

Fernbedienung
(1) 3
/
(2) COMPUTER HDMI
S X J anm
3) L (12
LAMP INFO. IDEO
(4) — - (13)
L (14)
FREEZE KEYST_OL\IE+ IMAGE
(5) — — (19)
(6) — T TNPUTXMENUSAUTO ADI =~~~ (16)
(7) — — (17)
(8) — (18)
(9) —-AVMUTE ~ VOLUM
______ 19
(10) (19)
Panasonic
PROJECTOR
\ %
(1) Fernbedienungs-Signalgeber
(2) Taste <COMPUTER>
Wechselt zwischen Eingang COMPUTER 1 oder
COMPUTER 2. Wenn einer der Eingange ausgewahlt
wird, wird durch Driicken der Taste <COMPUTER>
zum anderen Eingang gewechselt.
(3) <db/|>-Taste
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
(4) Taste <LAMP>
Zeigt das Menu [Lampenstrommod] an.
(5) Taste <FREEZE>
Halt zeitweise das Bild an und schaltet den Ton
stumm. Erneut driicken, um zum vorherigen Zustand
zurlickzukehren.
(6) Taste <MENU>
Schaltet das Hauptmenu ein/aus.
(7) Taste <INPUT>
Zeigt Menu [Quelle] an (=» Seite 30).
(8) Taste <MUTE>
Schaltet den Ton zeitweise stumm.
Erneut driicken, um zum vorherigen Zustand
zurlickzukehren.
(9) Taste <KEYSTONE ->
Passt das Bild an, um eine durch die Neigung des
Projektors verursachte Verzerrung auszugleichen.
(10) Taste <AV MUTE>
Schaltet kurzzeitig Audio und Video aus/ein.
Erneut driicken, um zum vorherigen Zustand
zuriickzukehren.
(11) Taste <HDMI>

Wechselt zur HDMI-Quelle.

14 - DEUTSCH

(12) Taste <INFO.>
Zeigt das Menii [Information] an.

(13) Taste <VIDEO>
Wechselt zur Video-Quelle.

(14) Taste <KEYSTONE +>
Passt das Bild an, um eine durch die Neigung des
Projektors verursachte Verzerrung auszugleichen.

(15) Taste <IMAGE>
Wahlt den Bildmodus unter Brillant, PC, Film, Spiel
und Benutzer.

(16) Tasten A V «»
Zur Meniibedienung.

(17) Taste <AUTO ADJ.>
Automatische Synchronisierung des Projektors mit der
Eingangsquelle.

(18) Taste <ASPECT>
Wahlt [Bildseitenformat] in [Bildschirm].

(19) Tasten <VOLUME +/->
Erhoht/senkt die Lautsprecher-Lautstarke.

® Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

® Vermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten.

@ \ersuchen Sie nicht, die Fernbedienung zu verandern oder zu
zerlegen.

® Die Funktion <AUTO ADJ.> optimiert evtl. die Bildposition oder
die Aufldsung nicht, dies ist abhangig vom Eingangssignalformat
und den Bildinhalten. Wechseln Sie in diesem Fall zu einem
anderen Bild und fiihren Sie <AUTO ADJ.> erneut aus.

® \Wenn die Fernbedienung direkt auf den Projektor gerichtet
wird (Signalempfanger fir Fernbedienung) betragt der
Ubertragungsbereich fiir die Fernbedienung 8 m. Der in vier
Richtungen mégliche Ubertragungsbereich (aufwérts, abwérts,
links und rechts vom Projektor) betragt + 30°, wobei sich die
Ubertragungsentfernung verringern kann.

® \Wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem
Fernbedienungs-Signalempfanger Hindernisse befinden,
funktioniert die Fernbedienung unter Umsténden nicht
ordnungsgemanR.

@® Sie konnen den Projektor bedienen, indem Sie das
Fernbedienungssignal auf die Projektionsflache richten. Aufgrund
des durch die Eigenschaften des Bildschirms verursachten
Lichtverlustes kann die Reichweite der Fernbedienung dabei
variieren.

® \Wenn der Fernbedienungs-Signalempfanger mit Leuchtstofflicht
oder anderen starken Lichtquellen beleuchtet wird, Iasst sich
der Projektor unter Umstanden nicht bedienen. Stellen Sie den
Projektor so weit von der Lichtquelle entfernt wie méglich auf.

® Alle Funktionen des Projektors kénnen mit der Fernbedienung
gesteuert werden. Verlieren Sie die Fernbedienung nicht.

® Entfernen Sie vor der ersten Verwendung der Fernbedienung
das transparente Isolierband.

Transparentes
O Isolierband



Projektorgehause

(1)
()
()
(4)
()

(6)
(7)
(8)
(9)

Uber Ihren Projektor

® & ®

Bedienfeld und Anzeigen (® Seite 16)
Lufteinlass

Lautsprecher

Sicherheitsleiste

Fokussier-ring

Zur Einstellung des Fokus.
Projektionsobjektiv

Objektivdeckel

Signalempfianger der Fernbedienung
Luftauslass

WARNUNG:

H Halten Sie die Hiande sowie Gegenstinde von

der Entliiftungsoffnung fern.

® Halten Sie Hande und Gesicht fern.
® Fassen Sie nicht mit dem Finger in die Offnung.

® Halten Sie warmeempfindliche Gegenstande fern.

Die erhitzte Luft aus der Entliftungsoffnung
Verbrennungen oder dufiere Beschadigungen
verursachen.

(10) Lampenabdeckung (® Seite 55)

(11) Sicherheitsschlitz
Bringen Sie hier das im Handel erhaltliche
Kensington-Biigelschloss an, um lhren Projektor
zu schitzen. Kompatibel mit dem Kensington
MicroSaver Sicherheitssystem.

(12) Luftfilter (rechte Seite) (® Seiten 51, 53)
(13) Verstellbare fiiRe

Zur Einstellung des Projektionswinkels
(14) <AC IN> terminal
(15) Luftfilter (linke Seite) (W Seiten 51, 53)
(16) Verbindungsanschliisse (# Seite 17)
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Uber Ihren Projektor

Bedienfeld und Anzeigen

©

ON(G)/
STANDBY(R) LAMP| TEMP
) o o o ®
@ O/l m MENU@
o) p ®
N\ 7
® INPUT

(1) <ON(G)/STANDBY(R)>-Anzeige
Zeigt den Projektorstatus an.
(2) Taste <y/|>

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.

(3) Tasten AV <>

Zur MenUbedienung.
(4) Taste <INPUT>

Zeigt Menu [Quelle] an (= Seite 30).
(5) Taste <MENU>

Schaltet das Hauptmenu ein/aus.

16 - DEUTSCH

(6)

(7)

<TEMP>-Anzeige

Zeigt den Status der Innentemperatur oder des
Klhlgeblases des Projektors an.
<LAMP>-Anzeige

Zeigt den Status der Projektorlampe an.



Verbindungsanschliisse

(1)
(2)

()

(4)
()

(6)

(7)

l

Uber Ihren Projektor

n © MONITOR OUT

i

COMPUTER 1 IN

T
®

|
T

AUDIO 1IN

%-—@

VARIABLE
AUDIO OUT

(.

T

@

<HDMI IN>

SchlieRen Sie hier das HDMI-Signal an.
<MONITOR OUT>

Schlieen Sie hier das RGB-Ausgangssignal oder
das YCgCr/YPgPr-Signal Uber den Anschluss
<COMPUTER 1 IN> oder <COMPUTER 2 IN>
an.

<COMPUTER 1 IN>

SchlielRen Sie hier das RGB- oder das YCgCr/
YPsPr-Eingangssignal an.

<VIDEO IN>

SchlieRen Sie hier das Videosignal an.
<AUDIO 2 IN>

Schlielen Sie hier das Audiosignal vom
Videogerat an, das an den Anschluss <VIDEO
IN> angeschlossen ist.

<AUDIO 1 IN>

Schlief3en Sie hier das Audiosignal vom Computer
an, der an den Anschluss <COMPUTER 1 IN>
oder <COMPUTER 2 IN> angeschlossen ist.
<LAN>

Schliel3en Sie hier das Netzwerk an.

|
(©)

T

(8) <SERIAL IN>
Dies ist ein RS-232C-kompatibler Anschluss, um
den Projektor extern Gber eine Verbindung mit
einem Computer zu steuern.

(9) <COMPUTER 2 IN>
SchlieRen Sie hier das RGB- oder das YCgCr/
YPsPr-Eingangssignal an.

(10) <VARIABLE AUDIO OUT>
SchlieRen Sie hier den Audiosignaleingang fur die
Ausgabe zum Projektor an.

® Wenn ein LAN-Kabel direkt mit dem Projektor verbunden
ist, muss die Netzwerkverbindung in Innenrdumen
vorgenommen werden.

® Wenn der Anschluss <HDMI IN> Gber ein HDMI-DVI-
Konvertierungskabel an einen Computer angeschlossen
ist, kann nur ein Video- und kein analoges Audiosignal am
Eingang anliegen.
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Verwenden der Fernbedienung

Einlegen und Entfernen der Batterie

1) Driicken Sie die Flihrung 2) Setzen Sie die neue 3) Setzen Sie den
und ziehen Sie die Batterie in das Batterieeinsatz wieder
Batteriehalterung heraus. Batteriefach ein. ein.

\, Entfernen Sie die alte

r Lithium-Knopfzelle

N >, undinstallieren Sie
\ / eine Neue (CR2025).
NG Achten Sie darauf,

dass die Seite mit ,+*
nach oben zeigt.
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® Achten Sie bei der Entsorgung einer Lithium-lonen-Batterie darauf, dass beide Seiten (+/-) mit Isolierband oder Klebeband
abgedeckt. Entsorgen Sie sie gemaR den lokalen gesetzlichen Richtlinien.

Einstellen der Fernbedienungs-ID

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, kdnnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle
Projektoren gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige
ID-Nummer zugewiesen wird.

Nachdem Sie die Fernbedienungs-ID des Projektors eingestellt haben, stellen Sie dieselbe Fernbedienungs-ID
an der Fernbedienung ein.

Dieser Projektor bietet 7 unterschiedliche Fernbedienungs-ID: [All], [ID1]~[ID6], die erste Fernbedienungs-ID ist
[All].

H Einstellen der Fernbedienungs-ID

1) Driicken Sie auf die Taste <IMAGE>, wahrend Sie die Taste <MENU> driicken. Die Anzahl des
Driickens der Taste <IMAGE> entspricht der gewiinschten Fernbedienungs-ID.
Die Auswahl beim Driicken der Taste <IMAGE> ist wie folgt:
ID1 =1 Mal, ID2 = 2 Mal, ID3 = 3 Mal, ID4 = 4 Mal, ID5 = 5 Mal, ID6 = 6 Mal.

2) Der Fernbedienungs-ID wird gedndert, wenn die Taste <MENU> losgelassen wird.

B Zuriicksetzen der Fernbedienungs-ID

Der Fernbedienungs-ID wird zuriickgesetzt auf [All] (Standard), wenn die Tasten <MENU> und
<IMAGE> gleichzeitig liber 10 Sekunden oder langer gedriickt werden.

® Wenn Sie den Projektor unter dem Modus [All] betreiben, kénnen gleichzeitig mehrere Projektoren betrieben werden.

® Falls die Taste <IMAGE> 7 Mal oder mehr gedriickt wird, andert sich der Fernbedienungs-ID nicht (die Betatigung ist
ungultig).

® Einstellung der Fernbedienungs-ID siehe [REMOTE ID] im Men [Einstellung] (= Seite 39).

® Wenn die Batterie langere Zeit nicht verwendet wird oder aus der Fernbedienung entfernt wird, wird die Fernbedienungs-ID
zurlickgesetzt.
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Einstellungen
Projektionsarten

Projektionsarten

Der Projektor kann fiir folgende 4 Projektionsarten verwendet werden und Sie kdnnen die gewlinschte Methode
am Projektor einstellen.

l Aufstellung auf einem Tisch/ l Montage an der Decke und
auf dem FuBboden und Vorwartsprojektion
Vorwartsprojektion

Meniieinstellung*’ Meniieinstellung*’

| [Deckenaufhangevorrichtung] | [Vorderseite] | ||[Deckenaufhangevorrichtung] | [Frontseitig, Decke] |

l Montage an der Decke und l Aufstellung auf einem Tisch/auf
Projektierung von hinten dem FuBboden, Projektion von
(Durchscheinende Projektionsflache verwenden) hinten

(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

\
\
\
N

Meneinstellung*" Meneinstellung*"
|[Deckenaufhéngevorrichtung]| [Ruckwartig, Decke] | |[Deckenaufhéngevorrichtung]| [Ruckseite] |

]

*1 . Details zur Menieinstellung siehe Meni [Bildschirm] — [Deckenmontage]. (# Seite 37)

Teile fur Decken-oder Wandmontage (Optional)

Sie kdnnen den Projektor unter Verwendung der optionalen Aufhangevorrichtung (ET-PKV100H: fir hohe Decken,
ET-PKV100S: fur niedrige Decken), die optionale Projektor-Montageabhangung ET-PKL300B aufhangen.
® Verwenden Sie nur die fur diesen Projektor vorgesehenen Deckenhalterungen.

® Beachten Sie beim Installieren der Aufhangevorrichtung und des Projektors das Installationshandbuch fir die
Deckenhalterung.

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu gewahrleisten, muss die Installation der Aufhangevorrichtung durch Ihren
Handler oder einen qualifizierten Techniker erfolgen.
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Einstellungen

GroRe der Projektionsflache und Reichweite

Stellen Sie den Projektor entsprechend dem rechts abgebildeten Schaubild und den angegebenen
Projektionsentfernungen auf. Sie kdnnen die Anzeigegrofie einstellen.

@ Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Hinweise fiir die Sicherheit* vor der Installation dieses Projektors (# Seiten 10-13).
® Verwenden Sie den Projektor und das Hochleistungs-Lasergerat nicht im selben Raum. Wenn ein Laserstrahl auf das
Objektiv trifft, kbnnen die DLP-Chips beschadigt werden.

Projiziertes Bild

< - Proj\(;,l\(t\ibhsﬂéphe
I n T
) Sp
T]
L .
SW
L Projektionsentfernung (m)
SH Hohe des Projektionsbereichs (m)
SW Breite des Projektionsbereichs (m)
H Entfernung von Mitte des Objektivs L
zum unteren Bildende (m) % j,f,f,f,f,f,f,i:j,%( )555.
SD Lange der Diagonale des — Projektionsfléche .=
Projektionsbereichs (m)

l Projektionsentfernung fiir PT-TW330E und PT-TW240E

Alle unten aufgefiihrten MaRRe sind Schatzwerte und kénnen geringfligig von den tatsachlichen Malken
abweichen. (Haupteinheit: m)

ProjektionsgroRe Fir das Bildformat 4 : 3 Fiir das Bildformat 16 : 9 Fiir das Bildformat 16 : 10
Diagonale der
Projektions- Projektionsent- | Hohenposition | Projektionsent- | Hohenposition | Projektionsent- | Hohenposition
flache fernung (L) (H) fernung (L) (H) fernung (L) (H)
(SD)
1,27 (50") 0,64 0,09 0,58 0,12 0,56 0,08
1,52 (60") 0,76 0,11 0,69 0,14 0,67 0,10
1,78 (70") 0,89 0,13 0,81 0,17 0,79 0,12
2,03 (80") 1,02 0,15 0,92 0,19 0,90 0,13
2,29 (90") 1,14 0,17 1,04 0,22 1,01 0,15
2,54 (100") 1,27 0,19 1,15 0,24 1,12 0,17
3,05 (120") 1,52 0,23 1,38 0,29 1,35 0,20
3,81 (150") 1,91 0,28 1,73 0,36 1,68 0,25
5,08 (200") 2,54 0,38 2,31 0,48 2,25 0,33
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Einstellungen

©® Berechnungsformeln fiir Projektionsentfernung

Jeder andere Projektionsabstand kann anhand der folgenden Berechnungen gemaR den Abmessungen der
Projektionsflache (m) berechnet werden. Das Rechenergebnis wird in der Einheit ,m"“ angegeben. (Der berechnete
Abstand kann gewisse Fehler enthalten.) Wenn die Abmessungen der Projektionsflache als ,SD* angegeben
werden,

Fur das Bildformat 4:3 | Fir das Bildformat 16:9 | Fur das Bildformat 16:10
Bildschirmhdhe (SH) =SD x 0,6 = SD x 0,490 =SD % 0,530
Bildschirmbreite (SW) =SD x 0,8 =SD % 0,872 =S8SD % 0,848
Projektionsentfernung (L) =0,500 x SD =0,454 x SD =0,442 x SD

® Das Bildwurfverhaltnis betragt 0,52 : 1, wenn die ProjektionsgrofRe 100 Zoll betragt.

M Projektionsentfernung fiir PT-TX300E

Alle unten aufgeflihrten MaRe sind Schatzwerte und kdnnen geringfiigig von den tatsachlichen MalRen
abweichen. (Haupteinheit: m)

ProjektionsgroRe Fiir das Bildformat 4 : 3 Fiir das Bildformat 16 : 9
Diagopale d__er G Projektionsentfernung Hohenposition Projektionsentfernung Hohenposition
tionsflache L) H) L) (H)
(SD)
1,02 (40") 0,51 0,09 - -
1,27 (50") 0,64 0,11 0,69 0,23
1,52 (60") 0,76 0,14 0,83 0,27
1,78 (70") 0,89 0,16 0,97 0,32
2,03 (80") 1,02 0,18 1,11 0,37
2,29 (90") 1,14 0,21 1,25 0,41
2,54 (100") 1,27 0,23 1,39 0,46
3,05 (120") 1,53 0,27 1,66 0,55
3,81 (150") 1,91 0,34 2,08 0,68
5,08 (200") 2,54 0,46 - -

® Berechnungsformeln fiir Projektionsentfernung

Jeder andere Projektionsabstand kann anhand der folgenden Berechnungen gemaf den Abmessungen der
Projektionsflache (m) berechnet werden. Das Rechenergebnis wird in der Einheit ,m“ angegeben. (Der berechnete
Abstand kann gewisse Fehler enthalten.) Wenn die Abmessungen der Projektionsflache als ,SD* angegeben
werden,

Fur das Bildformat 4:3 Fur das Bildformat 16:9
Bildschirmhdhe (SH) =8SD x 0,6 = 8D x 0,490
Bildschirmbreite (SW) =SD x 0,8 =SD x 0,872
Projektionsentfernung (L) =0,5008 x SD =0,5456 x SD

® Das Bildwurfverhaltnis betragt 0,63 : 1, wenn die ProjektionsgrofRe 100 Zoll betragt.
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Einstellungen

Einstellen der Projektorhéhe

Der Projektor ist mit verstellbaren Fifen ausgestattet, um die Bildhdhe einzustellen.
Verlangern Sie die einstellbaren FlRe, indem Sie sie in der Richtung drehen, die in der Abbildung gezeigt wird.
Durch Drehen in die entgegengesetzte Richtung werden sie wieder eingefahren.

66
s Gl S
e S)
l g © © ° 5%
|
Einstellbarer Bereich Einstellbarer Bereich
Hintere einstellbare Fike : Vordere einstellbare Fiil3e :
10 mm 19 mm
Die hinteren einstellbaren FiiRe werden Die anpassbaren VorderfiiRe sind bis zum
vollstandig ausgefahren Anschlag ausgefahren

2,7°

® Der Bereich um die Lampe und den Luftauslass herum wird sehr heil3, wenn die Lampe leuchtet und auch noch eine Weile nach
dem Ausschalten der Lampe. Und wahrend die Lampe leuchtet, tritt aus dem Luftauslass erhitzte Luft aus. Berlihren Sie diesen
Bereich nicht, wenn Sie die einstellbaren Fiile anpassen.

® Ziehen Sie die einstellbaren FiRRe nicht Uber die angegebene Lange hinaus aus. Sonst steht der Projektor evtl. nicht mehr
stabil oder die einstellbaren File kdnnen herausfallen.
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Anschlusse

Vor dem Anschluss an den Projektor

® | esen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitung des Gerates, das angeschlossen werden soll, sorgfaltig
durch.

® Schalten Sie die Gerate vor dem Anschluss der Kabel aus.

® \Wenn zum Gerat kein Verbindungskabel mitgeliefert wurde oder wenn fir den Anschluss an dieses Gerat kein
optionales Kabel verfugbar ist, halten Sie ein entsprechendes Systemverbindungskabel fir das Gerat bereit.

® Videosignale, die zu stark zittern, kdnnen dazu fiihren, dass das Bild auf der Leinwand willkurlich flackert oder
flimmert.
In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

® Der Projektor akzeptiert folgende Signale: VIDEO, analoges RGB (mit TTL-Synchronisierungsebene) und
digitale Signale.

® Einige Computermodelle sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® \Wenn Sie fur den Anschluss von Geraten an den Projektor lange Kabel verwenden, besteht die Méglichkeit,
dass das Bild nur bei Verwendung eines Entzerrers richtig ausgegeben wird.

® Weitere Informationen Uber die vom Projektor unterstitzten Videosignale siehe ,Liste der kompatiblen Signale®
(wp» Seiten 64-65).

® \erwenden Sie beim Anschluss eines Videogerates nur Gerate mit integrierter Zeitkorrekturschaltung (TBC) oder
verwenden Sie eine TBC zwischen dem Projektor und dem Videogerat.

® Wenn nicht den Standards entsprechende Burst-Signale angeschlossen werden, kdnnen Bildstérungen auftreten. Schalten
Sie in diesem Fall eine TBC zwischen den Projektor und das Videogerat.

® \erwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI-Standards entspricht, z. B. ein HDMI High Speed-Kabel. Falls ein Kabel
verwendet wird, dass die HDMI-Standards nicht erfillt, kann das Video unterbrochen oder nicht angezeigt werden.
Benutzen Sie beim Anschluss eines 1080p-Signals ein mit dem 1080p-Signal kompatibles Kabel.

® VIERA link (HDMI) wird von diesem Projektor nicht unterstitzt.
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Anschlussbeispiel: Computer

Steuerungscomputer Computer Monitor Computer Audio-Gerate

Videodeck
(mit integriertem TBC)

Blue-ray

Disc-Player DVD-Player

Audio-Gerate
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Ein-/Ausschalten

Anschluss des Netzkabels

Verwenden Sie das mitgelieferte Elektronetzkabel, um das Trennen von der Netzversorgung zu
verhindern, und achten Sie darauf, dass der Stecker vollstdndig in den Projektor eingesteckt ist.

Details zur Handhabung des Elektronetzkabels siehe ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit” (# Seiten 2-6).

M Befestigung

1) Achten Sie darauf, dass die Form des Elektronetzkabelanschlusses <AC IN> auf der
Rickseite des Projektors und der Netzstecker richtig ausgerichtet sind und stecken
Sie den Stecker vollstandig hinein.

2) Stecken Sie den Netzstecker in eine Netzsteckdose.

B Entfernen

1) Der Projektor muss sich im Standby-Modus befinden, dann darf erst das
Elektronetzkabel aus der Netzsteckdose gezogen werden.

2) Ziehen Sie den Stecker aus dem Anschluss <AC IN>.

o
cc
o >
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o
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°
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Ein-/Ausschalten

ON(G)/STANDBY(R)-Anzeige

Die ON(G)/STANDBY(R)-Anzeige informiert Sie Uber den Stromversorgungsstatus. Prifen Sie den Status der
<ON(G)/STANDBY(R)>-Anzeige vor der Inbetriebnahme des Projektors.

<ON(G)/STANDBY (R)>-Anzeige

|
ON(G)/
STANDBY(R) LAMP  TEMP

() o o

Anzeigestatus Status
Leuchtet nicht Der Netzstecker ist nicht mit der Buchse verbunden.
Leuchtet Das Geréat ist ausgeschaltet. (Stand-by-Modus)
% = Dricken Sie </ |>, um die Projektion zu starten.
a = Blinkt Das Gerat ist ausgeschaltet. (Stand-by-Modus)
g g_ Rot langsam*? Driicken Sie </ |>, um die Projektion zu starten.
g'g Der Projektor bereitet die Abschaltung vor.
co Blinkt Das Gerat wird nach kurzer Zeit ausgeschaltet. (Wechselt in den Stand-by-
5 S
@ Modus)
Gri Leuchtet Der Projektor befindet sich in der Projektion Status.
rin
Blinkt Der Projektor ist wird fiir die Projektion vorbereitet.

*1: Wenn [LAN(Stand-by)], [VGA Out (Standby)], [Im Standby-Modus (Audio)] alle auf [Aus] gesetzt sind.
*2: Wenn eine Option von [LAN (Stand-by)]/[VGA Out (Standby)]/[Im Standby-Modus (Audio)] auf [Ein] gesetzt ist.

® Wenn die Anzeige <ON(G)/STANDBY(R)> Rot blinkt, starten die internen Geblase und der Projektor startet die Kiihlung.
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Ein-/Ausschalten

Einschalten des Projektors

Uberpriifen Sie vor dem Einschalten des Projektors, dass alle anderen Geréate korrekt angeschlossen sind
(= Seite 24) und entfernen Sie den Objektivdeckel.

1) Stecken Sie den Netzstecker in die Netzsteckdose.
® Starten Sie den Stand-by-Status, wenn die Anzeige <ON(G)/STANDBY (R)> rot leuchtet oder blinkt.

2) Drucken Sie die Taste <¢y/> auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung.
® \Wenn die Anzeige <ON(G)/STANDBY (R)> griin leuchtet, ist die Lampe eingeschaltet.
® Der Startbildschirm wird fir ca. 10 Sekunden angezeigt, dann wird das Bild projiziert.

4 ) 4 )

ON(G)/
STANDBY(R) LAMP  TEMP

on Q) Owew | ODER
) ;‘

INPUT

— J N

J

® Wenn die Stromversorgung bei der letzten Verwendung wahrend der Projektion durch Ausschalten des Leistungsschalters
unterbrochen wurde und Sie den Leistungsschalter wieder einschalten, leuchtet die Anzeige <ON(G)/STANDBY(R)>
automatisch griin, und die Projektion wird erneut gestartet.

Ausschalten des Projektors

1) Driicken Sie die Taste <¢)/|> auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung.
® Die folgende Meldung erscheint.
® Die Meldung wird nach ca. 30 Sekunden nicht mehr angezeigt, wenn keine Bedienung erfolgt.
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Ausschalten?

=)
Stromschalter erneut driicken

2) Driicken Sie die Taste <&/ |> erneut.
® Die Projektion wird angehalten und die Anzeige <ON/EIN(G)/STAND-BY(R)> auf dem Projektor blinkt rot
auf. (Lafter 1auft weiterhin.)

3) Warten Sie, bis die Leuchte <ON(G)/STANDBY(R)> rot leuchtet oder blinkt (Die Liifter
stoppen).
® Der Projektor wechselt in den Stand-by-Status, wenn die Anzeige <ON(G)/STANDBY (R)> rot leuchtet oder
blinkt.

® Schalten Sie den Projektor nicht direkt nach dem Ausschalten wieder ein und projizieren Sie keine Bilder. Das Ausschalten
wahrend die Lampe noch heil} ist, kann die Lebensdauer der Lampe verkirzen.

® Vergewissern Sie sich, dass der Projektor vollstandig abgekuhlt ist, bevor er fir den Transport und die Lagerung verpackt
wird.
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Projizieren

Uberpriifen Sie die Verbindungen der Peripheriegerate und des Netzkabels (# Seite 25), und schalten Sie die
Stromzufuhr ein (# Seite 27), um den Projektor zu starten. Wahlen Sie das Bild aus und stellen Sie den Status
des Bildes ein.

Auswahl des Eingangssignals

Wabhlen Sie das Eingangssignal.
Driicken Sie die Taste <INPUT> auf dem Bedienfeld oder

HODMI

die Taste <INPUT>, <COMPUTER>, <HDMI> oder <VIDEO> p—
auf der Fernbedienung. Computer 2

Video

® Das Bild des Eingangssignals am ausgewahlten Anschluss wird
projiziert.

® Driicken Sie die Taste <INPUT>, um das Meni [Quelle] anzuzeigen.
Dricken Sie A ¥, um den gewtinschten Eingang auszuwahlen und
driicken Sie P zur Bestatigung. suswanl 4 By b Besnsen OB

Einstellen des Status des Bildes

1) Stellen Sie den Projektionswinkel ein.
® Platzieren Sie den Projektor parallel zur Projektionsflache und installieren Sie ihn auf einer flachen
Oberflache, damit die Projektionsflache rechteckig wird.
® \Wenn der Projektor niedriger geneigt ist als die Projektionsflache, ziehen Sie die einstellbaren Filke
heraus, damit die Projektionsflache rechteckig wird.
® Ausfihrliche Informationen finden Sie im Abschnitt ,Einstellen der anpassbaren Vorderfiiie” (# Seite 22).

2) Einstellen des Fokus.
Drehen Sie den Fokusring, um die Bildscharfe einzustellen.

Fokussier-Ring

Vi

® Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von mindestens 30 Minuten fortlaufend projiziert werden, bevor das
Objektiv eingestellt ist.
® \Wenn Trapezverzerrungen auftreten, siehe [V Trapezkorrektur] im Meni [Bildschirm] (# Seite 37).
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung
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Panasonic
PROJECTOR

Umschaltung des Eingangssignals

Driicken Sie diese Taste zum Umschalten zwischen
Eingangssignalen.
COMPUTER HDMI

Tasten VIDEO

Driicken Sie die Tasten (<COMPUTER>,
<HDMI>, <VIDEO> auf der Fernbedienung.

Wechselt zwischen dem Eingang
L [ALMER Computer 1/Computer 2.
HDMI Schaltet auf den Eingang HDMI um.
VIDEO Schaltet auf den Eingang Video um.

® \Weitere Informationen finden Sie unter ,Auswéhlen des
Eingangssignals“. (® Seite 28)

Taste <LAMP>

Driicken Sie diese Taste, um das Mend
[Lampenstrommaod].

LAMP

Taste ‘

Driicken Sie die Taste <LAMP> auf der
Fernbedienung.

® Weitere Informationen finden Sie unter
.Lampenstrommod®. (® Seite 42)

Taste <INFO.>

Driicken Sie diese Taste, um das Men( [Information].
INFO.

Taste ‘

Driicken Sie die Taste <INFO.> auf der
Fernbedienung.

® \Weitere Informationen finden Sie unter ,Information®.
(W Seite 42)

Taste <FREEZE>

Mit dieser Funktion kdnnen Sie voribergehend das Bild
auf dem Bildschirm der externen Gerate einfrieren.
Wahrenddessen ist die Lautstarke stumm geschaltet.

FREEZE

Taste ‘

Driicken Sie die Taste <FREEZE> auf der

Fernbedienung.
® Abb.1 wird auf der Projektionsflache angezeigt,
wenn die Funktion ,Standbild“ aktiv ist.

® Driicken Sie erneut die Taste <FREEZE>, um die
Einfrier-Funktion abzubrechen.

Tasten <KEYSTONE>

Mit dieser Funktion kann die Trapezverzerrung
korrigiert werden.

KEYSTONE+

Tasten
KEYSTONE-

Driicken Sie die Taste <KEYSTONE+> oder
<KEYSTONE-> auf der Fernbedienung.

® \Weitere Informationen finden Sie unter [V. Trapez] im
Mendi [Position]. (# Seite 37)
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Taste <IMAGE> Taste <MUTE>

Dricken Sie diese Taste, um das Meni Driicken Sie diese Taste, um den Ton voribergehend
Bildmodusanzuzeigen, und die Einstellungen des auszuschalten.
Bildes zu andern. MUTE

IMAGE Taste
Taste ‘ ‘
Driicken Sie die Taste <MUTE> auf der

Driicken Sie die Taste <IMAGE> auf der

. Fernbedienung.
Fernbedienung. 9
m . i . . ® Drlicken Sie die Taste <MUTE> erneut oder die Tasten
® Weitere Informationen finden Sie unter dem Men <VOLUME +/—>. um den Ton wieder einzuschalten.

[Bildmodus] im Menii [Bild]. (% Seite 34) (% Seite 40)
Taste <INPUT> Taste <ASPECT>

Driicken Sie diese Taste, um das Men [Eingabe] Driicken Sie diese Taste, um das Menii [Bildschirm]
anzuzeigen und zum gewdinschten Eingangssignal zu anzuzeigen oder die Bildformateinstellungen zu andern.
wechseln. ASPECT

INPUT T

aste
Taste °
Driicken Sie die Taste <ASPECT> auf der

Driicken Sie die Taste <INPUT> auf der

Fernbedienung. Fernbedienung.

o |_Hinweis_|

L Q ® Weitere Informationen finden Sie unter ,Auswahlen des ® Weitere Informationen finden Sie unter [Bildseitenformat]

g g Eingangssignals®. (® Seite 28) im Men [Bildschirm]. (# Seite 36)

oo

s Taste <MENU> Taste <AV MUTE>

c o .. . ..

2 = Driicken Sie diese Taste, um das Hauptmen( Driicken Sie diese Taste, um das Bild und den Ton
anzuzeigen und aus dem Untermen( wieder zum voriibergehend auszuschalten.
Hauptmenu zurlickzukehren. AV MUTE

MENU
Taste ‘ Taste ‘

Driicken Sie die Taste <MENU> auf der Erﬁcé‘eg,Sie die Taste < AV MUTE> auf der
Fernbedienung. ernbedienung.

® Weitere Informationen finden Sie unter ,Bildschirmmendis®. ® Driicken Sie die Taste <AV MUTE> zum Abbrachen.

(W Seite 31) Tasten <VOLUME>

Taste <AUTO ADJ.> Driicken Sie die Tasten, um das Meni [Lautstérke]

Driicken Sie diese Taste, um auf die beste Bildqualitat zu EnZttheiger:l und die Lautstarke der eingebauten
optimieren, wahrend ein Computereingangssignal anliegt. autsprecher anzupassen.

AUTO ADJ. LOLUME
Taste Tasten
Driicken Sie die Taste <AUTO ADJ.> auf Driicken Sie die Taste <VOLUME+/—> auf
der Fernbedienung. der Fernbedienung.
® Die Funktion <AUTO ADJ.> optimiert evtl. je nach ® Weitere Informationen finden Sie unter [Lautstérke] im
dem Eingangssignalformat oder den Bildinhalten die Menii [Audio]. (# Seite 40)

Bildposition oder die Auflésung nicht. Wechseln Sie
in diesem Fall zu einem anderen Bild und flihren Sie
<AUTO ADJ.> erneut aus.
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Bildschirmmenus

Meniibedienung

B Bedienschritte

1) Driicken Sie die Taste <MENU> auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld.
® Das Hauptmeni wird angezeigt.

2) Verwenden Sie A ¥, um eine Option im Hauptmenii auszuwahlen.
® Die gewahlte Option ist in Orange markiert.

3) Driicken Sie ».

® Optionen im Untermend kdnnen ausgewahlt werden.

4) Verwenden Sie A ¥, um eine Option im Untermenii auszuwahlen.
® Die gewahlte Option ist in Gelb markiert.

5) Drucken Sie », um das Eingabefeld Einstellen anzuzeigen.
6) Verwenden Sie A ¥V, um die Einstellungen zu wechseln oder anzupassen.

7) Driicken Sie die Taste <MENU>, um zum Untermeni zuriickzukehren. Driicken Sie
sie erneut, um zum Hauptmenu zuriickzuwechseln. Driicken Sie <MENU> erneut, um
das Hauptmenii zu schliefen.

Untermeni

PT-TW330

Auto-Quelle
! Eingabe
A Autom. aus (Min)

Lampeneinstellungen Wert einstellen

Hauptmend Grafie Hehe oder anpassen

Staubfilter-Erinnerung

Information

c
Q
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Auswahl 4 Eing. | 2 Beenden ([

® Fir bestimmte Eingangssignalformate konnen einige Optionen nicht eingestellt werden. Die Menuoptionen, die nicht
eingestellt oder verwendet werden kdnnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt und kénnen nicht ausgewahlt werden.

® Einige Optionen kdnnen auch dann eingestellt werden, wenn keine Signale eingegeben werden.

® Wenn der Projektor ca. 30 Sekunden lang nicht betatigt wird, werden der Menu- und der Einstellbildschirm automatisch
nicht mehr angezeigt.

® Weitere Informationen tber die Optionen des Untermen(s siehe Seiten 32 und 33.
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Bildschirmmenis

Hauptmenii |Untermenii 2. Untermenii Standardwert Bereich
Bildmodus Brillant / PC / Film / Spiel / Benutzer
Wandfarbe White / Light Yellow / Light Blue / Pink / White
Dark Green
Helligkeit 0~100
Kontrast 0~100
Bild Scharfe 0~ 31
Sattigung 0~100
Farbton 0~100
Gamma 0~+3
Farbtemperatur Niedrig / Mittel / Warm
Farbraum Auto / RGB / YUV Auto
Bildseitenformat |Auto/4:3/16:9/16:10 Auto
Phase 0~ 31
Takt -5~5
H. Position
Bildschirm —
V. Position
Digital-Zoom 0 0~10
V. Trapez 0 -40 ~ 40
Deckenmontage |Fro/FroDe /RU/RuDe Fro
Englisch / Deutsch / Spanisch /
Franzdsisch / Italienisch /
Niederlandisch / Portugiesisch /
Japanisch / Vereinfachtes Chinesisch /
m Sprache Polnisch / Koreanisch / Russisch / English
5 Schwedisch / Traditionelles Chinesisch/
0 Arabisch / Norwegisch / Turkisch /
) Thai / Tschechisch / Ungarisch /
g Kasachisch
«© R R
g Meniiposition ObL_lnks/ObRechts/Mltte/UnRechts/ Mitte
UnLinks
Ei 1l
instellung |\ 4. Untertitel  |Aus /CC1/CC2/CC3/CC4 Aus
VGA Out .
(Standby) Ein /Aus Aus
Testbild Ein / Aus Aus
REMOTE ID All/1D1/1D2/1D3/1D4 /1D5/ ID6 All
Logo Ein / Aus Ein
UART Mode LAN / RS-232 LAN
LAN (STANDBY) |Ein/Aus Aus
Zuruck Ja/ Nein Nein
Stumm Ein /Aus Aus
Audio Lautstarke 20 0~32
Im Standby- .
Modus (Audio)  |EM/AUS Aus
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Bildschirmmeniis

Hauptmenii | Untermenii 2. Untermenii Standardwert |Bereich
Auto-Quelle Aus / Ein Ein
Eingabe HDMI, Computer 1,Computer 2, Video
Autom. aus (Min) 0 0~120
Lampenstunden (Normal)
Lampenstunden (OKO) 0
La_mpenlebenszelt- Aus / Ein Ein
Erinnerg.
Lampeneinstellungen Normal / Auto / ECO1/
ECO2 bei PT-TW330E /
Lampenstrommod |PT-TX300E. ) Normal
Normal / Auto / Oko bei
Option PT-TW240E.
Lampenstd. I6sch |Ja/ Nein Nein
Grol3e Hohe Ein / Aus Aus
i , Filter Erinn. (Std.) 0 0~1000
Staubfilter-Erinnerung —: - - -
Léscherinnerung |Ja / Nein Nein
Modellname
Quelle
) Auflésung
Information -
Softwareversion
Farbraum
Bildseitenformat
DHCP Ein / Aus Aus
IP-Adresse 192.168.10.100
Subnetzmaske 255.255.255.0
LAN Gateway 192.168.10.1
DNS 0.0.0.0
Speichern Ja/ Nein
Zurick Ja/ Nein

® Beachten Sie bitte, dass sich das Bildschirmmenu (OSD) je nach ausgewahltem Signaltyp und Projektormodell andert.
® [Scharfe], [Sattigung] und [Farbton] werden nur im Video-Modus unterstitzt.
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Untermenii.

PT-TW330

Bild

[ Eildmodus
Wandfarbe
o Halligkeit
O Kontrast
4] scnarre
@ Sattigung
@

Farbton
Gamma
Farbtemperatur

Farbraurm

Auswahl % Eing.

Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Bild] (siehe ,,Meniibedienung“ auf Seite 31),
und wahlen Sie dann die Option aus dem

Brillant

Wihite
[— |
R — |
15 I
[— |
[l e— |
2
Miedrig

Auto

[ 2 Beenden (B0

Bildmodus

Es gibt viele verschiedene Werkseinstellungen, die fur
unterschiedliche Bildtypen optimiert sind.

1) Driucken Sie A ¥V, um [Bildmodus]

2) Driicken Sie », um das Eingabefeld
Auswahl anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

White Fir eine weilte Wand.
Light Yellow | Fir eine hellgelbe Wand.
Light Blue |Fr eine hellblaue Wand.
Pink Fir eine pinkfarbene Wand.
Dark Green

Far eine dunkelgrine Wand.

® [Wandfarbe] untestltzt keine Videosignale, die auf
Filmen basieren.

Sie kénnen den dunklen (schwarzen) Teil des
projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Helligkeit]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <»
an.

auszuwabhlen. Vorgang Einstellung Einstellbereich
2) Driicken Sie », um das Eingabefeld Steigert die
Auswahl anzuzeigen. Driicken Sie | Helligkeit der i
3) Driicken Sie <», um die gewiinschte > %ﬁ‘(‘;lgg s'(SChW&Irzen) Hochstwert 100
Option auszuwahlen. Bildechirms.
Brillant Fir helle Raume. ) _ Senkt die Helligkeit
PC Fur Computer oder Notebook. E:r.ucken Sie ((jsecrhw:rlggg) Teile Minimalwert 0
Film Far Heimkino. des Bildschirms.
Spiel Fur Spiele.
Benutzer Fur den bevorzugten Bildmodus. m

® Wenn [Brillant], [PC], [Film] oder [Spiel] ausgewahlt ist,
werden die Werte fir [Helligkeit], [Kontrast], [Scharfe],
[Sattigung], [Farbton], [Gamma] und [Farbtemperatur]
festgesetzt.

® Wenn [Helligkeit], [Kontrast], [Scharfe], [Sattigung],
[Farbton], [Gammal, [Farbtemperatur] eingestellt sind,
andert sich der [Bildmodus] zu [Benutzer].

® Der Wert von [Benutzer] ist abhangig vom
Eingangssignal.
Video, 480i/576i, 480p/576p, 720p, 1080i, 1080p, RGB,
HDMI (YUV), HDMI (RGB).

Wandfarbe

Wahlen Sie die geeignete Farbe fir eine
Wandprojektion.

1) Driicken Sie A ¥V, um die [Wandfarbe]
auszuwahlen.
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Der Farbkontrast kann eingestellt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [Kontrast]
auszuwabhlen.

2) Dricken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <»

an.
Vorgang Einstellung Einstellbereich
.. .| Hellt den Bildschirm
Iarucken Sie auf und vertieft die | Hochstwert 100
: Bildfarbe.
.. .| Verdunkelt den
Eruc"e” Sie | Bilgschirm und hellt |Minimalwert 0
) die Bildfarbe auf.




Sie kénnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Scharfe]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich
. . Konturen werden =
Driicken Sie ». schirfer. Hochstwert 31

Konturen werden

weicher. Minimalwert O

Driicken Sie «.

® Bei einem Video-Eingangssignal kann die [Scharfe]
eingestellt werden.

® \Wenn [RGB] im Mendi [Farbraum] ausgewahlt ist, wird
[Scharfe] deaktiviert.

Regelt die Einstellung eines Videobilds von Schwarz/Weif}
zu voll geséttigten Farben.

1) Driicken Sie A ¥, um [Sattigung]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich

Erhéhung der
Farbintensitat

Driicken Sie ». Hochstwert 100

Senkung der

Farbintensitat Minimalwert 0

Driicken Sie «.

® Bei einem Video-Eingangssignal kann die [Sattigung]
eingestellt werden.

® Wenn [RGB] im MenU [Farbraum] ausgewabhlt ist, wird
[Sattigung] deaktiviert.

Stellen Sie den Hautton ein.

1) Driucken Sie A ¥V, um [Farbton]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich

Passt den Hautton

auf grin an. Hochstwert 100

Dricken Sie ».

Passt den Hautton

auf rot an. Minimalwert 0

Driicken Sie «.

® Wenn ein Video-Eingangssignal anliegt und der Bildmodus
NTSC oder NTSC 4.43 ist, kann [Farbton] eingestellt werden.

® Wenn [RGB] im MenU [Farbraum] ausgewahlt ist, wird
[Farbton] deaktiviert.

Stellen Sie die Gamma-Tabelle ein, wenn die dunklen oder
hellen Bildbereiche nicht scharf angezeigt werden.

1) Driicken Sie A ¥V, um das [Gamma]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie den Einstellwert mit <» an.

Vorgang Einstellung Einstellbereich
.. . |Hebt Details in
Iarucken Sie den dunklen Hochstwert +3
’ Bildbereichen hervor
.. . |Hebt Details in den
E”’C"e” Sie | hellen Bildbereichen | Minimalwert 0
) hervor

Farbtemperatur

Wahlt die Farbtemperatur.

1) Dricken Sie A ¥V, um [Farbtemperatur]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das Eingabefeld
Auswahl anzuzeigen.

3) Driicken Sie 4>, um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

Niedrig |Das Bild erscheint warmer.

Mittel Mittlere Farbtemperatur.

Warm Das Bild erscheint kalter.

Wabhlen Sie einen geeigneten Farbmatrixtyp aus Auto, RGB
oder YUV.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Farbraum]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das Eingabefeld
Auswahl anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

Wird automatisch entsprechend dem

L Eingangssignal gewechselt.

RGB Computereingang.

YUV Fir Component-Eingang.

@ Bei einem Video-Eingangssignal wird die [Farbraum] grau
angezeigt und steht nicht zur Verfligung.
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Wahlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Bildschirm] (siehe ,,Meniibedienung‘“ auf
Seite 31), und wahlen Sie dann die Option aus
dem Untermenii.

PT-TW330

Bildschirm

E Bildseitenfarmat
Fhase

Takt
H.Position

. Position

E Digital-Zoom

|§| V. Trapez

ﬁ Ceckenmontage

Beenden w

Bildseitenformat

Verwenden Sie diese Funktion, um das gewlinschte
Bildseitenformat auszuwahlen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Bildseitenformat]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie », um das Eingabefeld
Auswahl anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

Augwahl 4 [ 3

Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID),
die in die Bildsignale eingebaut ist, und zeigt

Qute das Bild bei automatischer Umschaltung der
BildschirmgroéRen zwischen 4:3 und 16:9 an.
Wenn Standardsignale*1 eingegeben
werden, werden die Bilder ohne Anderung
4:3 des Seitenverhaltnisses angezeigt.

Breitbildsignale*2 eingehen, werden
die Bilder mit einem auf 4:3 geanderten
Seitenverhaltnis angezeigt.

Wenn Standardsignale*1 eingegeben
werden, werden die Bilder mit einem
Seitenverhaltnis angezeigt, das zu 16:9

16:9 umgewandelt wurde.

Wenn Breitbildsignale*2 eingegeben werden,
werden die Bilder ohne Anderung des
Seitenverhaltnisses angezeigt.

16:10 Dieses Format gilt fur 16:10-

Eingangsquellen, z. B. Breitbild-Laptops.

*1: Standardsignale sind Eingangssignale mit einem
Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.

*2: Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem
Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.
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® \Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom
Seitenverhaltnis flr das Eingangssignal unterscheidet,
weichen die Bilder von den Originalen ab. Beachten Sie
dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

® \Wenn Sie diesen Projektor an Orten wie Cafés oder
Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle
Zwecke oder fiir eine 6ffentliche Prasentation
anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des
Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-
Funktion zur Anderung der Bildschirmbilder gemé&R
Urheberschutzrechten eine Verletzung der Rechte des
Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Passen
Sie auf, wenn Sie eine Funktion des Projektors wie die
Einstellung des Seitenverhaltnisses, die Zoom-Funktion
usw. verwenden.

® \Wenn herkdmmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine
Bilder im Breitbildformat sind, auf einer Breitwand
angezeigt werden, sind die Rander der Bilder eventuell
nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit
einem Seitenverhaltnis von 4:3 betrachtet werden, im
Originalformat, das vom Bildhersteller angedacht wurde.

Einstellen, um ein optimales Bild bei flackerndem Bild
zu erreichen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Phase] auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den Pegel einzustellen.

® Bei einem Computer-Eingangssignal kann die [Phase]
eingestellt werden.

Takt

Einstellen, um ein optimales Bild bei vertikalem
Flackern im Bild zu erreichen.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Takt] auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um den Pegel einzustellen.

® Bei einem Computer-Eingangssignal kann die [Taki]
eingestellt werden.

Verschiebt die Position des projizierten Bildes horizontal.

1) Driicken Sie A ¥, um [H.Position]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den Pegel einzustellen.

® Bei einem Computer-Eingangssignal kann die [H.Position]
eingestellt werden.



Verschiebt die Position des projizierten Bildes vertikal.

1) Driicken Sie A ¥V, um [V.Position]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den Pegel einzustellen.

® Bei einem Computer-Eingangssignal kann die [V.Position]
eingestellt werden.

Digital-Zoom

Einstellen der Bildvergrofierung. Die Vergrolierung
kann von 1,0x bis 2,0x in Schritten von 0,1 eingestellt
werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [Digital-Zoom]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €< », um den Pegel
einzustellen.

® Wenn [Digital-Zoom] sich im VergréRerungsstatus
befindet, wird das Menufenster geschlossen und das
Symbol [Zoom] erscheint unten links im Bildschirm. Dies
zeigt an, dass die Zoomfunktion aktiv ist.

@ Z0arm I

® Dricken Sie im VergroRerungsstatus A ¥V €4 », um das
vergrofierte Bild zu verschieben.

® Wenn das Eingangssignal im Vergrof3erungsstatus
geandert wird, wird die Vergrofierung von [Digital-Zoom]
zurlickgesetzt.

Diese Funktion wird verwendet, um die

Trapezkorrektur bei dem projizierten Bild einzustellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [V. Trapez]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den Pegel einzustellen.
® \Verwenden Sie die Tasten <KEYSTONE+/->
(A V) auf der Fernbedienung zum Einstellen.

Vorgang Bild

Driicken Sie A » auf
der Fernbedienung oder
» auf dem Bedienfeld,
um den oberen Bereich
der Trapezkorrektur
einzustellen.

Driicken Sie ¥ « auf
der Fernbedienung oder
<« auf dem Bedienfeld,
um den unteren Bereich
der Trapezkorrektur
einzustellen.

® Die eingestellte Trapezverzerrung wird automatisch
gespeichert, auch wenn das Signal unterbrochen, das
Netzkabel getrennt oder der Projektor ausgeschaltet
wird.

® Bei einer grofReren Trapezkorrektur sinkt die Bildqualitat
und das Bild Iasst sich nur mit groReren Korrekturen
fokussieren. Installieren Sie den Projektor so, dass die
Korrektur so gering wie mdglich ausfallt.

® Wenn eine Trapezkorrektur durchgefiihrt wird, andert
sich auch die BildschirmgréRe.

@ Teile des Untertiteltexts werden unter Umstanden nicht
angezeigt, wenn in [V. Trapez] hohe Kompensationswerte
eingestellt sind.

Deckenmontage

Diese Funktion wird bendtigt, wenn der Projektor an
einer Decke montiert wird.

1) Driicken Sie A ¥, um [Deckenmontage]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das Eingabefeld é
»Auswahl“ anzuzeigen. <
3) Driicken Sie €4», um die gewiinschte 5
Option auszuwahlen. =
c
=
Fro Bei Montage auf einem Tisch/auf dem
FuRboden undVorwartsprojektion.
Bei Montage an der Decke und
FroDe N o
Vorwartsprojektion.
Bei Aufstellung auf einem Tisch/auf
Rii dem FulBboden, Projektion von hinten
(Durchscheinende Projektionsflache
verwenden).
Bei Aufstellung auf einem Tisch/auf
RiiDe dem FuBboden, Projektion von hinten
(Durchscheinende Projektionsflache
verwenden).
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Wahlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Einstellung] (siehe ,,Meniibedienung“ auf
Seite 31), und wahlen Sie dann die Option aus
dem Untermenii.

PT-TW330

Einstellung
@ Sprache Enolish
Meniposition
Verd. Untertitel
YGA DUt (Standby)
Testhild
REMOTE D
Wl Logo
UART Mode
I LAN (STANDBY)

Zurick

Beenden M

Auswrahl % Eing. »

Die folgenden Sprachen sind fur das Bildschirmmen

verfugbar: Englisch, Deutsch, Spanisch, Franzésisch,

Italienisch, Hollandisch, Portugiesisch, Japanisch,

Vereinfachtes Chinesisch, Polnisch, Koreanisch, Russisch,

Schwedisch, Traditionelles Chinesisch, Arabisch,

Norwegisch, Turkisch, Thai, Tschechisch, Ungarisch und

Kasachisch.

1) Driicken Sie A ¥, um die [Sprache]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie », um das Eingabefeld
Sprache anzuzeigen.

3) Driicken Sie A V¥, um die gewiinschte
Option auszuwahlen und driicken Sie »
zur Auswabhl.

Menuposition

Schalten Sie den Menlbereich auf der Bildschirmanzeige um.
® ,Reihenfolge der Umschaltung: Links oben - Rechts
oben - Mitte = Links unten - Rechts unten®.

1) Driicken Sie A ¥, um [Meniiposition]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

Verd. Untertitel

[Nur fir NTSC-, Eingang]

1) Driicken Sie A ¥V, um [Verd. Untertitel]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um die gewiinschte
Option auszuwahlen.
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Aus Keine Untertitel anzeigen.

CcC1 Zeigt die Daten CC1 an.

CC2 Zeigt die Daten CC2 an.

CC3 Zeigt die Daten CC3 an.

CC4 Zeigt die Daten CC4 an.

® Die Funktion fir Untertitel wird in Nordamerika verwendet, um
Text mit zusatzlichen Informationen auf einem Fernsehgerat
oder einem Videobildschirm anzuzeigen. Auf einigen Geraten
oder bei Verwendung von nicht unterstutzter Software werden
die Untertitel moglicherweise nicht angezeigt.

® [Verd. Untertitel] konnen Sie nur wahlen,wenn NTSC-Signal
eingegeben werden.

® \Wenn der Menu-Bildschirm anzeigt wird, werden keine Untertitel
angezeigt.

® Teile des Untertiteltexts werden unter Umstanden nicht
angezeigt, wenn in [V. Trapez] hohe Kompensationswerte
eingestellt sind.

VGA Out (Standby)

Wahlen Sie Im Standby-Modus, ob das Signal von

<COMPUTER 1> an den Anschluss <MONITOR OUT>

ausgegeben wird.

1) Driicken Sie A ¥, um [VGA Out (Standby)]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €« », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Geben Sie das Signal am Ausgang
Ein <MONITOR OUT> aus, wenn sich der
Projektor Im Standby-Modus befindet.

Das Bildsignal vom Ausgang <MONITOR
OUT> kann nicht ausgegeben werden,
wenn sich der Projektor Im Standby-Modus
befindet.

Testbild

Verwenden Sie diese Funktion, um das integrierte
Testbild bei der Installation des Projektors anzuzeigen.

1) Driicken Sie A V¥V, um [Testbild]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Drucken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.
® \Wenn Sie im Standardmodus zum letzten Bild

zurlickkehren méchten, stellen Sie [Testbild] auf
[Aus] im Menu [Einstellung].

Aus

Ein Zeigt das integrierte Testbild an.
Aus Deaktiviert die Funktion.




REMOTE ID

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren
verwenden, kdnnen Sie mit einer einzigen
Fernbedienung alle Projektoren gleichzeitig oder
jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen
Projektoren eine eindeutige ID-Nummer zugewiesen
wird.

Dieser Projektor bietet 7 unterschiedliche
Fernbedienungs-ID: [All], [ID1]~[ID6],

1) Driicken Sie A ¥, um [REMOTE ID]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

® \Wenn Sie den Projektor unter dem Modus [All] betreiben,
kénnen gleichzeitig mehrere Projektoren betrieben werden.
® \Wenn Sie den Projektor Uber eine vorher festgelegte
Fernbedienungs-ID-Kennung steuern mochten, achten
Sie darauf, dass die ID-Kennung der Fernbedienung zur
Fernbedienungs-ID-Kennung im Projektor passt.
(=Seite 18)

Stellen Sie diese Funktion so ein, dass das

Panasonic-Logo beim Einschalten des Projektors

angezeigt wird.

1) Driicken Sie A ¥, um das [Logo]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfenster
»Einstellung“ anzuzeigen.

3) Dricken Sie €4», um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Ein Das Logo wird beim Einschalten des
Projektors angezeigt.

Aus Das Logo wird beim Einschalten des
Projektors nicht angezeigt.

UART Mode

Verwenden Sie dies zur Auswahl der Funktion RS-232
oder LAN.

1) Driicken Sie A ¥V, um [UART Mode]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie », um das Eingabefeld
»Einstellung” anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

LAN Steuert den Projektor Uber den
Anschluss <LAN>.
Steuert den Projektor tiber den
RS-232 | Anschluss <SERIAL IN>.

® \Wenn [RS-232] ausgewahlt ist, sind [LAN (STANDBY)]
und die Elemente von [LAN] deaktiviert.

LAN (STANDBY)

Verwenden Sie diese Funktion, um die Netzwerkfunktion
zu verwenden, wenn sich der Projektor im Standby-Modus
befindet.

1) Driicken Sie A ¥, um [LAN (STANDBY)]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Ei LAN-Funktion ist Im Standby-Modus
in "
verfugbar.
Aus LAN-Funktion ist Im Standby-Modus nicht
verflgbar.

Setzt alle Daten, die im MenU [Einstellung] eingestellt

wurden, auf die Fabrikeinstellungen zuriick.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Zuriick]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Drucken [Sie] A ¥, um Ja auszuwahlen.

4) Driicken Sie zum Ausfiihren auf ».

@ Die im Meni [Option] vom Benutzer festgelegte
Lampenbetriebszeit wird nicht zurlickgesetzt.
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Wahlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Audio] (siehe ,,Meniibedienung“ auf Seite 31),
und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenii.

PT-TW330

Audio

}@ Stumm

o} Lautstérke

¢} Im Standby-Modus {Audio)

e

Beenden w

Stellt zeitweise den Ton aus.

1) Driicken Sie A ¥, um [Stumm]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Auswahl Eing. »

Ein
Aus

Schaltet den Ton stumm.

Audio-Ausgabe.

® Driicken Sie die Taste <MUTE> auf der
Fernbedienung, dann wird auch der Ton ein-
bzw. ausgeschaltet.

Lautstarke

Einstellung der Lautstarke.

1) Driicken Sie A V¥V, um [Lautstarke]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Passen Sie die Lautstirke mit <» an.

Vorgang Einstellung | Einstellbereich
.. . Erhéhen der .
Driicken Sie ». Lautstirke Hochstwert 32
.. . Senken der -
Driicken Sie «. Lautstirke Minimalwert 0

® Sie kénnen auch die Tasten <VOLUME +/->
auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld
dricken.
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Im Standby-Modus (Audio)

Diese Funktion schaltet das Ausgangsaudiosignal
vom Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> im
Standby-Modus EIN/AUS.

1) Driicken Sie A ¥, um [Im Standby-
Modus (Audio)].

2) Drucken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Ausgabe des Audiosignals im Standby-

Ein Modus vom Anschluss <VARIABLE
AUDIO OUT>.
Stummschalten des Audiosignals
Aus |im Standby-Modus vom Anschluss

<VARIABLE AUDIO OUT>.

® \Wenn die Funktion [Im Standby-Modus (Audio)] auf
[Ein] gesetzt ist und das Gerat sich im Standby-Modus
befindet, kann das am Anschluss <AUDIO 1 IN>
anliegende Audiosignal Gber den Anschluss <VARIABLE
AUDIO OUT> ausgegeben werden. Der Ausgangspegel
des Audiosignals ist festgelegt und kann nicht eingestellt
werden.



Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[Option] (siehe ,,Meniibedienung‘“ auf Seite 31),
und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenti.

PT-TW330
Option

25 auto-Quelle

Eingabe

Autom. aus (Min}
Lampeneinstellungen
Grofte Hihe
Staubfilter-Erinnerung

Infarmation

Beenden ()

s
Auswahl . »

Auto-Quelle

Stellen Sie die automatische Signalsuchfunktion beim
Einschalten ein oder wenn der Empfang der Signalquelle
verloren gegangen ist.

1) Driicken Sie A ¥, um [Auto-Quelle]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Eine automatische Suche wird gestartet und die in
[Eingang] markierten Signalquellen werden beim

el Einschalten oder nach Verlust der Signalquelle
angezeigt.
Aus Wenn die Signalquelle nicht mehr gefunden werden

kann, werden keine anderen Quellen gesucht.

® Such- und Anzeigereihenfolge: [Computer 1] >
[Computer 2] > [HDMI] - [Video] »>
[Computer 1] Seee.

Stellen Sie die Signalquelle flr die automatische Suche
unter [Auto-Quelle] ein.

1) Driicken Sie A ¥, um [Eingabe]
auszuwahlen.
2) Driicken Sie », um das Dialogfeld Einstellung

anzuzeigen.
® Das Dialogfeld [Eingang] wird angezeigt.

HDI

Computer 1
Computer 2
Wideo

AEE

Auswahl 4 Eing P Beenden @

3) Driicken Sie A ¥V, um den zu suchenden

Eingang auszuwahlen und driucken Sie ».

® Der mit einem Hakchen markierte Eingang wird
gesucht, wenn [Auto-Quelle] auf [Ein] gesetzt ist.

® \Wahlen Sie das gewlinschte Element aus und driicken
Sie », um die Markierung im Kontrollkdstchen zu
entfernen.

Autom. aus (Min)

Legen Sie die Zeit fir die automatische Abschaltung

des Projektors fest, falls keine Signal anliegt.

1) Driicken Sie A ¥, um [Autom. aus (Min)]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um den Abschalttimer
(min.) einzustellen.
® \Wenn diese Funktion auf [0 (min)] gesetzt wurde, ist
sie deaktiviert.
® Die Zeit kann in 5-Minuten-Intervallen eingestellt
werden, mit einer Maximalzeit von 120 Minuten.

® 60 Sekunden vor der automatischen Abschaltung erscheint
das Countdown-Fenster. Falls wahrend des Countdowns
wieder ein Signal anliegt oder der Projektor betatigt wird,
wird der Countdown-Bildschirm nicht mehr angezeigt.

Lampeneinstellungen

Anzeige und Einstellen der Lampeneinstellungen.

1) Driicken Sie A ¥V, um
[Lampeneinstellungen] auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

l Lampenstunden (Normal)

® Zeigt die verwendeten Lampenstunden im
Lampenstrommod/Lampenleistungsmodus [Normal] an.

l Lampenstunden (OKO)

® Zeigt die Betriebsstundenzahl (in Echtzeit) unter den
Lampenstrommodi [Auto)/[ECO1](OKO)/[ECO2] an.
Die Zeit wird als Summe der Zeit jeder Einstellung
unter den Lampenstrommodi [Auto]/[ECO1](OKO)/
[ECO2] angezeigt.

l Lampenlebenszeit-Erinnerg.

1) Dricken Sie A ¥V, um [Lampenlebenszeit-
Erinnerg.] auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.

Ein |Zeigt die Meldung Lampenwarnung an. (®Seite 54)

Aus | Die Meldung Warnung!Lampe wird nicht angezeigt.
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® \Wenn [Lampenlebenszeit-Erinnerg.] auf [Aus] gesetzt ist,
wird die Lampenwarnmeldung nicht angezeigt, wenn die
Lampennutzungszeit das Ende der Lampenlebenszeit
erreicht. Uberpriifen Sie dann bitte die Lampennutzungszeit
anhand der Werten unter [Lampenstunden (Normal)] und
[Lampenstunden (OKO)].

B Lampenstrommod

® Auswahl des gewiinschten Lampenleistungsmodus
flr unterschiedliche Situationen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Lampenstrommod]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4», um die gewiinschte
Option auszuwahlen.

Normal |Normale Helligkeit.

Der Helligkeitspegel des Inhalts
wird automatisch erfasst, um die

e Leistungsaufnahme der Lampe bei Inaktivitat
zu reduzieren.
ECO1/ Geringere Helligkeit reduziert die
Oko *1 Leistungsaufnahme der Lampe und verlangert

ihre Lebensdauer.

Geringste Helligkeit reduziert die
ECO2*! |Leistungsaufnahme der Lampe und verlangert
ihre Lebensdauer.

*1: Normal / Auto / ECO1 / ECO2 bei PT-TW330E /
PT-TX300E.
Normal / Auto / Oko bei PT-TW240E.

® \Wenn mehr als 5 Minuten lang kein Signal anliegt, wird die
Lampenleistung aus Energiespargriinden reduziert.

Bl Lampenstd. 16sch

® Stellt den Lampenzéahler nach dem Austausch der
Lampe zurdck.

1) Driicken Sie A ¥, um [Lampenstd. I6sch]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A ¥, um [Ja]/[Nein]
umzuschalten.

4) Driicken Sie zum Ausfiihren auf ».

GrofRRe Hohe

Eingestellt auf [Ein], wenn der Projektor auf einer Hohe
zwischen ca. 1 000 m und 3 000 m verwendet wird.

1) Driicken Sie A ¥, um [GroRe Hohe]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.
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Ein Fir Hohen zwischen ca. 1 000 m und 3 000 m.

Aus Fur Hohen unter ca. 1 000 m.

® \Wenn [Ein] ausgewahlt wurde, erhéhen sich die Geschwindigkeit
und die Gerausche des Geblases.

Staubfilter-Erinnerung

Stellt den Reinigungszyklus der Filter ein und setzt die
Betriebszeit der Filter zurlck.

1) Driicken Sie A V¥V, um [Staubfilter-
Erinnerung] auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

M Filter Erinn. (Std.)

® Stellen Sie den Timer ein, um die Staubfilter-
Warnmeldung anzuzeigen. (® Seite 51)

1) Driicken Sie A ¥, um [Filter Erinn. (Std.)]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das
Anpassungsdialogfeld anzuzeigen.

3) Driicken Sie €4 », um die Zeit einzustellen.
® Der Standardwert ist 0 Stunden.
® Die Zeit kann in 50-Stunden-Intervallen eingestellt
werden, mit einer Maximalzeit von 1 000 Stunden.

B L6scherinnerung

® Setzt die Luftfilter-Betriebszeit auf Null zurlick.
® Setzt den Luftfilter-Stundenzahler nach der
Reinigung oder dem Austausch wieder zurtck.

1) Driicken Sie A ¥, um [Loscherinnerung]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A V¥V, um [Ja]/[Nein]
umzuschalten.

4) Driicken Sie zum Ausfiihren auf ».

® Es wird empfohlen, die Lulftfilter regelmafig nach einer
Betriebszeit von 500 Stunden zu reinigen.

Zeigt die Eingangssignalquelle und die

Einstellstatusinformationen des Projektors an.

1) Driicken Sie A ¥V, um [Information]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Eingabefeld
Informationen anzuzeigen.

® Zeigt [Modellname], [Quelle], [Aufldsung],
[Softwareversion], [Farbraum] und [Bildseitenformat]
an.



LAN

Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii die Option
[LAN] (siehe ,,Meniibedienung“ auf Seite 31),
und wahlen Sie dann die Option aus dem
Untermenii.

PT-TW330

LAN

DHCF
IP-Adresse
Subnetzraske
Gateway

DrS
Speichern

Zuriick

el s sl

Auswahl 4 Eing. »

Beenden m

® Die folgenden Einstellungen werden vor dem
Projektorversand im Werk eingestellt.

DHCP Aus
IP-Adresse 192.168.10.100
Subnetzmaske | 255.255.255.0
Gateway 192.168.10.1
DNS 0.0.0.0

® \Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden mochten,
achten Sie bitte darauf, dass dieser Server aktiviert ist.
® Weitere Informationen zu IP-Adresse, Subnet-
Maske, Gateway und DNS erhalten Sie beim
Netzwerkadministrator.

DHCP

Einstellen, ob der DHCP-Server verwendet werden
soll.

1) Driicken Sie A ¥V, um [DHCP]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A ¥V, um [Ein]/[Aus]
umzuschalten.
® Driicken Sie die Taste <MENU>, um das
Umschalten zu beenden und zum letzten Menii
zurtickzukehren.

4) Drucken Sie zum Bestatigen auf ».
® Nach der Auswahl von [Ein] wird eine Meldung
zum erneuten Start von LAN angezeigt. Die
Einstellung von DHCP ist beendet, wenn die
Meldung ausgeblendet wird.

5) Driicken Sie zum Beenden auf <MENU>.

Der Projektor erkennt die IP-

Ein Adresse automatisch.

Der Benutzer muss [IP-Adresse],
Aus [Subnet-Maske], [Gateway] und

[DNS] manuell einstellen.

IP-Adresse

Wahlen Sie eine IP-Adresse des mit dem Netzwerk
verbundenen Projektors.

1) Driicken Sie A ¥V, um [IP-Adresse]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A V¥ «4», um Zahlenstellen
einzugeben.

4) Driicken Sie zum Beenden auf <MENU>.

Subnetzmaske
Wahlen Sie die Subnetzmaske des Projektors fiir die
Netzwerkverbindung.

1) Driicken Sie A ¥, um [Subnetzmaske]
auszuwaihlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A V «4», um Zahlenstellen
einzugeben.

4) Drucken Sie zum Beenden auf <MENU>.

Gateway
Wahlen Sie den Gateway des Projektors fir die
Netzwerkverbindung.

1) Driicken Sie A ¥, um [Gateway]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A V «4», um Zahlenstellen
einzugeben.

4) Driicken Sie zum Beenden auf <MENU>.
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Wahlen Sie DNS des Projektors fir die
Netzwerkverbindung.

1) Driicken Sie A ¥, um [DNS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A V¥ «4», um Zahlenstellen
einzugeben.

4) Driicken Sie zum Beenden auf <MENU>.
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Speichert die Netzwerkeinstellungen.

1) Driicken Sie A ¥, um [Speichern]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.

3) Driicken Sie A ¥, um [Ja]/[Nein]
umzuschalten.

4) Driicken Sie zum Ausfiihren auf ».
® \Wahlen Sie [Ja], um die Ausflihrung
auszuwahlen. Dann erscheint die Reset-
Meldung. Der Speichervorgang ist
abgeschlossen, wenn die Meldung
ausgeblendet wird.

Setzt alle Daten, die im Menu [LAN] eingestellt

wurden, auf die Fabrikeinstellungen zurtck.

1) Driicken Sie A ¥, um [Zuriick]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie », um das Dialogfeld
Einstellung anzuzeigen.
3) Driicken Sie A ¥, um [Ja]/[Nein]
umzuschalten.
4) Driicken Sie zum Ausfiihren auf ».
® \Wahlen Sie [Ja], um die Ausflihrung
auszuwahlen. Dann erscheint die
Reset-Meldung. Der Reset-Vorgang
ist abgeschlossen, wenn die Meldung
ausgeblendet wird.
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Verbindung zum Netzwerk herstellen

Der Projektor besitzt eine Netzwerkfunktion und die folgenden Bedienungen sind vom Computer aus mit der
Webbrowsersteuerung maoglich.

® Einstellung und Anpassung des Projektors.

® Anzeige des Projektorstatus.

® Ubertragung einer E-Mail-Nachricht, wenn es ein Problem mit dem Projektor gibt.

Dieser Projektor unterstitzt ,,Crestron RoomView* und die folgende Anwendungssoftware von der Firma Crestron
(= Seite 49).

® RoomView Express

® Anschluss von LAN an Innengerate.
@ Stellen Sie [UART-Modus] im Men [Einstellung] auf [LAN], bevor der Projektor Gber den Anschluss <LAN> gesteuert wird.

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kénnen.

Computer Projektor

Lm e

N

Netzwerkkabel (gerade) & é Netzwerkkabel (gerade)

T T T T IL L]
Hub

® Ein Webbrowser ist erforderlich, um diese Funktion nutzen zu kénnen. Bestatigen Sie, dass der Webbrowser
vorab verwendet werden kann. Kompatible Betriebssysteme: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac
OS Xv 10.4/v10.5/v10.6/v10.7
Kompatible Browser : Internet Explorer 7.0/8.0/9.0, Safari 4.0/5.0 (Mac OS)

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kénnen.
Bestatigen Sie, dass die E-Mail vorab verwendet werden kann.

® Benutzen Sie ein LAN-Kabel (STP-Kabel), das mit der Kategorie 5 oder héher kompatibel ist.

® \/erwenden Sie ein Netzkabel mit einer Lange von 100 Meter oder kirzer.

Il Name und Funktion der Netzwerkfunktionsteile

(1) ACT-Leuchte (gelb) (1)

Blinkt, wenn das LAN-Netzwerk normal
funktioniert.

(2) LAN-Anschluss (10BASE-T/100BASE-TX)
Far den Anschluss eines LAN-Kabels.
(3) LINK-Leuchte (griin)

Leuchtet, wenn die Verbindung zum Netzwerk
hergestellt ist.

2(3

Lm,.'.mJ
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LAN

Computersteuerung uber Netzwerk

Verbindung kann Uber ein Kabel-LAN-Netzwerk hergestellt werden. Besprechen Sie aber vor der Anderung von
Netzwerkeinstellungen dies mit dem Systemadministrator.

1) Schalten Sie den Computer ein.
2) Nehmen Sie die Netzwerkeinstellungen in Absprache mit dem Systemadministrator
vor.

Wenn der Projektor auf die Standardeinstellungen (% Seite 43) gesetzt ist, kann der Computer mit den
folgenden Netzwerkeinstellungen verwendet werden.

DHCP Aus
IP-Adresse 192.168.10.101
Subnetzmaske 255.255.255.0
Gateway 192.168.10.1
DNS Keine

Web Management

1) Startet den Webbrowser auf dem Computer.
2) URL-Eingabefeld des Webbrowsers und Einstellung der IP-Adresse des Projektors.

/= ¥Windows Internet Explorer

e . 7 |5
G |g htip //192 168 10101/ "”‘_?Hi‘

3) Passwort eingeben.
® Geben Sie das Administrator-Passwort ein. (#Seite 48)

Willkommen beim Webmanagement.

r_:? 4) Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Anmeldung erfolgreich®.
g.. ® Zeigt die Seite [Startseite] an.
c
=}
(o]
D Startseite
: o Startseits
o . Mnd.ellnzme: TD\QSZC;DEE

Standort:

Lampe eingeschaet
1 Std

1 Std
192.168.10.100
00:50:41:7AF7:06
Ay,

® Wahlen Sie das Seitenmenti links, um eine Detailseite anzuzeigen.

® Legen Sie fir die Websteuerung aus Sicherheitsgriinden ein Administrator-Passwort fest und schranken Sie die Benutzer
ein, die sich anmelden konnen. (® Seite 48)

® Die Netzwerkverbindung wird getrennt, wenn die Stromversorgung unterbrochen wird, z. B. wenn der Netzstecker gezogen
wird. Wenn Sie den Webbrowser nach dem erneuten Einschalten nutzen mochten, driicken Sie bitte auf der Tastatur auf [F5],
um den Browser zu aktualisieren.
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l Beschreibung des Hauptmeniis

(1) [Startseite]
Klicken Sie auf diese Option, dann wird [Startseite]
(1) angezeigt.
| st ez (2) (2) [Netzwerkeinstellungen]

‘ Startseite

Standort:

o 3) Klicken Sie auf diese Option, dann wird
s Lame sngchael [Netzwerkeinstellungen] angezeigt.
(4) (3) [Projektorstatus und steurung]
(5) Klicken Sie auf diese Option, dann wird
[Projektorstatus und steurung] angezeigt.
(4) [eMail-benachrichtigt]
Klicken Sie auf diese Option, dann wird [eMail-
benachrichtigt] angezeigt.
(5) [Kennworteinstellungen]
Klicken Sie auf diese Option, dann wird
[Kennworteinstellungen] angezeigt.

©O © 0 ©

B Startseite

Anzeige grundlegender Informationen zum Projektor.
(1) [Startseite]
Projektorinformation bestatigen.
Zeigt die Lampenbetriebszeit [Lampenstd.]

© st Startseite (entsprechender Wert) und die
o — e Projektorbetriebsstunden [Betriebsstunden] an.
(2) [Sprache]
o Lo st — 1) Auswahl der Anzeigesprache (21 Sprachen) fir das
o Web Management.
e TARS ® Wahlen Sie die Sprache unter Englisch / Deutsch /
= Franzésisch / Italienisch / Spanisch / Niederlandisch /
Sprache — (2 Portugiesisch / Japanisch / Traditionelles Chinesisch /
e A e Vereinfachtes Chinesisch / Koreanisch / Russisch /
Polnisch / Schwedisch / Arabisch / Tarkisch /
Norwegisch / Tschechisch / Ungarisch / Kasachisch/

Thai.

Das Bildschirmmendi fir die Projektorsprache kann
nicht Giber das Meni Webmanagement geandert
werden.

l Netzwerkeinstellungen
Legt die Netzwerkeinstellungen des Projektors fest. Driicken Sie [Speichern], um die Einstellungen zu speichern.

(1) [Modellname] [Projecktorname] [Standort]
Netzwerkeinstellungen [Kontakt]
- Grundinformationen des Projektors eingeben und
- (1) [Speichern] driicken.
(2) [DHCP] [Manuell]
Wahlen Sie [DHCP], wenn die DHCP-Client-Funktion
aktiviert ist.
—(2) [IP-Adresse] [Subnetzmaske] [Gateway] [DNS]
Wenn der DHCP-Server nicht verflgbar ist, wahlen
Sie bitte [Manual] und geben Sie [IP Address], [Subnet
——(3) Mask], [Gateway] und [DNS] ein.
(3) [Crestron-Steuersystem]
[IP-Adresse], [Geratekennung] und [Port] eingeben,
wenn Crestron RoomView verwendet wird und
[Speichern] driicken.

® Geben Sie aus Sicherheitsgriinden in den Spalten [Standort] und [Kontakt] keine Informationen ein, an denen Dritte lhren
Standort und Namen erkennen kdnnen.
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LAN

H Projektorstatus und steurung
Legt den Projektorstatus und die Steuerelemente fir Bild und Ton fest.
(1) [Projecktorstatus]

Projektorstatus bestatigen.
Driicken Sie die Taste [Aktulisiren], um die Seite zu

Projektorstatus und -steuerung

— aktualisieren.
— (1) Driicken Sie die Taste [Einschalten] oder [Ausschalten],
= um den Betriebsstatus zu andern.

Legen Sie unter [Energiesparmodus] die Zeit fest, nach
welcher der Projektor sich automatisch abschalten soll,
wenn kein Signal anliegt.

. @ Bestatigen Sie den [Alarmstatus] der Stérungen.
| (2) [Bildsteuerung]

Projektorbild anpassen.
ey (3) Verwenden Sie die Taste [Auto-Anpassung], um die

beste Bildposition und -groéf3e einzustellen.
(3) [Audiosteuerung]
Projektorlautstarke anpassen.

B eMail-benachrichtigt

Legt die E-Mail-Warnung und SMTP-Einstellungen und die Warnbedingung des Projektors fest. Driicken Sie [Speichern], um
die Einstellungen zu speichern.

(1) [eMail-Benachrichtigung]

eMall Benachrichtigung Klicken Sie auf [Aktiveren], um die E-Mail-Funktion zu
o st verwenden.
:W S— )] Geben Sie [An], [CC], [Von] der E-Mail-Adresse an, um
o die E-Mail-Benachrichtigung bei Stérungen zu aktivieren.
PO ) {bis zu 40 Zeichen in einem Byte (15+@+24)}.
Sie kdnnen unter [Betreff] Informationen wie den
3) Standort des Projektors angeben, von dem die E-Mail

gesendet wird. (bis zu 30 Zeichen in einem Byte)

(2) [SMTP-Einstellung]
Geben Sie flr den Login [Ausgeh.SMTP-Server]
(bis zu 30 Zeichen in einem Byte)

(3) [Alarmkondition]
Geben Sie [IP-Adresse] [Gerate-ID], [Port] ein, wenn
Crestron RoomView verwendet wird und driicken Sie
[Speichern]. (#Seite 58)

® Die E-Mail-Funktion dieses Projektors ist nicht mit dem
erweiterten SMTP-Server kompatibel.

]
=]
0
—
)
c
=]
«Q
®
=]

B Kennworteinstellungen
Legen Sie ein Passwort fir den Administrator fur die Internetverwaltung fest.

: (1) [Admin]

Kennworteinstellungen Wenn das Passwort festgelegt ist, klicken Sie auf [Aktiv.]
und geben Sie beides, [Neues Kennwort] und [Kennwort
bestatigen] {4 Zeichen als einzelne Bytes (0-9, A-Z, a-z)}
ein, danach klicken Sie auf [Ubertragen].

— (1)
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B Crestron RoomView Steueroptionen

,Crestron RoomView" ist ein System, das von Crestron Electronics, Inc. entwickelt wurde, die gemeinsam
Uber das Netzwerk verbundene Mehrfachsystemgerate von einem Computer aus verwaltet und kontrolliert.
Konsultieren Sie fur Details zu ,Crestron RoomView" die Website Crestron Electronics, Inc. (Nur in Englisch
verfugbar.).

http://www.crestron.com/

Verwenden Sie fir den Download von ,Crestron RoomView Express” die Website Crestron Electronics, Inc.
(Nur in Englisch verfugbar.).

http://www.crestron.com/getroomview

Beispielbild fiir RoomView Express

 Das folgende Bild ist ein Startbeispiel fir das heruntergeladene Programm [RoomView Express] nach
dessen Installation.

¢ Detaillierte Hinweise zur Bedienung finden Sie unter [RoomView Help File].

Lwaz1y_projecor(Creson Reomviewny va_Roomvew ores R - ===

File Edit View Window Help
FREREDOS=m(20O|(? i
- - ——— y, ]
4 4

SSTC planning 4 V'

Projector Here X X X X X X

Rooms 4|

Ready

=
O
(=2}
(=
=
(]
-
[72]
=
1]
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Zum Anzeigenstatus

Falls eine Anzeige leuchtet

Wenn ein Problem im Projektor auftritt, weisen die Anzeigen <TEMP> und/oder <LAMP> darauf hin. Gehen Sie
mit den angegebenen Problemen folgendermalien um.

® Schalten Sie vor dem Ergreifen einer Malinahme die Stromversorgung entsprechend der Anleitung in [Ausschalten des
Projektors] ab (w Seite 27).

® Uberpriifen Sie den Status der Stromzufuhr anhand der <ON(G)/STANDBY (R)>-Anzeige (® Seite 26).

<LAMP>-Anzeige T r <TEMP>-Anzeige

ON(G)/ ‘ ‘
STANDBY(R) LAMP  TEMP
o (<]

@ MENU

INPUT

olele

l <TEMP>-Anzeige
Anzeigestatus Status Priifen Abhilfe
Ist die
Bgluftungsoffnung Entfernen Sie alle Objekte, die den Luftein-/Auslass blockieren.
(Einlass/Auslass)
blockiert?
Sind die Luftfilter . - ) .
| euchiet rof Temperatur | verstopft? Siehe Reinigung oder Austausch der Luftfilter. (#Seiten 51-53)
2u hoch Ist die Raumtemperatur | Stellen Sie den Projektor an einem Standort mit einer
zu hoch? Umgebungstemperatur von 5 - 40°C*.
Wird der Projektor - Verwenden Sie den Projektor in Hohen zwischen ca. 1 000 m
Uber einer Hohe von und 3 000 m und stellen Sie [GroRRe Hohe] auf [Ein] (#Seite 42).
1 000 m verwendet? |- Verwenden Sie den Projektor nicht auf Hohen Gber ca. 3 000 m.
Das . . .
Blinkt rot Geblase hat _ ?ilsﬁzr:‘ isndHegnl:lj?etfstecker aus der Netzsteckdose und wenden Sie
angehalten :

* Fur Hohen unter ca. 750 m. Wenn der Projektor in einer Hohe zwischen ca. 750 m bis ca. 1 500 m tUber NN
verwendet wird, liegt die Umgebungsbetriebstemperatur bei 5°C bis 35°C. Wenn der Projektor in einer Hohe
zwischen ca. 1 500 m bis ca. 3 000 m tber NN verwendet wird, liegt die Umgebungsbetriebstemperatur bei

5°C bis 30°C.

B <LAMP>-Anzeige

Anzeigestatus Status Priifen Abhilfe
Lampe leuchtet Wurde der Projektor direkt nach dem Schalten Sie den Projektor ein, bis sich die
nicht oder Lampen |Ausschalten wieder eingeschaltet? Lampe vollstandig abgekuhlt hat.

Leuchtetrot | schalten sich . Ziehen Sie den Netzstecker aus der
wahrend der Egme;glee risl_tﬁnmpel_naexh:lctj,eglllterhafte Netzsteckdose und wenden Sie sich an
Projektion aus. P 9 P : den Handler.

® \Wenn der Projektor neu gestartet werden muss, schalten Sie ihn aus. Ziehen Sie das Netzkabel heraus und warten Sie
mindestens 30 Sekunden, bevor Sie das Netzkabel wieder anschliel3en.

® Wenn die Anzeige <TEMP> leuchtet oder blinkt oder die Anzeige <LAMP> leuchtet, obwohl die oben genannten

MaRnahmen durchgefiihrt wurden, ziehen Sie den Netzstecker, und setzen Sie sich flr eine Reparatur mit Inrem Handler
in Verbindung.
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Vor der Reinigung/dem Austausch der Einheit

® \Wenn Sie Teile warten oder ersetzen, achten sie darauf, dass die Stromzufuhr ausgeschaltet ist, und ziehen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose (® Seiten 25, 27).

® Stellen Sie sicher, dass Sie die Vorgehensweise aus dem Punkt ,Projektor ausschalten” (% Seite 27) beachten,
bevor Sie die Stromzufuhr herstellen.

B AuRengehiuse

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen trockenen Tuch ab.

® Bei hartndckigem Schmutz das Tuch mit Wasser befeuchten und vor dem Abwischen griindlich auswringen.
Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch.

® \/erwenden Sie keine Losungsmittel wie Benzol, Verdiinnung, Reinigungsalkohol usw. Diese kénnen das
AulRengehduse beschadigen.

® Bej der Verwendung von chemisch behandelten Staubtichern, folgen Sie der jeweiligen Anleitung.

B Vordere Glasoberfliche des Objektivs

Wischen Sie Schmutz und Staub von der vorderen Oberflache des Objektivs mit einem weichen trockenen
Tuch ab.

® \/erwenden Sie keine Tucher mit rauer Oberflache und keine feuchten, dligen oder staubigen Ticher.

® Das Objektiv ist zerbrechlich. Wenden Sie beim Abwischen keine UbermaRige Kraft an.

® Das Objektiv besteht aus Glas. StofRe oder ibermafRige Krafteinwirkung beim Abwischen kdénnen die Oberflache
beschadigen.
Gehen Sie vorsichtig vor.

B Luftfilter

Wenn sich im Luftfilter zu viel Staub gesammelt hat, kann die Innentemperatur des Filters nicht auf dem normalen
Niveau gehalten werden. Reinigen Sie die Filter regelmaRig nach 500 Betriebsstunden.
® \Wenn die Meldung Staubfilter-Erinnerung angezeigt wird.

nung! Staubfilter

Mutzungsdauer des Staubfilters dberschritten.

Staubfilter fir bessere Leistung bitte reinigen.

® \Wenn die <TEMP>-Anzeige rot leuchtet, wird der Projektor automatisch ausgeschaltet.

1) Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzstromkabel aus der Netzsteckdose.
2) Befreien Sie als erstes die Projektoroberseite und die Liifter6ffnungen von Staub.

3) Ziehen Sie die Luftfilter gerade und langsam mit packte die Knopfe.

Wartung

Vorsprung

T Lulftfilter (kiirzerer Filter mit
3 Reihen Einlassoffnungen)

4) Entfernen Sie die Luftfilter.
® Saugen Sie Schmutz und Staub von den Luftfiltern ab.
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5) Installieren Sie die Luftfilter.
® Halten Sie die Luftfilter am Vorsprung nach oben zeigend in Richtung der oberen Abdeckung, wie in der
Abbildung gezeigt, und fiihren Sie sie ein, bis ein ,Klicken® zu horen ist.
6) Setzen Sie die [Filter Erinn. (Std.)] zuriick.

® Schalten Sie das Gerat ein und flihren Sie unter [Option] die [Loscherinnerung] aus (= Seite 42).

® Schalten Sie die Stromzufuhr aus, ehe Sie die Luftfilter ersetzen.

® Achten Sie darauf, den Luftfilter richtig anzubringen. Wenn Sie den Projektor verwenden, ohne den Lulftfilter anzubringen,
kann der Projektor aufgrund von Schmutz oder Staub beschadigt werden.

® Wenn der Luftfilter beschadigt ist oder der Staub/Schmutz nicht entfernt werden kann, ersetzen Sie ihn bitte durch einen
neuen Filter.

® Die Anzeige <TEMP> leuchtet und die Meldung Temperaturwarnung wird aufgrund eines Verstopfens innerhalb von 500
Stunden angezeigt, abhangig von der Betriebsumgebung. Reinigen Sie in diesem Fall den Luftfilter in kiirzeren Intervallen.
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Austausch der Einheit

B Luftfilter

Der Luftfilter sollte ersetzt werden, wenn eine Reinigung nicht mehr maéglich ist.

Eine Ersatz-Luftfilter ist separat erhaltlich. (Wartungsteil)

Wenden Sie sich an den Handler fir die optionalen Luftfilter.

Ersetzen Sie bitte auch die Luftfilter, wenn die Lampeneinheit ausgetauscht wird.

Luftfilter (Artikelnummer: langerer Filter mit 5 Reihen Einlass6ffnungen H518PC13G041, kirzerer Filter mit 3
Reihen Einlassoffnungen H518PC12G041) sind im Set [ET-LAL331 / ET-LAL341] der Ersatz-Lampeneinheit mit
eingeschlossen.

B Ersatz der Luftfilter

1) Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzstromkabel aus der
Netzsteckdose.

2) Befreien Sie als erstes die Projektoroberseite und die Liifter6ffnungen von Staub.
3) Ziehen Sie die Luftfilter gerade und langsam mit packte die Knopfe.

Luftfilter (Iangerer Filter mit
5 Reihen Einlassoffnungen)

Vi
orsprung T Luftfilter (kiirzerer Filter mit

3 Reihen Einlassoéffnungen)

4) Installieren Sie die neuen Luftfilter (Ersatz-Filtereinheiten).
® Halten Sie die Luftfilter am Vorsprung nach oben zeigend in Richtung der oberen Abdeckung, wie in der
Abbildung gezeigt, und fihren Sie sie ein, bis ein ,Klicken® zu héren ist.

5) Setzen Sie die [Filter Erinn. (Std.)] zuruck.
® Schalten Sie das Gerat ein und flihren Sie unter [Option] die [L&scherinnerung] aus (= Seite 42).

® Schalten Sie die Stromzufuhr aus, ehe Sie die Luftfilter ersetzen.

® \Wenn Sie die Luftfilter anbringen, stellen Sie sicher, dass der Projektor stabil steht. Arbeiten Sie in einer sicheren
Umgebung, auch zfiir den Fall, dass die Luftfilter herunterfallt.

® Nehmen Sie den Projektor nicht in Betrieb, wenn die Luftfilter entfernt sind. Es kdnnte sich Staub ansammeln und auf den
optischen Elementen ablagern, was zu einer Verschlechterung der Bildqualitat fiihren kdnnte.

® Stecken Sie keine Gegenstande in die Lifteréffnungen. Dies kann zu einer Fehlfunktion des Projektors fiihren.

B Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleiteil. Details zur Lebensdauer siehe ,Wann die Lampeneinheit ersetzt
werden muss*.

Wir empfehlen, die Lampeneinheit von einem autorisierten Techniker ersetzen zu lassen. Wenden Sie sich an
Ilhren Handler.

Wenden Sie sich zum Erwerb der Ersatz-Lampeneinheit an lhren Handler.

(fur PT-TW330E / PT-TX300E: ET-LAL341; fur PT-TW240E: ET-LAL331)

VORSICHT:

m Tauschen Sie die Lampeneinheit nicht in heiBem Zustand aus. (Warten Sie mindestens 1 Stunde
nach Gebrauch.)
Das Innere der Abdeckung kann sehr heifs werden. Gehen Sie vorsichtig vor, um Verbrennungen zu vermeiden.

Wartung
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B Hinweise zum Ersetzen der Lampeneinheit

® Die Lichtquelle der Lampe besteht aus Glas und kann beim Auftreffen auf eine harte Oberflache oder beim
Herunterfallen platzen. Gehen Sie vorsichtig vor.

® Zum Ersetzen der Lampeneinheit wird ein Kreuzschlitz-Schraubendreher bendtigt.

® Achten Sie bei der Verwendung eines Schraubendrehers darauf, dass er nicht aus der Hand rutscht.

® Halten Sie die Lampeneinheit beim Austauschen am Griff.

® \Wenn Sie die Lampe nach einem Ausfall ersetzen mdchten, achten Sie darauf, ob die Lampe
moglicherweise beschadigt ist. Wenn Sie die Lampe eines an der Decke befestigten Projektors ersetzen
mdchten, gehen Sie immer davon aus, dass die Lampe kaputt sein kdnnte. Stellen Sie sich daher immer
seitlich der Lampenabdeckung und nicht darunter. Nehmen Sie die Lampenabdeckung vorsichtig ab. Beim
Abnehmen der Lampenabdeckung kénnen Glassplitter herausfallen. Sollten Glassplitter in Ihre Augen oder
in Thren Mund gelangen, suchen Sie sofort arztliche Hilfe auf.

® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenden Sie sich zur korrekten Entsorgung gebrauchter Lampeneinheiten
an lhre ortliche Verwaltung oder lhren Handler.

® Achten Sie darauf, die Lampe angegeben ist.

® Die Referenznummer flr Zubehdr und optionale Teile kdnnen ohne Ankiindigung gedndert werden.

B Ersetzungsfrist der Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleiteil. Die Helligkeit nimmt mit der Nutzungsdauer ab. Daher ist es
erforderlich, die Lampeneinheit regelmafig zu ersetzen. Die geschatzte Betriebsdauer vor einem Austausch
betragt 3 000 Stunden fir PT-TW330E / PT-TX300E, 4 000 Stunden fiir PT-TW240E. Diese Angabe

kann sich jedoch abhangig von den einzelnen Lampeneigenschaften, Nutzungsbedingungen und der
Installationsumgebung verkiirzen. Daher wird empfohlen, dass eine Ersatzlampe bereitliegt.

Wenn die Projektionslampe des Projektors das Ende ihrer Nutzungsdauer erreicht, erscheint das Symbol
Lampe wechseln auf dem Bildschirm. Ersetzen Sie die Projektionslampe mdéglichst bald durch eine neue.

Auf dem Bildschirm: Meldung Warnung Lampe

M warnun gllLampe

MOde"name LampenIanzelt A Lampe nahert sich dem Ende ihrer Lebensdauer
Austausch wird vargeschlagen

PT-TW330E / Uber 2 970 Stunden Wenn die Lampe Uber 2 970 Stunden in Betrieb war, erscheint die Warnmeldung.
PT-TX300E Wenn eine Taste gedrickt wird, wird die Meldung ausgeblendet.
3 - Wenn die Lampe Uber 3 970 Stunden in Betrieb war, erscheint die Warnmeldung.
PT-TW240E Uber 3 970 Stunden Wenn eine Taste gedrickt wird, wird die Meldung ausgeblendet.
Achtung

® Wenn [Lampenlebenszeit-Erinnerg.] auf [Aus] gesetzt ist, wird die Lampenwarnmeldung nicht angezeigt, wenn die
Lampennutzungszeit das Ende der Lampenlebenszeit erreicht. Uberprifen Sie dann bitte die Lampennutzungszeit anhand
der Werten unter [Lampenstunden (Normal)] und [Lampenstunden (OKO)].

® Die Nutzungsdauer von 3 000 Stunden / 4 000 Stunden ist eine grobe Schatzung und wird nicht garantiert.
® Fir PT-TW330E/TX300E
Die Lampenbetriebszeit wird intern mit der folgenden Formel als Betriebszeit in jeder Einstellung unter [Normal], [Auto],
[ECO1] und [ECOZ2] in [Lampenstrommod] angezeigt:
Lampenlaufzeit = (Lampenlaufzeit von [Normal] x 60 + Lampenlaufzeit von [Auto] x 24 + Lampenlaufzeit von [ECO1] oder
[ECO2] x 45) + 60
« Informationen fir die Einschatzung der Lampenlebensdauer finden Sie unter [Lampenstunden (Normal)] und
[Lampenstunden (OKO)] im Menii [Lampeneinstellungen] (® Seite 41). [Lampenstunden (OKO)] ist die Gesa

mtzeit unter den Lampenstrommodi [Auto], [ECO1] und [ECO2]. Bitte beachten Sie, dass die Zeiten nicht ein
zeln angegeben werden.

 Lampenbetriebszeit = ([Lampenstunden (Normal)] x 60 + [Lampenstunden (OKO)] x a 1) + 60

Wenn die Einstellung [Normal] und [ECO1]/[ECO2], nicht [Auto] ist: a1 =45

Wenn die Einstellung [Normal] und [Auto]], nicht [ECO1}/[ECO2] ist: a1 =24

Wenn die Einstellung [ECO1)/[ECO2] und [Auto] ist: 24 < a <45

Das Verhaltnis von a 1 ist kleiner, wenn die Betriebszeit von [Auto] langer ist, als die von [ECO1)/[ECO2].

® Fir PT-TW240E
Die Lampenbetriebszeit wird intern mit der folgenden Formel als Betriebszeit in jeder Einstellung unter [Normal], [Auto],
[OKO] in [Lampenstrommod] angezeigt: )
Lampenlaufzeit = (Lampenlaufzeit von [Normal] x 51 + Lampenlaufzeit von [Auto] x 24 + Lampenlaufzeit von [OKO] x 34)
+51
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e Informationen flr die Einschatzung der Lampenlebensdauer finden Sie unter [Lampenstunden (Normal)] und
[Lampenstunden (OKO)] im Menii [Lampeneinstellungen] (# Seite 41). [Lampenstunden (OKO)] ist die Gesa
mtzeit unter den Lampenstrommodi [Auto] und [OKO]. Bitte beachten Sie, dass die Zeiten nicht ein
zeln angegeben werden. .

e Lampenbetriebszeit = ([Lampenstunden (Normal)] x 51 + [Lampenstunden (OKO)] x a ) + 51
Wenn die Einstellung [Normal] und [OKO], nicht [Auto] ist: a» =34
Wenn die Einstellung [Normal] und [Auto]], nicht [OKO] ist: a» = 24
Wenn die Einstellung [OKO] und [Auto] ist: 24 < a ;< 34
Das Verhaltnis von a  ist kleiner, wenn die Betriebszeit von [Auto] langer ist, als die von [OKO].

B Austauschen der Lampeneinheit

® \Wenn der Projektor an einer Decke montiert ist, halten Sie Ihr Gesicht beim Arbeiten nicht in die Nahe des Projektors.

® Bringen Sie die Lampeneinheit und die Lampeneinheit-Abdeckung sicher an.

® \Wenn beim Einbauen der Lampe Schwierigkeiten auftreten, entfernen Sie die Lampe noch einmal, und wiederholen Sie
den Versuch. Wenn Sie beim Einbauen der Lampe Gewalt anwenden, kann der Anschluss beschadigt werden.

® | 6sen Sie die gekennzeichneten Schrauben nicht.

Lampe Einheit Schrauben

Lampenabdeckung

Lampe Einheit Schrauben

1) Schalten Sie den Projektor entsprechend der Anleitung in ,,Ausschalten des
Projektors‘ (m Seite 27). Ziehen Sie den Netzstromstecker aus der Netzsteckdose.
Warten Sie mindestens 1 Stunde und stellen Sie sicher, dass die Lampeneinheit und
die Umgebung kuhl sind.

2) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Lampe Abdeckung

Schraube I6sen und 6ffnen Sie die Lampenabdeckung.
® Offnen Sie die Lampenabdeckung durch ziehen es langsam in die Richtung des Pfeils.

3) Losen Sie die zwei Befestigungsschrauben der Lampeneinheit mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher, bis sich die Schrauben frei drehen lassen. Ziehen Sie
den Griff nach oben und ziehen Sie die Lampeneinheit vorsichtig heraus.

4) Setzen Sie die neue Lampeneinheit in korrekter Richtung ein. Ziehen Sie die zwei
Befestigungsschrauben der Lampeneinheit mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher
sicher fest.

5) SchlieBen Sie die Lampenabdeckung und ziehen Sie die Schraube mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher fest an.

Wartung

Hl Setzen Sie die Lampenbetriebszeit

Nach dem Austausch der Lampeneinheit muss die Lampenbetriebszeit im MenU [Lampenstd. 16sch]
zurlickgesetzt werden (® Seite 42).

DEUTSCH - 55




Fehlerbehebung

Uberprifen Sie folgende Punkte. Ausfiihrliche Informationen finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

ID-Nummern der Fernbedienung eingestellt sind.

Problem Ursache Siehe Seite
® Das Netzkabel ist mdglicherweise nicht richtig angeschlossen. —
® An der Netzsteckdose liegt keine Spannung an. —

Das Gerat schaltet | ® Der Schutzschalter wurde ausgel0st. —
sich nicht ein. ® Leuchtet oder blinkt die <LAMP>-Anzeige, <ON(G)/STANDBY (R)>- 26, 50
Anzeige oder <TEMP>-Anzeige?
® Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. 55
® Die Eingangsquelle fir das Videosignal ist nicht richtig angeschlossen. 24
® Die Eingangssignaleinstellung ist falsch. 28
Kein Bild. ® Bei der Einstellung [Helligkeit] ist die niedrigste Stufe eingestellt. 34
® Die an den Projektor angeschlossene Eingangsquelle ist mdglicherweise —
fehlerhaft.
® Die Funktion [AV Stummschaltung] ist mdglicherweise in Betrieb. 14
® Die Bildscharfe ist nicht richtig eingestellt. 28
® Der Projektor ist nicht im richtigen Abstand zur Projektionsflache 20~21
Unscharfes Bild. aufgestellt.
® Das Objektiv ist verschmutzt. 51
® Der Projektor ist zu stark gekippt. —
® Die Einstellungen flr [Farbe] oder [Farbton] sind falsch. 34~35
Die Farben sind ® Die am Projektor angeschlossene Eingangssignalquelle ist nicht richtig —
blass oder gréulich. eingestellt.
® Das RGB-Kabel ist beschadigt. —
® Die Eingangsanschlisse wurden mdglicherweise nicht korrekt 24
angeschlossen.
Kein Ton aus ® Mdglicherweise wurde die Lautstarke auf das Minimum heruntergeregelt. 40
dem internen ® Mdaglicherweise ist die Funktion [AV Stummschaltung] aktiviert. 14
Lautsprecher e Wenn der Anschluss VARIABLE AUDIO OUT belegt ist, wird der 17
Projektorlautsprecher ausgeschaltet.
® Mdglicherweise ist die Funktion [Stumm] aktiviert. 40
® Die Batterie sind erschopft. —
® Die Batterie wurden nicht richtig eingesetzt. 18
® \Vor dem Empfanger fur Fernbedienungssignale auf dem Projektor 14
Die Bedientasten befindet sich ein Hindernis.
am Projektor ® Die Fernbedienung wird auBerhalb ihrer Reichweite verwendet. 14
funktionieren nicht. ® Starke Lichtquellen, beispielsweise Leuchtstofflampen, scheinen auf 14
den Signalempféanger.
® \Wenn am Projektor und auf der Fernbedienung verschiedene 18, 39
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Problem Ursache Siehe Seite

® Fir den Computereingang driicken Sie die Taste <AUTO ADJ.> auf der
Fernbedienung.

® Falls Sie einen Windows-PC verwenden:

1. Offnen Sie das Symbol [My Computer] und klicken Sie auf den Ordner
[Control Panel].

2. Klicken Sie auf das Symbol [Display] und wahlen Sie den Tab [Settings],
um eine Anzeigeauflésung unter oder gleich UXGA (1600 x 1200)
einzustellen.

® Falls Sie ein Notebook verwenden:

1. Folgen Sie zuerst den Schritten oben, um die Auflésung des Computers
einzustellen.

2. Driicken Sie die entsprechenden Tasten, die unten fiir die Notebook-
Hersteller aufgefuhrt sind, um ein Signal vom Notebook an den Projektor

Teilweise Anzeige, zu senden.

5:,';*-;;;’;,’;:;35',?,‘;,“ Panasonic = [Fn]+[F3] SAMSUNG = [Fn]+[F4] -
Gateway = [Fn]+[F4] Acer = [Fn]+[F5]
SHARP = [Fn]+[F5] TOSHIBA = [Fn]+[F5]
IBM/Lenovo = [Fn]+[F7] LG = [Fn]+[F7]
SONY = [Fn]+[F7] EPSON = [Fn]+[F8]
Asus = [Fn]+[F8] FUJITSU = [Fn]+[F10]
NEC = [Fn]+[F3]/[F5] HP/Compaq = [Fn]+[F4]/[F5]
DELL = [Fn]+[F1]/[F8]
Apple = [F7]/[Command]+ [F2]
oder System Preference = Monitor = Resolution

® Falls bei der Anderung der Aufldsung Probleme auftreten oder der Monitor
einfriert, starten Sie alle Gerate einschlieRlich dem Projektor neu.

Der Bildschirm des ® Einige Notebook PCs deaktivieren ihren eigenen Bildschirm, wenn ein
Notebooks oder zeigt zweites Anzeigegerat verwendet wird. Jedes Notebook hat fir die erneute
lhre Prasentation Aktivierung unterschiedliche Vorgehensweisen. Detaillierte Informationen
nicht siehe die Bedienungsanleitung des Computers.

Das Bild ist instabil
oder flimmert.

® Passen Sie [Phase] im Menu [Bildschirm] an. 36

® Passen Sie [Takt] im Menu [Bildschirm] an.
® Bitte wechseln Sie den Ausgang am Computer zu einem Ausgang, der mit 36
dem Projektor kompatibel ist.

Im Bild sind vertikale
Linien zu sehen.

® \Wenn die Videoquelle ist das Format 16:9 hat, stellen Sie [16:9] im

Das Bild kann durch [Bildseitenformat] im Menu [Bildschirm] ein.
unterschiedliche ® \Wenn die Videoquelle das Format 4:3 hat, stellen Sie [4:3] im 36
Videoquellen [Bildseitenformat] im Men( [Bildschirm] ein.
gestreckt sein. ® \Wenn das Bild auch nach den Anderungen der Einstellungen weiterhin
verzerrt ist, stellen Sie bitte das Bildseitenverhaltnis des Players ein.
L . ® Schieben Sie den Projektor naher an den Bildschirm oder ziehen Sie ihn 20~21

Bild ist zu klein oder weiter weg.
zu grofR

® Bestatigen Sie das [Bildseitenformat] im Menu [Bildschirm]. 36
Bild steht auf dem ® Bestatigen Sie die [Deckenmontage] im Menu [Bildschirm]. 37

Kopf

Wartung

® Schalten Sie, falls moglich, den Projektor aus. Ziehen Sie das Netzkabel
heraus und warten Sie mindestens 30 Sekunden, bevor Sie das Netzkabel 50
wieder anschliefl3en.

Der Projektor reagiert
auf keine Befehle

Lampe brennt durch | ® Wenn die Lampe das Ende ihrer Nutzungsdauer erreicht, brennt sie durch
oder gibt einen Knall und es entsteht ein lauter Knall. Falls dies geschieht, kann der Projektor erst —
ab wieder eingeschaltet werden, wenn das Lampenmodul ausgetauscht wurde.
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Fehlerbehebung

Problem Ursache Siehe Seite

® Staubfilter-Erinnerungsmeldung:

Yarnung! Staubfilter
Mutzungsdauer des Staubfilters Oherschritten.

Staubfilter fir hessere Leistung hitte reinigen. 51

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Projektor den Zahlerstand
erreicht, der unter [Staubfilter-Erinnerung] eingestellt wurde. Reinigen
Sie in diesem Fall die Luftfilter oder tauschen Sie sie aus.

® Meldung Lampenwarnung:

— arnunglLampe

A Lampe nahert sich dem Ende ihrer Lebensdauer 54
Austausch wird vorgeschlagen

Die Lampe hat das Ende der Nutzungsdauer erreicht. Bitte ersetzen
Sie sie so schnell wie mdglich.

Meldungen werden " .
angezeigt ® \Warnmeldung Geblase-blockiert:

rnung! GEBLASE GESPERRT

A Der Projektor wird automatisch ausgeschaltet.

Diese zeigt an, dass das Geblase wahrend der Projektion angehalten
hat und der Projektor in Kiirze ausgeschaltet wird. Ziehen Sie den
Netzstecker aus der Netzsteckdose und wenden Sie fir Details an
Ihren Handler. 50

® Meldung Temperaturfehler:

arnung! TEMPERATUR ZU HOCH

A Bitte

1. Priifen Sie, ob die BelOftungsoffnungen blockiert sind

2. Stellen Sie sicher, dass die Umngebungsternperatur unter 40 °C liegt

Die Innentemperatur ist zu hoch und der Projektor wird in Kirze
ausgeschaltet. Bitte bestatigen Sie die Display-Optionen.

® Wenden Sie sich bitte an lhren Handler, wenn der Projektor auch nach der Befolgung der oben genannten Anweisungen
nicht normal funktioniert.

® Die Funktion <AUTO ADJ.> optimiert evtl. die Bildposition oder die Aufldsung nicht, dies ist abhangig vom
Eingangssignalformat und den Bildinhalten. Wechseln Sie in diesem Fall zu einem anderen Bild und fuhren Sie <AUTO
ADJ.> erneut aus.
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Serieller Anschluss

Serieller Anschluss

Der serielle Anschluss im Buchsenbereich des Projektors entspricht der Schnittstellenspezifikation RS-232C.
Damit kann der Projektor Gber einen Computer, der mit diesem Anschluss verbunden ist, gesteuert werden.

@ Stellen Sie den [UART-Modus] im Meni [Einstellung] auf [RS-232], bevor der Projektor liber den Anschluss <SERIAL IN>
gesteuert wird.

B Anschluss

Anschliisse am Projektor

D-Sub-Buchse, 9-polig Computer
(weiblich)

D-Sub-Stecker, 9-polig (Mannchen) \— Kommunikationskabel

(gerade)
H Stiftzuweisungen und Signalnamen
D-Sub-Buchse, 9-polig Stiftnr. Signalname Inhalt
AuBenansicht (weiblich)
@ — NC
® —@® @) TXD Ubertragene Daten
\ / ® RXD Empfangene Daten
= ® = NG
@ [,“.','."3 @ ® GND Masse
//——\\ 5 - NG
CTS
O — ® RTS Interne Verbindung
©) — NC
Bl Kommunikationseinstellungen
Signalebene RS-232C-kompatibel Zeichenlange 8 bit
SIS BT Asynchron Stoppbit Stoppbit 1 bit
fahren
Baudrate 19 200 bps X-Parameter Keine
Paritat Keine S-Parameter Keine
H Kabelspezifikationen
[Bei Anschluss an einen PC]
1 NC NC 1
2 2
3 3
. 4 |NC N 4 Computer
Projektor 2 NC NC : (DTE Spezifikationen)
7 7
8 8
9 NC NC 9
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B Grundformat

Die Ubertragung beginnt mit STX und wird dann mit dem Befehl, dem Parameter und schlieRlich ETX
fortgesetzt. Figen Sie je nach Befehl die entsprechenden Parameter hinzu.

|STX||C1|CZ|C3||_F||P1|P2|~|Pn||ETX|
| |

Doppelpunkt
(1 Byte)
Start 3 Befehlszeichen Parameter Ende
(1 Byte) (3 Byte) (Lange nicht festgelegt) (1 Byte)

*: Wenn ein Befehl ohne Parameter gesendet wird, muss der Doppelpunkt (:) nicht verwendet werden.

l Grundformat (mit Unterbefehl)

Genauso wie Grundformat

I \I/ I EL\

[stx| [ct]c2]c3][:] [ Eex |
| |
\}
| |
|s1|s2|s3|s4a|ss| | E|[P1|P2|P3|Psa|P5]|P6|
| | | |
Unterbefelhl (5 Byte) Parameter I(6 Byte)

Zeichen ,+“ oder ,-“ (1 Byte) und stellen Sie
den Wert oder Einstellwert (5 Byte) ein

Operation (1 Byte)
,= (Sollwert ist mit Hilfe der Parameter eingestellt)

*: Bei der Ubertragung des Befehls, der keine Parameter benétigt, sind die Operation (E) und Parame