Panasonic

Instrucciones de operacion
Manual de Funciones

Proyector LCD |Para Uso comercial

Num. de modelo PT- LZ 3 7 0 U

i

Gracias por comprar este producto Panasonic.

B Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
para futuras consultas.

B Antes de usar su proyector, asegurese de leer “Aviso importante de seguridad”
(wp paginas 2 a 8).
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O CHOQUE ELECTRICO, NO EXPONGA

3 ?_-. ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA O HUMEDAD.

- ©

o -

=y 3 Fuente de Este proyector esta disefiado para operar en 100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz AC, corriente para
% g. alimentacion: hogares solamente.

® 5

2

PRECAUCION: El cable de energia AC que es suministrado con el proyector como un accesorio puede ser
usado solamente para fuentes de energia de hasta 125 V. Si necesita utilizar un voltaje superior
a este, debera obtener un cable de alimentacion de 250 V por separado. Si usted usa este cable
accesorio en situaciones asi, se pueden presentar incendios.

MISE EN GARDE-RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE.

WARNING NE PAS OUVRIR.

RISK OF ELECTRIC
SHOCK. DO NOT OPEN

El simbolo de rayo con cabeza de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al
usuario de la presencia de un “voltaje peligroso” sin aislar, dentro del recinto del producto que
puede ser de suficiente magnitud para constituirse en un riesgo de choque eléctrico a una persona.

WARNUNG:- ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.

El punto de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de importantes instrucciones de operacién y mantenimiento (servicio) en la
literatura que acompana al producto.

PRECAUCION: Este equipo esta equipado con un cable de energia tipo tierra con
tres clavijas. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija
de alimentacion. La clavija de alimentacion encajara solamente en
tomacorriente tipo tierra. Esta es una caracteristica de seguridad.
Si no puede insertar la clavija en la toma de corriente, pdngase en No retire
contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de manera
que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
® No es para usar en cuarto de computadoras como un Estandar definido para la Proteccién de
Computadoras Electronicas/Equipo de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.
® Para equipos que permanecen conectados permanentemente, un dispositivo de desconexion rapida y
accesible debe ser incorporado al cableado del edificio.
® Para equipos conectables, enchufe/tomacorriente sera instalado cerca del equipo y sera de facil acceso.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacorriente debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible cuando
ocurran problemas. Si ocurren los siguiente problemas, interrumpa el suministro de energia inmediatamente.
Si contintia usando el proyector bajo éstas condiciones podria producirse un incendio o descargas eléctricas.

@ Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.

@ Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.

@ Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el

suministro de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted.
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Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir golpes eléctricos.

No haga nada que pueda daiar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.
Si se usa el cable de alimentacion dafiado, pueden producirse choques eléctricos, cortocircuitos o un incendio.
@ No dafie el cable de alimentacion, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos
calientes, no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni lo
enrolle.
Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacion.

Inserte la clavija de alimentacién en la toma de corriente de la pared y el conector de alimentacién en
el terminal del proyector firmemente en su base.
Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian ocurrir choques eléctricos o sobrecalentamientos.

@ No use enchufes que estén dafiados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacion suministrado.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacién para evitar la acumulacién de polvo.
El no observar esta medida puede provocar un incendio.
@ Sj se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacion, la humedad resultante puede dafar el aislamiento.
® Sino va a usar el proyector por un largo tiempo, desenchufe el cable de alimentacion del tomacorriente de
la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafio seco regularmente.

No toque el enchufe o el conector de alimentacion con las manos humedas.
Si no observa esto podrian producirse descargas eléctricas.

No sobre cargue el tomacorriente.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacion (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales suaves como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o dafos al
proyector.

No coloque el proyector en lugares himedos o polvorientos o lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

DEI uso del proyector en tales condiciones puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o deterioro de
componentes. El deterioro de componentes (como los soportes de montaje del techo), puede hacer que se
caiga el proyector, si estda montado en el techo.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas graves.

4 - ESPANOL



Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No tape los orificios de entrada/salida de aire ni coloque nada a una distancia de 100 mm (4”) de los
mismos.
Esto puede hacer que el proyector se sobrecaliente y causar un incendio o dafios al proyector.
® No coloque el proyector en lugares estrechos y con mala ventilacion.
® No situe el proyector sobre pafos o papeles, ya que estos materiales podrian tapar el orificio de entrada
de aire.

No coloque sus manos ni cualquier otro objeto cerca del orificio de salida de aire.
El hacerlo podria causar quemaduras o dafar sus manos u otros objetos.

@ El orificio de salida de aire expulsa aire caliente. No coloque sus manos ni otros objetos cerca del puerto
de salida de aire.

No mire ni coloque su piel en el rayo de luz emitido por la lente mientras se usa el proyector.
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
® La lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni coloque sus manos directamente en esta luz.
® Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la unidad y
desconecte el cable de alimentacién cuando deje de usar el proyector.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
@ Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No proyecte una imagen con la cubierta del lente adjunta.
Hacerlo podria provocar un incendio.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos. No
permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

® No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

® En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

® Se debe prestar especial atencion a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic.
Si el soporte de techo presenta algun defecto, la unidad podria caerse y provocar accidentes.
® Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de techo para evitar que el proyector se caiga.

El trabajo de instalacion (tal como el soporte de techo) deberia ser realizado solamente por un técnico
calificado.

Si la instalacién no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, como
es el caso de choques eléctricos.
® No utilice otro soporte de techo que no sea autorizado.
® Asegurese de usar el cable accesorio incluido con un perno de arillo como una medida de seguridad extra
para prevenir que el proyector se caiga. (Instalado en un lugar distinto que el soporte de techo)
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.
De lo contrario esto podria causar que las baterias tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
® No use pilas que no sean las especificadas.
® No desmantele las pilas secas.
® No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.
@ No permita que los terminales + y — de las baterias hagan contacto con objetos metalicos como collares u
horquillas.
@ No almacene las pilas junto con objetos metalicos.
® Guarde las baterias en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metalicos.
@ Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y ) sea la correcta.
® No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.
@ No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.

Si hay un escape de liquido de pilas, no las toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
® El liquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacién de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
@ El contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision. En éste caso, no
se frote sus ojos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

No desarme la unidad de lampara.
Si la lampara se rompe, podria provocar lesiones.

Sustitucién de la lampara
La lampara tiene un presion interna alta. Si no se usa correctamente, podria explotar y causar lesiones o
accidentes graves.
@ La lampara puede explotar facilmente si se si se golpea contra objetos duros o se cae.
® Antes de cambiar la ldmpara, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion del tomacorriente de la pared.
Caso contrario se pueden producir choques eléctricos o explosiones.
@ Cuando sustituya la ldmpara, desconecte la alimentacion y deje que la lampara se enfrie durante al menos
una hora antes de manipularla, de lo contrario, puede causarle quemaduras.

No permita que los ninos o mascotas toquen el mando a distancia.
® Mantenga el mando a distancia lejos del alcance de los nifios y mascotas después de usarlo.

No utilice el cable de alimentacién suministrado con dispositivos que no sean este proyector.
@ Si utiliza el cable de alimentacion suministrado con dispositivos distintos de este proyector, se pueden
producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar un incendio o descargas eléctricas.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
@ Si las deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.

PRECAUCION:

B ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sostener el enchufe y el conector de energia.
Si el cable mismo es halado, el cable puede dafiarse, e incendios, cortocircuitos o choque eléctricos serios
pueden producirse.

Cuando no vaya a utilizar el proyector durante un periodo prolongado de tiempo, desconecte el
enchufe de la toma de corriente y extraiga las pilas del mando a distancia.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Desconecte el enchufe de alimentacion de la toma de pared antes de llevar a cabo la limpieza de la
unidad.
De lo contrario, podria producirse una descarga eléctrica.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque otro u objeto pesado encima del proyector.
Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

No se apoye sobre éste proyector.
Usted se podria caer y herirse, y el aparato se podria dafar.
® Tenga mucho cuidado que los nifios no se paren o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.
El hacerlo provocara que la cubierta externa o que los componentes internos se deterioren, o podria causar un incendio.
® Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol o a las que estén cerca de estufas.

Cuando desconecte el cable de alimentacion, sujete el enchufe, no el cable.
Si se tira del cable de alimentacion mismo, el cable se dafiara, lo cual podria ocasionar un incendio,
cortocircuitos o choques eléctricos serios.

B ACCESORIOS

No use la unidad de lampara vieja.
Si la usa puede provocar que la lampara explote.

Si la lampara se rompe, ventile la habitacion inmediatamente. No toque ni se acerque a la cara las piezas rotas.
No seguir esta instruccién puede hacer que el usuario absorba el gas que se ha liberado al romperse la
lampara y que contiene casi la misma cantidad de mercurio que las lamparas fluorescentes y las piezas rotas
pueden provocar lesiones.
@ Si cree que ha absorbido el gas o que le ha entrado gas en la boca o en los ojos, busque asistencia
médica inmediatamente.
® Pida a su proveedor que sustituya la lampara y que compruebe el interior del proyector.
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Aviso importante de seguridad
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Marcas comerciales

* Microsoft® y sus logos, Windows®, Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7 e Internet Explorer® son las
marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en
otros paises.

* Macintosh, Mac OS y Safari son las marcas comerciales de Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y en
otros paises.

 PJLink™ es una marca comercial o marca comercial pendiente en Japén, Estados Unidos y en otros paises y
regiones.

» HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de HDMI Licensing LLC.

* VGA y XGA son marcas registradas de la International Business Machines Corporation.

* S-VGA es una marca registrada de Video Electronics Standards Association.

* RoomView, Crestron RoomView e Crestron Connected son marcas comerciales de Crestron Electronics, Inc.

 La fuente usada en las visualizaciones de la pantalla es un tipo de fuente de mapas de bits Ricoh, fabricada y
vendida por Ricoh Company, Ltd.

» Adobe Flash Player es una marca o una marca registrada de Adobe Systems Incorporated en los Estados
Unidos y/o en otros paises.

* Los otros nombres, nombres de empresa y nombres de producto que aparecen en estas instrucciones de
funcionamiento son marcas comerciales 0 marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
Tenga en cuenta que los simbolos ® y TM no aparecen en estas instrucciones de funcionamiento.

llustraciones de estas instrucciones de funcionamiento
» Tenga en cuenta que es posible que las ilustraciones del proyector y de las pantallas sean diferentes de las que
se observan en la realidad.

Referencias de pagina

* En estas instrucciones, las referencias a las paginas se indican del siguiente modo: (s pagina 00).

Término

* En estas instrucciones, el accesorio “Unidad de mando a distancia inaldmbrica” se denomina “Mando a
distancia”.
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Caracteristicas del proyector

Facil configuracion y
-ejorada funcionalidad

P La lente con zoom x2 y el
desplazamiento de la lente permiten
una configuracion del proyector mas
flexible.

Reproductibilidad de color y
.mtraste mejorados

P Para mejorar la reproductibilidad
del color y el contraste se han
introducido una nueva lampara y un
sistema optico.

rmonizacion con el entorno
proyeccion

P Este proyector esta equipado
con tecnologia que ajusta
automaticamente la imagen de
acuerdo con la iluminacion del
entorno de proyeccion (brillo, color).

Para mas detalles, consulte las paginas
correspondientes.

1. Conf
(w p

ector.

10

| de
37)

-

7. Ajus
(» p

*1: Este es el paso a realizar al encender la alimentacion por
primera vez tras la adquisicion.
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Precauciones de uso

l Asegurese de utilizar el proyector después de retirar el material de embalaje,

como por ejemplo cintas de sujecion y hojas de proteccion.
Tome las medidas adecuadas al eliminar el material de embalaje retirado.
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Precauciones durante el transporte

® Al transportar el proyector, asegurese de instalar la cubierta de la lente suministrada en la lente de proyeccion.

® Durante el transporte del proyector, sujételo con firmeza por su parte inferior y evite excesivas vibraciones e
impactos. De lo contrario, podria dafar las partes internas y resultar en un funcionamiento incorrecto.

® No trasporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria dafar el pie ajustable.

Precauciones durante la instalacion

H No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado sdlo para su uso en interiores.
l No lo utilice bajo las siguientes condiciones.

® En lugares donde pueden ocurrir vibraciones e impactos, como en un coche o vehiculo: De lo contrario,
podria danar las partes internas y resultar en un funcionamiento incorrecto.

® Cerca de la salida de un acondicionador de aire: Dependiendo de las condiciones de uso, la pantalla
podria parpadear debido al aire caliente proveniente del puerto de salida de aire o por el aire calentado o
enfriado del acondicionador de aire. Tenga cuidado de que la salida del proyector o de otro equipo, o que
el aire proveniente del acondicionador de aire no esté dirigido hacia la parte delantera del proyector.

® Cerca de luces (lamparas de estudio, etc.) en donde la temperatura cambie drasticamente (“Ambiente de
funcionamiento” (s pagina 117)): De lo contrario se podria acortar la duracion de la ldampara o el gabinete
externo podria deformarse y resultar en fallos de funcionamiento.

® Cerca de lineas de alimentacion de alto voltaje o motores: De lo contrario podria interferir con el
funcionamiento del proyector.

l Asegurese de preguntar a un técnico especializado al instalar el producto en

un techo.

Si debe instalar el producto colgado del techo, adquiera un accesorio de montaje en el techo opcional.
NUum. de modelo: ET-PKA110H (para techos altos), ET-PKA110S (para techos bajos)

B Enfoque de la lente

La alta claridad de la lente de proyeccién resulta afectada térmicamente por la luz de la fuente luminosa,
haciendo que el enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. Espere al
menos 30 minutos con la imagen proyectada antes de ajustar el enfoque de la lente.

Hl Asegurese de ajustar [MODO GRAN ALTITUD] en [Si] al utilizar el proyector
en alturas de 1 400 m (4 593 pies) o superiores y por debajo de 2 700 m

(8 858 pies) sobre el nivel de mar.
De lo contrario se podria acortar la vida de las partes internas y resultar en un funcionamiento incorrecto.

l Asegurese de ajustar [MODO GRAN ALTITUD] en [NO] al utilizar el proyector

en alturas por debajo de 1 400 m (4 593 pies) sobre el nivel de mar.
De lo contrario se podria acortar la vida de las partes internas y resultar en un funcionamiento incorrecto.
H No instale el proyector en alturas de 2 700 m (8 858 pies) o superiores sobre

el nivel de mar.
De lo contrario se podria acortar la vida de las partes internas y resultar en un funcionamiento incorrecto.
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Precauciones de uso

H No incline el proyector ni lo coloque sobre su lateral.

No incline el cuerpo del proyector mas de aproximadamente +30° verticalmente o +10° horizontalmente. La
inclinacion excesiva puede acortar la vida util de los componentes.

30°\,x;,

H No tape los orificios de entrada/salida de aire ni ponga nada a menos de
100 mm (4") de ellos.

H Evite el uso del proyector en aquellos lugares en los que existan altos

niveles de electricidad estatica.

@ Al utilizar el proyector en lugares con electricidad estatica, por ejemplo sobre una moqueta, la
comunicacion realizada utilizando una LAN por cable puede verse distorsionada.
En dichos casos, retire la fuente de electricidad estatica o ruido y vuelva a conectar la LAN por cable.

® En casos excepcionales, la comunicacion mediante la LAN podria no ser posible a causa de la electricidad
estatica o ruido.
En tales casos, pulse el boton de encendido <¢/|> del mando a distancia o del panel de control para
desactivar la alimentacion del proyector.
Una vez que el ventilador de enfriamiento se haya detenido (cuando el indicador de alimentacién <ON (G)/
STANDBY (R)> del cuerpo del proyector que se encuentra iluminado en naranja pase a estar iluminado o
parpadear en rojo), active la alimentacion y vuelva a conectar la LAN.

l Tenga precaucion cuando coloque el proyector

@ No apile los proyectores.
@ Evite que el aire caliente o frio proveniente de un sistema de aire acondicionado sople directamente hacia
los puertos de ventilacion (admision y salida) del proyector.
@ No bloquee los puertos de ventilacion (admision y salida) del proyector.
100 mm (4") como minimo 100 mm (4") como minimo 100 mm (4") como minimo
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Orificio de entrada de aire
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Precauciones de uso

® No instale el proyector en un espacio reducido.
Si es necesario instalarlo en un espacio reducido, utilice el acondicionador de aire o el equipo de
ventilacion separadamente. El calor de salida podria acumularse cuando la ventilacion no sea la suficiente,
activando de este modo el circuito de proteccion del proyector.

@ Utilice el pie ajustable solamente para la instalacion sobre el suelo y para ajustar el angulo. Si lo utiliza con
otro propdsito diferente a este, el proyector podria averiarse.
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Pie ajustable

Seguridad

Tome medidas de seguridad contra los siguientes problemas.
@ Filtracion de informacién personal a través de este producto
® E| funcionamiento no autorizado de este producto por un tercero malicioso
® La interferencia o detencion de este producto por un tercero malicioso
Tome suficientes medidas de seguridad. (s pagina 73)
® Haga su contraseia tan dificil de adivinar como sea posible.
® Cambie su contrasefa periédicamente.
® Panasonic Corporation o su compafia afiliada nunca pregunta por una contrasefia directamente a un
cliente. No revele su contrasefia en caso de que reciba una peticion semejante.
® La conexion de red debe asegurarse a través de un cortafuegos u otros medios.
@ Configure una contrasefia y establezca restricciones a los usuarios que pueden iniciar una sesion.

Para desechar el producto, pregunte a su autoridad local o a su distribuidor para saber cual es el método de

desecho correcto.
La lampara contiene mercurio. Al desechar las unidades de lampara usadas, contacte a su autoridad local 0 a su

comerciante para un método de desecho correcto.
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Precauciones de uso

Precauciones durante el uso

H A fin de obtener la mejor calidad de imagen

@ Para obtener imagenes de alta calidad con un mayor contraste, cierre las cortinas o baje las persianas de
las ventanas y apague cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior o la
iluminacién de las luces interiores se reflejen en la pantalla.

® Dependiendo de las condiciones de uso, la pantalla podria parpadear debido al aire caliente proveniente
del puerto de salida de aire o por el aire calentado o enfriado del acondicionador de aire.

Tenga cuidado de que la salida del proyector o de otro equipo, o que el aire proveniente del acondicionador
de aire no esté dirigido hacia la parte delantera del proyector.

® La lente de proyeccion resulta afectada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, haciendo que el
enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. El enfoque se estabiliza
30 minutos después del inicio de la proyeccién de video.

l No toque la superficie de la lente de proyeccion con sus manos desnudas.

Si la superficie de la lente se ensucia con las huellas de los dedos o con cualquier otra cosa, esto se vera

ampliado y proyectado en la pantalla. Coloque la cubierta de la lente (accesorio) en el proyector cuando no lo
esté usando.

H Panel LCD

El panel LCD ha sido fabricado utilizando tecnologia de alta precision. Tenga en cuenta que, en casos
excepcionales, puede que falten pixeles o que permanezcan encendidos. Eso no se considera una averia.
Ademas, la proyeccién de una imagen fija durante amplios periodos de tiempo podria generar imagenes
reflejadas en paneles LCD. Sea consciente de que es posible que en algunos casos estas imagenes
reflejadas no desaparezcan completamente.

Il Componentes 6pticos

Si se utilizara en un ambiente con alta temperatura o en el hubiera polvo o humo de tabaco, el ciclo de sustitucién
de los componentes 6pticos, como por ejemplo paneles LCD y placas de polarizacion, podria acortarse a incluso
menos de un afio de uso. Para obtener mas detalles, pdngase en contacto con su distribuidor.

M Lampara

La fuente luminosa del proyector es una ldmpara de mercurio con una alta presién interna.

Una ldmpara de mercurio de alta presién tiene las siguientes caracteristicas.

® La luminosidad de la ldampara disminuira con el tiempo de uso.

@ La lampara puede explotar con ruido o su vida util puede reducirse si es sometida a impactos o si es desportillada.

® La vida util de la lampara variara considerablemente dependiendo de las diferencias individuales o a las
condiciones de uso. En particular, el uso continuo durante 12 horas y el encender y apagar la unidad
frecuentemente afectara en gran medida a la vida util de la [ampara.

® En raras ocasiones, la lampara podria estallar al poco tiempo tras la proyeccion.

® El riesgo de explosion aumenta cuando la lampara se usa mas alla del tiempo de reemplazo. Asegurese
de reemplazar la unidad de la lampara sistematicamente.
(Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara (wp pagina 101), Reemplazo de la unidad de lampara (mp pagina 102))

@ Si la lampara explota, el gas del interior de la lampara se liberara en forma de humo.

@ Se recomienda guardar lamparas de reemplazo en caso de que se presente alguna contingencia.
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<Informacion sobre el software en relacién a este producto>
© Panasonic Corporation 2011

Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software que se desarrolla independientemente por o para Panasonic Corporation

(2) el software que esta autorizado bajo GNU GENERAL PUBLIC LICENSE. y

(3) el software que esta autorizado bajo GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE.

Para el software categorizado como (2) y (3), la autorizacién esta disponible en conformidad con GNU GENERAL PUBLIC
LICENSE y GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE respectivamente. En lo que respecta a los términos y condiciones,
consulte la licencia del software del CD-ROM suministrado.

Si desea preguntar alguna cuestion en relacién al software, por favor, pdngase en contacto con (sav.pj.gpl.pavc@ml.jp.panasonic.
com) a través de correo electronico.

ESPANOL - 15
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Precauciones de uso

Accesorios

indican el numero de accesorios.

Asegurese de que se suministran los siguientes accesorios con su proyector. Los nimeros entre paréntesis ( )

Unidad de mando a distancia
inalambrica (x1)
(N2QAYB000696)

Cable de alimentacion (x1)
(TXFSX02RWFZ)

CD-ROM (x1)
(TXFQBO2VKQ4)

Bateria AA/R6 (x2)

Cubierta de la lente (x1)
(TEEC5524)

(Para la unidad del mando a
distancia)

-

(Adjuntado al proyector en el
momento de compra)

® Luego de desempaquetar el proyector, deseche apropiadamente la tapa del cable de energia y el material de

empaque.

® En caso de pérdida de un accesorio, pongase en contacto con su proveedor.
® Los numeros de parte de los accesorios y los componentes vendidos por separado estan sujetos a cambio sin

previo aviso.

® Almacene las piezas pequefias en una forma apropiada, y manténgalas alejadas de los nifios pequefos.
® Guarde la cubierta de la lente debidamente.
La cubierta de la lente protege la lente de proyeccion del polvo y la suciedad.
Coloque la cubierta de la lente suministrada en el proyector cuando no lo esté usando.

16 - ESPANOL



Precauciones de uso

l Contenido del CD-ROM suministrado

Los contenidos del CD-ROM suministrado son los siguientes. :g g
o

Instrucciones/lista (PDF) Software g g
. < 2 . . o o
®Instrucciones de operacién — Manual de | ® Multi Projector Monitoring & Control § g—
funciones Software (Windows) £.=

. . e . - Este software le permite controlar su pantalla asi

® Multi Projector Monitoring & Control como multiples proyectores conectados a la LAN.

Software Manual de operacion .
® Logo Transfer Software (Windows)

® L ogo Transfer Software Manual de - Este software le permite crear imagenes
operacion originales, como por ejemplo los logotipos de la
. . . compairiia a visualizarse al inicio de la proyeccion,
® List of Compatible Projector Models asi como su transferencia al proyector.

- Esta es una lista con los proyectores compatibles
con el software suministrado en el CD-ROM asi
como sus restricciones.

® Licencia de software
(GNU GENERAL PUBLIC LICENSE, GNU
LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE)

Accesorios opcionales

Accesorios opcionales
(nombre del producto)

Soporte de montaje en techo | ET-PKA110H (para techos altos), ET-PKA110S (para techos bajos)
Lampara de recambio ET-LAA110

Num. de modelo

ESPANOL - 17
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Pantalla de inicio

La pantalla de ajuste inicial se visualiza al encender el proyector por primera vez tras la adquisicion o al
ejecutarlo [INICIALIZATODO] (w pagina 72). Realice los ajustes en funcion de las circunstancias.
En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones de menus.

® Al encender el proyector por primera vez, podria tener que ajustarlo con el anillo de zoom y el anillo de
enfoque ubicados delante del cuerpo del proyector para aclarar la pantalla del menu.
Consulte “Ajustar la imagen” (s pagina 37) para mas detalles.
¢ [METODO DE PROYECCION]
(wp pagina 65)

B Ajuste inicial (idioma de
visualizacion)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.

(mp pagina 59)

1) Pulse AV { ) para seleccionar el
idioma deseado.

INITIAL SETTING

SELECT
ENTER

PLEASE SELECT LANGUAGE.

2) Pulse el boton <ENTER> para
comenzar con el ajuste inicial.

M Ajuste inicial (configuracion del

proyector)

Seleccione un elemento para [METODO DE
PROYECCION] y [MODO GRAN ALTITUD].

1) Pulse A'¥ para seleccionar un
elemento.

2) Pulse 4 P para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL

METODO DE PROYECCION [[fINIXVIT=YY

Active el modo Gran Altitud si esta a mas de 1400 m

® VOLVER

<A
SELECCION
TX entrar

18 - ESPANOL

[FRONTAL/ |Instalacién sobre un escritorio,
MESA] etc., en frente de la pantalla

Instalacion en un techo usando
[F.IBEC::":_IT(')A]LI el soporte de montaje en el techo
(opcional) en frente de la pantalla

Instalaciéon sobre un escritorio,
[RETRO/MESA] |etc., detras de la pantalla (usando

una pantalla translucida)

Instalacién en un techo usando

[RETRO/ el soporte de montaje en techo

TECHO] (opcional) detras de la pantalla

(usando una pantalla translucida)

®[MODO GRAN ALTITUD] (s pagina 65)

Utilizacion del proyector en
un lugar inferior a 1 400 m

[NO] (4 593 pies) por encima del nivel
del mar
Utilizacién del proyector a una
i altitud alta (1 400 m (4 593 pies)
[Sl] o superior e inferiora 2 700 m

(8 858 pies) sobre el nivel del
mar)

3) Pulse el botéon <ENTER> para
completar el ajuste inicial.

@ Si pulsa el boton <RETURN> en la pantalla de
ajuste inicial (configuracion del proyector), podra
volver a la pantalla de ajuste inicial (idioma de

visualizacion).



Sobre su proyector

Mando a distancia

(1) Indicador del mando a distancia
(15) Parpadea al pulsar cualquier boton.
,é% (2) Botén de encendido <)/ |>
U Establece el proyector en modo standby cuando el interruptor <MAIN POWER> en el

proyector se ajusta en <ON>. Inicia la proyeccion cuando la alimentacion del proyector
esta desactivada y en el modo de espera.

(3) Botones de seleccion de entrada (KCOMPUTER>, <COMPONENT>, <VIDEO/
) _V__ S-VIDEO> y <HDMI 1/2>)
i B Cambia la sefal de entrada que se va a proyectar. (s pagina 40)
o/l &0 Utilizados para el ajuste del numero de ID del mando a distancia y una contrasefia de
@) —_(@_._N_sz___j— (10) seguridad. (mp pagina 22)

: COMPUTER COMPONENT

@ — eI

)
I
i
I
:VIDEO/&VIDEO HDMI 1/2 :
I
]

' o el

SFILECT,

(4) Botén <MENU>
Visualiza la pantalla del menu principal. (wp pagina 42)
(5) Botéon <FREEZE>
Utilizado para congelar temporalmente la imagen y desactivar el sonido. (s pagina 39)
(6) Botén <DEFAULT>
Restaura el contenido de los sub-menus a los ajustes predeterminados de fabrica.
(wp pagina 43)
(7) Botones <FUNC1> a <FUNC3>
Asigna una operacion utilizada frecuentemente y se utiliza como botén de acceso
> directo. (mp pagina 41)
C=——(12) (8) Botén <ID SET>
(13) Establece el nimero de ID del mando a distancia cuando el sistema usa multiples
proyectores. (mp pagina 22)
(9) Botén <ID ALL>
Controla simultdneamente todos los proyectores con un Unico mando a distancia cuando
(14) el sistema usa multiples proyectores. (mp pagina 22)
(10) Botén <AUTO SETUP>
Ajusta automaticamente [CAMBIO], [RELOJ] y [FASE RELOJ] al introducir una sefial de
ordenador.
(11) Botones AV 4 p /Boton <RETURN>/Boton <ENTER>
Utilizados para manejar la pantalla del menu.
También utilizados para introducir la contrasefia para [SEGURIDAD] o para introducir
caracteres.
(12) Botén <AV MUTE>
Utilizado para desactivar temporalmente la imagen y el sonido. (s pagina 39)
(13) Botén <ECO>
Visualiza la pantalla de ajustes para la gestion ECO. (s pagina 41)
(14) Botéon <VOLUME +>/<VOLUME ->
Ajusta el volumen de la salida de audio. (s pagina 41)
(15) Transmisor de seifales del mando a distancia

(16) Orificio para la correa
Por su comodidad, instale la correa en el mando a distancia.

Preparativos

4
(1)

(®) —rc
6) — =
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Panasonic
PROJECTOR

Atencion

® No deje caer el mando a distancia.

@ Evite el contacto con liquidos y humedad.

@ No intente modificar o desarmar el mando a distancia.

@ Una vez instalada la correa en el mando a distancia, no tire el mando a distancia mientras sujeta la correa.

® El mando a distancia puede ser usado dentro de una distancia de aproximadamente 15 m (49'2") si se apunta
directamente al receptor del mando a distancia. El mando a distancia puede controlar en dngulos de hasta
+15° verticalmente y +30° horizontalmente, pero puede reducirse el rango efectivo de control.

@ Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de sefial del mando a distancia, el mando a
distancia puede no funcionar correctamente.

® La sefial se reflejara en la pantalla. Sin embargo, el rango de funcionamiento puede variar debido al material
de la pantalla.

® Si el mando a distancia recibe una luz fuerte directamente, como por ejemplo una luz fluorescente, el mando a
distancia podria no funcionar correctamente. Uselo en un lugar alejado de la fuente de la luz.
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Sobre su proyector

Cuerpo del proyector

B Vista delantera, superior y lateral
M @ @) @ 6 © " ®

AN

= (14)

(10) (11) (12)

[Be

® Mantenga sus manos y otros objetos alejados del
orificio de salida de aire.
- Mantenga alejados sus manos y rostro.
- No introduzca sus dedos.
- Mantenga alejados los articulos sensibles al
calor.
El aire caliente proveniente del orificio de salida
de aire puede causar quemaduras, lesiones o
deformaciones.

(1) Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>
Muestra el estado de la fuente de alimentacion.

(2) Indicador de lampara <LAMP>
Muestra el estado de la lampara.

(3) Indicador temperatura <TEMP>
Muestra el estado de la temperatura interna o de la unidad
de filtro de aire.

(4) Ventana del sensor de color
Detecta el brillo y el color de los alrededores.

(5) Anillo de enfoque
Ajusta el enfoque.

(6) Anillo de zoom
Ajusta el zoom.

(7) Orificio de entrada de aire

20 - ESPANOL

B Vista posterior e inferior

(15) (10) @)

(16) (17) (18) (19)

Extraccion de la tapa de
desplazamiento de la lente

Pulse la tapa de desplazamiento de
la lente y deslicela para extraerla.

Cuando la tapa de
desplazamiento de
la lente esta
acoplada

(8) Cubierta del filtro de aire
Hay una unidad de filtro de aire en el interior. (W pagina 97)

(9) Orificio de salida de aire
(10) Receptor de seiial del mando a distancia
(11) Lente de proyeccién

(12) Palanca de desplazamiento de la lente
Ajusta el desplazamiento de la lente.

(13) Panel de control (s pagina 21)
(14) Tapa de desplazamiento de la lente
(15) Terminales de conexion (s pagina 21)

(16) Ranura de seguridad
Esta ranura de seguridad es compatible con los cables de
seguridad Kensington.

(17) Terminal <AC IN>
Conecte el cable de alimentaciéon suministrado.

(18) Interruptor <MAIN POWER>
Enciende/apaga la alimentacion principal.

(19) Pie ajustable
Ajusta el angulo de proyeccion.

® No bloquee los puertos de ventilacion (admision y
salida) del proyector.



Il Panel de control

Sobre su proyector

) —@ Ao C—o

@—0) ®

(1) Botén de encendido <)/ |>
Establece el proyector en modo standby cuando el
interruptor <MAIN POWER> en el proyector se ajusta en
<ON>. Inicia la proyeccién cuando la alimentacion del
proyector esta desactivada y en el modo de espera.

(2) Boton <MENU>
Visualizaciéon del menu principal.

Il Terminales de conexion

(3) Boton <INPUT SELECT>
Cambia la sefal de entrada que se va a proyectar.
(wp pagina 40)

(4) Botones AV ¢ p /Boton <RETURN>/Botéon <ENTER>
Utilizados para manejar la pantalla del menu.
También utilizados para introducir la contrasena para
[SEGURIDAD] o para introducir caracteres.

(1) (2 (3)

(1) Terminal <LAN>
Esta es una terminal para establecer una conexion de red.
(2) Terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2>
Este es una terminal para la entrada de la sefial HDMI.
(3) Terminal <COMPUTER IN>
Este es un terminal para la entrada de la sefial RGB o la
sefial YCsCr/YPsPr.
(4) Terminal <SERIAL>
Este es un terminal compatible RS-232C para controlar

externamente el proyector mediante su conexion con un
ordenador.

IN

(4) (5) (6)(7)(8) (9)

(5) Terminal <COMPONENT IN>
Este es un terminal para la entrada de la sefial YCgCr 0 la
senal YPgPr.

(6) Terminal <VIDEO IN>
Terminal para la entrada de la sefal de video.

(7) Terminal <S-VIDEO IN>
Terminal para la entrada de la sefial S-VIDEO.

(8) Terminal <AUDIO OUT>
Un terminal para emitir la entrada de la sefal de audio al
proyector.

(9) Terminal <AUDIO IN>
Terminal para la entrada de la sefial de audio.

@ Al conectar un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.
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Uso del mando a distancia
Insercién y extraccién de baterias

Insercién y extraccion de baterias

1) Abra la tapa. 2) Introduzca las baterias y cierre la
cubierta (introduzca primero el lado @).

@ Cuando extraiga las baterias, siga los pasos en
orden inverso.

Ajuste del numero de ID del mando a distancia

Si se asigna un numero de ID Unico para cada proyector puede manejar todos los proyectores simultanea o
individualmente cuando use un sistema con multiples proyectores utilizando un solo mando a distancia.

Tras establecer el numero de ID del proyector, establezca el numero de ID del mando a distancia.

El namero de ID del proyector esta ajustado por defecto en [TODOS]. Al usar un solo proyector, pulse
el botén <ID ALL> en el mando a distancia. Si no esta seguro de cual es el nimero de ID del proyector,
podra controlar el proyector pulsando el botén <ID ALL>.

U
=
(1)
©
(<Y}
=
)
=
<
o
(7}

Il Como configurar

1) Pulse el botén <ID SET> en el mando a distancia.

2) En el transcurso de cinco segundos, pulse el numero de ID de un digito establecido
en el proyector usando los botones numéricos (<1> - <6>).

® Si pulsa el botdn <ID ALL>, podra manipular los proyectores sin importar el ajuste de los nimeros ID de
los proyectores.

® Procure no pulsar el botén <ID SET> por descuido, ya que la configuracion del numero de ID en el mando
a distancia puede establecerse incluso sin el proyector. Si pulsa el boton <ID SET> y no pulsa los botones
numéricos (<1> - <6>) en un plazo de cinco segundos, el ID sera el mismo que antes de pulsar el botén <ID
SET>.

® El niumero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo.
Sin embargo, sera borrado si el mando a distancia se deja con baterias agotadas. Al sustituir las baterias,
vuelva a establecer el mismo ndmero de ID.

® Configure el numero de ID del proyector desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR]
(wp pagina 64).
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Método de proyeccion

Puede utilizar el proyector con cualquiera de los siguientes cuatro métodos de proyeccion. Seleccione el método
apropiado dependiendo del entorno.

B Configuracion en mesal/suelo y l Montaje en techo y proyeccion
proyeccion frontal frontal

Elemento de menu™ Método Elemento de menu™ Método
[METODO DE [METODO DE
PROYECCION] [FRONTAL/MESA] PROYECCION] [FRONTAL/TECHO]
l Montaje en techo y Hl Configuracion en mesal/suelo y
retroproyeccion retroproyeccion
(Usando la pantalla translucida) (Usando la pantalla translucida)

/::j

Elemento de menu™ Método Elemento de menu™ Método
METODO DE METODO DE
FEROYECCION] [RETRO/TECHO] p[ROYECC.oN] [RETRO/MESA]

*1: Para mas detalles sobre los elementos de mend, confirme desde el ment [SETUP PROYECTOR] —[METODO DE
PROYECCION] (s pagina 65).

Partes para el montaje en techo (opcional)

Puede instalar el proyector en el techo usando el soporte opcional de montaje en techo (ET-PKA110H: para
techos altos, ET-PKA110S: para techos bajos).

@ Utilice solo los soportes de montaje en techo especificados para este proyector.
® Consulte el manual de instalacion para el soporte de montaje en techo cuando instale el soporte y el proyector.

® Para asegurar el rendimiento y seguridad del proyector, la instalacion del soporte para instalacion en techos
debe ser llevada a cabo por su distribuidor o un técnico cualificado.

ESPANOL - 23

Comienzo




Configuracién

Tamano de pantalla y distancia focal

Instale el proyector consultando las siguientes figuras y tablas que describen las distancias de proyeccion. El
tamafo y posicidn de la imagen puede ajustarse de acuerdo al tamafio y la posicion de la pantalla.

Pantalla de proyeccion

o So
(2]
| |
SW
L (LW/LT)™ Distancia de proyeccion (m)
SH Altura de la imagen (m)
SW Anchura de la imagen (m)
H Distancia desde el centro del lente a la parte inferior de la imagen (m)
SD Tamanfo diagonal de la imagen (m)

*1: LW: Distancia de proyeccion minima
LT: Distancia maxima de proyeccion

0O
o
3
o
=]
N
o

l Distancia de proyeccion

® Cuando la relacion de aspecto es 16:9
(Todas las medidas ofrecidas debajo son aproximadas y pueden variar ligeramente de las medidas reales.)

(unidad: m)
Distancia de proyeccién (L) . )
Tamai?a;i;?(()ggl) de la Distancia de Distancia de ?;ztt:nrf;tc;_elzd:aﬁtlecienl}grci’o?'edf
proyecciéon minima | proyeccién maxima la imagen (H)
(LW) (LT)
1,02 (40" 1,11 (38" 229 (76" -0,08 - 0,58
1,27 (50" 1,41  (4'8") 2,87  (9'5") -0,09 - 0,71
1,52 (60" 1,70 (5'7") 3,46 (114" -0,11-0,86
1,78 (70" 1,99 (6'6") 4,04 (13'3") -0,13-1,00
2,03 (80" 2,28 (7'6") 462 (15'2") -0,15-1,15
2,29 (90" 2,57 (8'5") 521 (171" -0,17-1,29
2,54 (100" 2,87 (95" 579 (19'0") -0,19-1,44
3,05 (120" 345 (114" 6,96 (22'10") -0,22-1,71
3,81 (150" 433 (14'2") 8,70 (28'7") -0,28 - 2,15
5,08 (200") 579 (19'0") 11,62 (38'1") -0,37 - 2,86
6,35 (250") 7,25 (23'9") 14,53 (47'8") -0,47 - 3,58
7,62 (300") 8,71  (28'7") 17,45 (57" 3") -0,56 - 4,30
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® Cuando la relacion de aspecto es 4:3
(Todas las medidas ofrecidas debajo son aproximadas y pueden variar ligeramente de las medidas reales.)

(unidad: m)
Distancia de proyeccion (L) . .
JR e Distancia de Distancia de ?éﬁii"ﬁéit:ﬁzd.faﬂecfn'}terﬁoc.'redf
proyecciéon minima | proyeccién maxima la imagen (H)
(LW) (LT)
1,02 (40 1,38 (4'6") 282 (9'3" -0,02 - 0,63
1,27 (50" 1,74  (5'9") 363  (11'7") -0,02-0,78
1,52 (60" 2,10 (6" 11") 425 (13'11") -0,03-0,94
1,78 (70" 2,45 (8'0") 496 (16'3") -0,03-1,10
2,03 (80" 281  (9'3") 5,67 (18'7") -0,04 - 1,26
2,29 (90" 3,17 (10'5") 6,39 (21'0") -0,04 - 1,41
2,54 (100" 3,53  (11'7") 7,10 (23'4") -0,05-1,57
3,05 (120" 424  (13'11") 8,53 (28'0") -0,05-1,88 9
3,81 (150" 532 (17'5") 10,67 (35'0") -0,07 - 2,36 =
5,08 (200" 7,11 (23'4") 14,24  (46'9") -0,09 - 3,14 g
6,35 (250" 8,90 (29'2") 17,81  (58'5") -0,12 - 3,93 o
7,62 (300" 10,69 (35'1") 21,38 (70'2") -0,15-4,72

l Férmula de calculo para la distancia de proyeccion

Podra calcular las dimensiones de la proyeccion a partir del tamafio de la pantalla de proyeccion SD (m)
utilizando la siguiente férmula.

La unidad de la formula es “m”. (Todos los valores obtenidos utilizando la siguiente férmula son aproximados y
pueden variar ligeramente con respecto a los valores reales.)

Relacion de aspecto de pantalla | Relacion de aspecto de pantalla
16:9 4:3
Altura de la pantalla de proyeccion | _ _
(SH) = SD (m) x 0,490 =S8SD (m) x 0,6
Anchura de la pantalla de _ _
proyeccion (SW) =SD (m) x 0,872 =S8D (m)x 0,8
pistancia de proyeecion minima |~ sp (m) x 1,1503 - 0,056 = SD (m) x 1,4098 - 0,053
DliEneE ek ng;*cc“"“ maxima | _ gp (m) x 2,2951 - 0,041 = SD (m) x 2,8106 - 0,037
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Ajustar pie ajustable

Para que la pantalla de proyeccion sea rectangular, coloque el proyector en una superficie estable con su parte

frontal paralela a la pantalla. Si la pantalla se inclina mas abajo, extienda el pie ajustable y ajuste el angulo para
crear una pantalla rectangular. Si el proyector se inclina horizontalmente, utilice también el pie ajustable y ajuste
el angulo para mantener el proyector nivelado. El pie ajustable puede extenderse girandose tal y como se indica
en la imagen, y se retrae girandolo en la direccion inversa.

Rango ajustable
Pie ajustable: 16 mm (5/8")

® El aire caliente sale por el orificio de salida de aire. No toque directamente la salida de aire al ajustar el pie
ajustable. (wp pagina 20)

® Apriete los pies ajustables hasta que oiga un clic indicando que se encuentran en su posicion.

Desplazamiento de la lente y posicionamiento

Si el proyector no estuviera situado exactamente delante del centro de la pantalla, puede ajustar la posicion de la
imagen proyectada utilizando la funcion de desplazamiento de la lente.

0O
o
3
o
=]
N
o

l Ajuste del desplazamiento de la lente

1) Retire la tapa de desplazamiento de la lente.
@ Consulte “Extraccion de la tapa de desplazamiento de la lente” (mp pagina 20) para averiguar como extraer
la tapa de desplazamiento de la lente.

2) Gire la palanca de desplazamiento de la lente en sentido anti-horario para liberar el
bloqueo.
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3) Ajuste la proyeccion utilizando la palanca de desplazamiento de la lente.
® Al ajustarlo en la posicion horizontal, mueva la palanca de desplazamiento de la lente horizontalmente.
Hasta aprox. 26% de laHasta aprox. 26% de la
pantalla de proyeccién pantalla de proyeccion
}‘—'“—'\ Pantalla

e (D) e

=] =]

Mueve la palancade  Mueve la palanca de
desplazamiento de la  desplazamiento de la
lente en la direccion A lente en la direccion B

® Al ajustarlo en la posicion vertical, mueva la palanca de desplazamiento de la lente verticalmente.

Mueve la palanca de
T = desplazamiento de la lente
en la direccion D

Comienzo

7 Pantalla

Hasta aprox. 65%
de la pantalla de
proyeccion

Hasta aprox. 65%
de la pantalla de
royeccion |
proy ' 5

Mueve la palanca de
1] desplazamiento de la
lente en la direccion C

@ Evite forzar la palanca de desplazamiento de la lente. Si se aplicara una fuerza excesiva en la palanca, ésta
podria romperse.

4) Gire la palanca de desplazamiento de la lente en sentido horario para fijarla.
5) Coloque la tapa de desplazamiento de la lente.
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l Rango de ubicacién del proyector

La posicion de ajuste puede establecerse dentro del rango siguiente.

Consulte “Tamafio de pantalla y distancia focal” (#p pagina 24) para conocer la altura (SH) y la anchura (SW) de la
pantalla de proyeccion.

® El rango de ajuste del proyector cuando se fija la posiciéon de la pantalla

Proyector T

Rango de ajuste del
proyector (centro de

v / la lente)
Centro vertical de la pantalla - P
|
.7 |
. |
| 7 !
SH | || I 7 |
T I
-~ » \
~ \IK R
I —~ o —
X | T~
, -
| Pantalla
|

Centro de la lente
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® Rango de desplazamiento de la pantalla de proyecciéon cuando se fija la posicion del
proyector

|

Vv =
a0 Rango de desplazamiento para la
} pantalla de proyeccion
= =
‘ T — | ™ —
SH 7\ 4

A A I
Posicion de la proyeccion sin
desplazamiento de lente

\ |

!

H SW H
|
|
|

A
\
A

Y
A
Y

Comienzo

— Proyector

Direccion de

desplazamiento Rango maximo de ajuste

Horizontal (H) Aproximadamente el 26% de la anchura de la pantalla de proyeccion (SW)

Vertical (V) Aproximadamente el 65% de la altura de la pantalla de proyeccién (SH)

@ Coloque el proyector directamente frente a la pantalla y mueva la palanca de desplazamiento de la lente hasta
el centro para obtener la calidad 6ptima de la imagen de proyeccion.

@ Cuando la palanca de desplazamiento de la lente se encuentre en el limite horizontal del rango de
desplazamiento, no podra mover la palanca hasta el limite vertical. Asimismo, cuando la palanca de
desplazamiento de la lente se encuentre en el limite vertical del rango de desplazamiento, no podra mover la
palanca hasta el limite horizontal.

® El enfoque puede cambiar cuando la posicion de la lente se cambia fuera del margen de ajuste. Esto se debe
a que el movimiento de la lente esta restringido para proteger las partes opticas.

@ Si la imagen proyectada no puede ajustarse en la pantalla mediante el uso exclusivo de la funcién de
desplazamiento de la lente, ajuste el angulo de proyeccion con el pie ajustable (W pagina 26) y, a continuacion,
corrija la distorsion de base con el menu [POSICION] — [KEYSTONE] (s pagina 54).
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Antes de conectar al proyector

® | ea atentamente el manual de instrucciones del dispositivo que va a conectar.

® Desactive el interruptor de encendido de los dispositivos antes de conectar los cables.

@ Sj algun cable de conexion no ha sido suministrado con el dispositivo, o si no dispone de un cable opcional
para la conexion del dispositivo, prepare un cable de conexion de sistema apropiado para el dispositivo.

@ Las sefales de video con fluctuaciones excesivas pueden hacer que las imagenes proyectadas en la pantalla
oscilen o se muevan de forma aleatoria. Si esto sucediera, se debera conectar un corrector de base de
tiempos (TBC).

® El proyector admite sefiales de video, sefiales S-VIDEO, seinales analégicas RGB (con nivel de sincronizacion
TTL) y sefales digitales.

® Algunos modelos de ordenador no son compatibles con el proyector.

® Consulte “Lista de sefiales compatibles” (mp pagina 114) para conocer los tipos de sefales de video que pueden
utilizarse con el proyector.

Il <S-VIDEO IN> asignaciones de pines y nombres de sefales

Vista exterior No. de pin Nombre de senal
(1) GND (sefial de
= ™ @ luminancia)
o ( = \) (2) GND (sefial de color)
= 3 Senial de lumi i
> @) @) (3) efial de luminancia
§ (4) Sefial de color

Il <COMPUTER IN> asignaciones de pines y nombres de sefiales

Vista exterior No. de pin Nombre de senal
(1) R/Pr
(11) —> (15) (2) G/G, SYNC/Y
500 (3) B/Ps
(6) O %%%o (10) (12) Datos DDC
(13) HD/SYNC
(4) y (9) no se usan.
0 — 6 (14) VD (5) - (8), (10) y (11) son terminales
(15) DDC reloj GND.
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Il <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> asignaciones de claves de terminales y
nombres de senales

Vista exterior No. de pin Nombre de seiial No. de pin Nombre de senal
(1) Datos 2+ T.M.D.S (11) T.M.D.S reloj protegido
2) T'“’égigg‘i’jé‘;s 2 (12) Reloj- TM.D.S
Claves ”“me;a(ﬂasi pares de (2) [ (3) Datos 2- TM.D.S (13) CEC
4 T.M.D.S datos 1+ 14 —
2) —> (18
@ (e (5) T.M.D.S datos 1 (15) scL
RIRIR IR IR IR R] protegidos
L
(6) T.M.D.S datos 1- (16) SDA
(1) —— 19) (7) T.M.D.S datos 0+ (17) PDeEC
; T.M.D.S datos 0
Claves numeradas impares de 8 . 18 +5V
(1) a (19) P (8) protegidos (18)
Deteccion de conexion
9) T.M.D.S datos 0 (19) en caliente
(10) Reloj+ TM.D.S

Comienzo

Ejemplo de conexién: Terminales de entrada

l Terminales <S-VIDEO IN>/<VIDEO IN>/<COMPONENT IN>

Ala salida de A la salida video A salida S-video
componente
3 B Tee0 [E— ] [ F_Teeo
Reproductor de DVD VCR Reproductor de DVD
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Conexiones

B Terminales <LAN>/<HDMI IN

1>/<HDMI IN 2>/<COMPUTER

IN>/<SERIAL>/<AUDIO IN>/<AUDIO OUT>

Blu-ray reproductor
I =)

o
[)

T—F T T
1
1
1

@A HDMI la
L)

Cable HDMI

Ordenador de control

= (comercialmente

a

______ o000
t NC~ (eeece

Ordenador de control

Ordenador

A RGB la salida A la salida audio

Cable de ordenador
(comercialmente
— disponible)

______

A la entrada

Sistema de audio

@ Utilice un cable HDMI High Speed que esté en conformidad con los estandares HDMI. Si se utilizara un cable
que no cumpliera los estandares HDMI, puede que el video se interrumpa o que no se visualice.

@ Se puede conectar a dispositivos DVI a través de un adaptador de conversién HDMI/DVI, aunque es posible
que algunos dispositivos no proyecten la imagen correctamente o que se produzcan otros problemas.

® Si [SELECC. ENTRADA SONIDQ] se ajusta

incorrectamente, el proyector podria no emitir debidamente la

salida de audio u otras funciones. (s pagina 70)

@ Este proyector no es compatible con VIERA Link (HDMI).

® Al conectar al terminal <SERIAL>, consulte “Terminal <SERIAL>" (wp pagina 111).

@ Si opera el proyector usando un ordenador con la funcién de reanudacion (memoria reciente), podria tener
que reajustar la funcion de reanudacion para operar el proyector.

Precaucion

Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentaciéon suministrado
con cada dispositivo y cables de blindaje disponibles comercialmente.
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Conectando el cable de alimentacion

Conectando el cable de alimentacion

Utilice el cable de alimentacion suministrado para evitar su retirada y asegurese de que esté
completamente insertado en el proyector.

Confirme que el interruptor <MAIN POWER> esta en el lado <OFF> antes de conectar el cable de alimentacion.
Para mas informacién acerca del manejo del cable de alimentacién, consulte “Aviso importante de seguridad”
(wp paginas 2 a 8).

Il Colocacion

1) Compruebe las formas del terminal <AC IN> en la parte trasera del proyector y
el conector del cable de alimentacién e introduzca hasta el fondo hasta que las
lenglietas izquierda y derecha hagan clic.

T

2) Conecte el enchufe en una toma de corriente.

Il Extraccion

1) Confirme que el interruptor <MAIN POWER> esté en el lado <OFF> y desenchufe el
cable de alimentacion de la toma de corriente.

2) Extraiga la clavija del terminal <AC IN> mientras pulsa los laterales de las lengiietas.

o
-
c
2
£
]
c
o
Q
c
=]
L
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Indicador de alimentacion

El indicador de alimentacion indica el estado de la alimentacion. Compruebe el estado del indicador de
alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> antes de manejar el proyector.

TEMP LAMP ON(G)/
STANDBY (R) [}

Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>

Estado del indicador Estado

No esta iluminado o parpadea La alimentacién principal esta apagada.

Si [MODO STANDBY] esta ajustado en [ECQ], la alimentacion esta

desactivada. (El proyector esta en el modo de espera.)

Encendido | Pulse el boton de encendido <& /|> para iniciar la proyeccion.

® No funciona cuando el indicador de lampara <LAMP> o el indicador
de temperatura <TEMP> estén parpadeando. (s pagina 95)

Si [MODO STANDBY] estéa ajustado en [NORMAL], la alimentacion

esta desactivada. (El proyector esta en el modo de espera.)

Parpadeando | Pulse el botén de encendido <&/ |> para iniciar la proyeccion.

@ No funciona cuando el indicador de lampara <LAMP> o el indicador
de temperatura <TEMP> estén parpadeando. (s pagina 95)

Rojo

El proyector se esta preparando.
Verde Parpadeando La proyecciéon comienza después de un tiempo.

Encendido| Proyeccion en curso.

El proyector se esta preparando para desactivar la alimentacion.
Encendido| La alimentacion se apaga al cabo de un rato. (Cambios en el modo
de espera.)

Naranja El botén de encendido </|> se ha pulsado en la operacién de

desconexion.
El proyector se esta preparando. La proyeccién comienza después de
un tiempo.

-
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Parpadeando

® El botdn de encendido <& /|> se ha pulsado en la operacidon de desconexion, puede que lleve cierto tiempo
entrar en el modo de proyeccion.

® E| proyector consume energia eléctrica incluso cuando se apaga (cuando el indicador de alimentacion <ON
(G)/STANDBY (R)> se ilumina o parpadea en rojo). Consulte “Consumo de energia” (s pagina 116) para obtener
informacion acerca del consumo de energia.
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4)

Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>

MAIN POWER
oF o ! o AuTO
[T
per ()
SELECT
(=]
UT =)

MENU RETURN

$3Y)

Encender el proyector

Compruebe las conexiones de los dispositivos
externos antes de encender el proyector.

1) Conecte el cable de alimentacion al
proyector.

2) Conecte el enchufe en una toma de
corriente.

3) Pulse el lado <ON> del interruptor
<MAIN POWER> para conectar la
alimentacion.

@ El indicador de alimentacién <ON (G)/
STANDBY (R)> se ilumina o parpadea en rojo.

4) Quite la tapa de la lente.
® Asegurese de retirar la tapa de la lente antes
de empezar la proyeccion.

5) Pulse el boton de encendido <&/ 1>.
® El indicador de alimentacién <ON (G)/
STANDBY (R)> parpadea en verde, y
transcurrido un tiempo, permanece encendido
y la proyeccién comienza.

@ Si se utiliza el proyector mientras la tapa de la lente
esta acoplada, provocara el calentamiento del
dispositivo, lo que podria generar un incendio.

® Confirme que [PANEL DE CONTROL] (al utilizar
en el panel de control) o [MANDO A DISTANCIA]
(al utilizar con el mando a distancia) esté ajustado
a [HABILITADO] desde el menu [SEGURIDAD] —
[CONFIGURACION CONTROL] (w» pagina 75).
Cuando ajuste el menu [SEGURIDAD], debera
ingresar una contrasefa. (s pagina 73)

® Al encender el proyector, podria oirse un pequefio
repiqueteo o, cuando se encienda la lampara
luminosa, podria oirse un ruido de tintineo, aunque
ello no representa una averia.

® Durante la proyeccién de video, el ventilador
de refrigeracion se acciona y emite un sonido.
Ese sonido del ventilador podria cambiar con la
temperatura ambiente y amplificarse cuando se
encienda la lampara.

® Ajustar el menu [SETUP PROYECTOR] — [ALIM.
LAMPARA] (w pagina 66) a [ECO] reduce los
sonidos operacionales.

@ Cuando se apaga la lampara y se vuelve a
encender inmediatamente, puede que el video
parpadee temporalmente al inicio de la proyeccion
debido a las caracteristicas de la lampara, pero ello
no indica una averia.

® Al seleccionar [ECO] en [MODO STANDBY] dentro
del menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES
‘ECO’] (w pagina 67), la imagen inicial podria
aparecer aproximadamente diez segundos mas
tarde que al ajustarse a [NORMAL].

® Si se ha usado la funcién de apagado directo para
ajustar el interruptor <MAIN POWER> en <OFF>
durante la proyeccion, la préxima vez que el
interruptor <MAIN POWER> esté ajustado en <ON>
con la clavija conectada a la toma de corriente,
el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY
(R)> se iluminara en verde y se proyectara una
imagen. (Cuando el menu [SETUP PROYECTOR]
— [ENCENDIDO INICIAL] (w pagina 65) se ajusta a
[ULTIMA MEMORIA] o [SI].)
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Encender/apagar

4)

OFF  ON

Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>

MAIN POWER

_——

! ] AUTO
o SETUP

INPUT @
IS SELeCT

CMPUTER COM NENT
e

IDEO/&VIDEO HDMI 1/ 2

by,
@
\/

E

Apagado del proyector

1) Pulse el botén de encendido <&/ 1>.
® Se visualizara el mensaje de confirmacion de
desconexion.

2) Pulse 4 P para seleccionar [Si], y
pulse el boton <ENTER>.
(O pulse de nuevo el botén de

encendido <&/[>.)

® La proyeccién de la imagen se detendrd, y el
indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY
(R)> del proyector se ilumina en naranja.
(El ventilador continua funcionando.)

3) Espere hasta que el indicador de
alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)>
del proyector se vuelva rojo (hasta que
pare el ventilador).

4) Pulse el lado <OFF> del interruptor
<MAIN POWER> para desconectar la
alimentacion.

@ Seleccione [NO] o pulse el botén <MENU> o
<RETURN?> para cerrar el mensaje de confirmacion
de desconexion.

® La alimentacion también puede apagarse si
mantiene pulsado el botén de encendido <t/ |>
durante al menos 0,5 segundos.

® No conecte la alimentaciéon inmediatamente tras
desconectarla.

En el estado de enfriamiento de la lampara luminosa
una vez que se ha desconectado la alimentacion,

la ldmpara podria no iluminarse incluso si se
conecta la alimentacion. Una vez que el indicador

de alimentacion se ilumina o parpadea en rojo,
desactive la corriente principal y vuelva a activarla.
Conectar la alimentacion mientras la lampara todavia
estéa caliente puede acortar la vida de la lampara.

® Incluso al pulsar el botén <¢/|> y desactivar la
alimentacion, el proyector consume energia si
la corriente principal permanece activada.
Consulte “Consumo de energia” (#p pagina 116)
para obtener informacién acerca del consumo de
energia.
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Funcién de apagado directo

Incluso si gira el interruptor <MAIN POWER> a
<OFF> durante la proyeccion o justo después de

que se apague la lampara luminosa, el ventilador
continuara girando usando energia guardada
internamente para enfriar la [ampara luminosa. En
aquellos casos en los que el interruptor <MAIN
POWER> no puede girarse facilmente a <OFF>,
como por ejemplo cuando esta montado en el techo,
puede desconectar la alimentacion con seguridad
usando el disyuntor de alimentacion. Esta funcién
también es efectiva si hay un apagon o si desconecta
el cable de alimentacion accidentalmente tras conectar
la alimentacion.

@ Si se detiene la proyeccion apagando el disyuntor
de alimentacion y lo enciende de nuevo, el
indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>
se iluminara en verde y la proyeccion comenzara
de nuevo.

(Cuando el menu [SETUP PROYECTOR] —
[ENCENDIDO INICIAL] (w pagina 65) se ajusta a
[ULTIMA MEMORIA] o [ENCENCIDOQ].)

® Cuando la lampara se ha enfriado mediante la
funcién de apagado directo, a veces el proyector
necesita mas tiempo de lo normal para volver a
proyectar.

® Asegurese de que el ventilador se ha parado antes
de empaquetar el proyector para su transporte o
almacenamiento.



Proyectando

Revise las conexiones de los dispositivos externos (mp pagina 30), la conexion del cable de alimentacion
(wp» pagina 33) y encienda la alimentacion (wp pagina 35) para iniciar la proyeccién. Seleccione el video que se
proyectara y ajuste la apariencia de la imagen proyectada.

Seleccion de la senal de entrada
Seleccione la sefial de entrada.

1) Encienda los dispositivos externos.
® Pulse el boton de reproduccion en un dispositivo externo, como por ejemplo un reproductor Blu-ray.
Cuando el menu [OPCION DISPLAY] — [BUSQUEDA SENAL] (s pagina 62) esta ajustado a [SI], el
proyector busca automaticamente una sefial de entrada e inicia la proyeccion.

2) Pulse los botones de seleccion de entrada (KCOMPUTER>, <COMPONENT>, <VIDEO/
S-VIDEO> y <HDMI 1/2>) del mando a distancia o pulse el botén <INPUT SELECT> en

el panel de control.
@ Se proyectara una imagen para la entrada de sefial del terminal seleccionado.

@ L as imagenes podrian no ser proyectadas correctamente dependiendo del dispositivo externo o disco Blu-
ray, DVD, etc. que se vaya a reproducir. Ajuste [SISTEMA TV] (mp péagina 53), [RGB/YCgCRr]/[RGB/YP&PR]
(wp pagina 53) desde [IMAGEN].

® Confirme la relacion de aspecto de la pantalla de proyeccion y de la imagen y cambie a una relacion de
aspecto optima desde el menu [POSICION] — [ASPECTOQ] (mp pagina 56).

Ajustar la imagen

1) Ajuste el angulo del proyector.
® Coloque el proyector en paralelo con la pantalla y, a continuacion, instalelo sobre una superficie plana para
que la pantalla tenga forma de rectangulo.
@ Si la pantalla se inclina por debajo de la pantalla, extienda los pies ajustables para crear una pantalla
rectangular.
® Consulte “Ajustar pie ajustable” (#p pagina 26) para mas detalles.

2) Retire la tapa de desplazamiento de la lente.
@ Consulte “Extraccion de la tapa de desplazamiento de la lente” (wp pagina 20) para mas detalles.
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Proyectando

3) Gire la palanca de desplazamiento de la lente en sentido anti-horario para liberar el
bloqueo.

4) Ajusta el desplazamiento de la lente.
® Ajuste la posicidon de proyeccion con la palanca de desplazamiento de la lente.
® Consulte “Desplazamiento de la lente y posicionamiento” (s pagina 26) para mas detalles.

5) Gire la palanca de desplazamiento de la lente en sentido horario para fijarla.
6) Coloque la tapa de desplazamiento de la lente.

7) Ajuste el zoom y enfoque.
® Gire el anillo de zoom y el anillo de enfoque para realizar el ajuste.

Anillo de enfoque

\ Anillo de zoom

@ Se recomienda que las imagenes sean proyectadas continuamente por al menos 30 minutos antes de ajustar
el foco.

@ Debido a que el tamafio de la pantalla de proyeccion cambia si se gira el anillo de enfoque, gire el anillo de
zoom para realizar de nuevo el ajuste de precision de la pantalla de proyeccion.
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Funcionamiento del mando a distancia

&/ O Auto

SETUP Podra congelar la imagen proyectada y detener el
paizas - sonido temporalmente, sin importar la condicién de
‘“"T reproduccioén del dispositivo externo.

VIDEQ/S-VIDEQ HDMI 1/2
. FREEZE
Botén ]
MENU RETURN
@) @) .
e 1) Pulse el botén <FREEZE> en el mando
a distancia.
® La imagen desaparece y el sonido queda
silenciado.
By 2) Pulse de nuevo el botén <FREEZE>.
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® La imagen y el sonido se reanudan.

® Se muestra [CONGELADO] en la pantalla mientras
Panasonic la funcién congelado esta activada.
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Uso de la funcion de silencio

AV

Si no utiliza el proyector durante un cierto tiempo,
como por ejemplo en el intermedio de la reunion,
esta funcion permite silenciar el sonido y ocultar las
imagenes temporalmente.

. AVMUTE
Boton @

1) Pulse el botéon <AV MUTE> en el
mando a distancia.

® La imagen desaparece y el sonido queda
silenciado.

2) Pulse de nuevo el boton <AV MUTE>.

® La imagen y el sonido se reanudan.

® E| proyector no esta equipado con un altavoz
interno. El audio es emitido desde el sistema de
audio externo conectado al terminal <AUDIO
OouT>.
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Funcionamiento del mando a distancia

Cambio de la entrada

Uso de la funcion de ajuste

La entrada de la proyeccién puede cambiarse.

INPUT
SELECT

COMPUTER COMPONENT

)2 s ]

VIDEQ/S-VIDEQ HDMI 1/2

L2 )5 )[e]

Pulse los botones de seleccion de
entrada (<KCOMPUTER>, <COMPONENT>,
<VIDEO/S-VIDEO> y <HDMI 1/2>) en el
mando a distancia.

Boton

Cambia al modo de entrada de

<COMPUTER> | Lofial de ordenador.

Cambia al modo de entrada de
<COMPONENT?> | sefial de componente (YCgCr/
YP&PR).

Cambia al modo de entrada de
sefial S-VIDEO/video. Si ya se ha

<VIDEO/ ;

S-VIDEO> seleccionado uno.de’los modos
de entrada, cambiara a otro modo
de entrada.

Cambia al modo de entrada
de sefial HDMI. Si ya se ha
<HDMI 1/2> seleccionado uno de los modos

de entrada, cambiara a otro modo
de entrada.

@ Cada vez que pulse el boton <INPUT SELECT>,
los ajustes cambian del siguiente modo.
(wp pagina 21)

| (HDMI1] |=>| [HDMI2] |=>| [COMPUTER] |

1 !

| [VIDEO] |+4=| [S-VIDEQ] | +=|[COMPONENT]]|
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automatico

Durante la entrada de sefial desde un ordenador,
[CAMBIO], [RELOJ] y [FASE RELOJ] pueden
ajustarse automaticamente.

AUTO
SETUP

Boton

Pulse el boton <AUTO SETUP> en el
mando a distancia.

® Durante la entrada de sefial HDMI, unicamente
[CAMBIO] se ajusta automaticamente.

® La busqueda de entrada se activa si no hay
ninguna sefal. (Cuando [BUSQUEDA SENAL]
(mp pagina 62) esta ajustado en [SI])

® Al introducir sefiales que superen el reloj de puntos
162 MHz, [RELOJ] (wp pagina 55) y [FASE RELOJ]
(wp pagina 55) no podran ajustarse automaticamente.

® Al activar la funcion de auto ajuste en imagenes
que posean bordes borrosos o en imagenes
oscuras, el funcionamiento podria detenerse
automaticamente. En dicho caso, cambie a una
imagen distinta y vuelva a pulsar el boton <AUTO
SETUP>.

® Se muestra [AUTO AJUSTE] en la pantalla
mientras la imagen se ajusta automaticamente.




Funcionamiento del mando a distancia

Uso del botén de funcion

Los botones <FUNC1> a <FUNC3> del mando a

distancia pueden ser asignados a cualquier operacion

frecuentemente utilizada a modo de botones de
acceso directo.

FUNC1 FUNC2 FUNC3

Boton

Pulse el botén <FUNC1> a <FUNC3> en el
mando a distancia.

l Asignacion de funciones a los
botones <FUNC1> a <FUNC3>

1) Pulse el botéon <MENU> del mando
a distancia o del proyector para
seleccionar una opcién del menu
(menu principal, sub-menu o0 menu
avanzado).

@ Consulte “Navegacion a través del menu”

(wp pagina 42) para mas informacion acerca de
las operaciones del menu en pantalla.

2) Mantenga pulsados los botones
<FUNC1> a <FUNC3> del mando
a distancia durante al menos tres
segundos.

® Una vez finalizado el ajuste, el elemento del menu
asignado aparecera a la derecha del area de guia
de funcionamiento del mando a distancia en la
parte inferior de la pantalla del menu.

Uso de la funcion de gestion

ECO

Visualiza la pantalla de ajustes para la gestion ECO.

ECO

Boton

Pulse el botén <ECO> en el mando a
distancia.

® Para mas detalles, consulte el menu [SETUP

PROYECTOR] - [AJUSTES ‘ECO’] (# pagina 67).

Restablecer a los ajustes de
fabrica

Devuelve los valores de ajuste o los ajustes del sub-
menu a sus ajustes predeterminados.

DEFAULT

Boton @

Pulse el boton <DEFAULT> en el mando a
distancia.

® Consulte “Restablecer a los ajustes
predeterminados” (wp pagina 43) para mas detalles.

Ajustar el volumen

Ajusta el volumen de la salida de audio.

VOLUME

+
Boton | _g

Pulse el boton <VOLUME +> o
<VOLUME -> del mando a distancia.

<VOLUME +> |Aumenta el volumen.

<VOLUME -> |Reduce el volumen.
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Navegacion por los menus

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

Navegacion a través del menu

B Procedimiento de funcionamiento
MENU
Botdén @

1) Pulse el botén <MENU> en el mando a

distancia o en el panel de control.
® Se visualiza la pantalla del menu principal.

MODO IMAGEN ESTANDAR

IMAGEN | CONTRASTE
BRILLO

POSICION

DEFINICION
TEMPERATURA COLOR
[ol[e[o] I EIIAG |RIS DINAMICO

o

MONITOR FORMA ONDA
SETUP PROYECTOR MENU AVANZADO

DAYLIGHT VIEW AUTO
SEGURIDAD

REDUCCION DE RUIDO

RGBIYC,C,, AUTO

2) Pulse AWV para seleccionar el
elemento del menu principal.
® E| elemento seleccionado se resalta en
amarillo.
® Se visualiza el sub-menu del elemento del
menu principal seleccionado.

KEYSTONE

CAMBIO H: 0 v: 0
POSICION || ASPECTO NORMAL
BLOQUEO IMAGEN NO

OPCION DISPLAY

SETUP PROYECTOR

SEGURIDAD

42 - ESPANOL

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Los elementos del sub-menu pueden ser
seleccionados.

4) Pulse AWV para seleccionar el

elemento del sub-menu, después pulse

4 P para cambiar los ajustes o ajustar

los valores de parametro.

® Para algunos elementos, pulse 4 P para
visualizar la pantalla de ajuste individual con
una escala de barra como se muestra en el
siguiente diagrama.

KEYSTONE 4

® Para elementos que son solo nombres, la
pulsacion del boton <ENTER> muestra la
siguiente pantalla y podran realizarse ajustes
avanzados.

@ Al pulsar el boton <RETURN> o <MENU> mientras
se esta visualizando la pantalla del menu, volvera a
la pantalla anterior.

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar
para el envio de formatos de ciertas sefales al
proyector.

@ Algunos elementos se pueden ajustar incluso si no
ingresan senales.

® La pantalla de ajustes individuales desaparece
automaticamente si no se realiza ninguna
operacion durante aproximadamente cinco
segundos.

® Consulte “Menu principal” (wp pagina 44) o “Sub-
menU” (mp paginas 44 a 45) concernientes a los
elementos del menu.

0



Navegacién por los menus

M Restablecer a los ajustes
predeterminados

Si pulsa el botéon <DEFAULT> en el mando a
distancia, los valores establecidos o ajustados en
los elementos del sub-menu seran restaurados a
los ajustes predeterminados.

Botdn DEFAULT

Pulse el boton <DEFAULT> en el mando a

distancia.

Esta funcién varia dependiendo de la pantalla

visualizada.

@ Cuando se muestra la pantalla de sub-menu:
Los elementos del sub-menu visualizados vuelven
a sus ajustes predeterminados.

® Al visualizarse la pantalla de ajuste individual:
Restaura unicamente la configuracién del elemento
actual a los ajustes predeterminados.

KEYSTONE 4

U4

® Para restaurar todos los ajustes a sus valores
predeterminados, consulte el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO] (w pagina 72).

® Algunos elementos de menu no se pueden
restaurar pulsando el botén <DEFAULT>. Por lo
tanto ajuste cada elemento manualmente.

® La marca ubicada encima de la escala de barra
en la pantalla de ajuste individual indica el
ajuste predeterminado. La posicion de la marca
varia dependiendo de las sefiales de entrada
seleccionadas.

Ajuste predeterminado

{_ —+10}

Configuracion actual

ESPANOL - 43




Navegacién por los menus

En el menu principal puede encontrar los siguientes
siete elementos.

Al seleccionar un elemento del menu principal, la
pantalla cambia a la pantalla de seleccion de sub-
mend.

Men principal Sub-menu

La pantalla del sub-menu del elemento del menu
principal seleccionado es visualizada, y puede
configurar y ajustar los diferentes elementos en el
sub-menu.

M [IMAGEN]
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Elemento del menu principal Pagina

& [IMAGEN] 44 Elemento de sub-menu predg:rit\?nado Pagina
) [MODO IMAGEN] [ESTANDAR]"'| 46
I | | [POSICION] 44 [CONTRASTE] 0 46
A\—| | [IDIOMA] 45 [BRILLO] 0 a7
[COLOR] 0 47
E [OPCION DISPLAY] 45 [TINTEI - 0 47
[DEFINICION] 0 47
[TEMPERATURA COLOR] 0 47
ﬁ [SETUP PROYECTOR] 45 [IRIS DINAMICO] [si] 48
[MONITOR FORMA ONDA] — 48
ﬂ [SEGURIDAD] 45 [MENU AVANZADO] — 51
E' RED) 45 [DAYLIGHT VIEW] [AUTO] 52
5 DI oA "N
[REDUCCION DE RUIDO] 0" 52
[SISTEMATV]™ [AUTO] 53
E(RPEEQ](*?BCR] ', [RGB/ [AUTO] 53

*1: Depende de la entrada de sefal.

® L os ajustes predeterminados de fabrica pueden
variar dependiendo del modo de imagen.

® Los elementos del sub-menu y los ajustes
predeterminados de fabrica difieren dependiendo
del terminal de entrada seleccionado.

W [POSICION] [ ]
Elemento de sub-menu Ajustg Pagina
predeterminado

[KEYSTONE] 0 54
[CAMBIO] 0 54
[RELOJ] 0 55
[FASE RELOJ] 0 55
[OVER SCAN] 0" 56
[ASPECTOQ] [NORMAL]™ 56
[BLOQUEO IMAGEN] [NO] 58

*1: Depende de la entrada de sefal.

® Los elementos del sub-menu y los ajustes
predeterminados de fabrica difieren dependiendo
del terminal de entrada seleccionado.



Navegacién por los menus

M [IDIOMA] =)
Detalles (wp pagina 59)

M [OPCION DISPLAY] [_g]

Elemento de sub-ment

Ajuste
predeterminado

Pagina

[MENU EN PANTALLA] — 60
[NIVEL DE SENAL HDMI] — 61
[AJUSTES CLOSED
CAPTION] [NO] 61

[LOGO
[LOGO INICIAL] ESTANDAR] 62
CONFIGURAR AUTO

fc J0STE [AUTO] 62
[BUSQUEDA SENAL] [Si] 62
[COLOR FONDO] [AZUL] 63
[MODO SXGA] [SXGA] 63
[OTRAS FUNCIONES] 63

B [SETUP PROYECTOR] ﬁ

- Ajuste .
Elemento de sub-menu predeterminado Pagina

[ESTADO] — 64

[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] 64
[ULTIMA

[ENCENDIDO INICIAL] MEMORIA] 65
[METODO DE [FRONTAL/ | ¢
PROYECCION] MESA]

[MODO GRAN ALTITUD] [NOJ 65
[ALIM. LAMPARA] [NORMAL] | 66
[TIEMPO LAMPARA] — 66
[HORARIO] [NO] 66
[AJUSTES ‘ECO’] — 67
[EMULAR] [DEFECTO] | 69
[BOTON DE FUNCION] — 69
[AJUSTE SONIDO] — 70
[FECHAY HORA] — 71
[PATRON DE PRUEBA] — 72
[INICIALIZA TODO] — 72

M [SEGURIDAD] |

Elemento de sub-menu predg::r;?nado Pagina
[CONTRASENA] [NO] 73
[CAMBIO CONTRASENA] — 73
[AJUSTE DE PANTALLA] [NOJ 74
[CAMBIAR TEXTO] — 74
[BLOQUEO MENU] [NO] 74
[CONTRASENA BLOQ. . 75
MENU]

[CONFIGURACION o 75
CONTROL]
B [RED)] --sie--

=]

Elemento de sub-menu predg::r:l?nado Pagina
[CONECTAR LAN] — 76
[CAMB. NOMBRE] — 76
[NETWORK CONTROL] [Si] 77
[ESTADO] — 77
[INICIALIZAR] — 77
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Mend [IMAGEN]

Seleccione [IMAGEN] en el menu principal, y

seleccione el elemento del sub-menu.

Consulte “Navegacion a través del menu”

(mp pagina 42) para mas informacion acerca de

la operacion de la pantalla de menu.

® Después de seleccionar el elemento, pulse A
Vv 4 P para ajustar.

MENU RETURN

[MODO IMAGEN]

Puede cambiar al modo de imagen deseado
adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el
cual se va usar el proyector.

1) Pulse A'¥ para seleccionar [MODO
IMAGEN].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[MODO IMAGEN].

3) Pulse 4 P para cambiar [MODO
IMAGEN].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [ESTANDAR] || [DINAMICA] |¢=| [PIZARRA] |

! !

[CINE]" |_,| [DICOM |_,| [PANEL
[NATURALJ? SIM.] BLANCO]

*1: Al enviar sefiales de imagenes en movimiento
*2: Al enviar sefiales de imagenes fijas

La imagen es adecuada para

[ESTANDAR] |las imagenes en movimiento en
general.
[DINAMICA] La salida de luz se maximiza para
el uso en zonas brillantes.
La imagen es adecuada para la
R proyeccion en pizarras negras.
[PANEL La imagen es adecuada para la
BLANCO] proyeccion en pizarras blancas.

La imagen se asemeja a aquella
[DICOM SIM.I" | del estandar de escala de grises
DICOM seccion 14.

La imagen es adecuada para las
fuentes de video.

[CINE]

La imagen se encuentra en
conformidad con sRGB.

[NATURAL]

*1: Ajuste los elementos que no sean [MODO IMAGEN] a los
valores predeterminados.
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® Los modos de imagen predeterminados son
[DINAMICA] para las sefiales de entrada de
imagenes fijas y [ESTANDAR] para las sefales de
entrada de imagenes en movimiento.

@ DICOM, la abreviacién de “Digital Imaging and
Communication in Medicine”, es un estandar para
la tecnologia de imagen médica. A pesar de que
el nombre DICOM se utiliza en el elemento de
ajuste, este proyector no es de uso médico. No
utilice las imagenes proyectadas con propositos de
diagnéstico.

[CONTRASTE]

Puede ajustar el contraste de los colores.

1) Pulse A'¥ para seleccionar
[CONTRASTE].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[CONTRASTE].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

Funcionamiento Ajuste Rango
Le proporciona
rillo a | ntall
Pulse . 3 hz;)cz suzaeltgo?or  Valor
N maximo +64
de laimagen sea
mas profundo.
La pantalla se
oscurece y hace -
Valor minimo
Pulse € . que el color de la —64
imagen sea mas
claro.

@ Ajuste primero [BRILLO] cuando necesite ajustar
[BRILLO] y [CONTRASTE].



Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen
proyectada.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [BRILLO].
2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[BRILLO].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

Puede ajustar los tonos de piel de la imagen
proyectada.

1) Pulse AWV para seleccionar [TINTE].
2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.

@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[TINTE].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

Funcionamiento Ajuste Rango
Incrementa el
brillo de las zonas Valor
Pulse b oscuras (negras) maximo +32
de la pantalla.
Reduce el brillo de
las zonas oscuras | Valor minimo
Pulse <. (negras) de la -32
pantalla.

Funcionamiento Ajuste Rango
Ajusta el tono de
’ Valor
Pulse p . piel en colores .
verdosos. maximo +32
Ajusta el tono de .
Pulse « . piel en colores Vanr_r§12|n|mo
rojizos.

Puede ajustar la saturacién de color de la imagen
proyectada.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [COLOR].
2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[COLOR].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

[DEFINICION]

Puede ajustar la definicion de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar
[DEFINICION].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[DEFINICION].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

Funcionamiento Ajuste Rango
Acentua los Valor
Pulss P . colores. maximo +32
Pulse 4 . Debilita los colores. Valor_r%12|n|mo

Funcionamiento Ajuste Rango
El contorno es mas
Pulse p . nitido. Depende de
£ " — la entrada de
contorno es mas sefal.
Pulse 4 . suave.

[TEMPERATURA COLOR]

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas
blancas de la imagen proyectada son azuladas o

rojizas.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar

[TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

Funcionamiento Ajuste Rango
Reduce el color
- . Valor
Pulse b . rojo de la imagen "
proyectada. maximo +6
Reduce el color -
Pulse € . azul de la imagen Valor_rrémlmo
proyectada.
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[IRIS DINAMICO]

Puede activar/desactivar el ajuste automatico de la
lampara y del iris de la lente. Con ello aumenta el video
para crear una expresion de video con contraste
definido entre luces y sombras.

1) Pulse AV para seleccionar [IRIS
DINAMICO].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual [IRIS
DINAMICO].

3) Pulse 4 P para cambiar [IRIS
DINAMICO].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [Si] | e | [NO] |
[Si] Activa [IRIS DINAMICO].
[NO] Deshabilita [IRIS DINAMICO].

[MONITOR FORMA ONDA]

Con el uso de, por ejemplo, un disco de prueba
comercial y ajustando el nivel de luminancia de

la sefial de salida (luminancia) procedente de un
dispositivo externo conectado con un valor incluido
en el rango recomendado de este proyector, podra
realizar el ajuste para que el proyector ofrezca el
maximo rendimiento de visualizacion.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar [MONITOR
FORMA ONDA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [MONITOR FORMA
ONDA].

MONITOR FORMA ONDA
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3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento de ajuste, y pulse el botén

<ENTER>.
@ Se visualiza el monitor de la forma de onda.
[NO] gri]%ga el monitor de la forma de
[BARRIDO
co['\BnAPkETDOéY)] Comprueba si la forma de onda
COMPLETO(R)] de (Y - luminancia), (R - rojo), (G
[BARRIDO - verde) y (B - azul) de toda la
COMPLETO(G)] imagen se encuentra dentro del
[BARRIDO rango recomendado.
COMPLETO(B)]
Comprueba si la forma de onda
de (Y - luminancia), (R - rojo), (G
- verde) y (B - azul) se encuentra
[BARRIDO UNA |dentro del rango recomendado
LINEA(Y)] en cualquiera de las lineas
[BARRIDO UNA | horizontales desde la parte
LINEA(R)] superior hasta la parte inferior de
[BARRIDO UNA |la pantalla.
LINEA(G)] ® Pulse AW para mover la
[BARRIDO UNA posicion de la linea.
LINEA(B)] ® La posicion del monitor de
la forma de onda cambia
dependiendo de una posicién
de linea.
Establece la posicion de
[':83:%(')%"]‘ visualizacion de la forma de onda
de entrada en el barrido completo.
Establezca los elementos de
ajuste de la forma de onda
automatica para ajustar
[AUTO AJUSTE] | automaticamente el nivel de
luminancia de la sefal de salida
desde un dispositivo externo
conectado.

® Las sefales inferiores al 0% en el monitor de la
forma de onda se visualizaran igual que el 0% en
la imagen proyectada.

@ [BARRIDO UNA LINEA(Y)], [BARRIDO UNA
LINEA(R)], [BARRIDO UNA LINEA(G)], y
[BARRIDO UNA LINEA(B)] pueden visualizar
lineas horizontales en Y(luminancia), R (rojo), G
(verde) y B (azul) desde la parte superior hasta
la parte inferior de la pantalla con mas precision
que [BARRIDO COMPLETO(Y)], [BARRIDO
COMPLETO(R)], [BARRIDO COMPLETO(G)]

y [BARRIDO COMPLETO(B)] y cada elemento
puede ajustarse de la misma forma que [BARRIDO
COMPLETO(Y)], [BARRIDO COMPLETO(R)],
[BARRIDO COMPLETO(G)] y [BARRIDO

COMPLETO(B)].

@ Al seleccionar [BARRIDO UNA LINEA(Y)],
[BARRIDO UNA LINEA(R)], [BARRIDO UNA
LINEA(G)] o [BARRIDO UNA LINEA(B)], la
posicioén de la visualizacidn de la forma de onda
puede ajustarse usando AV ¢ p .




@ Para que la visualizacion de la pantalla de ajuste
individual de [IMAGEN] no interfiera con el monitor
de la forma de onda, el posicionamiento de esta
pantalla varia dependiendo de las circunstancias
de ese momento.

® [AUTO AJUSTE] se ejecuta al pulsar el botén
<DEFAULT> mientras se muestra la forma de
onda. (mp pagina 50)

l Para ajustar la forma de onda

Proyecte la sefial de ajuste de brillo de un disco de
prueba comercial (0% (0 IRE 0 7,5 IRE) - 100% (100
IRE)) y realice el ajuste.

Ajuste al 100%

. ‘
T ~
i © i
aC I,Jf Area
g2 50% visualizable
o E la imagen
T E de laimage
z= l
% —
—
—_—
\ Posicion de
Ajuste al 0% la pantalla

Con entrada de ordenador (excepto

sefial con base de video) o [NIVEL DE Ajuste al 100%

SENAL HDMI] ([0-1023])

100% ./

T ~
la:) g
" c A
o8 | 50% Area
= visualizable
o E )
>3 de la imagen
=<
% - l
'\ — >
. Posicién de
Ajuste al 0%
la pantalla
. %

Mientras visualiza el monitor de la forma de onda,
pulse el boton <MENU> para ajustar la forma de onda
utilizando [IMAGEN] del elemento del menu principal
y [MENU AVANZADOQ] del elemento del sub-menu.

1) Ajuste [BARRIDO COMPLETO(Y))/
[BARRIDO UNA LINEA(Y)].
@ Seleccione el menu [IMAGEN] y pulse

4 P para ajustar [BRILLO] y a continuacion
[CONTRASTE].

Ajusta el nivel del negro en la
sefal de visualizacién a 0% (0 IRE
07,5IRE).
@ Rango de ajuste

-32a +32

Ajusta el nivel del blanco en la
sefial de visualizacion a 100%
[CONTRASTE] | (100 IRE).
® Rango de ajuste

-64 a +64

[BRILLO]

2) Ajuste [BARRIDO COMPLETO(R)]/
[BARRIDO UNA LINEA(R)].
® Seleccione el mend [IMAGEN] — [MENU
AVANZADO] y pulse 4 P para ajustar [BRILLO
ROJQ] y a continuacién [CONTRASTE ROJO].

Ajusta el nivel del negro en la
sefal de visualizacién a 0% (0 IRE
[BRILLO ROJO] |0 7,5 IRE).
® Rango de ajuste

-16 a +16

Ajusta el nivel del blanco en la
sefal de visualizacion a 100%

CONTRASTE
[ ROJO) | | (100 IRE).
® Rango de ajuste
-32a+32

3) Ajuste [BARRIDO COMPLETO(G))/
[BARRIDO UNA LINEA(G)].
® Seleccione el menu [IMAGEN] — [MENU
AVANZADO] y pulse 4 P para ajustar [BRILLO
VERDE] y a continuacion [CONTRASTE

VERDE].
Ajusta el nivel del negro en la
[BRILLO sefal de visualizaciéon a 0% (0 IRE
VERDE] 07,5IRE).
® Rango de ajuste
-16 a +16
Ajusta el nivel del blanco en la
[CONTRASTE sefial de visualizacion a 100%
VERDE] (100 IRE).
® Rango de ajuste
-32a+32

ESPANOL - 49




Menu [IMAGEN]

4) Ajuste [BARRIDO COMPLETO(B)]/
[BARRIDO UNA LINEA(B)].
® Seleccione el mend [IMAGEN] — [MENU
AVANZADO)] y pulse 4 P para ajustar [BRILLO
AZUL] y a continuacion [CONTRASTE AZUL].

Ajusta el nivel del negro en la
sefal de visualizacién a 0% (0 IRE
[BRILLO AZUL] |0 7,5 IRE).
@ Rango de ajuste

-16 a +16

Ajusta el nivel del blanco en la
sefal de visualizacion a 100%
(100 IRE).
® Rango de ajuste

-32a +32

[CONTRASTE
AZUL]

M Para ajustar [POSICION
MONITOR]

Puede establecer la posicion de visualizacion de la
forma de onda de entrada durante la visualizacién del
barrido completo.

Pulse 4 ) para cambiar [POSICION
MONITOR].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

[ARRIBA [ARRIBA [ARRIBA
izapa] || centro] |“7| DCHA]
[ABAJO [ABAJO [ABAJO
DCHA] || ceENTRO] || izaDA]
Visualiza la forma de la onda
L&%‘ng de entrada en la parte superior
izquierda.
Visualiza la forma de la onda
[ARRIBA .
CENTRO] de entrada en la parte superior

central.

Visualiza la forma de la onda
[ARRIBA DCHA] | de entrada en la parte superior
derecha.

Visualiza la forma de la onda
[ABAJO IZQDA] | de entrada en la parte inferior
izquierda.

Visualiza la forma de la onda de
entrada en la parte inferior central.

Visualiza la forma de la onda
[ABAJO DCHA] | de entrada en la parte inferior
derecha.

[ABAJO
CENTRO]
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M Para ajustar [AUTO AJUSTE]

El nivel de luminancia de la senal de salida
procedente de un dispositivo externo conectado, se
ajusta automaticamente estableciendo los elementos
de ajuste de la forma de onda automatica.

1) Pulse A'¥ para seleccionar el
elemento de ajuste.

Elementos de ajuste automatico Ajuste
de la forma de onda predeterminado

[AUTO AJUSTE INICIAL] —

[AJUSTE NIVEL NEGROS] [Si]
[AJUSTE NIVEL BLANCOS] [Si]
[AJUSTE RGB (NEGRO)] INOJ
[AJUSTE RGB (BLANCO)] INOJ

2) Pulse 4 P para cambiar el ajuste.

3) Pulse AWV para seleccionar [AUTO
AJUSTE INICIAL], y pulse el botén
<ENTER>.

@ Se visualiza el mensaje [PROCESANDO].
Cuando se completa el ajuste, se visualiza
una pantalla de confirmacion para aplicar los
resultados.

4) Pulse 4 P para seleccionar [SI].
5) Pulse el boton <ENTER>.

® Cuando [AJUSTE NIVEL NEGROS] es [SI], el nivel
de negros del valor de la sefial de visualizacion Y
(brillo) se ajusta automaticamente a la posicion 0%.

@ Cuando [AJUSTE NIVEL BLANCOS] es [SI],
el nivel de blancos del valor de la sefial de
visualizacion Y (brillo) se ajusta automaticamente a
la posicion 100%. .

@ Cuando [AJUSTE RGB (NEGRO)] es [S]], el
nivel de negros de los valores R (rojo), G (verde)
y B (azul) de la sefial de visualizacién se ajusta
automaticamente a la posicion 0%. .

® Cuando [AJUSTE RGB (BLANCO)] es [S]], el
nivel de blancos de los valores R (rojo), G (verde)
y B (azul) de la sefal de visualizacién se ajusta
automaticamente a la posicion 100%.

@ Si [MONITOR FORMA ONDA] es [NO], [AUTO
AJUSTE] no puede ejecutarse.

® Proyecte la sefial de ajuste de la luminancia de un
disco de prueba comercial, etc., y realice el ajuste
automatico. No obstante, incluso con un disco de
ajuste, puede que no sea posible realizar el ajuste
correcto si se incluye ruido en el propio disco o si el
dispositivo de reproduccién genera ruido.

® [AUTO AJUSTE] ajusta en base a la sefal estandar
de 0% a 100% en la pantalla. El ajuste correcto no
puede realizarse si no se visualizan las senales
estandar en la pantalla debido al sobrebarrido, etc.,
0 si se visualiza en la pantalla una sefal menor de
0% o mayor de 100%.



[MENU AVANZADO]

Puede realizar ajustes mas detallados en las
imagenes de video.

1)

AVANZADO].

Pulse el boton <ENTER>.

Pulse AW para seleccionar [MENU

® Se visualiza la pantalla [MENU AVANZADO].

Pulse AWV para seleccionar
[CONTRASTE ROJO] a [BRILLO AZUL].

Pulse 4 P o pulse el botén <ENTER>.

@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual

para cada e

d)

lemento.

[CONTRASTE ROJO]

Pulse 4 P para ajustar el nivel.

[BRILLO VERDE]

Funcionamiento Ajuste Rango
Enfatiza el verde
Pulse P . en las zonas . \(alor
maximo +16
sombreadas.
Reduce el énfasis .
Pulse « . del verde en las Vanr_Ténlmo
zonas sombreadas.
[BRILLO AZUL]
Funcionamiento Ajuste Rango
Enfatiza el azul
Valor
Pulse P . en las zonas L
sombreadas. maximo +16
Reduce el énfasis .
Pulse 4 . del azul en las Valor minimo

zonas sombreadas.

-16

zonas sombreadas.

Funcionamiento Ajuste Rango
Enfatiza el rojo
Valor
Pulse b . en las zonas L
resaltadas. maximo +32
Reduce el énfasis -
Pulse 4 . del rojo en las Valor minimo
-32
zonas resaltadas.
[CONTRASTE VERDE]
Funcionamiento Ajuste Rango
Enfatiza el verde Valor
Pulse » . en las zonas L
resaltadas. maximo +32
Reduce el énfasis Valor minimo
Pulse 4 . del verde en las 30
zonas resaltadas.
[CONTRASTE AZUL]
Funcionamiento Ajuste Rango
Enfatiza el azul
Valor
Pulse p . en las zonas MAXIMO +32
resaltadas.
Reduce el énfasis .
Pulse 4 . del azul en las Valor minimo
-32
zonas resaltadas.
[BRILLO ROJO]
Funcionamiento Ajuste Rango
Enfatiza el rojo
Valor
Pulse p . en las zonas L
sombreadas. maximo +16
Reduce el énfasis -
Pulse 4 . del rojo en las Valor minimo

-16
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[DAYLIGHT VIEW]

Puede corregir la imagen en el valor de vivacidad
optimo incluso si es proyectada bajo luz brillante.

1) Pulse AWV para seleccionar [DAYLIGHT
VIEW].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[DAYLIGHT VIEW].

3) Pulse 4 P para cambiar [DAYLIGHT
VIEW].

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

| [AUTO] |+=|[ACTIVADO] |+ [APAGADO] |
1 1
Activa la correccion automatica
de [DAYLIGHT VIEW]. El
sensor de color detecta el brillo
b y el color del entorno y corrige

automaticamente la visualizacion
del video.

[ACTIVADO] |Activa [DAYLIGHT VIEW].

[APAGADO] |Deshabilita [DAYLIGHT VIEW].

® No podra establecer [AUTO] si selecciona [RETRO/
MESA] o [RETRO/TECHO] para [METODO DE
PROYECCION] de [SETUP PROYECTOR].

® El modo [AUTO] podria no funcionar debidamente
si se coloca un objeto en la parte superior del
proyector.
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[DIGITAL CINEMA REALITY]

Podra mejorar la resolucion vertical del video
desplegable 2-2 y 2-3.

Esta funcién esta disponible Unicamente con las
siguientes entradas de sefial.

525i (480i), 625i (576i), 1125 (1080)/60i, 1125
(1080)/50i, sefial S-VIDEO, sefal de video

1) Pulse AWV para seleccionar [DIGITAL
CINEMA REALITY].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[DIGITAL CINEMA REALITY].

3) Pulse 4 P para cambiar [DIGITAL
CINEMA REALITY].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [Si] | e | [NO] |
[si] Activa [DIGITAL CINEMA
REALITY].
INO] Deshabilita [DIGITAL CINEMA
REALITY].

[REDUCCION DE RUIDO]

Puede reducir el ruido cuando la imagen de entrada

es degradada y el ruido ocurre en la senal de la

imagen.

1) Pulse AV para seleccionar
[REDUCCION DE RUIDO].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[REDUCCION DE RUIDO].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.

Funcionamiento Ajuste Rango
Intensifica la Valor
Pulse b . reduccion de ruido. | maximo +3
Debilita la Valor minimo
Pulse < . reduccion de ruido. 0

® Cuando se establece este ajuste para una sefial de
entrada con menos ruido, la imagen puede verse
diferente a la original. En dicho caso, ajuste el valor
ao.



[SISTEMA TV]

[RGB/YCeCRr]/[RGB/YP&PR]

@ Unicamente al seleccionar el terminal
<S-VIDEO IN>/<VIDEO IN>

El proyector detectara automaticamente la sefial de
entrada, aunque si introduce una sefal inestable,
podra ajustar el sistema de color manualmente.
Ajuste el sistema de color que coincida con el modo
de entrada.

1) Pulse A'¥ para seleccionar [SISTEMA
TV].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [SISTEMA TV].

3) Pulse 4 P para seleccionar el sistema

Ajustelo en [AUTO] normalmente. Si las imagenes no
se visualizaran correctamente cuando se establece
en [AUTOQO], establezca [RGB] o [YCgCr], [YP&Pr] de
acuerdo con la sefial de entrada.

1) Pulse AWV y seleccione [RGB/YCgCRr] 0
[RGB/YPgPR].

2) Pulse 4 P> o pulse el botéon <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual de
[RGB/YCgCRr] 0 [RGB/YP&PR].

3) Pulse 4 ) para cambiar el ajuste.
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

de color. [YCsCr]/
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez [AUTO] A [RGB] Aand [YP&PRg]
que pulse el boton. 1 Y
| [AUTO] |«=#| |[NTSC] |¢=| [NTSC4.43] | - _ —
La sefal de sincronizacion
I [AUTO] selecciona automaticamente la
[PAL] sefial [RGB]/[YCgCRrI/[YP&PR].
I [RGB] Seleccidnelo para la entrada de
[ [SECAM] |¢=[ [PAL-N] |¢=[ [PAL-M] | senal RGB.
[YP&P Seleccidnelo para la entrada de
., 8PRl | sefial YPsPr.
i
® Ajustelo en [AUTO] normalmente. [YCsCR] gee%Z?%%n%o para la entrada de
® Cambie el ajuste al sistema de color del TV BVR.

utilizado.

® El ajuste [AUTO] seleccionara automaticamente
[NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N],
[SECAM] o [PAL60].

B Al seleccionar el terminal
<COMPUTER IN>

® Para la entrada 525i (480i), 625i (576i),

525p (480p), 625p (576p) y VGA60
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YCgCr].

® Para otra entrada de seial de imagenes

en movimiento
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YPsPR].

B Al seleccionar el terminal <HDMI
IN 1>/<HDMI IN 2>

® Para la entrada 525p (480p) y 625p

(576p)
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YCgCr].

® Para otra entrada de seial de imagenes
en movimiento
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YP&PR].

® Consulte “Lista de senales compatibles”
(wp pagina 114) para obtener informacién acerca de
los detalles de la sefial.

@ La seleccion de la sefial podria no funcionar debidamente
dependiendo de los dispositivos conectados.

® Si selecciona el terminal <COMPONENT IN>, el

ajuste no podra configurarse.
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Menu [POSICION]

Seleccione [POSICION] en el menu principal, y

seleccione el elemento del sub-menu.

Consulte “Navegacion a través del menu”

(mp pagina 42) para mas informacion acerca de

la operacion de la pantalla de menu.

® Después de seleccionar el elemento, pulse A
V¥ 4 P para ajustar.

MENU RETURN

[KEYSTONE]

Puede corregir la distorsién trapezoidal que ocurre
cuando se instala el proyector inclinado o cuando se
inclina la pantalla.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar
[KEYSTONE].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[KEYSTONE].

3) Pulse A V¥ 4 ) para corregir la
distorsion.

Funcionamiento Ajuste

e
e

® Rango de ajuste: —-32 a +32

® Puede corregir la distorsion £30° desde el plano
vertical. Sin embargo, la calidad de la imagen
disminuira y sera dificil enfocar con mayor
precision. Instale el proyector de tal modo que la
correccion sea lo mas pequefia posible.

® E| tamario de la imagen también cambiard cuando
se realice [KEYSTONE].

® Puede ocurrir distorsién trapezoidal dependiendo
de la posicién de cambio de la lente.

® La relacion de aspecto del tamafio de la imagen
puede cambiar dependiendo de la correccion o del
valor de zoom de la lente.

Pulse 4 0 p .

Pulse wo 4.
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Puede mover la posicién de la imagen verticalmente
u horizontalmente si la posicion de la imagen
proyectada en la pantalla cambia cuando la posicién
relativa del proyector y de la pantalla esta instalada
correctamente.

1) Pulse A'¥ para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[CAMBIO].

3) Pulse AV ¢ P para ajustar la posicion.

® También podra pulsar directamente AW 4 p para
utilizar esta funcion.

M Para el ajuste vertical (hacia
arriba y hacia abajo)

Funcionamiento Ajuste

La posicion de la U
Pulse A . imagen se mueve

hacia arriba. O~ e Q

. +

La posicion de la YN 35
Pulse ¥ . imagen se mueve

hacia abajo.

M Para el ajuste horizontal (hacia la
derecha e izquierda)

Funcionamiento Ajuste
La posicion de la O
Pulse » . imagen se mueve | |-
hacia la derecha. i
(@)
La posicion de la O
Pulse 4 . imagen se mueve P
hacia la izquierda. O




Menu [POSICION]

® Solo durante la entrada de senal de
ordenador (RGB)

Utilice esta funcién para ajustar y minimizar el efecto

de la interferencia provocada por la proyeccion de

patrones hechos de franjas verticales.

La proyeccion del siguiente patron de franjas puede

causar modelos ciclicos (ruido). Ajuste de tal modo

que la cantidad de interferencia esté al minimo.

1) Pulse A'¥ para seleccionar [RELOJ].

2) Pulse 4 P o pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[RELOJ].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.
® Los valores de ajuste son de -32 a +32.

® El ajuste del reloj de puntos es factible para
entradas de sefal de ordenador (RGB) diferentes a
525i (480i), 625i (576i), 525p (480p), y 625p (576p).

@ Configurelo antes de ajustar [FASE RELOJ].

[FASE RELOJ]

Puede ajustar hasta obtener una imagen 6ptima
cuando existe una imagen parpadeando o imagenes
borrosas.

1) Pulse AWV para seleccionar [FASE
RELOJ].

2) Pulse 4 P o pulse el botéon <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[FASE RELOJ].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.
® E| valor de ajuste cambiara entre 0 y +31.
Ajuste de tal modo que la cantidad de
interferencia esté al minimo.

® Es posible que no se obtenga el valor 6ptimo si la
salida del ordenador de entrada no es estable.

® Para proyectar una sefal con frecuencia de reloj
de puntos con 162 MHz o superior, el ruido podria
no desaparecer incluso si ajusta [FASE RELOJ].

® E| ajuste no serd posible al enviar una sefial 525i
(480i) o sefal de componente 625i (576i) (YCgCRr).

® El ajuste no sera posible al enviar una sefal 525i
(480i) o sefal de ordenador 625i (576i) (RGB).

® [FASE RELOJ] no se puede ajustar cuando ingresa
una sefial digital.
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Menu [POSICION]

[OVER SCAN]

Siga los siguientes pasos para realizar los ajustes
cuando el texto y las imagenes en la periferia de la
imagen proyectada no se visualicen correctamente.

1) Pulse AV para seleccionar [OVER
SCAN].

2) Pulse 4 P o pulse el botéon <ENTER>.

@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[OVER SCAN].

3) Pulse 4 P para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste son de 0 a +10.

® Este elemento no esta disponible para sefales de
ordenador de imagenes fijas (RGB).

[ASPECTO]

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar
[ASPECTO].

2) Pulse 4 P o pulse el botéon <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[ASPECTO].

3) Pulse 4 P para cambiar el ajuste.
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

B Al enviar una seial S-VIDEO/
senal de video

[AUTO] || [NORMAL] | [Expﬁ'_']s'ON
: 2 :

:
| Nota_

® [AUTO] solo se activa cuando se envia una seial
NTSC para las sefiales de video y S-VIDEO.

; [FULL]
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l Cuando se envia una seinal de
ordenador de imagenes fijas

(RGB)

® Para la entrada 1280 x 720

| [NORMAL] |¢= |

[S16:9]

|«=[ [NATIVO] |

1

1

® Para la entrada de seinal VGA70, VGAS85,
1280 x 768, 1280 x 800, WXGA+ o

WSXGA+
[NORMAL] || [S16:9] |@ [EXPmSION
L t

[NATIVO] ¢

® Para la entrada WUXGA

| INORMAL] |
£ 2

[FULL]

4
A}

) [FULL]
£ 3

[EXPANSION
H.]

® Para otra entrada de seial de ordenador

de imagenes fijas (RGB)

[NORMAL]
£ 2

[NATIVO]" | «

*1: UXGA no puede cambiarse a [NATIVO].

[EXPANSION
H.]

3

) [FULL]

B Al enviar una seiial HDMI

® Para la entrada 1125 (1080)/60i, 1125
(1080)/50i, 1125 (1080)/60p, 1125
(1080)/50p, 1125 (1080)/24p

| [INORMAL]

4
\ )

N
14

[S16:9] |

® Para la entrada 750 (720)/60p, 750

(720)/50p

| [NORMAL] |¢= |

[S16:9]

|&=| [NATIVO] |

1

1




® Para la entrada 525p (480p),625p (576p)

[EXPANSION
[NORMAL] H]
2 £ 2

[NATIVO] | « ) [FULL]

M Para la seiial del componente
(YCsCr/YPsPRr)/ entrada de senal
de ordenador de imagenes en
movimiento (RGB)

® Para la entrada 1125 (1080)/60i, 1125
(1080)/50i, 1125 (1080)/60p, 1125
(1080)/50p, 1125 (1080)/24p

| [NORMAL] |«

v Is1e:9] |

® Para la entrada 750 (720)/60p, 750
(720)/50p

| [NORMAL] |¢=>| [S16:9] || [NATIVO] |
1 1
® Para la entrada 525i (480i) (YCgCRr)
[AUTO] || [NORMAL] |« [EXP‘:‘,'_"]S'ON
L3 3

® Para la entrada 525i (480i) (RGB), 625i
(576i), 525p (480p), 625p (576p)

[EXPANSION
[NORMAL] H]
: 2 : 2

| Atencion |

@ Si se proyecta un video con un aspecto de 4:3 en
una relacion de aspecto de [FULL], la forma de la
imagen podria diferir o los bordes podrian no ser
visibles. Proyecte los videos del autor en la relacién
de aspecto original.

Menu [POSICION]

@ Alguna relacion de aspecto puede no estar
disponible dependiendo de la sefial de entrada.

® Si se selecciona una relacién de aspecto que es
diferente a la relacion de aspecto para las sefales
de entrada, las imagenes apareceran de forma
diferente a las originales.

® Si proyecta una imagen con derechos registrados
aumentandola o distorsionandola mediante esta
funcién para uso comercial en un lugar publico,
como por ejemplo en un restaurante u hotel,
podria estar violando los derechos de propiedad
intelectual del creador, que estan protegidos por
las leyes sobre propiedad intelectual.

® Cuando se establece en [AUTOQ], la relacion de
aspecto cambia automaticamente al valor 6ptimo
cuando el identificador de la relacion de aspecto se
incluye en la sefial de entrada.

® [AUTO] podria no visualizarse si la sefal de
entrada fuera S-VIDEO, video o componente
(YCBCR/YPsPR).

® Podria aparecer una zona negra en la parte
superior e inferior de la pantalla cuando los videos
que superen 16:9 (vision de cine, etc.) sean
proyectados.

Relacién de aspecto Pantalla

Sefial de entrada

O

Pantalla de proyeccién

O
O

[NORMAL]
Proyecta toda la
imagen a la vez que
preserva la relaciéon
original, utilizando
todos los pixeles del

O
O

panel horizontal o
vertical. O QQ
Senal de entrada
[S16:9] Q
Proyecta un video de Q O Q Q
aspecto 16:9 en una 3
Zasntalla de aspecto Pantalla de proyeccion

OOQOO
QO QO
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Menu [POSICION]

Relacién de aspecto

Pantalla

[FULL]
La imagen sera
proyectada utilizando
todos los pixeles del
panel (pantalla). Las
sefales de entrada se
transforman acorde a
la relacién de aspecto
del panel (pantalla).

Senal de entrada
O,
O O

Pantalla de proyeccion

O
) )

[NATIVO]
La imagen se proyecta
sin ajustar el tamanio,
manteniendo la
resolucion de las
senales de entrada.

Sefial de entrada
OO QO O
O ©]@)

Pantalla de proyeccion

OOQOO
OO 00

[EXPANSION H.]
Mientras la relacién de
aspecto permanezca
fija, la imagen se
proyecta utilizando
todos los pixeles del
panel horizontalmente
y los bordes verticales
de la imagen son
recortados.

Senal de entrada

O,
O O

4

Pantalla de proyeccién

UQU
a &
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[BLOQUEO IMAGEN]

® Solo para la entrada de senal de
ordenador (RGB) o HDMI

Esta configuracion esta disponible para sefales de

ordenador especificas.

Se ajusta cuando las imagenes en movimiento estén

distorsionadas.

1) Pulse AV para seleccionar
[BLOQUEO IMAGEN].

2) Pulse 4 P> o pulse el botén <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[BLOQUEO IMAGEN].

3) Pulse 4 P para cambiar [BLOQUEO
IMAGEN].

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botoén.

| [NO] | e | [si]
[NO] Deshabilita bloqueo del encuadre.
[Si] Habilita el bloqueo del encuadre.




Mend [IDIOMA]

Seleccione [IDIOMA] en el menu principal, y

visualice el sub-menu.

Consulte “Navegacion a través del menu”

(wp pagina 42) para mas informacioén acerca de

la operacion de la pantalla de mendu.

® Pulse AV para seleccionar el idioma y pulse el
botén <ENTER> para ajustar.

MENU RETURN

Cambio del idioma de
visualizacion

Puede seleccionar el idioma de la visualizacion del
menu en pantalla.

DISPLAY OPTION

PROJECTOR SETUP

] - 272
@ ENGLISH
PICTURE I

@ POSITION

‘g LANGUAGE

L& DISPLAY OPTION

ﬁ PROJECTOR SETUP

o SECURITY

-

o NETWORK

Visualizado en el idioma seleccionado

® En el idioma seleccionado se visualizaran varios
menus, ajustes, pantallas de ajuste, los nombres
del botén de control, etc.

@ L a visualizacién del menu en pantalla esta
disponible en los siguientes idiomas: Aleman,
francés, espafiol, italiano, portugués, sueco,
noruego, danés, polaco, checo, hungaro, ruso,
tailandés, coreano, inglés, chino y japonés.
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Mend [OPCION DISPLAY]

Seleccione [OPCION DISPLAY] en el menu

principal, y seleccione el elemento del sub-

menu.

Consulte “Navegacion a través del menu”

(mp pagina 42) para mas informacién acerca de

la operacion de la pantalla de menu.

® Después de seleccionar el elemento, pulse A
v 4 P para ajustar.

MENU RETURN

[MENU EN PANTALLA]

Puede ajustar la visualizacion del menu en pantalla.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar [MENU EN
PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [MENU EN
PANTALLA].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento, y pulse 4 P para cambiar la
configuracion.

Il [GUIA ENTRADA]

Podra ajustar el método de visualizacion del nombre

del terminal de entrada visualizado en la parte

superior derecha de la pantalla de proyeccion.

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

[NO] |«+| [SIMPLE] |

| [DETALLE] ||
1

® Guia de conexién a un ordenador
Consulte la siguiente tabla para conocer los
comandos de teclado del ordenador para el cambio
de la salida de imagen.

Fabrcanto | Coande de feclade par
Panasonic +
SAMSUNG (F)+{F4)
SHARP (Fo)+{Fs)
TOSHIBA
:iegovo +
SONY
EPSON (Ea)+{Fe)
FUJITSU (Fo)+{F1o)
NEC (Fl{Fe
DELL (Fl{F){Fe)
Apple E eamard){2)

® Debido a que el método varia dependiendo del
tipo de ordenador, consulte el manual de usuario
proporcionado con su ordenador.

l [DISENO MENU]

Puede ajustar el color de la pantalla de menu (OSD).
® El| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botdn.

® Mientras esté ajustado en [DETALLE], si no envia
senales al terminal <COMPUTER IN> o <HDMI IN
1>/<HDMI IN 2>, aparecera una guia para conectar
a un ordenador. Para desactivar la guia, seleccione
[SIMPLE] o [NQ].
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T | [TIPO 1] | e | [TIPO 2]
[DETALLE] Muestra el terminal de entrada [TIPO 1] Ajusta el color del fondo a negro.
graficamente. [TIPO 2] Ajusta el color del fondo a azul.
[NO] Desactiva la guia de entrada.
Muestra el nombre del terminal . [MENSAJE DE ALARMA]
[SIMPLE] de entrada seleccionado Puede ajustar que se visualice/oculte el mensaje de
actualmente. advertencia.

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

| [Si]

| e | [NOJ

[si]

Visualiza un mensaje de
advertencia.

[NO]

Oculta el mensaje de advertencia.




Menu [OPCION DISPLAY]

[NIVEL DE SENAL HDMI]

Puede cambiar el ajuste al conectar el proyector a un
equipo externo mediante el cable HDMI y si la imagen
no se proyecta correctamente.

1) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE
SENAL HDMI].

2) Pulse 4 P para cambiar [NIVEL DE
SENAL HDMI].

[l [CLOSED CAPTION]

Establezca si desea visualizar o no los subtitulos.

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton. )

® Al ajustar la funcién a [Sl], aparecera un mensaje
de confirmacién [Si la entrada coincide con el
tipo de CC seleccionado,] [el TEXTO / LOGO de
seguridad no se va a mostrar]. Seleccione [Sl] 0
[NQ] y pulse el botén <ENTER>. No podra ajustar
[ACTIVADQ] si selecciona [NO].

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez | [NO] |4—>| [Si] |
que pulse el botén.
| [0-1023] | | [64-940] | [NO] Oculta los subtitulos.
[Si] Visualiza los subtitulos.
Seleccionar al conectar el terminal
HDMI y el terminal de salida | [MODO]
DVI-D de un equipo externo Selecciona un modo de subtitulos.
[0-1023] (ordenador, etc.) al terminal ® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
<HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> del que pulse el botén
proyector utilizando un cable de i
conversion, etc. | [CCA1] |4—>| [CC2] |
Seleccionar al conectar el 3 1
terminal de salida HDMI de un | [CC4] |4-;| [CC3] |
[64-940] equipo externo (reproductor de
DVD, etc.) al terminal <HDMI IN [CC1] Visualiza datos CC1.
1>/<HDMI IN 2> del proyector. - -
[CC2] Visualiza datos CC2.
| Nota | [CC3] Visualiza datos CC3.
® La configuracion 6ptima difiere dependiendo de [CC4] Visualiza datos CCA.

la configuracion de salida del equipo externo
conectado. Consulte el manual de instrucciones del
equipo externo en relacién con la salida del equipo
externo.

[AJUSTES CLOSED

CAPTION]

@ Solo para la entrada NTSC,525i (480i)
Ajuste la pantalla de subtitulos de la siguiente
manera.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES
CLOSED CAPTION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [AJUSTES CLOSED
CAPTION].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento, y pulse 4 ) para cambiar la
configuracion.

® Los subtitulos son una funcién utilizada
principalmente en Norteamérica, y muestran la
informacion de texto contenida en la sefial de la
imagen. Los subtitulos podrian no visualizarse en
ciertos dispositivos o contenidos.

® Los mensajes de seguridad establecidos en el
menu [SEGURIDAD] — [AJUSTE DE PANTALLA]
(wp pagina 74) no son visualizados al introducir la
sefial de subtitulos del modo seleccionado.

® Algunos de los caracteres podrian no visualizarse
al ajustar valores de compensacion alta en
[KEYSTONE].

® Los subtitulos no se visualizan mientras la pantalla
del menu sea visualizada.
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Menu [OPCION DISPLAY]

[LOGO INICIAL]

Puede ajustar que se visualice el logotipo cuando se
encienda la alimentacion.

1) Pulse AWV para seleccionar [LOGO
INICIAL].

2) Pulse 4 P para cambiar [LOGO
INICIAL].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

[CONFIGURAR AUTO
AJUSTE]

Puede ajustar la funcién de ajuste automatico.
Ajustelo en [AUTO] normalmente.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar
[CONFIGURAR AUTO AJUSTE].

2) Pulse 4 » para cambiar
[CONFIGURAR AUTO AJUSTE].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez

*1: “Logo Transfer Software” esta incluido en el CD-ROM
adjunto.

® Para crear la imagen de [LOGO USUARIO] se
requiere “Logo Transfer Software”, incluido en el
CD-ROM suministrado.

® El logo de inicio desaparecera en aproximadamente
30 segundos.

® El logo inicial no sera visualizado incluso si
selecciona [LOGO USUARIQ], si el mismo no ha
sido transferido con “Logo Transfer Software”.
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[LOGO - [LOGO - INO] que pulse el boton.
ESTANDAR] USUARIO] | [AUTO] |4_>| [BOTON] |
1 1
Activa la funcién de ajuste
LOGO . _ automatico si cambia las sefiales
ES[I'AND AR] |Proyecta el logotipo Panasonic. [AUTO] proyectadas a las sefales de
ordenador.
[LOGO Proyecta el logotipo transferido - — -
USUARIO] |con “Logo Transfer Software™". Ac;uva "ta funcion de ajtustg |
automatico Unicamente si pulsa
INO] Desactiva la visualizacion del logo [BOTON] | . potén <AUTO SETUP>.p
inicial. (w pagina 40)

® Este ajuste se activa Unicamente al enviar una
sefal de ordenador o HDMI.

[BUSQUEDA SENAL]

Al activar la alimentacion, esta funcion detecta
automaticamente el terminal al que las sefiales son
enviadas y ajusta la funcién a cambiar.

1) Pulse AV para seleccionar
[BUSQUEDA SENAL].

2) Pulse 4 P para cambiar [BUSQUEDA
SENAL].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

| [Si] | e | [NO] |
[Si] Activa la deteccion de entrada.
[NO] Desactiva la deteccién de entrada.

® Si establece [Si] y pulsa el botén <AUTO
SETUP> del mando a distancia cuando la
entrada seleccionada no tiene sefal, el terminal
al cual se envia una sefial se detecta y cambia
automaticamente.



Menu [OPCION DISPLAY]

[COLOR FONDO] [OTRAS FUNCIONES]

Puede ajustar el color de la imagen proyectada . [AUTO AJUSTE]

cuando no exista una entrada de sefal.

Consulte “Uso de la funcion de ajuste automatico”

1) Pulse AWV para seleccionar [COLOR (w pagina 40) para mas detalles.
FONDO].
2) Pul 41 > iar [COLOR M [CONGELADO]
) Fgl\igo para cambiar [ Podra congelar la imagen proyectada y detener el
- ]' L L sonido temporalmente, sin importar la condicién
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez de reproduccién del dispositivo externo.
que pulse el boton. Para liberar el ajuste, pulse el botén <RETURN> o
| [AZUL] | | [NEGRO] | el botén <FREEZE> del mando a distancia.
Il [ENMUDECER AUDIO&VIDEO]
| [LOGO USUARIO] | 4= |[LOGO ESTANDAR] | Podra detener la proyeccion y el sonido cuando
no vaya a utilizar el proyector durante un tiempo.
[AZUL] El area de proyeccion por Para liberar el ajuste, pulse el boton <RETURN> o
completo aparece en azul. el botén <AV MUTE> del mando a distancia.

El area de proyeccion por
[INEGROT | completo aparece en negro.

[LOGO ] .
ESTANDAR] Proyecta el logotipo Panasonic.

[LOGO Proyecta el logotipo transferido
USUARIO] con “Logo Transfer Software™".

*1: “Logo Transfer Software” esta incluido en el CD-ROM
adjunto.

[MODO SXGA]

Esta funcidn se utiliza si la totalidad de la imagen
proyectada no se visualiza al enviar una sefial SXGA.
Ajustelo en [SXGA] normalmente.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar [MODO

SXGA].
2) Pulse 4 P para cambiar [MODO
SXGA].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.
[ ISXGA] || _ [SXGA*] |
Al establecer [SXGA] Yy al
[SXGA] visualizar la totalidad de la imagen
proyectada
Al establecer [SXGA] y al no
[SXGA+] visualizar la totalidad de la imagen
proyectada
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Menud [SETUP PROYECTOR]

Seleccione [SETUP PROYECTOR] en el menu

principal, y seleccione el elemento del sub-

menu.

Consulte “Navegacion a través del menu”

(wp pagina 42) para mas informacién acerca de

la operacion de la pantalla de menu.

® Después de seleccionar el elemento, pulse A
v 4 P para ajustar.

MENU RETURN

[ESTADO]

Podra visualizar el estado del proyector.
1) Pulse A'¥ para seleccionar [ESTADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [ESTADO].

[SENAL]

Muestra el nombre de la senal de

[NOMBRE] entrada.

Muestra la frecuencia de la senal
[FRECUENCIA] de entrada.

[TIEMPO DE USO]

Muestra las horas de operacion
e B vl del proyector.

Muestra el estado y el tiempo de
uso de la lampara actual para
cada modo.

[LAMPARA]

[NUMERO DE SERIE]

Muestra el nimero de serie del
[PROYECTOR] proyector.

® Para estimar el tiempo de sustitucion de la lampara,
compruebe el tiempo de uso de la misma (valor
convertido) visualizado en [TIEMPO LAMPARA]
(wp pagina 66) de [SETUP PROYECTOR].

® El tiempo de uso total real de [ECO] y [NORMAL]
podria ser inferior al tiempo de uso de la lampara
(valor convertido).
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[ID DEL PROYECTOR]

El proyector tiene una funcién para ajustar el nUmero
de ID, y es posible controlar simultaneamente o de
forma individual con un mando a distancia al usar
multiples proyectores conjuntamente.

1) Pulse A'W¥ para seleccionar [ID DEL
PROYECTOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [ID DEL PROYECTOR].

3) Pulse AW para seleccionar [ID DEL
PROYECTOR].
® Seleccione uno desde [TODOS], y [1] a [6].

4) Pulse el boton <ENTER> para
ajustarlo.
@ [ID DEL PROYECTOR] esta ajustado.

® El numero de ID del mando a distancia debe
coincidir con el numero de ID del proyector cuando
se especifique el nimero de ID y se controle
individualmente.

® Cuando el numero de ID esté establecido en
[TODOS], el proyector operara sin importar
el numero de ID especificado por el mando a
distancia o el ordenador.
Si se usan multiples proyectores y algunos de
ellos tienen sus ID establecidos en [TODOS],
no se pueden controlar por separado desde los
proyectores que tengan otros numeros de ID.

® Para mas informacion acerca del método de ajuste
del numero de ID en el mando a distancia, consulte
“Ajuste del numero de ID del mando a distancia”
(mp pagina 22).



Menu [SETUP PROYECTOR]

[ENCENDIDO INICIAL]

Ajuste el modo de inicio al girar el interruptor <MAIN
POWER> a <ON>.

1) Pulse AV para seleccionar
[ENCENDIDO INICIAL].

2) Pulse 4 P para cambiar [ENCENDIDO
INICIAL].

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

[ULTIMA
MEMORIA] 5| [STANDBY] || [ENCENCIDO]
1 1
i Inicia el proyector en el modo en
[ULTIMA el que estaba antes de que el
MEMORIA] interruptor <MAIN POWER> se
girase a <OFF>.
[STANDBY] |Inicia en el modo de espera.
[ENCENCIDO] !n|C|a I_a proyeccién
inmediatamente.

[MODO GRAN ALTITUD]

Si usa el proyector a una altitud alta (1 400 m (4 593
pies) o superior e inferior a 2 700 m (8 858 pies)),
debera establecerse [SI].

1) Pulse AWV para seleccionar [MODO
GRAN ALTITUD].

2) Pulse 4 P para cambiar [MODO GRAN
ALTITUD].

® El| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [NO] | e | [Si]

Al usarlo en un lugar inferior a
[NO] 1 400 m (4 593 pies) por encima
del nivel del mar

Al usarlo en alturas (1 400 m

[Si] (4 593 pies) o superior e inferior a
2 700 m (8 858 pies) sobre el nivel

del mar)

[METODO DE PROYECCION]

Puede ajustar el método de proyeccion en
conformidad con el estado de instalacion del
proyector.

Cambie el método de proyeccion si la pantalla se
visualiza al revés o invertida.

1) Pulse AV para seleccionar [METODO
DE PROYECCION].

2) Pulse 4 ) para cambiar [METODO DE
PROYECCION].

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [FRONTAL/MESA] | ¢===| [FRONTAL/TECHO] |

| [RETRO/TECHO] |¢=—| [RETRO/MESA] |

Cuando la instalacion se realiza

[FRONTAL/ bre el torio. et front
MESA] sobre el escritorio, etc., en frente
de la pantalla
Al realizar la instalacién usando
[F.IBEOC":_IT&LI el soporte de montaje en techo

(opcional) en frente de la pantalla

Cuando la instalacion se realiza

sobre el escritorio, etc., atras de
U= la pantalla (usando una pantalla
translucida)

Al realizar la instalacion usando

[RETRO/
TECHO]

el soporte de montaje en techo
(opcional) detras de la pantalla
(usando una pantalla translucida)

® Asegurese de ajustar esto a [NO] cuando use el
proyector en alturas por debajo de los 1 400 m
(4 593 pies) sobre el nivel del mar, y ajuste esto
a [SI] cuando utilice el proyector en alturas de
1400 m (4 593 pies) o superiores y por debajo
de 2 700 m (8 858 pies). De lo contrario se podria
acortar la vida de las partes internas y resultar en
un funcionamiento incorrecto.

® No instale el proyector en alturas de 2 700 m
(8 858 pies) o superiores sobre el nivel de mar. De
lo contrario se podria acortar la vida de las partes
internas y resultar en un funcionamiento incorrecto.

® La velocidad del ventilador se eleva y el sonido de
la operacion sera mas fuerte cuando esta opcion
esté ajustada en [SI].
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[ALIM. LAMPARA]

Puede cambiar la alimentacién eléctrica de la lampara
del proyector. Ajuste la alimentacion de la lampara
para adecuarse al entorno y al propdsito de la
proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [ALIM.
LAMPARA].

2) Pulse 4 » para cambiar [ALIM.
LAMPARA].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

[ [NORMAL]  |é=——s| [ECO] |

[NORMAL] Cuando se necesite brillo alto

Cuando no sea necesario brillo

[ECO] alto

® El modo [ECO] puede reducir consumo de energia
y ruido en el funcionamiento.

® La seleccion aqui hecha se refleja en la indicacion
del “Nivel de ajuste ECO” en “Multi Projector
Monitoring & Control Software” instalado desde el
CD-ROM suministrado.

[TIEMPO LAMPARA]

Podra visualizar el tiempo de uso de la lampara (valor
convertido).

® Al sustituir la lampara, siga el “Reemplazo de la
unidad de lampara” (#p pagina 102) y restaure el
tiempo de uso de la lampara (valor convertido) a 0.

@ Cuando la lampara haya alcanzado el final de
su vida, el tiempo de uso de la lampara (valor
convertido) aparecera indicado en color rojo y gris.
Consulte “Cuando se debe reemplazar la unidad
de lampara” (wp pagina 101) para mas detalles sobre
la vida util.

66 - ESPANOL

[HORARIO]

Puede establecer el comando de ejecucién de horario
para cada dia de la semana.

1) Pulse A'¥ para seleccionar
[HORARIO].

2) Pulse 4 ) para cambiar [HORARIO].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [NO] | e | [si] |
[NO] Deshabilita el horario establecido.
[Si] Habilita el horario establecido.

® Si [HORARIO] esté ajustado a [SI], el ajuste para
[MODO STANDBY] (s pagina 68) en [AJUSTES
‘ECQO’] estara automaticamente establecido a
[NORMAL] y no podra cambiarse. Incluso si
[HORARIQ] estuviera ajustado a [NO] en este
estado, el ajuste de [MODO STANDBY] seguiria
siendo [NORMAL].

Bl Como asignar un programa

3) Seleccione [Si] en el paso 2), y pulse el
botén <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [HORARIO].

4) Seleccione y asigne un programa para

cada dia de la semana.

® Pulse AV para seleccionar el dia de la
semana, y pulse 4 P para seleccionar un
numero de programa.

® Puede ajustar el programa desde el Num. 1
hasta el Num. 7. “- - -” indica que el niumero de
programa todavia no se ha ajustado.

Bl Como ajustar un programa

Puede ajustar hasta 16 comandos para cada
programa.

3) Seleccione [Si] en el paso 2), y pulse el
botén <ENTER>.

4) Pulse AV para seleccionar [EDITAR
PROGRAMA].

5) Pulse 4 P para seleccionar el nimero
de programa a ajustar (de [PROGRAMA
1] a[PROGRAMA 7]) y pulse el botén
<ENTER>.

6) Pulse AW¥ para seleccionar un numero
de comando (de 01 a 16), y pulse el
botéon <ENTER>.

@ Puede cambiar la pagina usando AWV .
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7) Pulse AV para seleccionar [HORA]
o [COMANDO], y cambie los ajustes
de acuerdo a las instrucciones de
operacion del menu.

Establece la hora en la que el
el comando se ejecutara usando AWV
Selecciona un comando para ejecutar
en el tiempo establecido de los
siguientes.
[ENCENDER]
[STANDBY]
[ENMUDECER [Si]
AUDIO&VIDEO] [NO]
[ENTRADA] [COMPUTER]
[COMANDO] [VIDEQ]
[S-VIDEOQ]
[COMPONENT]
[HDMI 1]
[HDMI 2]
[ALIM. LAMPARA] [NORMAL]
[ECO]
[EN MODO STANDY] |[SI]
INC]
[VOLUMEN]

8) Pulse AV para seleccionar
[GUARDAR], y pulse el boton <ENTER>.

@ Si intenta registrar un ajuste que pudiera provocar
que la lampara parpadeara brevemente, se
mostrara un mensaje de error en la pantalla 'y
el ajuste no sera registrado. Ajuste la hora y el
comando otra vez.

@ Si se han establecido multiples comandos para
la misma hora, estos se ejecutaran en orden
cronolégico empezando desde el niumero menor de
comando.

® El tiempo de operacién sera la hora local.

(mp pagina 71)

@ Si una operacion se ejecuta con el mando a
distancia, con el panel de control del proyector o
con un comando de control antes de que se ejecute
el comando establecido en [HORARIQ], puede que
no se ejecute el comando establecido con esta
funcion.

[AJUSTES ‘ECO’]

Puede optimizar la alimentacién de la ldampara y
reducir el consumo de energia de acuerdo con la
aplicacion.
1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES
‘ECO’].
2) Pulse el boton <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [AJUSTES ‘ECO’].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento.

Bl Al ajustar [AHORRO CONSUMO
LAMPARA] en el paso 3)

Puede habilitar las funciones [DETECCIQN
LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE SENAL] y
[DETECCION ‘A&V MUDOQ’].

® Esta configuracion no esta disponible si [ALIM.
LAMPARA] (mp pagina 66) esta ajustado a [ECO].

4) Pulse 4 P para cambiar [AHORRO
CONSUMO LAMPARA].

® El| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botoén.

| [Si]

| | [NO] |

[Si] Habilita la funcién de ahorro
automatico de energia.

[NO] Deshabilita la funcion de ahorro
automatico de energia.

5) Pulse AV para seleccionar
[DETECCION LUZ AMBIENTE],
[DETECCION DE SENAL] o
[DETECCION ‘A&V MUDO’].

[DETECCION |Ajusta la alimentacion de la
LUZ lampara de acuerdo con el brillo
AMBIENTE] |del ambiente.

5 Reduce la alimentacion de la
[BETSFEF?AE]N lampara cuando no se introduce
ninguna senal.

[DETECCION |Reduce la alimentacion de la
‘A&V MUDO’] |lampara en el modo Silencio AV.

6) Pulse 4 P para cambiar el ajuste.
® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

| [sf] | e | [NO] |
[Si] Habilita el ajuste.
[NO] Deshabilita el ajuste.

® En los casos siguientes, la alimentacion de la
lampara puede no reducirse automaticamente.

- Cuando [ALIM. LAMPARA] esta ajustado en [ECO]

- Inmediatamente después de que la lampara se
haya encendido o inmediatamente después de
configurar [ALIM. LAMPARA]

@ Si [AHORRO CONSUMO LAMPARA] es [NO],
[DETECCION LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE
SENAL] y [DETECCION ‘A&V MUDO’] no puede
establecerse.

® La seleccion aqui hecha se refleja en la indicacion
del “Nivel de ajuste ECO” en “Multi Projector
Monitoring & Control Software” instalado desde el
CD-ROM suministrado.
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H Al ajustar [APAGA SIN SENAL] en
el paso 3)

El proyector entra en el modo de espera
automaticamente si no se mantiene ningun estado de
sefal de entrada. Puede ajustar la latencia hasta que
el proyector entre en el modo de espera.

4) Pulse 4 P para cambiar [APAGA SIN
SENAL].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

[DESAC-
TIVADO]

4y | [15MIN.] |4+ )| [6OMIN.]

Deshabilita la funcion de apagado
[ESACTRL1e] en ausencia de sefal.

Habilita la funcién de apagado
en ausencia de sefal. Le permite
ajustar un tiempo en incrementos
de cinco minutos.

[15MIN.] a
[60MIN.]

@ La seleccidn aqui hecha se refleja en la indicacion
del “Nivel de ajuste ECO” en “Multi Projector
Monitoring & Control Software” instalado desde el
CD-ROM suministrado.

® La duracion esta establecida a [30MIN.] de forma
predeterminada y después de que haya realizado
la inicializacion.
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H Al ajustar [MODO STANDBY] en
el paso 3)

Puede configurar el consumo de energia durante el
modo en standby.

4) Pulse 4 P para cambiar [MODO
STANDBY].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botoén.

[ECO] |¢==—=|  [NORMAL] |
Restringe algunas funciones en
[ECO] el modo de espera para reducir el
consumo de energia.
No restringe la funcionalidad
e incluso en el modo de espera.

® Si [HORARIO] esta ajustado a [SI], el ajuste para
[MODO STANDBY] en [AJUSTES ‘ECO’] estara
automaticamente establecido a [NORMAL] y no
podra cambiarse. Incluso si [HORARIO] estuviera
ajustado a [NQ] en este estado, el ajuste de [MODO
STANDBY] seguiria siendo [NORMAL].

@ Si esta ajustado a [ECO], no podra usar las
funciones de red cuando el proyector esté en
modo de espera. Adicionalmente, no podra usar
algunos comandos de protocolo desde terminales
<SERIAL>. Cuando encienda la alimentacion, la
proyeccién de la imagen inicial puede retrasarse
si se compara con el modo de funcionamiento
[NORMAL].

@ Si esta ajustado a [NORMAL], podra usar las
funciones de red cuando el proyector esté en modo
de espera.
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[BOTON DE FUNCION]

Cuando use los comandos de control de uno de
nuestros proyectores adquirido previamente para
controlar este proyector usando un ordenador via

su terminal de entrada <SERIAL>, configure el
funcionamiento del modo siguiente. Esto le permitira
usar el software de control, etc. disefiado para
nuestros proyectores actuales.

1) Pulse A'¥ para seleccionar [EMULAR].
2) Pulse el boton <ENTER>.

@ Se visualiza la pantalla de ajuste individual
[EMULAR].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento.

[DEFECTO] series LZ370
[D3500] series D3500
[D4000] series D4000

series DX800, series DW730,
series D5700, series, DW5100,
series D5600, series DW5000,
series D5500

[SERIE D/W5k]

series DZ6710, series DZ6700,
[SERIE D/W/ series DW6300, series, D6000,
Z6K] series D5000, series DZ570,
series DW530, series DX500

[L730] series L730, series L720,

series L520
[L780] series L780, series L750
[L735] series L735
[L785] series L785
ser!es LB3, ser!es LB2,
[SERIE LBIW] | 22058 b serios LWEONT.
series LB80, series LB75
series F\W430, series FX400,
[SERIE F/W] series FW300, series, F300,

series F200, series FW100,
series F100

4) Pulse el boton <ENTER>.

® Consulte “Terminal <SERIAL>” (wp pagina 111).

Se visualizan las funciones asignadas a los botones
de entre <FUNC1> y <FUNC3>. También puede
liberar los ajustes de asignaciones.

Ml Para cancelar la asignacion
de funciones a los botones
<FUNC1> a <FUNC3>

1) Pulse AV para seleccionar [BOTON
DE FUNCION].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AWV para seleccionar
[DESHABILITADO] un botén de
funcion (de F1 a F3) que desee liberar
de la asignacion.

4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Cuando se muestre el mensaje de
confirmacién, seleccione [SI] y pulse
el botéon <ENTER>.
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[AJUSTE SONIDO]

Muestra los detalles de las funciones de audio.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE
SONIDO].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento, y pulse 4 ) para ajustar los
niveles o cambiar la configuracion.

Il [VOLUMEN]

Ajusta el volumen del altavoz.

Il [SELECC. ENTRADA SONIDO]

Puede seleccionar una entrada de audio desde un

equipo externo conectado.

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botédn.

® Para ajustar [HDMI 1]

[ [HDMI 1 AUDIO IN] | ¢y [ [AUDIO IN] |

Envia HDMI audio 1 al seleccionar
[HDMI 1 AUDIO IN1| i\ entrada 1.

Envia el audio del dispositivo
conectado al terminal <AUDIO IN>
al seleccionar HDMI entrada 1.

[AUDIO IN]

® Para ajustar [HDMI 2]

Funcionamiento Ajuste Rango
Aumenta el Valor
Pulse b . volumen. maximo 63
Pulse 4.  |Reduce el volumen. | Y2/ rcl)1|nimo

Puede ajustar el balance de la salida de audio
izquierdo/derecho.

Funcionamiento Ajuste

Aumenta el
volumen desde la
derecha.

Rango

Pulse » .

L16 a R16
Aumenta el

volumen desde la
izquierda.

B [EN MODO STANDY]

Puede configurar la salida de audio durante el modo

en espera.

® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

Pulse 4 .

| [NOJ | e | [Si]
[NO] Deshabilita la salida del audio
durante el modo en espera.
[Si] Habilita la salida del audio durante
el modo en espera.

® No puede habilitar la salida de sonido durante el
modo en espera si [MODO STANDBY] (s pagina 68)
de [AJUSTES ‘ECQ’] esta ajustado [ECO].
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[ [HDMI 2 AUDIO IN] | 4=y [ [AUDIO IN] ]

Envia HDMI audio 2 al seleccionar
[HDMI 2 AUDIO IN] HDMI entrada 2.

Envia el audio del dispositivo
conectado al terminal <AUDIO IN>
al seleccionar HDMI entrada 2.

® El sonido sale desde el dispositivo conectado al
terminal <AUDIO IN> cuando ha configurado un
elemento de seleccién de entrada distinto a [HDMI
1] o [HDMI 2].
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[FECHA Y HORA]

Puede ajustar la zona horaria, la fecha y la hora del
reloj integrado del proyector.

De modo predeterminado, la hora esta establecida a
+09:00.

H Para ajustar la zona horaria

1) Pulse AWV para seleccionar [FECHAY
HORA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [FECHA'Y HORA].

3) Pulse AWV para seleccionar [ZONA
HORARIA].

4) Pulse 4 P para cambiar [ZONA
HORARIA].

B Para ajustar la fecha y la hora
automaticamente

1) Pulse A'¥ para seleccionar [FECHA'Y
HORA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [FECHA'Y HORA].

3) Pulse AWV para seleccionar [AJUSTAR
RELOJ].

4) Pulse el botén <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

5) Pulse AV para seleccionar
[SINCRONIZACION NTP], y pulse 4 p

para cambiar la configuracion a [SI].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

| [NOJ | | [Si] |
[NO] No sincroniza servidor NTP.
[Si] Sincroniza servidor NTP.

6) Seleccione AW en el paso [Si], y pulse

el boton <ENTER>.
® E| ajuste de la fecha y hora habra finalizado.

M Para ajustar la fecha y la hora
manualmente

1) Pulse AV para seleccionar [FECHA'Y
HORA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [FECHA Y HORA].

3) Seleccione [AJUSTAR RELOJ].

4) Pulse el boton <ENTER>.
@ Se visualiza la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

5) Pulse AV para seleccionar
[SINCRONIZACION NTP], y pulse 4
para cambiar la configuracion a [NO].

6) Pulse AW para seleccionar el
elemento que desea ajustar y pulse <
P para ajustar la fecha y la hora local.

7) Seleccione AW en el paso [Si], y pulse
el boton <ENTER>.

® E| ajuste de la fecha y hora habra finalizado.

® Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, el
proyector debe conectarse a la red.

® Si la sincronizacion con el servidor NTP
falla inmediatamente después de que
[SINCRONIZACION NTP] cambie a [SI], o si
[SINCRONIZACION NTP] cambia a [SI] mientras el
servidor NTP no esta ajustado, [SINCRONIZACION
NTP] volvera a [NOJ.

® Acceda al proyector a través de un navegador
de internet para ajustar el servidor NTP. Consulte
“[Adjust clock] pagina” (w pagina 85) para mas
detalles.
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[PATRON DE PRUEBA]

Muestra el patrén de prueba integrado en el proyector.

El ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no
se reflejan en los patrones de prueba. Asegurese de
visualizar la sefial de entrada antes de realizar varios
ajustes.

1) Pulse AWV para seleccionar [PATRON
DE PRUEBA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza el patréon de prueba.

3) Pulse 4 P para cambiar los distintos

patrones de prueba.

® Presione el botén <MENU> o el boton
<RETURN> para regresar al sub-menu de
[SETUP PROYECTOR].

B Para visualizar la secuencia de

las imagenes de prueba internas

El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse 4 p .

Todo blanco Barras de color

Lineas horizontales Cruz blanca sobre fondo negro

Lineas verticales Cruz negra sobre fondo blanco

Illlltlllll

Sombrear

Puntos
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® La pantalla predeterminada es completamente
blanca. Si asigna esto a los botones de <FUNC1>
a <FUNC3>, el sombreado se convierte en el
predeterminado.

[INICIALIZA TODO]

Puede restaurar varios valores de ajuste a los valores
predeterminados de fabrica.

Cuando realice esta funcion, el proyector entra en el
modo de espera para inicializar.

1) Pulse AV para seleccionar
[INICIALIZA TODO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® se visualiza [INICIALIZA TODO].
® Se requiere introducir una contrasefia si ha
ajustado [SI] en el menu [SEGURIDAD] —
[CONTRASENA] (= pagina 73).

3) Pulse 4 P para seleccionar [Si].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [INICIALIZANDO...], y es
seguido por [DESCONEXION.].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Las operaciones de la tecla que son distintas
a las del botén <ENTER> y a las del botén de
encendido <®/|> no estan disponibles en este
momento.

6) Espere hasta que el indicador de
alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>
del proyector se ilumine o parpadee en
rojo (hasta que pare el ventilador).

7) Pulse el lado <OFF> del interruptor
<MAIN POWER> para desconectar la
alimentacion.

@ La pantalla de configuracion inicial aparecera

la proxima vez que se encienda el proyector.
(wp pagina 18)

® El tiempo de uso del proyector, el tiempo de uso de
la ldmpara y los ajustes [RED] no se inicializan.

® Después de realizar la inicializacion, la contrasefia
vuelve a ser la predeterminada de fabrica y
[CONTRASENA] se establece en [NO].
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Seleccione [SEGURIDAD] en el menu principal,
y seleccione el elemento del sub-menu.
Consulte “Navegacion a través del menu”

(wp pagina 42) para mas informacioén acerca de

la operacion de la pantalla de mendu.

@ Cuando se usa por primera vez el proyector
Contrasefia inicial: Pulse Ap v 4 AP V¥ en
orden, y pulse el boton <ENTER>.

® Después de seleccionar el elemento, pulse A
v 4 P para ajustar.

MENU RETURN

@ Realice los ajustes después de visualizar la
pantalla [SEGURIDAD].

@ Cuando se visualice la pantalla [SEGURIDAD],
se requiere ingresar una contrasefa. Ingrese
la contrasefia y después continue con las
operaciones.

® Cuando se ha cambiado la contrasefa
previamente, ingrese la contrasefia cambiada y
pulse el boton <ENTER>.

@ La contraseina ingresa se visualiza con un * en la
pantalla.

[CONTRASENA]

Puede configurar la visualizacién de la pantalla

de ingreso de la contrasefa de seguridad cuando
empiece la proyeccion. Si no se introduce la
contrasefa correcta, todas las funciones aparte del
botdén de alimentacion <¢/|> no estaran disponibles.

1) Pulse AV para seleccionar
[CONTRASENA].

2) Pulse 4 ) para cambiar
[CONTRASENA].
® El ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el botén.

| [NO] | | [si]
INO]J Deshabilita la entrada de la
contrasefia de seguridad.
[Si] Habilita la entrada de la
contrasefia de seguridad.

® E| [CONTRASENA] esta establecido en [NO] de
forma predeterminada y después de realizar la
inicializacion.

® Cambie la contrasefia periédicamente por una que
sea dificil de adivinar.

® La contrasefia de seguridad estara habilitada
después de ajustar [CONTRASENA] a [SI] y de
apagar la alimentaciéon (modo de espera).

[CAMBIO CONTRASENA]

Puede cambiar la contrasefia de seguridad.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO
CONTRASENA].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [CAMBIO
CONTRASENA].

3) Pulse AVv 4 p y los botones de
numeros (<1> - <6>) para establecer la
contrasena.

® Se pueden establecer hasta ocho operaciones
de boton.

4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Vuelva a introducir la contraseia para
confirmarla.

6) Pulse el boton <ENTER>.

® La contrasefia ingresa se visualiza con un *en la
pantalla.

® Se muestra un mensaje de error en la pantalla
cuando la contrasena ingresada es incorrecta.
Vuelva a introducir la contrasefia correcta.

® Cuando se usen numerales en la contrasefia de
seguridad, y en caso de que se pierda el mando
a distancia, la inicializacion de la contrasefa de
seguridad sera necesaria. Acerca del método de
inicializacion, consulte con su distribuidor.
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Menu [SEGURIDAD]

[AJUSTE DE PANTALLA]

Puede superponer el mensaje de seguridad (texto o
imagen) sobre la imagen de proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE
DE PANTALLA].

2) Pulse 4 para cambiar [AJUSTE DE
PANTALLA].

® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

[LOGO
[NO] &5 [TEXTO] |¢= USUARIO]
1 1
[NO] Deshabilita la visualizacion del

logotipo de texto/usuario.

[TEXTO] Habilita la visualizacion del texto.
[LOGO Proyecta el logotipo transferido
USUARIO] con “Logo Transfer Software™".
*1: “Logo Transfer Software” esta incluido en el CD-ROM
adjunto.

® Para crear la imagen de [LOGO USUARIQO] se
requiere “Logo Transfer Software”, incluido en el
CD-ROM suministrado.

® No puede visualizar el mensaje de seguridad y los
subtitulos al mismo tiempo.

[CAMBIAR TEXTO]

Puede cambiar el texto visualizado cuando esté
habilitada la visualizacion de texto seleccionado
[TEXTO] en [AJUSTE DE PANTALLA].

1) Pulse AWV para seleccionar [CAMBIAR
TEXTO].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [CAMBIAR TEXTO].

3) Pulse AV { ) para seleccionar el
texto y pulse el botéon <ENTER> para

introducir el texto.
® Se pueden introducir hasta 22 caracteres.

4) Pulse AV ¢ P para seleccionar [Si], y
pulse el boton <ENTER>.

® Se cambia el texto.
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[BLOQUEO MENU]

Puede configurar la opcién de visualizar el menu y
realizar la operacion del menu cuando pulse el boton
<MENU>.

1) Pulse AV para seleccionar
[BLOQUEO MENU].

2) Pulse 4 ) para cambiar [BLOQUEO
MENU].
® E| ajuste cambiara del siguiente modo cada vez
que pulse el boton.

| [NO] | e | [si]
[NOJ Deshabilita el bloqueo de la
operacion del menu.
[Si] Bloquea la operacion del menu.

® Si se introduce una contrasefia de bloqueo de
menu incorrecta después de ajustar [BLOQUEO
MENU] a [SI], se deshabilita el menu de operacion.

® E| [BLOQUEO MENU] esta establecido en [NO]
de forma predeterminada y después de que haya
realizado la inicializacion.

® El estado de desbloqueo se mantiene hasta que el
proyector es configurado al modo de standby.



Menu [SEGURIDAD]

[CONTRASENA BLOQ. MENU]

Puede cambiar la CONTRASENA BLOQ. MENU.

1) Pulse AV para seleccionar
[CONTRASENA BLOQ. MENU].

2) Pulse el boton <ENTER>. )
® Se visualiza la pantalla [CONTRASENA BLOQ.
MENU].

3) Pulse AV ¢ ) para seleccionar el
texto y pulse el botéon <ENTER> para
introducir el texto.
® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

4) Pulse AV ¢ P para seleccionar [Si], y
pulse el botéon <ENTER>.

@ seleccione [NO] para detener.

® La contrasefia inicial cuando se usa por primera
vez o después de inicializar es “AAAA”.

® Cambie la contrasena periédicamente por una que
sea dificil de adivinar.

[CONFIGURACION

CONTROL]

Puede habilitar/deshabilitar las operaciones del botdn
en el panel de control y en el mando a distancia.

1) Pulse AWV para seleccionar
[CONFIGURACION CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>. ]
® Se visualiza la pantalla [CONFIGURACION
CONTROL].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento, y pulse 4 ) para cambiar la
configuracion.

@ Cuando se muestre el mensaje de confirmacion
después de ajustar [DESHABILITADO],
seleccione [SI] y pulse el boton <ENTER>.

[l [PANEL DE CONTROL]

® Puede establecer el limite en el control desde
el panel de control.

Habilita la operacién del boton de
D la unidad principal.
Deshabilita la operacion del botén
sl de la unidad principal.

B [MANDO A DISTANCIA]

® Puede establecer el limite en el control desde
el panel de control.

[HABILITADO] Habilita la operacion del boton del
mando a distancia.

Deshabilita la operacién del botén
I R del mando a distancia.

® No sera posible apagar la alimentacion (estado
standby) si las operaciones de [PANEL DE
CONTROL] y [MANDO A DISTANCIA] se ajustan
en [DESHABILITADO].
Cancelar el ajuste [DESHABILITADO]:
Pulse el botén <ENTER> mientras mantiene
pulsado el boton <MENU> durante un minimo de
dos segundos en la unidad de control principal
para reiniciar el ajuste [DESHABILITADO] en
[PANEL DE CONTROL] a [HABILITADOQ].
Use el panel de control del proyector para cambiar
el ajuste a [MANDO A DISTANCIA].
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Seleccione [RED] en el menu principal, y

seleccione el elemento del sub-menu.

Consulte “Navegacion a través del menu”

(mp pagina 42) para mas informacioén acerca de

la operacion de la pantalla de menu.

® Después de seleccionar el elemento, pulse A
V¥ 4 P para ajustar.

MENU RETURN

[CONECTAR LAN]

Realice al ajuste inicial de la red antes de usar la
funcion de red.

1) Pulse AWV para seleccionar
[CONECTAR LAN].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [CONFIG. DETALLADA
CONECT.].

3) Pulse AWV para seleccionar un
elemento y cambie los ajustes de
acuerdo a las instrucciones de
operacion del menu.

Ajuste el elemento en [SI]

cuando use un servidor DHCP
para adquirir automaticamente

la direccion IP. Ajuste en [NO]
cuando no use un servidor DHCP.

[DHCP]

Ingrese la direccién IP cuando no
[DIRECCION IP] use un servidor DHCP.

[MASCARA DE |Ingrese la mascara de subred

SUBRED] cuando no use un servidor DHCP.
[PUERTA DE Ingrese la direccién de puerta de
ENLACE.] enlace predeterminada cuando no

use un servidor DHCP.

4) Pulse AV { ) para seleccionar [Si], y
pulse el boton <ENTER>.
® Guarde la configuracién de red actual.
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® Al usar un servidor DHCP, confirme que el servidor
DHCP esté en ejecucion.

@ Consulte a su administrador de red en relacion
con la direccién IP, mascara de subred y puerta de
enlace predeterminada.

@ Se aplican los ajustes siguientes de modo
predeterminado.

[DHCP] INO]
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE

SUBRED] 255.255.255.0

[PUERTA DE ENLACE.](192.168.10.1

[CAMB. NOMBRE]

Puede cambiar el nombre del proyector visualizado
en la red.

1) Pulse A'V¥ para seleccionar [CAMB.
NOMBRE].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [CAMB. NOMBRE].

3) Pulse AV ¢ p para seleccionar el
texto y pulse el botén <ENTER> para
introducir el texto.

@ Seleccione [BORRA TODO] para borrar todos
los caracteres introducidos, o pulse el botén
<DEFAULT> en el mando a distancia para
borrar un caracter en el cursor del campo de
entrada.

4) Después de introducir el nombre,
pulse AWV { ) para seleccionar [Sl], y

pulse el boton <ENTER>.
® Para cancelar el cambio de nombre, seleccione
[NO] y pulse el botén <ENTER>.

@ De modo predeterminado, el nombre del proyector
esta establecido en Name0000.



[INICIALIZAR]

[NETWORK CONTROL]

Puede configurar esta funcién para controlar el
proyector desde un ordenador conectado en la red.

1) Pulse AWV para seleccionar
[NETWORK CONTROL].

2) Pulse 4 ) para cambiar [NETWORK
CONTROL].

@ Cada vez que pulse el botén, los ajustes
cambian del siguiente modo.

| [Si] | e | [NO] |

[Si] Habilita el control de funcién desde
un ordenador conectado en la red.

Deshabilita el control de funcion
[NO] desde un ordenador conectado en
la red.

[ESTADO]

Puede visualizar el estado de red del proyector.
1) Pulse A'¥ para seleccionar [ESTADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [ESTADO].

Puede restaurar los ajustes de red a los valores
predeterminados de fabrica.

1) Pulse AWV para seleccionar
[INICIALIZAR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® se visualiza [INICIALIZAR].

® Se requiere introducir la contrasefia de seguridad
si ha ajustado [SI] en el menu [SEGURIDAD] —
[CONTRASENA] (m pagina 73).

3) Pulse 4 P para seleccionar [Si], y
pulse el boton <ENTER>.
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Conexiones de red

El proyector tiene una funcion de red, y las siguientes operaciones estan disponibles desde el ordenador usando
el control del explorador de Internet.

® Configuracion y ajuste del proyector
® Visualizacién del estado del proyector
@ Configurar notificacion por correo electrénico

“Creston RoomView” es un sistema desarrollado por Crestron Electronics, Inc. que gestiona y controla

colectivamente sistemas de dispositivos multiples conectados en red, desde un ordenador. Este proyector es
compatible con “Creston RoomView”.

® Para mas detalles sobre “Creston RoomView”, consulte con pagina web Crestron Electronics, Inc. (Provisto
Unicamente en inglés.)

URL http://www.crestron.com

Para la descarga de “Crestron RoomView Express”, consulte la pagina web Crestron Electronics, Inc. (Provisto
unicamente en inglés.)

URL http://www.crestron.com/getroomview

® Se requiere un cable LAN para usar la funcion de red.
® La informacién y la URL de la pagina web pueden haber sido alteradas o borradas sin aviso previo.

@ Se requiere un explorador de Internet para usar esta funcién. Confirme que el explorador de Internet se
pueda usar de antemano.

SO compatible: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7
Explorador compatible: Internet Explorer 7.0/8.0/9.0, Safari 4.0/5.0 o posterior (Mac OS)

@ Se requiere la comunicacion con un servidor de correo electrénico para usar la funcién de correo electronico.
Confirme que se pueda usar de antemano el correo electronico.

@ Utilice un cable LAN de conduccion directa o cruzada ™' y que sea compatible con la categoria 5 o superior.
*1: El tipo de cable LAN que puede usarse puede ser de conduccion directa, cruzada, o ambas, dependiendo de la
configuracion del sistema. Consulte con su administrador de redes para mas detalles.

@ Utilice un cable LAN que tenga una longitud de 100 m (328'1") o inferior.

Requisitos de entorno para la conexion del ordenador

® Compruebe si su ordenador esta equipado de antemano con una LAN por cable.
® Antes de conectar el proyector a su ordenador, asegurese de comprobar los ajustes siguientes.

Il Comprobacion 1: Cable LAN

® ; Se ha conectado el cable correctamente?
@ Utilice un cable LAN compatible con la categoria 5 o superior.

l Comprobacion 2: Ajustes de la LAN por cable

Un ordenador equipado con la funcién de LAN por cable
® ; Esta la funcion de LAN por cable activada?
Un ordenador no equipado con la funcién de LAN por cable
® ; Se ha reconocido el adaptador de la LAN por cable correctamente?
® ; Esta el adaptador de la LAN por cable activado?
@ Instale el controlador del adaptador de la LAN por cable antes de usar la funcién de red.
Consulte el manual de instrucciones del adaptador de la LAN por cable para la instalacion del controlador.
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Ajustes de red del ordenador

Configure los ajustes de red del ordenador (

1) Encienda la alimentacion de su

LAN por cable).
ordenador.

2) Siga las instrucciones del administrador de redes para configurar los ajustes de red.
® Si el proyector se encuentra con los ajustes predeterminados (s pagina 76), realice los siguientes ajustes

de red en su ordenador.

Direccion IP 192.168.10.100

Mascara de subred [255.255.255.0

Puerta de

enlace 192.168.10.1

Acceso desde el explorador de Internet

1) Abra el explorador de Internet en el ordenador.

2) Ingrese la direccion IP del proyector en el campo de entrada de URL del explorador

de Internet.
3) Ingrese el nombre de usuario y

la contrasena.

® El ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario es user1 (derechos de usuario)/admin
(derechos de administrador) y la contrasefia es panasonic (minusculas).

Windows Security

password,

connection).

w

The server 192,168.10.100 at Name0000 requires a username and

Warning: This server is requesting that your usernarme and password be
sent in an insecure manner (basic authentication without a secure

| 'JEEI' name |

| Password |

["] Remember my credentials

| ok || cancel

4) Haga clic en OK.

@ Se visualiza la pagina [Projector status].

Projector Control Window

Status
POWER

Projector
control INPUT

Detailed
setup

password
CRESTRON

RoomView

648 |

fows Interet Bxplorer [E=Ecn =)

Projector status | Network status

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER
MAIN VERSION NETWORK VERSION

PICTURE MODE

INTAKE AIR TEMPERATURE

EXHAUST AIR TEMPERATURE

LAMP RUNTIME

Change PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

@ Intemet | Protected Mode: On
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® Si controla el proyector mediante un navegador de internet, ajuste NETWORK CONTROL] (s pagina 77) a [SI].
@ No realice la configuracién ni controle simultaneamente abriendo multiples exploradores de Internet. No ajuste

o controle el proyector desde multiples ordenadores.

® Cambie primero la contrasefia. (W pagina 91)

® Los derechos de administrador le permite usar todas las funciones. Los derechos del usuario permiten
visualizar en la pantalla unicamente los siguientes botones asi como el uso de sus funciones: [Projector status]
(mp pagina 81), [Network status] (s pagina 83), [Basic control] (wp pagina 83), [Advanced control] (wp pagina 84)y

[Change password] (#p pagina 91).

® E| acceso sera bloqueado durante unos minutos cuando se ingrese una contrasefa incorrecta tres veces

consecutivamente.

B Descripcion de los elementos

6 Projector contro window - Windows Intemet Bplorer

oS
&)~ [ e s s

~Ta[%]x|[5 s 5~

Y Favortes | s ) Suggested Stes + i8] We!

I window v B) - ) @ v Pagev Safety~ Tooks~ @~

Projector Control Window
Projecmr status | Network status

PROJECTOR TYPE 17370 SERIAL NUMBER

IN YERSIQ 00 _NETWORK VERSION 00
Status.

POWER ON STANDBY AVMUTE ON OFF

5 PICTURE MODE - VOLUME
Projector
control INPUT X
INTAKE AIR TEMPERATURE 28°C
Detailed
setup

LAMP RUNTIME
Change PROIECTOR RUNTINS
password
CRESTRON
RoomView

BFE

& Intemet | Protected Mode: On
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(1) Pestana de la pagina
Cambia de pagina haciendo clic en ella.

(2) [Status]
El estado del proyector se visualiza haciendo clic en este
elemento.

(3) [Projector control]

La pagina [Projector control] se visualiza haciendo clic en
este elemento.

(4) [Detailed set up]
La pagina [Detailed set up] se visualiza haciendo clic en
este elemento.

(5) [Change password]
La pagina [Change password] se visualiza haciendo clic en
este elemento.

(6) [CRESTRON RoomView]

La pagina RoomView de funcionamiento se visualiza
haciendo clic en este elemento.



M [Projector status] pagina

Haga clic en [Status] — [Projector status].
Muestra el estado del proyector para los siguientes elementos.

eiPw‘«lovwmmlwmdww—\Mndes)memﬂEmlnvev‘ ) - E@g (1) [PROJECTOR TYPE]
gl o s el = Muestra el tipo del proyector.
M (2) [MAIN VERSION]
2)- Muestra la versién de firmware del proyector.
(3) [POWER]
(3)- Muestra el estado de la alimentacion.
(4)- (4) [PICTURE MODE]
— - Muestra el estado del modo de imagen.
control 7
(5) [SERIAL NUMBER]
e STARTE Muestra el nimero de serie del proyector.
[ Change (6) [NETWORK VERSION]
. Muestra la versién de firmware de la red.
ety (7) [AV MUTE]

Muestra el estado del modo de silencio VA.

(8) [VOLUME]
Muestra el estado del volumen.

(9) [INPUT]
Muestra la entrada de video seleccionada.

(10) [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura del aire de
entrada del proyector.

(11) [EXHAUST AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura del aire de
salida del proyector.

(12) [LAMP RUNTIME]
Muestra el tiempo de uso de la lampara (valor
convertido).

(13) [SELF TEST]
Muestra la informacién de autodiagnéstico.

(14) [PROJECTOR RUNTIME]
Muestra las horas de operacion del proyector.

B%E
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[l Pagina de informacion de error
Cuando se visualice [Error (Detail)] en la pantalla [Projector status], haga clic para visualizar los detalles de

error.

® El proyector puede entrar en el estado de standby para proteger el proyector dependiendo del contenido

del error.

Projector Control Window

Projector status || Network status

PROJECTOR TYPE 17370 SERIAL NUMBER
MAIN VERSION 100 NETWORK VERSION
Status
POWER ON STANDBY AVMUTE

o | PICTURE MODE - VOLUME
Projector
control INPUT HDMD2 — (—kHz—Hz)
6

INTAKE AIR TEMPERATURE

Detalled EXHAUST AIR TEMPERATURE
setup.

LAMP RUNTIME

Change I PROJECTOR RUNTIME SELF TEST
password

CRESTRON
RoomView

BAE

@ v B v () @ v Pagev Safety~ Tookv @~

Status.
Projector
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

(Esror code 80 00 00 00 30 00 00 00)

|— [OK]: Operacién normal
[FAILED]: Problemas
[WARNING]: Advertencia

® Descripcion de la ocurrencia del problema [FAILED]:

Elemento

Descripcion

[MAIN CPU BUS]

Existe un problema con los circuitos del microordenador. Péngase en
contacto con su proveedor.

[FAN]

Existe un problema con el ventilador o con los circuitos de la unidad
del ventilador. Péngase en contacto con su proveedor.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

La temperatura del aire de entrada es demasiado alta. Se puede
usar en un entorno de operacion donde la temperatura es alta, como
por ejemplo en la cercania de un aparato de calefaccion, el puerto de
entrada puede estar bloqueado, o el filtro del aire puede encontrarse
atascado.

[EXHAUST AIR TEMPERATURE]

La temperatura del aire de salida es demasiado alta. El puerto de
salida del aire puede estar bloqueado, o el modo de ajuste para usar
el proyector a elevadas altitudes puede estar equivocado.

[LAMP REMAIN TIME]

El tiempo de uso de la lampara ha excedido el tiempo especificado, y
es tiempo de sustituir la lampara.

[LAMP STATUS]

La lampara ha fallado para encender. Espere un momento hasta que
se enfrie la lampara luminosa y después encienda la alimentacion.

[APERTURE(CONTRAST-SHUTTER)]

Existe un problema con el contraste de la circuiteria del obturador.
Pdngase en contacto con su proveedor.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR]

Existe un problema con el sensor usado para detectar la temperatura
de aire de entrada. Péngase en contacto con su proveedor.

[EXHAUST AIR TEMP.SENSOR]

Existe un problema con el sensor usado para detectar la temperatura
de aire de salida. Péngase en contacto con su proveedor.

Se requiere cambiar la bateria. Péngase en contacto con su

[BATTERY]
proveedor.
Existe mucho polvo acumulado en la unidad del filtro de aire.
[AIR FILTER] Gire el interruptor <MAIN POWER> hacia <OFF> (s pagina 36), y

limpie el filtro de aire (wp pagina 97).
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B [Network status] pagina

Haga clic en [Status] — [Network status].

Se visualiza el estado de la configuracion de la red actual.

€ Projector control window - Windows Intemet Explorer [E=8 R/~

<}

e e “Ta[% ][ tvs 5~

B v B - @ v Pagev Ssfetyv Tookv @
Projector Control Window

Projector status  Network status

DHCP E IP ADDRESS
Status
L SUBNET MASK 55.255.255. DEFAULT GATEWAY

; C SS 4 X/TX Packets info
s MAC ADDRES! RX/TX Packets inf

control

Detailed
setup

Change
password

CRESTRON
RoomView

B&8B

@ Intemet | Protected Mode: On @~

M [Basic control] pagina
Haga clic en [Projector control] — [Basic control].

eloes
<[] x][P s 5~
B~ B - O @ - Pager Soety~ Tooks~ @~

Projector Control Window
Basic control  [Advanced control

[comPUTER [ VIDEO SVIDEO
INPUT

[COMPONENT HOMI [ HOMI2

VOLUME [

Projector
control
e [STANDARD DYNAMIC NATURAL [ DICOM.SIM
PICTURE MODE
Detail —
see‘ta u;d ‘ BLACKBOARD EMA

o
password ‘

PO [sTmosr [on

OFF o1 @
CLOSED CAPTION
s [cca

@ intemet | Protected Mode: On

CRESTRON
RoomView

[Temm |

(1) [INPUT]
Cambia el modo de entrada.
(2) [VOLUME]
Ajusta el volumen
(3) [PICTURE MODE]
Cambia el modo de imagen.
(4) [AV MUTE]
Cambia entre la activacion/desactivacion de silencio VA.
(5) [POWER]
Cambia entre la activacién/desactivacion de la
alimentacion.

(6) [CLOSED CAPTION]
Cambia el ajuste para los subtitulos.
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l [Advanced control] pagina
Haga clic en [Projector control] — [Advanced control].

ot Wb g B — e & (1) [POSITION]

?v P e e Opera elementos concernientes al angulo de vision.
epmmmumm — B v B v @ v Pagev Sofey~ Tookv @ (2) [PlCTURE]

alagiey Conno e Opera elementos concernientes a la calidad de imagen.

Basic control Advanced control

AUTO SETUP

Status. KEYSTONE
POSITION . — (1 )
HPOSITION
Projector
control VPOSITION
Detailed CONTRAST
Jansetiup BRIGHTNESS
. _(2)
password e
TINT
CRESTRON
RoomView

B&8E

€ Intemet | Protecte Mode: On

B [Network config] pagina

Haga clic en [Detailed set up] — [Network config].

@ La pantalla [CAUTION!] se visualiza haciendo clic en [Network config].

® Los ajustes actuales se visualizan haciendo clic en el boton [Next].

® La siguiente pantalla de cambio de ajuste se muestra haciendo clic en el boton [Change].

(1) [DHCP ONY/[DHCP OFF]
Para habilitar la funcion de cliente DHCP, ajuste en [DHCP

i e i e T i el
B~ [& e mamios -

»

3 8 b swre Tk @ ON].
(2) [IP ADDRESS]
Emailsetup [ Authentication setup. | Command portsetup Ingrese la direccion IP cuando no use un servidor DHCP.
Network config Adjust clock Ping test (3) [SUBNET M ASK]
Stats Ingrese la mascara de subred cuando no use un servidor
Projector DHCP.
control =
= (4) [DEFAULT GATEWAY]
ol Ingrese la direccion de puerta de enlace cuando no use un
° —=Tnn ( servidor DHCP.
i (6)
T hak [ Next (5) [DNS1]
i \ Caracteres permitidos para la entrada de la direccién del
servidor 1 DNS (principal):
EL Numeros (de 0 a 9), punto (.)
(Ejemplo: 192.168.0.253)
@ Interet | Protected Mode: On A v R10% v (6) [DNSZ]

Caracteres permitidos para la entrada de la direccién del
servidor 2 DNS (secundaria):
Numeros (de 0 a 9), punto (.)
(Ejemplo: 192.168.0.254)

(7) [Back]/[Next]
Haga clic en el boton [Back] para regresar a la pantalla
original. Los ajustes actuales se visualizan pulsando el

botdén [Next]. Haga clic en el boton [Submit] para actualizar
los ajustes.

@ Cuando use las funciones “Atras” y “Adelante” de su navegador, puede aparecer un mensaje de aviso diciendo
“La pagina ha caducado”. En dicho caso, haga clic en [Network config] otra vez puesto que no se garantizara
la siguiente operacion.
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B [Adjust clock] pagina

Haga clic en [Detailed set up] — [Adjust clock].

6 Projector contrl window - Windows Internet xplorer e |

(€O

E-mail set up Authentication setup | Command port setup

Network config Adjust clock Ping test ECOmanagementsetup

Status

Projector
control

Detailed
setup
Change
password

CRESTRON
RoomView

(1) [Time Zone]
Selecciona la zona horaria. (Ajuste predeterminado: GMT
+09:00)

(2) [Set time zone]
Actualiza el ajuste de la zona horaria.

(3) [NTP SYNCHRONIZATION]
Ajuste a [ON] para ajustar la fecha y la hora
automaticamente.

(4) [NTP SERVER NAME]
Introduzca su direccion IP o nombre del servidor del
servidor NTP cuando haya configurado el ajuste de la fecha
y hora de modo manual.
(Para ingresar el nombre del servidor, se requiere la
configuracion del servidor DNS.)

(5) [Date]
Ingrese la fecha que se va a cambiar.

(6) [Time]
Ingrese la hora que se va a cambiar.

(7) [Set date and time]
Actualiza los ajustes de la fecha y de la hora.

@ Se requiere cambiar la bateria en el interior del proyector cuando se agote la hora de alineacion justo después
de corregir la hora. Péngase en contacto con su proveedor.
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B [Ping test] pagina

Puede verificar si la red esta conectada en el servidor de correo electronico, servidor POP, servidor DNS, etc.
Haga clic en [Detailed set up] — [Ping test].

6 Projecto control window - Windows Inemet Explorer

= EEs

E-mail set up

[ Authentication setup | Command port set up

Network config | Adjust clock Ping test |ECcOmanagement setup

Projector
control

Detailed
setup

@ Internet  Protected Mode: On

5 -

Y @ v Pagew Safety~ Tookv @<

,——(1)

e (2

ping
d, 4 packets rece

statisties ——

PING 192.168.10

-186 (192.168.10.186): 56 data b

——— 182.168.10.186 ping statistics ———

3)

4 packets transmitted, 0 packets received, 100%

l [ECO management set up] pagina

Puede configurar los ajustes concernientes a la gestion ECO. )
También puede configurar los ajustes con [SETUP PROYECTOR] — [ALIM. LAMPARA], [SETUP

6 Projector cont

rol window - Windows Intemet Explorer

E=men =]

Status.

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

CRESTRON
RoomView

=E3-]

P -

@ v Pagev Safety~ Tookv @

E-mail set up \ Authentication setup | Command port set up

[ Networkconfig | Adjust clock Ping test ECOmanagementsetup

© NORMAL ®ECO

SIGNAL DETECTION @ OFF

€ Internet | Protected Mode: On
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(1) [Input IP address]

Ingrese la direccion IP del servidor que se va a probar.
(2) [Submit]

Ejecuta la prueba de conexién.

(3) Ejemplo de visualizacion cuando la conexion es
exitosa

(4) Ejemplo de visualizacion cuando ha fallado la
conexion

PROYECTOR] — [AJUSTES ‘ECO’] - [AHORRO CONSUMO LAMPARA], [SETUP PROYECTOR] —»
[AJUSTES ‘ECO’] — [APAGA SIN SENAL] del proyector.

Haga clic en [Detailed set up] — [ECO management set up].

(1) [LAMP POWER]

Muestra el ajuste de la alimentacion de la lampara.
(2) [AUTO POWER SAVE]

Selecciona la funcién de ahorro automatico de energia.
(3) [AMBIENT LIGHT DETECTION]

Selecciona el ajuste de la deteccion de luz ambiente.
(4) [SIGNAL DETECTION]

Selecciona el ajuste de la deteccion de sefal.
(5) [AV MUTE DETECTION]

Selecciona el ajuste de la deteccion de silencio VA.
(6) [NO SIGNAL SHUT-OFF]

Selecciona el ajuste de la funcién de apagado en ausencia
de sefial.

(7) [Submit]
Actualice los ajustes



M [E-mail set up] pagina

Se puede enviar un correo electrénico a la direccion previamente establecida (hasta dos direcciones) cuando
ocurra el problema o el tiempo de uso de la lampara haya llegado a un valor especificado.
Haga clic en [Detailed set up] — [E-mail set up].

6 Projector contrlwindow - Windows Intemet xp

QU

w*

Status ‘
Projector
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

[Tem

Network config Adjust clock Ping test ECOmanagementsetup

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

MAIL SERVER

ENABLE Disal

SMTP SERVER NAME

Up to 63 characters

MAIL OPTION

MAIL FROM Up to 63 characters

E-MAIL ADDRESS 1

Sead o [ o to 63 characters

@ Intemet | Protected Mode: On av R00% -

f=lfa/=s
2168101 Sraia <[] x][2 s oK
% v B) v Y @ v Pagev Safetyv Toolsv |~
Projector Control Window

IE)

feo)=s

Status ‘
Projector
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

[Tem

Projector Control Window

“[a[a]x][Pom 5~

Bpv B v 0 v Pagev Safetyv Tookv @+

Network config Adjust clock Ping test ECOmanagementsetup

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

MAIL CONTENTS

ERROR

LAMP RUNTIME

LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

PERIODIC REPORT

E-MAIL ADDRESS 1

M00:00 W01:00 M02:00 M 03:00
0400 W05:00 W 06:00 M 07:00
0800 M09:00 M 10:00 M 11:00
1200 W13:00 M 14:00 M 1500
W 1600 W17:00 W1

2000 W21:00 W22:00

E-MAIL ADDRESS 2

@ intemet | Protected Mode: On a-

—(1)

(1) [ENABLE]
Seleccione [ENABLE] al usar la funcion de correo
electronico.

(2) [SMTP SERVER NAME]
Ingrese la direccion IP o el nombre del servidor del servidor
de correo electronico (SMTP). Para ingresar el nombre del
servidor, se requiere la configuracion del servidor DNS.

(3) [MAIL FROM]
Ingrese la direccion de correo electrénico del proyector.
(Hasta 63 caracteres de un solo byte)

(4) [MEMO]
Puede ingresar informacion como la ubicacién del proyector
que notifica el remitente del correo electrénico. (Hasta 63
caracteres de un solo byte)

(5) [MINIMUM TIME]
Cambie los intervalos minimos para el correo de
advertencia de temperatura. El valor predeterminado es
de 60 minutos. En este caso, no se enviara otro correo
electrénico durante 60 minutos después de enviar el
correo de advertencia de temperatura incluso si alcanza la
temperatura de advertencia.

(6) [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Cambie el ajuste de temperatura para el correo de
advertencia de temperatura. Se envia un correo de
advertencia de temperatura cuando la misma exceda este
valor.

(1) [E-MAIL ADDRESS 1]
Ingrese la direccién de correo electrénico que se va a
enviar.

(2) Configuracion de las condiciones para enviar correo
electronico
Seleccione las condiciones para enviar correo electronico.

[MAIL CONTENTS]:
Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].

[ERROR]:
Se envia un mensaje de correo electrénico cuando
ocurra un error en el autodiagnostico.

[LAMP RUNTIME]:
Se envia un mensaje de correo electrénico cuando el
tiempo restante de la lampara haya alcanzado el valor
establecido en el campo derecho.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Se envia un mensaje de correo electrénico cuando la
temperatura de entrada de aire ha alcanzado el valor
establecido en el campo superior.

[PERIODIC REPORT]:
Coloque una marca de seleccién en este cuando el
correo electrénico se va a enviar periédicamente.
Sera enviado en los dias y en la hora con la marca de
seleccion.
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l [E-mail set up] pagina (continuacién)

6 Prjector control window - Windows Intemet Explorer

[E=NEER 5]

&~ (& mpsaeioim

&[4 x|[P s
e Favores |y ) Suggeste e

{6 Projector control window

A-8-o
Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication setup | Command portset up

[ Status

Projector ‘

[ control

arsuar I
arsua I

Detailed
setup

LAMP RUNTIME

LAMP RUNTIME
Change

[ password INTAKE AIR TEMPERATURE

CRESTRON
RoomView

PERIODIC REPORT

=2

@ Intemet | Protected Mode: On

ECOmanagement setup

P -

® v Pagev Sifety> Tookv @~

—(3)
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(1) [E-MAIL ADDRESS 2]
Ingrese la direccion de correo electrénico que se va a enviar
cuando se usen dos direcciones de correo electronico.

Deje un espacio en blanco cuando no se usen dos
direcciones de correo electronico.

(2) Configuracion de las condiciones para enviar correo
electronico
Seleccione las condiciones para enviar correo electronico a
la segunda direccién de correo electronico.
[MAIL CONTENTS]:
Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].
[ERRORY:
Se envia un mensaje de correo electrénico cuando
ocurra un error en el autodiagnéstico.
[LAMP RUNTIME]:
Se envia un mensaje de correo electrénico cuando el

tiempo restante de la lampara haya alcanzado el valor
establecido en el campo derecho.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Se envia un mensaje de correo electrénico cuando la
temperatura de entrada de aire ha alcanzado el valor
establecido en el campo superior.

[PERIODIC REPORTI:
Coloque una marca de seleccién en este cuando el
correo electrénico se va a enviar periédicamente a la
segunda direccion de correo electrénico. Sera enviado
en los dias y en la hora con la marca de seleccion.

(3) [Submit]

Actualice los ajustes



M [Authentication set up] pagina

Puede ajustar los elementos de autenticacion cuando sea necesario autenticar POP o SMTP para enviar un
mensaje de correo electronico.

Haga clic en [Detailed set up] — [Authentication set up].

(reles (1) [Auth]
JEICIE] EL = Seleccione el método de autenticacion especificado por su
B0 B ter Seye Tus @ proveedor de servicio de Internet.
Projector Control Window (2) [SMTP Auth]
Network config Adjust dock Pingtest  [ECOmanagementsetup ) Se ajusta cuando se haya seleccionado la autenticacion
E-mail set up Authentication setup [Command portsetup S MTP.
Status ‘ © OFF @ SMIPAuh  ® POPbefore SMTP (3) [POP server name]
’W SMIP At : Ingrese el nombre del servidor POP. (Hasta 63 caracteres
control de un solo byte)
E‘ = T Caracteres permitidos:
Alfanuméricos (de “A” a “Z”, de “a” a “z”, de “0” a “9”)
] Signo menos (-) y punto (.)
’m‘ - (4) [User name] . .
_— Ingrese el nombre de usuario para el servidor POP o el
— = | servidor SMTP. (Hasta 63 caracteres de un solo byte)
(5) [Password]
Ingrese la contrasefia para el servidor POP o el servidor

SMTP. (Hasta 63 caracteres de un solo byte)

(6) [SMTP server port]
Ingrese el numero de puerto para el servidor SMTP.
(Normalmente 25)

(7) [POP server port]
Ingrese el numero de puerto para el servidor POP.
(Normalmente 110)

(8) [Submit]
Actualice los ajustes
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Hl Contenido del correo enviado

® Ejemplo del correo electrénico enviado cuando se ha establecido un correo

electrénico

Se envia el siguiente correo electrénico cuando se han establecido los ajustes de correo electrénico.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type 1 LZ370
Serial No : SC1234567

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32C / 89F ]

ERROR [ OFF ]
LAMP RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 400] H
LAMP RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H
INTAKE AIR TEMPERATURE [OFF]

PERIODIC REPORT
Sunday [OFF] Monday [OFF] Tuesday [OFF] Wednesday [ OFF ]
Thursday [OFF] Friday [OFF] Saturday [ OFF]

00:00 [OFF] 01:00 [OFF] 02:00 [OFF] 03:00 [ OFF ]
04:00 [OFF] 05:00 [OFF] 06:00 [OFF] 07:00 [ OFF ]
08:00 [OFF] 09:00 [OFF] 10:00 [OFF] 11:00 [ OFF ]
12:00 [OFF] 13:00 [OFF] 14:00 [OFF] 15:00 [ OFF ]
16:00 [OFF] 17:00 [OFF] 18:00 [OFF] 19:00 [ OFF ]
20:00 [OFF] 21:00 [OFF] 22:00 [OFF] 23:00 [ OFF ]

————— check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ OK ]
APERTURE(CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
EXHAUST AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
AIR FILTER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00)

® Ejemplo de correo electrénico enviado por un error
Se envia el siguiente mensaje de correo electronico cuando ocurre un error.

=== Panasonic projector report(ERROR) ===

Projector Type 1 LZ370

Serial No : SC1234567

————— check system -----

MAIN CPU BUS [ FAILED ]
FAN [ OK 1]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK 1]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK 1]
LAMP REMAIN TIME [ OK 1]
LAMP STATUS [ OK 1]
APERTURE(CONTRAST-SHUTTER) [ OK 1]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
EXHAUST AIR TEMP.SENSOR [ OK 1]
BATTERY [ OK 1]
AIR FILTER [ OK 1]
(Error code 80 00 00 00 30 00 00 00)

Intake air temperature 127 degC/ 80 degF

Exhaust air temperature  : 39 degC / 102 degF

PROJECTOR RUNTIME 2H

LAMP ON 10 times

LAMP ECO oOH

LAMP NORMAL 2H

LAMP REMAIN 1998 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0OFF

INPUT SIGNAL COMPUTER

————— Wired Network configuration -----

DHCP Client OFF

IP address 10.69.104.183

MAC address 00:40:64:00:02:08

Fri Sep 30 19:52:37 2011
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ll [Command port set up] pagina

Ajuste el numero de puerto usado para el control de comando.
Haga clic en [Detailed set up] — [Command port set up].

ol window - Windows Internet Explorer

[=l@=s

P~

~ Pagev Sofetyv Toolv @+

Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test ECOmanagementsetup

E-mail set up [AGthenticationsetup| Command port set up

Status ‘
Projector
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

[TEm

| Set command port

@ Intemet | Protected Mode: On A~

l [Change password] pagina

Haga clic en [Change password].

ol vindow - Windows Internet Explorer =)o =

Projector Control Window

Change password

Select Account

Projector
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView
[

@ Intemet | Protected Mode: On

® [Administrator] cuenta

6 Projector contrl window - Windows Inemnet xplorer

A o P
&+ e nipra9216810100 coi

Projector Control Window

Change password

User name
Password
Projector
control
—————— User name

Password

Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

Password(Retype)

e

@ Intemet | Protected Mode: On

(1) [COMMAND PORT]
Ajuste el numero de puerto usado para el control de
comando.

(2) [Set command port]
Actualice los ajustes

(1) [Administrator]

Se usa para cambiar el ajuste de [Administrator].
(2) [User]

Se usa para cambiar el ajuste de [User].
(3) [Next]

Se usa para cambiar el ajuste de la contrasefia.

(1) [Account]
Muestra la cuenta que se va a modificar.
(2) [Current] [User name]
Ingrese el nombre de usuario antes del cambio.

(3) [Current] [Password]
Ingrese la contrasena actual.

(4) [New] [User name]
Ingrese el nombre de usuario nuevo deseado. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)

(5) [New] [Password]
Ingrese la nueva contrasena deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)

(6) [New] [Password(Retype)]

Ingrese nuevamente la nueva contrasefia deseada.
(7) [OK]

Determina el cambio de la contrasena.
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® [User] cuenta

6 Projector controlwindow - Windovs Intemet Eplorr E==[eE )

Status. ‘ User name
= Password
Projector Password(Retype)
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

@ Intemet | Protected Mode; On

® [Change password] (Para los derechos de usuario)

(1) [Account]
Muestra la cuenta que se va a modificar.
(2) [New] [User name]
Ingrese el nombre de usuario nuevo deseado. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)
(3) [New] [Password]
Ingrese la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)
(4) [New] [Password(Retype)]
Ingrese nuevamente la nueva contrasefia deseada.
(5) [OK]
Determina el cambio de la contrasefia.

Solo el cambio de la contrasefia esta habilitada en los derechos de usuario.

[E=SEon <)

ANGEBdang=e B[4 x|[5 s »

€ Projector control window f2 v B v @ v Pagev Safetyv Tools~ @

Projector Control Window

Status. ‘
Projector
control

@ Intemnet  Protected Mode: On

—(4)

(1) [Old Password]
Ingrese la contrasena actual.

(2) [New Password]
Ingrese la nueva contrasena deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)
(3) [Retype]
Ingrese nuevamente la nueva contrasefa deseada.
(4) [OK]
Determina el cambio de la contrasefia.

® Para cambiar la cuenta del administrador, se requiere ingresar [User name] y [Password] en [Current].
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B [CRESTRON RoomView] pagina

Puede monitorizar/controlar el proyector usando RoomView.
Para visualizar la pagina de operacion de RoomView desde la pantalla de control web, se requiere el acceso
con los derechos de administrador. (El boton [CRESTRON RoomView] no se muestra en la pantalla de

control de web debido a los derechos de usuario.)

Cuando haga clic en [CRESTRON RoomView], se mostrara la pagina de operacion RoomView.
Si Adobe Flash Player no esta instalado en su ordenador, o si el navegador no es compatible con Flash,
esta pagina no aparecera. En este caso, vuelva a la pantalla previa haciendo clic en [Back] en la pagina de

operacion.

® Pagina de operacion

dow - Windows Iternet Explorer

=5 ==

2 )

®[Tools] pagina

Haga clic en [Tools] en la pagina de operacion.

B

SuU-~

& Projectr controlwindow

d Favorites | g &) Suggested Sites v

6 Prjecor contol windov -Windows et Explorer

.~

19216810100/ cgi-bin/main.cgitpage=PING _TEST&lang=e

P~

o v Pagev Safetyv Tookv @+

(1) [Tools] [Info] [Help]
Cambia las paginas por herramientas/informacion/ayuda
usando la pestafa.

(2) [POWER]
Cambia entre la activacion/desactivacion de la alimentacion.

(3) [VOL DOWN] [AV MUTE] [VOL UP]
Ajusta el volumen/silencio VA.
Cuando la alimentacion del proyector esta apagada,
[VOL DOWN], [AV MUTE] y [VOL UP] no se encuentran
disponibles.

(4) [Input Select]
Ajusta la seleccion de entrada.
Cuando la alimentacién del proyector esta desactivada,
esta operacion no se encuentra disponible.

(5) Botones de operacion en la pantalla del menu
Opera en la pantalla del menu.

(6) Ajuste de la calidad congelado/imagen
Ajusta los detalles de calidad congelado/imagen.

(7) [Back]
Vuelve a la pagina anterior.

(1) [Control System]
Ajusta la informacién requerida para la comunicacion con el
controlador que se encuentra conectado al proyector.

(2) [User Password]
Ajusta la contrasefia para los derechos del usuario en la
pagina de operacién de RoomView.

(3) [Admin Password]
Ajusta la contrasefa para los derechos del administrador
en la pagina de operacion de RoomView.

(4) Estado de red
Muestra la configuracion de la LAN por cable.
[DHCP]
Muestra el valor en el ajuste actual.
[Ip Address]
Muestra el valor en el ajuste actual.
[Subnet Mask]
Muestra el valor en el ajuste actual.
[Default Gateway]
Muestra el valor en el ajuste actual.
[DNS Server]
Muestra el valor en el ajuste actual.
(5) [Exit]
Vuelve a la pagina de operacion.
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o [Info] pagina
Haga clic en [Info] en la pagina de operacion.

Projector information

()=
(2) S o

@)

@ Intemet | Protected Mode: On

®[Help] pagina
Haga clic en [Help] en la pagina de operacion.
Se visualiza la pantalla [Help Desk].

=&

[ale]x][5 5

WEND

A
L i

—(1)

@ Internet | Protected Mode; On
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(1) [Projector Name]
Muestra el nombre del proyector.

(2) [Mac Address]

Muestra la direccion MAC.
(3) [Lamp Hours]

Muestra el tiempo de uso de la lampara (valor convertido).
(4) [Power Status]

Muestra el estado de la fuente de alimentacion.

(5) [Source]
Muestra la entrada de video seleccionada.
(6) [Lamp Mode]
Muestra el modo de la lampara.
(7) [Error Status]
Muestra el estado de error.
(8) [exit]
Vuelve a la pagina de operacion.

(1) [Help Desk]
Envia o recibe mensajes al administrador que use Crestron
RoomView.



Indicadores <LAMP> y <TEMP>
Gestionar los problemas indicados

Gestionar los problemas indicados

Si ocurre un problema en el interior del proyector, el indicador de la lampara <LAMP> y el indicador de
temperatura <TEMP> le informaran.
Gestione los problemas indicados tal como se indica a continuacion.

@ Al apagar la alimentacion eléctrica para solucionar problemas, asegurese de que esta siguiendo el
procedimiento en “Apagado del proyector” (s pagina 36).

® Compruebe el estado de la alimentacion con el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>.
(mp pagina 34)

@) @) O
TEMP  LAMP _ ON(G)/
STANDBY (R)

Indicador de temperatura <TEMP> J Indicador de lampara <LAMP>

M Indicador de lampara <LAMP>

Iiz:;?:aodg? lluminando rojo Parpadeando en rojo
Problema Tiempo restante para sustituir la Fallo en el circuito de la lampara, funcién anormal o
lampara. (s pagina 101) lampara dafiada.
® ; Se visualiza [CAMBIO DE ® ; Ha encendido @ Fallo en el circuito de la
LAMPARA] cuando enciende la la alimentacion lampara, funciéon anormal
Causa alimentacién? nuevamente o lampara danada.
® El indicador se ilumina cuando el inmediatamente
tiempo de uso de la lampara (valor después de
convertido)™" alcanza 2 800 horas. apagarla?
@ Sustituya la lampara. ® Espere un momento | ® Gire el interruptor <MAIN
hasta que se POWER> a <OFF>
enfrie la [ampara (wp pagina 36), y péngase en
luminosa y apague contacto con su proveedor.
Solucion la alimentacion
principal, y después
encienda la
alimentacion otra
vez.

*1: El tiempo de uso de la lampara (valor convertido) se visualiza en el ment [SETUP PROYECTOR] — [TIEMPO LAMPARA]
(wp pagina 66).

® Si el indicador de la lampara <LAMP> aun esta iluminado o parpadea después de las medidas anteriores, pida
a su proveedor que repare la unidad.
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Indicadores <LAMP> y <TEMP>

Ml Indicador de temperatura <TEMP>

@ Se ilumina en rojo durante la proyeccion.
Estado de (El mensaje [Ver seccion “Indicador TEMP” en el manual de instruccion.] se muestra en la
indicador pantalla de proyeccion.)
@ Parpadea en rojo cuando se apaga la alimentacion (la proyeccion se detiene
automaticamente).
Problema |La temperatura dentro y/o fuera del proyector es anormalmente alta.
® ; Esta bloqueado el | ® ; Es demasiado alta | ® ¢ Esta la unidad ® ; Se usa el proyector
puerto de ventilaciéon la temperatura de la de filtro de aire en elevaciones
Causa (entrada/salida)? habitacion? atascada? altas de 1400 m
(4 593 pies) o
superiores sobre el
nivel del mar?
® Quite cualquier ® Coloque el proyector | ® Limpie o sustituya ® El proyector solo
objeto que esté en un entorno con el filtro de aire. puede utilizarse
bloqueando el la temperatura (w» pagina 97) durante dos
puerto de ventilaciéon| y humedad minutos después
(entrada/salida). establecidas en las de encender la
especificaciones. alimentacion.
Solucién (wp pagina 117) Ajuste [MODO
GRAN ALTITUD]
(mp pagina 65) a
[S1] en los dos
minutos siguientes
al encendido de la
alimentacion.

® Si el indicador de la temperatura <TEMP> aln esta iluminado o parpadea después de las medidas anteriores,
pida a su proveedor que repare la unidad.
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Antes de dar servicio/reemplazar la unidad

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de proporcionar el servicio o de sustituir la unidad. (s paginas 33, 36)
@ Al apagar la alimentacion, asegurese de seguir los procedimientos descritos en “Apagado del proyector”
(wp pagina 36).

Mantenimiento

Hl Gabinete externo

Limpie la suciedad y el polvo con un pafio suave y seco.

® Si la suciedad es persistente, moje el pafio con agua y exprimalo completamente antes de limpiar. Seque
el proyector con un pafio seco.

@ No utilice benceno, diluyente o alcohol isopropilo, ni otros solventes o limpiadores domésticos. De lo
contrario podria deteriorar el gabinete externo.

@ Al usar pafios guardapolvos tratados con quimicos, siga las instrucciones.

HLente

Si se acumula polvo o suciedad en la superficie de la lente, esta se agrandara y proyectara en la pantalla.
Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafo limpio y suave.

@ NO use un pafo que tenga mucha pelusa, polvo o contenga aceite/agua.

@ No use fuerza en exceso al limpiar la lente ya que es muy fragil.

® La lente es de cristal. Los impactos o la fuerza excesiva durante la limpieza podrian rayar la superficie.
Manéjela con cuidado.

B Filtro de aire

Si se acumulara demasiado polvo en la unidad de filtro de aire, la temperatura interna del proyector no podra
mantenerse en el nivel normal. Se visualizara un mensaje de confirmacion en la pantalla y al mismo tiempo
el indicador de temperatura <TEMP> se iluminara en rojo. La alimentacion se corta automaticamente al cabo
de un rato. En dicho caso, limpie el filtro de aire.

1) Retire la tapa del filtro de aire.
@ Utilice un destornillador de estrella para desatornillar el tornillo de fijacion de la cubierta del filtro del aire
hasta que gire libremente, y luego retire la cubierta del filtro de aire.

Tornillo de fijacién de la tapa del
filtro de aire\(;\i@

Tapa del filtro de aire
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Mantenimiento/Sustitucion

2) Extraiga la unidad del filtro de aire.
® Sujete los agarres de la unidad de filtro de aire y extraiga la unidad de filtro de aire del proyector.

Unidad de filtro de aire

Agarres (flecha grabada)
» Después de retirar el filtro de aire, retire cualquier acumulacion de suciedad o polvo del compartimiento
del filtro de aire y del orificio de entrada de aire del proyector.

3) Limpie la unidad del filtro de aire.
® Aspire la suciedad y el polvo del filtro de aire.

4) Acople el filtro de aire en el proyector.
® Realice el paso 2) en el orden inverso.
* Inserte la unidad de filtro de aire en el proyector en la direccion de la flecha grabada en el marco del filtro
(ﬁ) hasta que se inserte en su posicion.

5) Coloque la cubierta de filtro de aire en el proyector y use un desatornillador Phillips

para apretar el tornillo de fijacion de la cubierta de filtro de aire (un tornillo).
® Realice el paso 1) en el orden inverso.

® Asegurese de que el filtro de aire esté colocado correctamente antes de usar el proyector. Si no esta instalada
acoplada, el proyector succionara la suciedad y el polvo provocando un funcionamiento erréneo.
® No use agua para lavar la unidad de filtro de aire. Si lo hiciera, la capacidad de absorcion de polvo decreceria.
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Mantenimiento/Sustitucion

Reemplazo de la unidad

B Filtro de aire y filtro electrostatico

El filiro de aire debe sustituirse cuando la limpieza no sea efectiva.

Los repuestos del filtro de aire y del filtro electrostatico (TXFKNO1RYNZP) se venden por separado.
(Componente de servicio)

Para adquirir el producto, pédngase en contacto con su proveedor.

Sustituya el filtro de aire y el filtro electrostatico siempre que sustituya la lampara.

(Se incluye un filtro de aire y un filtro electrostatico con la lampara de repuesto ET-LAA110.)

B Sustitucion del filtro de aire y del filtro electrostatico

1) Retire la tapa del filtro de aire.
@ Utilice un destornillador de estrella para desatornillar el tornillo de fijacion de la cubierta del filtro del aire
hasta que gire libremente, y luego retire la cubierta del filtro de aire.

Tornillo de fijacion de la tapa del
filtro de aire

Tapa del filtro de aire

2) Extraiga la unidad del filtro de aire.
@ Sujete los agarres de la unidad de filtro de aire y extraiga la unidad de filtro de aire del proyector.

Unidad de filtro de aire

Agarres (flecha grabada)
» Después de retirar el filtro de aire, retire cualquier acumulacion de suciedad o polvo del compartimiento
del filtro de aire y del orificio de entrada de aire del proyector.

3) Presione los salientes de la unidad de filtro de aire retirado del proyector en la
direccion de la flecha y retire el marco del filtro de aire.
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Mantenimiento/Sustitucion

4) Sustitucion del filtro de aire y del filtro electrostatico.
® Sustituya el filtro de aire y el filtro electrostatico en el filtro de aire por unos nuevos.
» Asegurese de acoplar el filtro electrostatico y el filtro de aire en el orden correcto.
Pestafas

4—N"—,
LA N L Marco delfitro de aire

|

Filtro de aire (negro)

Filtro electrostatico
: ! (blanco)

Salientes Caja del filtro de aire

Ranuras

5) Monte el filtro de aire.
® Primero inserte el filtro electrostatico (blanco) en el centro del gabinete, asegurandose de que sus bordes

no se solapen encima de las ranuras. Después inserte el filtro de aire (negro) de modo que sus cuatro

esquinas estén dentro de la caja antes de acoplar el marco del filtro de aire.

» Evite que el filtro de aire se quede atrapado entre el marco y la caja.

« Alinee los broches y salientes en la caja y el marco del filtro de aire al montar la unidad de filtro de aire.
Al acoplar el marco del filtro de aire, asegurese de que los cuatro broches se alineen adecuadamente
con los salientes de la caja del filtro y que se inserten en su posicion.

6) Acople el filtro de aire en el proyector.
® Acople la unidad de filtro de aire en el proyector utilizando el procedimiento inverso del paso 2).
* Inserte la unidad de filtro de aire en el proyector en la direccion de la flecha grabada en el marco del filtro
(4») hasta que se inserte en su posicion.

7) Coloque la cubierta de filtro de aire en el proyector y use un desatornillador Phillips
para apretar el tornillo de fijacion de la cubierta de filtro de aire (un tornillo).

M Unidad de lampara

La lampara es un consumible. Consulte “Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara” (wp pagina 101)
para mas detalles sobre la vida util.

Pdéngase en contacto con su proveedor para adquirir una unidad de lampara de recambio (ET-LAA110:
Componente de servicio).

Se recomienda que solicite a un técnico cualificado que cambie la unidad de lampara. Péngase en contacto

con su proveedor.

@ No reemplace la unidad de la lampara cuando esté caliente. (Espere al menos una hora después del uso).
El interior de la cubierta puede llegar a calentarse mucho, tenga cuidado y evite quemaduras.
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Mantenimiento/Sustitucion

l Notas sobre el reemplazo de la unidad de lampara

® Es necesario un desatornillador Phillips al reemplazar la unidad de lampara.

® Debido a que la lampara luminosa esta hecha de vidrio, puede romperse si se deja caer o si se golpea con
un objeto duro.
Manéjela con cuidado.

@ No desmonte o modifique la lampara.

® Al reemplazar la unidad de lampara, asegurese de sujetarla por el asa.

® La lampara puede romperse. Reemplace la unidad de lampara cuidadosamente de modo que los pedazos
rotos del vidrio de la lampara no se dispersen. Cuando se monte el proyector en el techo, no realice el
reemplazo debajo de la unidad de la lampara ni acerque su rostro.

@ La lampara contiene mercurio. Al desechar las unidades de lampara usadas, contacte a su autoridad local
0 a su comerciante para un método de desecho correcto.

® Utilice solo unidades de lampara especificadas.

M Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara

La lampara es un consumible. Debido a que su brillo disminuye gradualmente con el tiempo, es necesario
reemplazarla con regularidad. La duracién estimada antes del reemplazo es de 3 000 horas. Sin embargo,
esto podria acortarse dependiendo de las caracteristicas individuales de la lampara, condiciones de uso

y entorno de instalacion. Por lo tanto, se recomienda que tenga a la mano una unidad de lampara de
reemplazo.

Debido a que el riesgo de rotura de la lampara aumenta después de las 3 000 horas™ la lampara se apaga
automaticamente después de aproximadamente diez minutos.

En pantalla Indicador de la lampara

CAMBIO DE LAMPARA \\\ | ///
-0z
LAMP

El mensaje se visualiza durante 30
segundos. Al pulsar cualquier botén en el
Mas de 2 800 "' horas | panel de control o en el mando a distancia

en los primeros 30 segundos se eliminara Se ilumina en rojo incluso durante el
el mensaje. modo en espera.
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El mensaje se visualiza hasta que pulse
cualquier botoén.

*1: El tiempo de uso de la lampara (valor convertido) se visualiza en el ment [SETUP PROYECTOR] — [TIEMPO LAMPARA]
(mp pagina 66).

® Para estimar el tiempo de sustitucion de la lampara, compruebe el tiempo de uso de la misma (valor
convertido) visualizado en [TIEMPO LAMPARA] (s pagina 66) de [SETUP PROYECTOR].
® El periodo de uso de 3 000 horas es una estimacion aproximada y no esta garantizado.

Mas de 3 000 “! horas
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l Reemplazo de la unidad de lampara

@ Cuando la lampara haya superado su vida util de 3 000 horas (el tiempo de uso de la ldmpara (valor
convertido)) el proyector solo puede utilizarse durante diez minutos después de encenderlo. (s pagina 101)
Realice los pasos de 14) a 17) en los proximos diez minutos.

@ Cuando se monte el proyector en el techo, no acerque su rostro cerca de la unidad de lampara.

® No abra la cubierta superior excepto cuando sustituya la lampara.

® No encienda la alimentacion mientras la cubierta superior esté abierta.

@ Sustituya el filtro de aire y el filtro electrostatico siempre que sustituya la lampara.

® Sujete firmemente la unidad de la lampara y la cubierta de la unidad de lampara.

1) Siga los procedimientos descritos en “Apagado del proyector” (s pagina 36), pulse el
lado <OFF> del interruptor <MAIN POWER> para apagar la alimentacion, desconecte
la clavija de alimentacion de la toma de corriente de alimentaciéon y espere al menos
una hora y después verifique si la unidad de la lampara se ha enfriado.

2) Retire el cable de video conectado al terminal de conexion

@ Si abre completamente el panel superior, éste podria entrar en contacto con conectores, como por ejemplo el
conector del cable de video, lo que podria provocar la rotura de dicho cable. Antes de abrir el panel superior,
asegurese de retirar los cables de video conectados, etc.

3) Sostenga los salientes de la esquina delantera de la cubierta superior del proyector

y empuje hacia arriba para abrirla.
® Cuando el proyector se monte en techo, sitlese en el lado de la lente del proyector al abrir/cerrar la
cubierta superior.

Saliente

Cubierta superior

® Evite abrir el panel superior demasiado rapido. Para saber qué hacer si el panel superior se desacopla,
consulte “Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara” (s pagina 101).
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Mantenimiento/Sustitucion

4) Utilice un destornillador de estrella para desatornillar el tornillo (un tornillo) de
fijacion de la cubierta de la lampara hasta que se suelte y retire la cubierta.

Tornillo de fijacion de la
cubierta de la lampara

Cubierta de la lampara

5) Utilice un destornillador de estrella para desatornillar los tornillos que fijan la
lampara (dos tornillos) hasta que giren libremente.

6) Sostenga la manija de la lampara y con su seguro desplazado en la direccién de la
flecha negra, saquela con cuidado del proyector con un movimiento vertical.

Tornillos de sujecion de
la unidad de lampara

Manija F

7) Inserte una lampara nueva mientras se asegura de que la direccién es correcta, y

use un destornillador de estrella para fijar los tornillos de la lampara (dos tornillos).
® Presione firmemente la parte A al insertar la lampara.

8) Instale la cubierta de la lampara y use un tornillo de estrella para fijar el tornillo de la
cubierta de la lampara (un tornillo).

9) Cierra la cubierta superior del proyector.
@ Cierre la cubierta superior utilizando el procedimiento inverso del paso 3), y presione el centro de la
cubierta superior.

10) Vuelva a conectar el cable de video desconectado en 2) al terminal de conexion.

11) Sustitucion del filtro de aire y del filtro electrostatico.
® Consulte “Sustitucion del filtro de aire y del filtro electrostatico” (#p pagina 99) para mas detalles sobre el
procedimiento.

12) Inserte el enchufe en la toma de corriente y pulse el lado <ON> del interruptor
<MAIN POWER> para encender la alimentacién.
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Mantenimiento/Sustitucion

13) Pulse el botén de alimentaciéon <¢/|> en el panel de control o en el mando a
distancia para iniciar la proyeccion de video.

14) Pulse el boton <MENU> para visualizar la pantalla de menu y luego pulse AWV para
seleccionar [SETUP PROYECTOR].

15) Pulse el boton <ENTER> y luego pulse el botéon A'¥ para seleccionar [TIEMPO
LAMPARA].

16) Mantenga el boton <ENTER> pulsado durante aproximadamente tres segundos.
® Se visualiza el mensaje de confirmacion [TIEMPO LAMPARA].

TIEMPO LAMPARA

RESET TIEMPO LAMPARA

[ JE

17) Pulse 4 P para seleccionar [Si], y pulse el botéon <ENTER>.
® El tiempo de uso de la lampara (valor convertido) se restaura a 0 y se desactiva la alimentacién. Poco
tiempo después, el proyector entra en el modo de espera.

l Acoplamiento de la cubierta superior

Sostenga la cubierta superior como se muestra en la siguiente imagen, alinee la bisagra
con el soporte y, mientras empuja el brazo en la direccién de la flecha (hacia el lado
interior del proyector), presione para introducirlo en la ranura.

Soport
oporte Bisagra
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Localizaciéon y solucion de problemas

Revise los siguientes puntos. Para mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

Problema Puntos que se tienen que verificar Pagina
® ; Esta insertada firmemente la clavija de alimentacion en la toma de —
corriente?
® ; Esta el interruptor <MAIN POWER> en <OFF>? 36
La alimentacion no | @ ¢Esta la toma de corriente suministrando electricidad? —
enciende. ® ; Los disyuntores de circuito estan activados? —
® ; El indicador de lampara <LAMP> o el indicador de temperatura 95, 96
<TEMP> esta encendido o parpadeando?
@ ; Esta instalada la lampara de forma segura? 102
® ; Es correcta la conexién con el dispositivo de imagenes (salida)? 30
® ; Es correcto el ajuste de seleccién de entrada? 40
. . ® ; El ajuste [BRILLO] esta en el valor minimo? 47
No se visualizan _ ] . i .
imagenes. ® , El dispositivo externo que esta conectado en el proyector funciona —
correctamente?
® ; Se encuentra en funcionamiento la funcién de silencio AV? 39
® ; Esta la tapa de la lente todavia acoplada a la lente? 35
® ; Esta correctamente ajustado el enfoque de la lente? 37
La imagen esta ® , Es apropiada la distancia de proyeccién? 24
borrosa. ® ; Esta sucia la lente? 15
® ; Esta instalado el proyector de forma perpendicular a la pantalla? —
. ® ; Esta ajustado [COLOR] correctamente? 47
gli(sxé)g:eroes palido o ® ; Esta ajustado [TINTE] correctamente? 47
® ; Esta ajustado correctamente el dispositivo conectado en el proyector? 30
® ; Se ha conectado la terminal <AUDIO IN> correctamente? 21
No hay salida de ® ; Esta el volumen ajustado al minimo? 41
audio. ® ; Se encuentra en funcionamiento la funcién de silencio AV? 39
® Compruebe [SELECC. ENTRADA SONIDO] en [AJUSTE SONIDO]. 70
® ; Se han agotado las baterias? —
@ ; Se ha orientado correctamente la polaridad de las baterias? 22
@ ; Hay obstrucciones entre el mando a distancia y el receptor de sefal 19
del mando a distancia del proyector?
No funciona el e El mando a distancia que se esta usando supra su rango de operacién 19
p . efectivo?
mando a distancia.
® ; Otro tipo de fuentes de luz, como las luces fluorescentes, afectan la 19
proyeccion?
® ; El ajuste [MANDO A DISTANCIA] en [CONFIGURACION CONTROL] 75
esta ajustado en [DESHABILITADO]?
® ; Es correcto el ajuste de operacion del numero ID? 22
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Localizacion y solucion de problemas

La proyeccién
empieza mientras el
botén de encendido
no esta pulsado.

una proyeccion la ultima vez que uso el proyector?

- Si [ULTIMA MEMORIA] esta ajustado para el menu [SETUP
PROYECTOR] — [ENCENDIDO INICIAL] y el proyector se apago
con la funcién de apagado directo (s pagina 36) en su ultimo uso, la
proyeccion empieza cuando el interruptor <MAIN POWER> se pone a
<ON>,

® ; Ha pulsado el botdn alimentacion <& /1> inmediatamente después de
colocar el interruptor <MAIN POWER> a <OFF>?

- Si [ULTIMA MEMORIA] esta ajustado para el menu [SETUP
PROYECTOR] — [ENCENDIDO INICIAL] y el botén de alimentacion
<®/|> es pulsado inmediatamente después de mover el interruptor
<MAIN POWER> a <OFF>, el proyector puede empezar la proyeccion
si el interruptor <MAIN POWER> esta colocado en <ON> en el
préximo encendido.

- Después de mover el interruptor <MAIN POWER> a <OFF>, no
pulse el botén de alimentacion <&/|> en el mando a distancia o en
el panel de control del cuerpo del proyector mientras el indicador de
alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> esté iluminando o parpadeando
en rojo.

Problema Puntos que se tienen que verificar Pagina
Los botones del ® ; El ajuste [PANEL DE CONTROL] en [CONFIGURACION CONTROL] 75
panel de control no esta ajustado en [DESHABILITADO]?
funcionan.
® ; Esta ajustado [SISTEMA TV] correctamente? 53
. @ ; Esta correctamente ajustado [RGB/YCgCRr] o [RGB/YP&Pr]? 53
La imagen no . . .
se visualiza ® _g,E?(lste un problema con la cinta de video o con otras fuentes de —
correctamente. imagenes?
® ; Se esta introduciendo una sefial que no es compatible con el 114
proyector?
® ; Es demasiado largo el cable? (Utilice un cable de 10 m (32'10") o mas —
corto.)
No aparece la ® ; Esta ajustada correctamente la salida de video externa del ordenador 60
imagen de un portatil? _ . .
ordenador. - Ejemplo: Los ajustes de la salida externa pueden cambiarse pulsando
las teclas Fn + F3 simultaneamente. Debido a que el método varia
dependiendo del tipo de ordenador, consulte el manual de usuario
proporcionado con su ordenador.
El video del ® ; Se ha conectado el cable HDMI de modo seguro? 32
dispositivo ® Apague y encienda la alimentacién del proyector y del dispositivo 33
compatible HDMI no externo.
aparece o aparece | g ; g¢ esta introduciendo una sefial que no es compatible con el 114
alterado. proyector?
No hay salida ® Ajuste el audio del dispositivo externo al PCM lineal. —
de audio de ® Compruebe [SELECC. ENTRADA SONIDO] en [AJUSTE SONIDO]. 70
un dispositivo ® Si no se emite el audio con el cable de conexién HDMI, utilice el 21
compatible HDMI. terminal <AUDIO IN>.
® ; Esta [ENCENCIDO] ajustado para el menu [SETUP PROYECTOR] — 65
[ENCENDIDO INICIAL]?
® ; Ha desplazado el interruptor <MAIN POWER> hacia <OFF> durante 35

@ So persisten los problemas aun después de verificar los puntos anteriores, pongase en contacto con su

proveedor.
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Informacion técnica

Protocolo PJLink

La funcién de red de este proyector se encuentra en conformidad con PJLink clase 1, y se puede usar el
protocolo PJLink para realizar el ajuste del proyector asi como las operaciones de solicitud de estado del
proyector desde un ordenador.

Il Comando de control

La siguiente tabla lista los comandos del protocolo PJLink que se pueden usar para controlar el proyector.

Comando Detalles de control Notas
- Parametros
POWR gr?g:r?;de suministro de 0 = Standby
9 1 = Encendido
Solicitud d tado d Parametros
” olicitud de estado de B _ .
POWR? | suministro de energia 0 = Standby 1= Encendido
2 = Enfriamiento en progreso 3 = Calentamiento en progreso
INPT Seleccion de entrada Parametros
- ., 11 = COMPUTER 21 =VIDEO
INpT? | Solicitud de seleccionde 155 - s viDEO 23 = COMPONENT
31 =HDMI 1 32 =HDMI 2
AVMT Control de silencio AV Parametros
5 Solicitud de estado silencio | 30 = funcion de silencio AV desactivada
AVMT? AV 31 = funcion de silencio AV activada
Parametros
1er byte: Indica los errores del ventilador, rango O - 2
20 byte: Indica los errores de la lampara, rango 0 - 2
3er byte: Indica los errores de temperatura, rango 0 - 2
ERST? Solicitud de estado de error | 4° byte: Establecido a 0
5° byte: Indica un aviso sobre un filtro, rango 0 - 2
6° byte: Indica otro tipo de errores, rango 0 - 2
Las definiciones para cada valor de 0 a 2 son como sigue
0 = Ningun error detectado 1 = Advertencia 2 = Error
Parametros
LAMP? Solicitud de estado de 10s digitos (1 - 5 digitos): Tiempo de operacion acumulativo de
' lampara lampara
2° digito: 0 = Lampara apagada, 1 = Lampara encendida
INST? Solicitud de lista de Los parametros se regresan con los siguientes valores.
' seleccion de entrada “11 21 22 23 31 327
NAME?  |Solicitud de nombre de | oo oqs ol ajuste del nombre en [CAMB. NOMBRE] de [RED].
proyector
Solicitud de nombre de .
t? “* ”
INF17 fabricante Regresa “Panasonic”.
Solicitud de nombre de
t) “* ”
INF27 modelo Regresa “LZ370".
Solicitud de otra . - . .
I)
INFO? informacion Regresa informacion tal como el nimero de serie.
CLSS? Solicitud de informacién de Regresa “1”.

clase
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Informacion técnica

Bl PJLink autenticacion de seguridad

La contrasefia usada para PJLink es la misma que aquella contrasefia ajustada para el control del explorador.
Al usar PJLink sin la autenticacion de seguridad, no establezca una contrasefia para el control del explorador
de Internet.
® Para las especificaciones relacionadas con PJLink, consulte el sitio Web Japan Business Machine and
Information System Industries Associaton.
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Comandos de control mediante LAN

Bl Cuando se configura la contraseiia de derechos de administrador de
control de web (Modo protegido)

® Método de conexion

1) Obtenga la direccion IP y el numero de puerto (Valor inicial establecido = 1024) del
proyector y solicite una conexién con el proyector.
Puede obtener la direccién IP del menu de pantalla del proyector, y el numero de puerto de la pagina de
control de web.
Direccion IP Obtener del menu principal — [RED] — [ESTADO]

Numero de puerto. | Obtener de la pagina web de control [Detailed set up] — [Command port set up]

2) Compruebe la respuesta del proyector.
Datos de respuesta

.. Seccion de numero Simbolo de
Seccion de datos Blanco Modo Blanco aleatorio terminacién
“NTCONTROL” s o s ] “zzzzzzzz”_ (CR)
(Numero hexadecimal de
| (CedenadSCI) | 020 | 01 | 00 | T csdigoAscl) | o0d |
9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte 8 bytes 1 byte

Modo: 1 = Modo de proteccion

3) Genere un valor hash de 32 bytes de los siguientes datos usando el algoritmo MD5.
“XXXXXX:YYYYY:22Z22722”

Nombre de usuario de derechos de administrador para el control de web (el nombre de
XXXXXX : ; . o
usuario predeterminado es “admin1”).
Contrasefia del usuario de derechos de administrador antes mencionada (la
yyyyy contrasefa predeterminada es “panasonic”).
27272272 Numero aleatorio de 8-byte obtenido en el paso 2)
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Datos transmitidos

® Método de transmision de comando
Transmitir usando los siguientes formatos de comando.

<. Simbolo de
Encabezado Seccion de datos terminacion
(“Méto\éﬂﬂehgggexién” 0 ‘0 Comando de control (CR)
| _ _(wpagnatos) | PO | %0 (CadenaASCl) | __ xd
32 bytes 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
Datos recibidos
L. Simbolo de
Encabezado Seccion de datos terminacion
‘0 ‘0 Comando de control (CR)
L x30 | ___ _ 0x30 _ _ _ _ | __ _ (Cadena ASCIl) _ | _ _ 0x0d _ |
1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
Respuesta de error
. Simbolo de
Mensaje de error terminacion
“‘ERR1” Comando de control indefinido
‘ERR2” Fuera del rango de parametro
“‘ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
“‘ERR4” Desconexién por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
“‘ERR5” Longitud incorrecta de datos
. _"ERRA"_ _ _ Contrasefaincorrecta ~ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ | __ _______|
4 bytes 1 byte
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l Cuando no esta configurada la contraseia de derechos de administrador
de control de web (Modo no protegido)

® Método de conexion

1) Obtenga la direccion IP y el numero de puerto (Valor inicial establecido = 1024) del
proyector y solicite una conexién con el proyector.
Puede obtener la direccion IP del menu de pantalla del proyector, y el niumero de puerto de la pagina de

control de web.

Direccioén IP

Obtener del menu principal — [RED] — [ESTADO]

Numero de puerto.

Obtener de la pagina web de control [Detailed set up] — [Command port set up]

2) Compruebe la respuesta del proyector.

Datos de respuesta

‘s Simbolo de
Seccidén de datos Blanco Modo terminacién
“‘“NTCONTROL” © ‘0 (CR)
L _ (CadenaASCI) _ _ _ _ | _ _ _ L 0x30_ _ _ _ | ___ 0x0d _ _ _ |
9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte
Modo: 0 = Modo no protegido
® Método de transmision de comando
Transmitir usando los siguientes formatos de comando.
Datos transmitidos
L. Simbolo de
Encabezado Seccion de datos terminacion
‘0 ‘0 Comando de control (CR)
L x30 . | ____ S (Cadena ASCIl) | _ _ 0x0d _ _ |
1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
Datos recibidos
‘. Simbolo de
Encabezado Seccion de datos terminacion
‘0 ‘o Comando de control (CR)
L 0x30 | __ _ _ 0x30 - _ _ _ | __ _ (CadenaASCIl) | _ _ 0x0d _ |
1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
Respuesta de error
. Simbolo de
Mensaje de error terminacion
“‘ERR1” Comando de control indefinido
‘ERR2” Fuera del rango de parametro
“‘ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
“‘ERR4” Desconexién por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
“‘ERR5” Longitud incorrecta de datos
. _"ERRA"_ _ _ Contrasefaincorrecta ~ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ | _________|
4 bytes 1 byte
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Terminal <SERIAL>

El terminal <SERIAL> del proyector en conformidad con RS-232C de tal modo que el proyector se puede
conectar y controlar desde un ordenador.

Hl Conexidn

<Conexién de terminales en el proyector>

D-Sub 9-pines (hembra)
@‘ 0000 \'&

Ordenador

D-Sub 9-pines (macho) L Cable de comunicacion

l Asignaciones de pines y nombres de seiales

D-Sub 9-pines (hembra) No. de Nombre de sefial Detalles
Vista exterior PINn
(1) — NC
© —> (9) (2) TXD Datos transmitidos
\ / (3) RXD Datos recibidos
\—/ (4) — NC
[@ [::::3 (@} (5) GND Tierra
I\ (6) — NC
M — g; g_}_—z Conectado internamente
(9 — NC

B Condiciones de comunicacion

. - RS-232C- en . .
Nivel de senal conformidad Longitud de caracteres | 8 bits
Método de . . .
T Asincrona Bit de parada 1 bit
Tasa de baudios 9 600 bps Parametro X Ninguno
Paridad Ninguno Parametro S Ninguno
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B Formato basico

La transmision desde un ordenador inicia con STX, y después se envia el ID, el comando, el parametro y
ETX en este orden. Agregue parametros de acuerdo a los detalles de control.

STX | |A|D Im |12 m c1|C2|C3 P1|P2| ~ | Pn ETX
L |
(2 bytes) 2 caracteres Puntoy coma
de D (1 byte) Dos puntos™
Inicio (1 byt (2 bytes) (1 byte) , o
yte) 77 de 012 06 3 caracteres de Parametro Término
' - ! comando (3 bytes) (longitud indefinida) (1 byte)

Designacion de ID
*1: Al transmitir un comando que no requiere un parametro, los dos puntos (:) no son necesarios.

l Formato basico (con sub-comandos)

Igual al formato basico

I L I IQL\

stx | [alp] [11 T2 |I| c1|calca |I| """"""""""""" P [ETX

S1|S2|S3|S4 (S5 E P1 | P2 |P3|P4|P5|P6

Sub comando Parametro (6 bytes)
(5 bytes) Simbolo “+” 0 “=” (1 byte) y el valor de configuracion
0 ajuste (5 bytes)

Funcionamiento (1 byte)™
“=" (Ajuste el valor especificado utilizando parametro)

*1: Al transmitir un comando que no requiere un parametro, la operacién (E ) y el parametro no son necesarios.

@ Cuando se envie un comando después de que la [ampara empiece a iluminar, puede existir un retraso como
respuesta o el comando podria no ejecutarse. Intente enviar o recibir cualquier comando después de 60
segundos.

@ Al transmitir multiples comandos, asegurese de esperar el transcurso de 0,5 segundos como minimo después
de haber recibido la respuesta del proyector antes de enviar el siguiente comando.

® Se pueden usar formatos sin una designacion ID al igual que PT-F300/PT-FW300, etc.

® Si no se puede ejecutar un comando, se envia una respuesta “ER401” desde el proyector al ordenador.

® Si no se puede ejecutar un comando, se envia una respuesta “ER402” desde el proyector al ordenador.

@ La transmision de ID en RS-232C es compatible con ZZ (TODOS) y de 01 a 06.

® Si se envia un comando con un ID en especifico, se enviara una respuesta al ordenador solamente en los
casos siguientes.
- Coincide [ID DEL PROYECTOR] (mp pagina 64)
- [ID DEL PROYECTOR] (mp pagina 64) del proyector es [TODOS]

® STX y ETX son cddigos de caracter. STX mostrado en hexadecimales es 02, y ETX mostrado en
hexadecimales es 03.
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M Especificaciones de cable

® Cuando se conecta a un ordenador

1 NC NC 1
2 2
3 3
Proyector e Nop4 Ordenador
(<SERIAL> terminal) 5 NG NG 5 (Especificaciones DTE)
7 7
8 8
9 NC NC 9

Il Comando de control
La siguiente tabla lista los comandos que se pueden usar para controlar el proyector usando un ordenador.

® Comando de control del proyector

Comando Detalles Notas (parametro)

En el modo de espera, todos los comandos son invalidos excepto el comando “PON”.

PON Encendido Durante la operacion de control lampara activada, el comando “PON” no es aceptado.

Si se envia el comando “PON” mientras esta funcionando el ventilador de refrigeracion
después de haber apagado la lampara, el control de operacion de lampara activada se
encendera de nuevo 85 segundos después de que la lampara se haya apagado, con el fin
de proteger la lampara.

(Parametro)
de 000 (valor de ajuste 0) a 063 (valor de ajuste 63)
) (Parametro)
ns | Samblo de modos de VID = VIDEO SVD = S-VIDEO RG1= COMPUTER
HD1 = HDMI 1 HD2 = HDMI 2 YUV = COMPONENT
(Volver a llamar)
0 = Standby
1 = Control activo de lampara activada
2 = Lampara activada
3 = Control activo de lampara desactivada

El video y el sonido se apagaran temporalmente.
OSH Funcién de silencio AV Enviar el comando cambia activado/desactivado. (s pagina 39)
No cambie activar/desactivar durante un corto periodo de tiempo.

Contraseina de bloqueo de menu

Para restablecer la contrasefa, consulte con el distribuidor.

POF Apagado

AVL Volumen

Solicitud de estado de
Qss lampara

Apéndice
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Lista de senales compatibles

La siguiente tabla especifica los tipos de sefiales compatibles con el proyector.

Frecuencia de . Conectar y
PSR barrido Taﬂr?{:se reproducir
Modo Nombre de senal (Puntos) Horizontall Vertical | Frecuencia Formato™
(kHz) | (Hz) (MHz) Ordenador| HDMI
NTSC/NTSC4.43/PAL-M/ — 720 x 480i 15,7 59,9 — V/S — —
PAL60

PAL/PAL-N/SECAM — 720 x 576i 15,6 50,0 — V/S — —
525i (480i) 480i 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 R/IY — —
625i (576i) 576i 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 R/IY — —
525p (480p) 480p 720 x 483 31,5 59,9 27,0 R/Y/H — v
625p (576p) 576p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/Y/H — v
750 (720)/60p 720/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 R/Y/H — v
750 (720)/50p 720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/Y/H — v
1125 (1080)/60i 1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/Y/H — v
1125 (1080)/50i 1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/Y/H — v
1125 (1080)/24p 1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/Y/H — v
1125 (1080)/60p 1080/60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 R/Y/H — v
1125 (1080)/50p 1080/50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 R/Y/H — v
VESA400 VGA85 640 x 400 37,9 85,1 31,5 R — —
VGA VGA70 640 x 400 31,5 70,1 25,2 R — —
VGAGO 640 x 480 31,5 59,9 25,2 R/H v v
VGA6B7 640 x 480 35,0 66,7 30,2 R — —
VGA73 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R — —
VGAT75 640 x 480 37,5 75,0 31,5 R — —
VGA85 640 x 480 43,3 85,0 36,0 R — —
SVGA SVGA56 800 x 600 35,2 56,3 36,0 R — —
SVGA60 800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H v 4
SVGAT72 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R — —
SVGA75 800 x 600 46,9 75,0 49,5 R — —
SVGA85 800 x 600 53,7 85,1 56,3 R — —
MAC16 MAC16 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R — —
XGA XGA50 1024 x 768 39,6 50,0 51,9 R — —
XGAB0 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/H v/ v/
XGA70 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/H v v
XGA75 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H v 4
XGA85 1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/H — —
MXGA MXGA70 1152 x 864 64,0 70,0 94,2 R — —
MXGA75 1152 x 864 67,5 74,9 108,0 R — —
MXGA85 1152 x 864 771 85,0 120,0 R — —
MAC21 MAC21 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 R — —
1280 x 720 1280 x 720/50 1280x720 371 49,8 60,5 R/H — —
1280 x 720/60 1280x720 44,8 59,9 74,5 R/H v —
1280 x 768 1280 x 768/50 1280 x 768 39,6 49,9 65,3 R/H — —
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/H — —
1280 x 800 1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R — —
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R v/ —
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Frecuencia de . Conectar y
. barrido Reloj de reproducir
Modo Nombre de sefial Sosnluelcn puntos_ Formato™
(Puntos) Horizontal| Vertical |Frecuencia
(kHz) (Hz) (MHz) Ordenador| HDMI
MSXGA MSXGA60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R — —
SXGA SXGA60 1280x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H 4 4
SXGA75 1280x 1024 80,0 75,0 135,0 R — —
SXGA85 1280x 1024 91,1 85,0 157,5 R — —
SXGA+ SXGA+60 1400 x 1 050 64,0 60,0 108,0 R — —
SXGA+60 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 R/H v v
SXGA+75 1400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 R — —
WXGA+ WXGA+60 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R v —
UXGA UXGAB0 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/H v v/
WSXGA+ WSXGA+60 1680 x 1050 65,3 60,0 146,3 R — —
1920 x 1080 1920 x 1080/60 1920 x 1080 2 66,6 59,9 138,5 R/H v —
1920 x 1080/50 1920 x 1080 55,6 49,9 141,5 R/H — —
WUXGA WUXGAG0RB 1920 x 1200 2 74,0 60,0 154,0 R — —
*1: La abreviacion para el formato significa lo siguiente.
V: Video
S: S-video
R: RGB
Y: YCsCr/YP&Pr
H: HDMI

*2: Compatible con VESA CVT-RB (Borrado reducido)

® El numero de puntos de visualizacion de PT-LZ370U es 1 920 x 1 080.
Una sefal con una resolucion diferente sera proyectada después de convertir la resolucion para que coincida
con la visualizacién del proyector.

@ La “” al final de la resolucion indica una sefial entrelazada.

@ Cuando se conectan sefiales entrelazadas, podria producirse un parpadeo en la imagen proyectada.

Apéndice
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Especificaciones

La siguiente tabla describe las especificaciones del proyector.

NUm. de modelo

PT-LZ370U

Alimentacion

CA 100V -240V 50 Hz/60 Hz

Consumo de energia

100V -240V 350 W (4,2A-1,5A)

Cuando [MODO STANDBY] de [AJUSTES ‘ECO’] esta ajustado a [ECO]: 0,08 W
Cuando [MODO STANDBY] de [AJUSTES ‘ECO'] esté ajustado a [NORMAL]: 7 W
Cuando [EN MODO STANDY] de [AJUSTE SONIDO] esta ajustado a [Si]: 10 W

Tamaio del panel 18,7 mm (0,74") (relacion de aspecto 16:9)

Método de

visualizacién 3 paneles transparentes LCD (RGB)
Panel LCD A

Met_o do d? Método de matriz activa

accionamiento

. 2 073 600 pixeles

HEGES (1920 x 1 080) x 3 paneles

Lente Zoom manual (2x)/Enfoque manual

F2,0a3,4,f21,5mmde 43,0 mm

Lampara luminosa

280 W lampara UHM

Emisién de luz*!

3000 Im

Para la senal RGB

Horizontal: 15,6 kHz a 91,1 kHz, Vertical: 24,0 Hz a 85,1 Hz
PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning) sistema

Frecuencia del reloj
162 MHz o menos

Frecuencia
de barrido
aplicable™

Para la senal
YCgCr/YP&Pr

[525i (480i)]

Horizontal 15,75 kHz

Vertical 60,0 Hz

[525p (480p)] Horizontal 31,5 kHz Vertical 60,0 Hz
[750 (720)/60p] Horizontal 45,0 kHz Vertical 60,0 Hz
[1125 (1080)/60i] Horizontal 33,75 kHz Vertical 60,0 Hz
[1125 (1080)/60p] Horizontal 67,5 kHz Vertical 60,0 Hz
[625i (576i)] Horizontal 15,63 kHz Vertical 50,0 Hz
[625p (576p)] Horizontal 31,25 kHz Vertical 50,0 Hz
[750 (720)/50p] Horizontal 37,5 kHz Vertical 50,0 Hz
[1125 (1080)/50i] Horizontal 28,13 kHz Vertical 50,0 Hz
[1125 (1080)/50p] Horizontal 56,25 kHz Vertical 50,0 Hz
[1125 (1080)/24p] Horizontal 27,0 kHz Vertical 24,0 Hz

®No es compatible con SYNC compuesta de 3 valores

Para senal de
video
(Incluido S-Video)

Horizontal: 15,75 kHz/15,63 kHz, Vertical: 50,0 Hz/60,0 Hz

Para la senal
HDMI

525p (480p), 625p (576p), 750 (720)/60p, 750 (720)/50p, 1125 (1080)/60i, 1125 (1080)/50i,

1125 (1080)/60p, 1125 (1080)/50p, 1125 (1080)/24p
® Resolucion que se puede visualizar: VGA - UXGA (sin entrelazar)
® Frecuencia de reloj de puntos: 25,2 MHz a 162,0 MHz

Sistema de color

7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

Tamaiio de la pantalla de
proyeccion

1,02 m - 7,62 m (40" - 300")

Relacion de aspecto de pantalla

16:9

Método de proyeccion

FRONTAL TECHO/FRONTAL MESA/RETRO TECHO/RETRO MESA

Relacién de contraste™

10 000:1 (todo blanco/todo negro)

*1: La medicidn, las condiciones de medicion y el método de notacién se encuentran en conformidad con los estandares

internacionales 1S021118.

*2: Consulte “Lista de sefales compatibles” (wp pagina 114) para conocer los tipos de sefales de video que pueden utilizarse con el

proyector.
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NUm. de modelo PT-LZ370U

1 juego, alta densidad D-Sub 15 pines (hembra)
[Sefial RGB] 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC VERDE ACTIVADO: 1,0 V [p-p] 75 Q)

Terminal <COMPUTER Compatible con SYNC/HD, impedancia alta TTL, polaridad positiva/
IN> negativa automatica
Compatible con VD, impedancia alta TTL, polaridad positiva/negativa
automatica

[Sefal YPsPR] Y: 1,0 V [p-p] incluida la sefial de sincronizacién, PsPr: 0,7 V [p-p] 75 Q

1 juego, Toma de clavijas RCAx 3
Terminal <COMPONENT

IN> Y: 1,0 V [p-p] incluida la sefal de sincronizacioén, 75 Q

Terminales Ps/Cg, Pr/Cr 0,7V [p-p] 75 Q
Terminal <VIDEO IN> 1 juego, toma de clavijas RCA 1,0 V [p-p], 75 Q
Terminal <S-VIDEO IN> 1 juego, Mini DIN 4 pines, Y 1,0 V [p-p], C 0,286 V [p-p] 75 Q, S1 sefial compatible
Terminal <HDMI IN 2 juegos, HDMI 19 pines, (HDCP y Color profundo compatible)
1>/<HDMI IN 2> Sefal de audio: PCM lineal (frecuencia de muestreo: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)
Terminal <SERIAL> 1 set, D-Sub 9 pines, RS-232C en conformidad, para uso de control de ordenador
Terminal <AUDIO IN> 1 juego, mini-clavija estéreo M3, 0,5 V [rms], impedancia de entrada de 22 kQ o superior

1 juego, mini-clavija estéreo M3, compatible con la salida de monitor estéreo

e 0V [rms] a 2,0 V [rms] variable, impedancia de salida 2,2 kQ o inferior

Terminal <LAN> 1 juego, RJ-45, para la conexién de red, compatible con PJLink, 10Base-T/100Base-TX
b 20 m (r6-3¢)
Gabinete externo Plastico moldeado
Dimensiones Anchura: 470 mm (18-1/2"), Altura: 151 mm (5-15/16") (pies a un minimo),
Profundidad: 380 mm (14-31/32")
Peso Aprox. 8,6 kg (18,96 libras) *3

Temperatura de entorno de operacion™: de 0°C (32°F) a 40°C (104°F)

CITIBIE 2 T e e Humedad de entorno de operacion: 20% a 80% (sin condensacion)

Alimentacién CC 3V (bateria AA/R6/LR6 x 2)

Rango de o . ~
Mando a | funcionamiento Aprox. 15 m (49'2") (cuando se opera directamente en frente de un receptor de sefales)
distancia

Peso 117 g (4,1 onzas) (baterias incluidas)

Dimensiones Anchura: 48 mm (1-7/8"), Altura: 163 mm (6-13/32"), Profundidad: 24,5 mm (31/32")

*3: Valor promedio. El peso varia segun el producto.
*4: Al usar el proyector a elevaciones altas 1 400 m (4 593 pies) a 2 700 m (8 858 pies) sobre el nivel del mar, la temperatura sera

de 0°C (32°F) a 35°C (95°F).
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Dimensiones

<Unidad: mm>
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Protecciones de soporte de montaje en techo

@ Cuando instale el proyector en el techo, asegurese de usar el soporte de montaje en techo especificado
(ET-PKA110H: para techos altos, ET-PKA110S: para techos bajos).

® El trabajo de instalaciéon del soporte de montaje en techo lo debe realizar solamente un técnico cualificado.

® Panasonic no se hace responsable por cualquier dafio ocasionado al proyector como resultado de usar un
soporte de montaje en techo no fabricado por Panasonic o por elegir un sitio inapropiado para la instalacion,
incluso si el periodo de garantia del proyector no ha expirado.

® Un soporte de montaje en techo sin usar se debe quitar rapidamente y por un técnico cualificado.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamomeétrica para apretar los tornillos a
sus respectivos pares de torsion. No utilice herramientas tales como desatornilladores eléctricos o
desatornilladores de impacto.

@ Para detalles, lea el manual de instalacion incluido con el soporte de montaje en techo.

® Los numeros de parte de los accesorios y los componentes vendidos por separado estan sujetos a cambio sin

previo aviso.

Vista inferior
Num. de modelo de soporte de montaje en techo: ET-PKA110H (para techos altos)

f ! = 1] ET-PKA110S (para techos bajos)
=

Agujeros para los tornillos de fijacién

L .
C \ T del soporte de montaje en techo
N — M4 x 0,7

iy /
—
O % 9 mm (11/32")
i 3 ' = Par de torsion: 1,25 £ 0,2 N-m
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Cuerpo del proyector ..........ccccvveeeveenieenneens 21

Mando a distancia............ccccoeevieiiieniiiies 19
Botones <FUNC1> a <FUNC3>

Mando a distancia............ccccccceevvveeennenn. 19, 41
Botén <DEFAULT>

Mando a distancia...........cccccceeeverennns 19, 41, 43
Botén <FREEZE>

Mando a distancia............ccceeeeeeeiiinnnnn. 19, 39
Boton <HDMI 1/2>

Mando a distancia............cccccooovveennnnennn. 19, 40
Boton <ID ALL>

Mando a distancia............cccccceeviiiiiinnnnn. 19, 22
Botén <ID SET>

Mando a distancia............cccc.ccoevvveeeennennn. 19, 22
Botén <INPUT SELECT>

Cuerpo del proyector..........ccccccovrveiciennennn. 21
Botén <MENU>
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Proyectando ... 37
R

[RED] .o 45,76
[REDUCCION DE RUIDO] ... 52
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Informacion sobre la Eliminacion en otros Paises fuera de la Uniéon Europea

Estos simbolos solo son validos dentro de la Unién Europea.

Si desea desechar estos objetos, por favor contacte con sus autoridades locales o distribuidor

y consulte por el método correcto de eliminacion.
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