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Software-Lizenzvereinbarung

Die Verwendung dieser Software unterliegt den Bestimmungen, die in dieser Software-Lizenzvereinbarung festgelegt sind.

® 1. Lizenz
Der Lizenznehmer erhalt das Nutzungsrecht fur diese Software sowie fir die auf der CD-ROM, der Bedienungsanleitung oder
sonstigen Medien aufgezeichneten Informationen, die dem Lizenznehmer Uberlassen werden (zusammen ,Software®), jedoch
sind samtliche Rechte der Urheberschaft bzw. des geistigen Eigentums nicht auf den Lizenznehmer lbertragbar.

@ 2. Nutzung durch Dritte

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, sein Nutzungsrecht auf Dritte zu Ubertragen und die Nutzung oder das Kopieren der
Software durch Dritte zuzulassen, unabhangig davon, ob dies kostenfrei oder gegen Geblhr erfolgt.

@ 3. Einschrankungen beim Kopieren der Software

Der Lizenznehmer ist berechtigt, allein fir Zwecke der Datensicherung eine einzelne Kopie der gesamten Software oder von
Teilen der Software anzufertigen.

@ 4. Computer

Der Lizenznehmer ist berechtigt, die Software auf mehreren Computern, die sich in seinem Eigentum befinden oder von ihm
verwaltet werden, zu installieren und zu nutzen.

e 5. Riickentwicklung (Reverse-Engineering), Dekompilierung oder Disassemblierung
Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, die Software zuriickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren.
Matsushita lehnt jegliche Gewahrleistung fur Softwaredefekte ab, die durch Ruckentwicklung (Reverse-Engineering),
Dekompilierung oder Disassemblierung der Software durch den Lizenznehmer verursacht wurden.
Dariber hinaus haftet weder Matsushita noch dessen Vertriebsstellen oder Handler fiir Schaden, die vom Lizenznehmer
durch Rickentwicklung (Reverse-Engineering), Dekompilierung oder Disassemblierung der Software verursacht wurden.

® 6. Kundendienst
Wenn wahrend der Nutzung der Software durch den Lizenznehmer ein Problem mit der Software auftritt, sollte der
Lizenznehmer Matsushita telefonisch oder schriftlich Uber das Problem benachrichtigen. Matsushita ist verpflichtet, den
Lizenznehmer daraufhin zu benachrichtigen, ob es sich bei dem Problem um einen bekannten Programmfehler (,Bug®)
handelt oder ob die Anwendungsweise der Software verandert werden muss.
Veranderungen der Software sind ohne vorherige Benachrichtigung vorbehalten.

e 7. Schadloshaltung
Die Haftung von Matsushita hinsichtlich dieser Software ist entsprechend den Bestimmungen unter 6. beschrankt.
Weder Matsushita noch dessen Vertriebsstellen oder Handler haften fiir Schaden, die dem Lizenznehmer direkt oder Giber
Forderungen Dritter durch die Nutzung oder in Verbindung mit der Nutzung der Software entstanden sind.
Darliber hinaus gewahrt Matsushita keinerlei Garantien fiir zweckfremde Nutzung dieser Software, insbesondere fiir
Anwendungen, die nicht mit dem Projektor in Zusammenhang stehen, mit dem die Software geliefert wurde.

e 8. Ausfuhrkontrolle
Der Lizenznehmer verpflichtet sich, die Software in jedweder Form ohne die erforderlichen Ausfuhrlizenzen, die den
Bestimmungen des Aufenthaltslandes des Lizenznehmers bzw. den Bestimmungen anderer Lander unterliegen, nicht in
Lander auRerhalb des Einkaufslands der Software auszufiihren bzw. wiederauszufiihren.

Wireless Manager ME 5.0 nutzt folgende Software:
Portion of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group

Beachten Sie bitte folgende Punkte:
» Panasonic tbernimmt keinerlei Haftung fir direkte oder indirekte Schaden, die durch die Nutzung oder durch
Fehlfunktionen dieses Projektors verursacht werden.
» Panasonic Ubernimmt keinerlei Haftung fur Schaden, die durch die Datenbeschadigung oder durch Datenverluste infolge
der Nutzung dieses Projektors verursacht werden.




Hinweise zum Gebrauch der Funkverbindung

Die Funkverbindungs-Funktion des Projektors arbeitet mit HF-Wellen auf dem 2,4- GHz-Band.
Keine Genehmigung zum Betrieb einer Funkstation ist erforderlich, aber die folgenden Hinweise sind unbedingt sorgfaltig zu
beachten, bevor die Funkkarte in Betrieb genommen wird.

B Verwenden Sie diese Funkkarte nicht in der Ndhe anderer HF-Gerate.
Die folgenden Arten von Geraten arbeiten u.U. mit HF-Wellen auf dem gleichen Frequenzband wie der Projektor.
Bei Betrieb des Projektors in der Nahe eines derartigen Gerates kdnnen Funkstérungen auftreten, die eine drahtlose
Kommunikation unméglich machen, oder die Kommunikationsgeschwindigkeit wird reduziert:
» Mikrowellenherde usw.
* Ausrustungen der industriellen, chemischen und medizinischen Technik
» Werksinterne Funkstationen zur Identifizierung von sich bewegenden Objekten, z.B. in Fertigungsstralien
» Bestimmte Funkstationen mit niedriger Leistung

M Ein Gebrauch von Handys, Fernsehgeraten und Tunern in der Ndhe des Projektors ist moglichst

zu vermeiden.

Handys, Fernsehgerate, Tuner und ahnliche Gerate arbeiten zwar mit anderen HFBandern als der Projektor, so dass keinerlei
Beeintréchtigung der drahtlosen Kommunikation oder der Ubertragung und des Empfangs an diesen Geraten auftritt. Die HF-Wellen
des Projektors kénnen jedoch Rauschen bei der Ton- oder Bildwiedergabe mit einem derartigen Gerat erzeugen.

HDie zur drahtlosen Kommunikation verwendeten HF-Wellen kénnen keine Stahlarmierungen,

Metall, Beton usw. durchdringen.
Eine Kommunikation ist nur durch Wande und Béden méglich, die aus Werkstoffen wie Holz und Glas (auf3er Drahtgewebe
enthaltendes Glas) bestehen, nicht aber durch Stahlarmierungen, Metall, Beton usw.

B Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten, die statischer Elektrizitat ausgesetzt sind.
Wenn Sie den Projektor an Orten mit statischer Elekitrizitat (z. B. auf einem Teppich) verwenden, wird die Wireless LAN-
Verbindung mdglicherweise unterbrochen.
Beseitigen Sie in diesem Fall die Quelle der statischen Elektrizitat bzw. der elektromagnetischen Stérungen, und verbinden
Sie das Gerat erneut mit dem Wireless LAN.
In seltenen Fallen kann aufgrund der statischen Elekitrizitét bzw. der elektromagnetischen Stérungen keine Verbindung mit
dem LAN hergestellt werden.
In diesem Fall driicken Sie die Ein/Aus-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor, um den Projektor voriibergehend
auszuschalten.
Wenn sich der Luifter abschaltet (nachdem sich die Netzkontrollanzeige des Projektors von orange auf rot andert), schalten
Sie den Projektor wieder ein, und bauen Sie eine Verbindung zum LAN auf.

B Ausfuhr des Projektors
Der Projektor ist ausschlieRlich zum Betrieb innerhalb des Landes bzw. Gebietes vorgesehen, in dem er erworben wurde,
und darf nicht in ein anderes Land oder Gebiet ausgefiihrt werden. Bitte beachten Sie aulRerdem, dass die von einem Funk-
LAN nutzbaren Kanale und Frequenzen in bestimmten Landern oder Gebieten Einschrankungen unterliegen.



Hinweise zum Gebrauch der Funkverbindung (Fortsetzung)

B Nutzbare Kanile

Die nutzbaren Kanale (Frequenzbereich) sind je nach Land oder Gebiet verschieden. Bitte beziehen Sie sich auf die

nachstehende Tabelle.

Land oder Gebiet

Geltende Norm

Nutzbare Kanale

Frequenzband
(Scheitelfrequenz)

Japan ARIB STD-T66
China SRRC
GrofRbritannien, Deutschland, Frankreich,
Spanien, Italien, Belgien, Osterreich,
Schweden, Norwegen, Danemark, ETSI 300.328
Schweiz, Niederlande, Finnland, Portugal, 1-13 2.412 MHz -
Griechenland, Thailand, Siidkorea 2.472 MHz
Singapur IDA
Australien, .
Neuseeland C-Tick
Malaysia SIRIM
Vereinigte Staaten FCC part 15 2.412 MHz -
1-11 ’
Taiwan DGT 2.462 MHz




Aufforderung zum Datenschutz

Bei der Verwendung dieses Produkts missen die folgenden SicherheitsmaRnahmen beachtet werden.
* Verlust von privaten Informationen Uber dieses Produkt
* lllegaler Betrieb dieses Produktes durch boswillige Dritte

» Schadigung oder Einstellung des Betriebs dieses Produkts durch béswillige Dritte

Nehmen Sie bitte die entsprechenden Sicherheitsmalinahmen vor.

« Stellen Sie sicher, dass Ihr Passwort moglichst schwer zu erraten ist.

« Andern Sie |hr Passwort in regelmaRigen Absténden.

» Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. und zugehdrige Unternehmen fordern Kunden grundsatzlich nie direkt
zur Mitteilung ihres Passworts auf.
Bitte teilen Sie lhr Passwort selbst dann nicht mit, wenn Sie von Dritten, die sich als Matsushita Electric
Industrial Co., Ltd., ausgeben, direkt dazu aufgefordert werden.

* Verwenden Sie dieses Produkt in einem Netzwerk, bei dem die Sicherheit durch eine Firewall usw.
sichergestellt wird.

* Legen Sie ein Passwort fest, um die Anzahl der Benutzer, die sich anmelden kénnen, zu beschranken.

SicherheitsmaBRnahmen bei Verwendung eines Wireless-LAN-Produkts

Bei einem Wireless-LAN werden die Informationen zwischen einem Computer usw. und einem Wireless-
Zugangspunkt Uber Funkwellen statt Uber ein LAN-Kabel ausgetauscht. Der Vorteil einer Wireless-Verbindung
liegt darin, dass die Verbindung zum LAN ohne Einschrankungen hergestellt werden kann, solange Sie sich im
Ubertragungsbereich der Funkwellen befinden.

Andererseits kdnnen die nachstehend aufgefiihrten Probleme auftreten, wenn keine geeigneten
Sicherheitseinstellungen vorgenommen werden, da Funkwellen ohne Weiteres Hindernisse (z.B. Wande) passieren
und innerhalb des gegebenen Bereichs Uberall verfligbar sind.

+ Heimliche Uberwachung der tibertragenen Daten
Boswillige Dritte kdnnen Ubertragene Daten absichtlich abfangen und Gberwachen, einschlief3lich
des Inhalts von E-Mail und privater Informationen, beispielsweise Ihren ID, Ihr Passwort,
Kreditkartennummern usw.
* lllegale Systemeingriffe
Boswillige Dritte kdnnen sich einen unbefugten Zugriff auf Ihr Privat- oder Firmennetzwerk verschaffen
und die folgenden Aktionen ausfihren:
* Abrufen von personlichen und/oder geheimen Informationen (Informationsverlust)
* Verbreiten von falschen Informationen durch Auftreten als eine bestimmte Person (,Spoofing*)
« Uberschreiben abgefangener Mitteilungen und Ausgeben von falschen Daten (unerlaubte Anderungen
vornehmen)
* Verbreiten von schadlicher Software wie Computerviren und Verursachen von Daten- und/oder
Systemabstiirzen (Systemabsturz)

Da die meisten Wireless-LAN-Karten und Wireless-Zugangspunkte mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet
sind, die sich dieser Probleme annehmen, kénnen Sie die Wahrscheinlichkeit fur das Auftreten

dieser Probleme bei der Verwendung dieses Produkts reduzieren, wenn Sie die entsprechenden
Sicherheitseinstellungen fir das Wireless-LAN-Produkt vornehmen.

Bei bestimmten drahtlosen LAN-Geraten sind die Sicherheitseinstellungen zum Zeitpunkt des Kaufs noch nicht
aktiviert. Achten Sie daher unbedingt darauf, alle Einstellungen im Zusammenhang mit der Sicherheit unter
Bezugnahme auf die Bedienungsanleitung des betreffenden Gerates vorzunehmen, bevor Sie irgendein drahtloses
LAN-Gerat in Betrieb nehmen, um die Moglichkeit eines Auftretens von Sicherheitsproblemen weitestgehend
auszuschalten.

In Abhangigkeit von den Spezifikationen des jeweiligen drahtlosen Ortsnetzes sind bdswillige Dritte
moglicherweise in der Lage, Sicherheitseinstellungen durch besondere Malinahmen zu umgehen.

Wenn Sie die Sicherheitseinstellungen nicht vornehmen kdnnen, wenn Sie dieses Produkt mit einem Wireless-
LAN verwenden, wenden Sie sich bitte an das ,Panasonic Projector Support Center*.

Wir empfehlen, dass Sie sich ausfiihrlich mit den méglichen Problemen bei der Verwendung dieses Produkts
mit unzureichenden SicherheitsmalRnahmen beschéaftigen und die notwendigen Schritte vornehmen. Die
Implementierung und Verantwortung fur die Sicherheit liegen im Ermessen des Benutzers dieses Produkts.
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Verwendungsmoglichkeiten von Wireless Manager mobile edition 5.0

® Netzwerkiibertragung

Sie kénnen den Projektor Uber ein drahtloses LAN mit dem Computer verbinden und Standbilder tbertragen.
Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung finden Sie auf Seite 13.

® Verschiedene Verfahren der Bildprojektion
<Live-Modus> (Siehe Seite 28)

Einsatz bei herkdommlichen Prasentationen.

<Multi Live-Modus> (Siehe Seite 29)
<4-Bildschirm-Multiformat> (Siehe Seite 30)

@
@

<4-Bildschirm-Indexformat>

Einsatz bei einer Prasentation mit mehreren PCs.

(Siehe Seite 31)

Dieses Format wird in Situationen verwendet, in denen die Aufmerksamkeit auf eine bestimmte
von vier gleichzeitigen Prasentationen gelenkt werden soll.

<16-Bildschirm-Indexformat> (Siehe Seite 33)

Dieses Format wird in Situationen verwendet, in denen eine groRe Anzahl von Prasentationen als
Liste dargestellt werden soll.



Verwendungsmaoglichkeiten von Wireless Manager mobile edition 5.0 (Fortsetzung)

® Ubertragung an mehrere Projektoren
<Mehrquellen-Live-Modus> (Siehe Seite 34)

Diese Anordnung empfiehlt sich beispielsweise, wenn mehrere

Y Y Y Y _ Y Projektoren in einem groRen Konferenzraum aufgestellt sind oder wenn
I s I I L I I s I I s I I é I I s I gleichzeitige Prasentationen in mehreren Konferenzraumen abgehalten

2 & & & &> S | werdensollen.
TW’

<Mehrquellen-Multi-Live-Modus> (Siehe Seite 36)
Diese Anordnung kann verwendet werden, wenn mehrere Prasentationen gleichzeitig unter
Einsatz mehrerer Projektoren abgehalten werden sollen.

® Niitzliche Funktionen

<Selektive Bereichsiibertragung> (Siehe Seite 38)

Unter Verwendung des selektiven-Bereichsfenster kdnnen ausschlieRlich die
bendtigten Informationen aus dem Inhalt des PC-Bildschirms zur Projektion
ausgewahlt werden.

Eine Liste der Funktionen und Projektoren, die mit Wireless Manager ME 5.0 verwendet werden kénnen, sind unter “Funktionen
der einzelnen Projektionsverfahren” (Seite 40) aufgefihrt.



Verwendungsmaoglichkeiten von Wireless Manager mobile edition 5.0 (Fortsetzung)

<Steuerung liber den Web-Browser> (Siehe Seite 51)

Wenn Sie den Web-Browser verwenden, sind folgende Vorgange moglich.
« Einstellen und Anpassen des Projektors

» Anzeigen des Projektorstatus

<Virtuelle Fernsteuerungsfunktion> (Siehe Seite 27)

Wenn Sie die virtuelle Fernsteuerung verwenden, sind folgende Vorgange maoglich:

* Dieselben Vorgange wie bei der drahtlosen Fernsteuerung, jedoch vom Computer aus
» Wechseln der Kanéle

* Ein- und Ausschalten des Gerats

<Verbindung per Mausklick> (Siehe Seite 43)
Sie kénnen den Projektor durch Doppelklicken oder mit Drag-and-Drop verbinden.

<Live-Modus-Schnitt-Funktion> (Siehe Seite 49)
Im Live-Modus oder Multi Live-Modus kann sich ein anderer Computer zwischenschalten und Bilder im Live-Modus projizieren.



Uberpriifen Sie lhren PC

« Uberpriifen Sie zunachst Ihren Computer um herauszufinden, ob eine Wireless LAN*-Funktion integriert ist.
#¢LAN : ,Glossar” (Siehe Seite 58)
« Fir alle Wireless LAN-Karten und integrierten Wireless LAN-Adaptern kann die Funktionsfahigkeit nicht garantiert werden.
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Software-Installation

Zum Gebrauch der Software im Lieferumfang muss der verwendete Personalcomputer die folgenden Voraussetzungen erfillen.

Betriebssystem: Mac OS X v10.4
Mac OS X v10.5
Prozessor: 1 GHz PowerPC G4 oder schneller bzw. 1,8 GHz Intel Core-Prozessor oder schneller
Arbeitsspeicher: Mindestens 512 MB empfohlen
Freier Speicherplatz auf der Festplatte: Mindestens 60 MB
Sonstige Hardware-Anforderungen: CD oder DVD-Laufwerk (fur Software-Installation und Anzeigen des
Benutzerhandbuchs)

Internes Wireless-LAN mit Unterstiitzung der Norm 802.11b/g
Bei bestimmten Wireless-LANs der Norm 802.11b/g ist jedoch u. U. keine Verbindung
der Norm 802.11 g mit Projektoren mdglich.

Web-Browser: Safari 2.0 oder héher

Selbst wenn der verwendete PC alle obigen Voraussetzungen erfillt, ist
in bestimmten Fallen kein einwandfreier Betrieb gewahrleistet.
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Software-Installation (Fortsetzung)

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD/DVD-ROM-Laufwerk ein.

* Beenden Sie alle ausgefuhrten Programme. Anderenfalls ist eine Installation u.U. nicht mdéglich.
* Fir die Installation ist eine [Admin (Administrator)]-Berechtigung erforderlich.

Diese Software dient zur Ubertragung des Bildschirminhalts eines Computers an den Projektor iiber ein Funk-Ortsnetz
(drahtloses LAN).

1
2

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD/DVD-ROM-Laufwerk des Computers
ein.

Doppelklicken Sie auf [WMmac5.0.dmg] im Ordner des CD/DVD-ROM-Laufwerks.
[WMMac5.0] wird auf dem Schreibtisch angezeigt.

Das Benutzerhandbuch (Index.pdf) befindet sich auf der CD/DVD-ROM.
Doppelklicken Sie darauf, um das Benutzerhandbuch anzuzeigen.

Doppelklicken Sie auf [Wireless Manager.pkg].

Der Installationsvorgang beginnt.
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, und installieren Sie die Software.

» Wenn ein Fenster zum Eingeben von [Name] und [Kennwort] angezeigt wird, geben Sie den [Admin (Administrator)]-
Namen und das Kennwort ein.
* Installieren Sie Wireless Manager ME 5.0 im Ordner [Programme] (./Applications).
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Herstellen einer Verbindung

Es gibt drei verschiedene Verbindungsarten: ,S-MAP (Projektionssignal-Kennfeld)“-Verbindung und ,PC-Suche“-Verbindung.
(Wenn Sie fiur die Verbindung zu einem herkdmmlichen Projektormodell eine einfache drahtlose Verbindung nutzen, setzen Sie

die ,1-4/U“-Verbindung ein (siehe Seite 15).)

* [S-MAP]-Verbindung: Suchen Sie nach Projektoren, die als Netzwerknummer [S-MAP] verwenden, und stellen Sie eine

Verbindung her (siehe Seite 45).

Die anschlieRbaren Projektoren werden in der Reihenfolge der Starke des drahtlosen Empfangssignals

aufgefiihrt (siehe Seite 13).
* [1-4/U]-Verbindung:

Suchen Sie nach Projektoren, die als Netzwerknummer [1]-[4] oder [USER1]-[USER3] (Benutzer 1-3)

verwenden, und stellen Sie eine Verbindung her. Die anschlielbaren Projektoren werden in einer Liste

aufgeflihrt (siehe Seite 15).
» [PC Search] (PC-Suche)-Verbindung:

Suchen Sie Uber die Funktion [Computer Search] (Computersuche) nach dem Projektor, und stellen Sie

eine Verbindung her (siehe Seite 18).

Wahlen Sie den Projektor aus, mit dem Sie vom Computer eine Verbindung aufbauen méchten.
(Die Projektoren, die angeschlossen werden kdnnen, werden in einer Liste angezeigt. Suchen Sie den Projektor, den Sie tUber
die einfache drahtlose Verbindung anschlieBen mdchten, und wahlen Sie ihn aus.

1 Klicken Sie auf das Installationsziel oder auf [§®] im Dock.
Das Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [S-MAP] wird angezeigt.

e Wenn das Fenster <Input User Name> (Benutzername eingeben) angezeigt wird
Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

» Geben Sie fur den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.
» Das Symbol und der Benutzername werden nach dem ersten Starten von Wireless Manager ME 5.0 eingerichtet.
* Die Einstellungen fiir Symbol und Benutzername kdénnen im Fenster <Option> geandert werden. (Siehe Seite 41)

Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [S-MAP]

Die fur die Verbindung verfiigbaren Projektoren werden angezeigt.

Aktuelle Einstellungen

@ 1-4/U | PCSearch Jo%
Select access port
. . . . ProjectorName 1D |Function |
ge' /:I«I_(tltwerun%vgllrd — LBBONT Proj4863 =5 H——
er Rintergrund blau. - §\.me7416 Proj7416 ]
®
®—E [Connectability [ Connect [ Close
o | ®
®

® Anzeige des Einstellungsmeniis
Sie kdnnen die Schaltflachen @ - ® anzeigen oder
ausblenden.

@ Zugriffsgerate (Siehe Seite 36)
Wenn nur einziger Projektor verbunden ist, aktivieren
Sie [B31. Wenn mehrere Projektoren verbunden sind,
aktivieren Sie [E3].
#*Wenn [1-4/U] aktiviert ist, kdnnen [Multiple Projectors]

(Mehrere Projektoren) verwendet werden.

® S-MAP (Siehe Seite 13)
Zeigen Sie das Fenster <Projector Search>
(Projektorsuche) - [S-MAP] an.

@ 1-4/U (Siehe Seite 15)
Zeigen Sie das Fenster <Projector Search>
(Projektorsuche) - [1-4/U] an.

® PC-Suche (Siehe Seite 18)
Zeigen Sie das Fenster <PC Search> (PC-Suche) an.

® Andere Suche (siehe Seite 23)
Suchen Sie aus den momentan eingeschalteten
Projektoren den Projektor mit der angegebenen IP-
Adresse, dem entsprechenden Domanennamen und
der Kennung, und zwar von allen von [U] verschiedenen
Netzwerknummern aus.

@ Aktualisieren
Aktualisieren Sie die Anzeige fir den Verbindungsstatus.

ID (Siehe Seite 23)
Anzeige der Projektor-Kennung.

® Verfiigbare Modi und Funktionen
Die nicht verfligbaren Modi/Funktionen unter den
Optionen [Live mode [E]] (Live-Modus), [Multi live mode
(Multi Live-Modus) und [One shot] (Schnappschuss)
werden mit dem Symbol [¢=1] Uberlagert angezeigt.

Verbindungsinformationen
Blinkt, wenn eine Verbindung nicht mdglich ist. Klicken
Sie auf diese Schaltflache, um die Informationen zur
Problembehebung anzuzeigen. (Siehe Seite 20)

@ Anzeige des Namens des Projektors sowie des in den
Favoriten angegebenen Namens. (Siehe Seite 43)

@ Verbindungsmoglichkeit
Der Name und die Kennung des Projektors werden links
oben in das ausgewahlte projizierte Bild eingeblendet.
Wenn Projektorname und -kennung korrekt angezeigt
werden, erscheint die Meldung ,Projector is available*
(Projektor steht zur Verfligung) auf dem PC-Bildschirm.

@® Verbindung

13 Stellen Sie die Verbindung zum ausgewahlten Projektor her.



Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

2 Wabhlen Sie die gewiinschten Projektoren aus, und klicken Sie dann auf
[Connection] (Verbindung).

e Wenn das Feld <Confirmation Dialog> (Bestatigungsdialog) E;& irelss Adapcer is currndy comnected o
eingeblendet Wi rd .ol Is it OK to switch to Projector Network?
Klicken Sie auf [Yes (Y)] (Ja). Ves

Wireless Manager

W Network Adapter Selection

e Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des
Netzwerkadapters) angezeigt wird

Wahlen Sie den Adapter aus der Liste aus, und klicken Sie dann auf [OK].
Wenn das Feld <Confirmation Dialog> (Bestatigungsdialog) eingeblendet wird, klicken Sie
auf [Yes] (Ja).

Network Adapter List

* Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung erfahren Sie auf Seite 22.

* Nur der eingebaute Netzwerkadapter wird im Fenster <Network Adapter Selection>
(Auswahl des Netzwerkadapters) angezeigt.

* Die folgenden Modelle sind mit der verdrahteten LAN-Datenibertragung kompatibel,
die mit dieser Software verwendet werden kann.

PT-F100NT, PT-FW100NT, PT-F200NT

» Wenn Sie einen Netzwerkadapter aktivieren, miissen Sie zuerst den Wireless

Manager beenden und anschlieRend den Netzwerkadapter aktivieren.

3 Verbindung hergestellt. O O O Wireless Manager

Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher
angezeigt. (,Beschreibung des Launchers® — Siehe Seite 26)

Der Launcher wird auf dem Projektor projiziert.

14



Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

1 Klicken Sie auf das Installationsziel oder auf [§¥] im Dock.
Das Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [S-MAP] wird angezeigt.

® Wenn das Fenster <Input User Name> (Benutzername eingeben)
angezeigt wird
Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

® Wenn das Feld <Confirmation Dialog> (Bestatigungsdialog)
an geze i gt Wi I‘d E:ﬁ xlem':::;::rpm is currently connected to
Is it OK to switch to Projector Network?
Klicken Sie auf [Yes] (Ja). ’

R D=

2 Klicken Sie auf [Setting »] (Einstellung ») und —
anschlieBend im Einstellungsmenii auf [1-4/U].

Proj4863
Proj7416

[ I Cornecizbiy | Connect [ Ciose

® Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des T
Netzwerkadapters) angezeigt wird ——
Wahlen Sie den Adapter aus der Liste aus, und klicken Sie dann auf [OK]. T

Wenn das Feld <Confirmation Dialog> (Bestatigungsdialog) eingeblendet wird, klicken Sie
auf [Yes] (Ja).

* Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung erfahren Sie auf Seite 22.

» Nur der eingebaute Netzwerkadapter wird im Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des Netzwerkadapters)
angezeigt.

» Geben Sie fur den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.

» Das Symbol und der Benutzername werden nach dem ersten Starten von Wireless Manager ME 5.0 eingerichtet.

* Die Einstellungen fiir Symbol und Benutzername kdénnen im Fenster <Option> geandert werden. (Siehe Seite 41)

* Die folgenden Modelle sind mit der verdrahteten LAN-Datenuibertragung kompatibel, die mit dieser Software verwendet
werden kann.

PT-F100NT, PT-FW100NT, PT-F200NT

» Wenn Sie einen Netzwerkadapter aktivieren, mussen Sie zuerst den Wireless Manager beenden und anschlielend

den Netzwerkadapter aktivieren.

15



Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

3 Eine Liste der anschlieRbaren Projektoren wird im Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [1-4/U] angezeigt.

Current setting : Single - 1-4/U

Seting( [cudy -2 Q

Select access port

1 , ] - 3 1
Bei Akti\i)erung e —— TMode Status "Function |
wird der Proj8424 | 16 Window Index Style |Standoy  |[ER &) |
Hintergrund blau. § Name3423 FrD_|3423 Live Mode Connecting (-]l
PJ3 Proj9245  Live Mode Connecting
Name2655  Proj2655 Live Mode (§Standby 3§
@ | | ' ®

|Connectability | Connect

(D Netzwerknummer
Wenn Sie die am Projektor eingestellte Netzwerknummer (Siehe Seite 45) [1], [2], [3], [4], [U]*' oder [Display all] (Alle
anzeigen) vorgeben, werden alle Projektoren, die momentan unter der ausgewahlten Netzwerknummer eingeschaltet sind, in
der Spalte [Projector Name] (Projektorname) angezeigt.
Urspringlich ist sowohl fiir den PC als auch fur den Projektor [S-MAP]*2 eingestellt.
#1-%2 (Siehe Seite 17)

@ MODUS (Siehe Seite 28)
Anzeige von Modus oder Format des Projektors.

® Anzahl der mit diesem Projektor verbundenen Benutzer
Anzeige der Anzahl der mit diesem Projektor verbundenen Benutzer.

@ Status dieses Projektors
Anzeige des Verbindungsstatus des Projektors.

® [{&] Symbol erscheint, wenn die Eingabe eines Passworts zum Herstellen der Verbindung erforderlich ist (Siehe
Seite 23)

Informationen Uber weitere Schaltflachenvorgange finden Sie unter ,[S-MAP]-Verbindung® (Seite 13 - 14).

4 Wahlen Sie unter [Network] (Netzwerk) dieselbe Netzwerknummer aus (1 - 4), die im
Meniu O [NETWORK] (NETzZWERK) (Siehe Seite 45) des zu verbindenden Projektors
angezeigt wird.
Alle momentan in der ausgewahlten Netzwerkgruppe eingeschalteten Projektoren werden aufgelistet.

5 Wahlen Sie die Verbindung aus, und klicken Sie dann O O O Wireless Manager
auf [Connections] (Verbindungen). e (|

Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher
angezeigt.
(Die ,Beschreibung des Launchers* finden Sie auf Seite 26.)

Der Launcher wird auf dem Projektor projiziert.
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Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

* Die einfache drahtlose Verbindung kann nicht zwischen Projektor und Computer hergestellt werden. (Siehe Seite 60)
» Automatische Verbindung-Einstellung (Siehe Seite 43)

%1
* In den folgenden Situationen sind ausschlieRlich Verbindungen des Typs [U] mdglich:

- Wenn die Software nicht im Ordner [Programme] installiert ist.

» Je nach dem verwendeten PC und der verwendeten Funk-LAN-Karte kann es vorkommen, dass eine einfache drahtlose
Verbindung nicht hergestellt werden kann. In einem solchen Fall wird die [Network] (Netzwerk)-Nummer im Fenster
<Projector search> (Projektorsuche) automatisch auf [U] (Benutzer) umgeschaltet. Um Einzelheiten zum Verfahren fir
die Herstellung der Verbindung zu erfahren, beenden Sie zunachst Wireless Manager ME 5.0, und schlagen Sie dann auf
Seite 21 nach.

%2

« Urspriinglich ist sowohl fir den Projektor als auch fiir den Wireless Manager ME 5.0 die Netzwerknummer
[S-MAP] eingestellt. Diese Nummern mussen identisch sein, um eine Verbindung herstellen zu kénnen. Sie kdnnen die
Netzwerknummer im Netzwerkmenu des Projektors tUberprifen.

» Wenn die Datensicherheit gewahrleistet bleiben soll, wahlen Sie eine Netzwerknummer zwischen [2] - [4] aus, da der
Datenschutz durch WEP (drahtlose Kommunikations-Verschlisselung)* fur diese Netzwerknummern aktiviert ist.

» Selbst bei Einstellung von [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [NICHT] bleiben wichtige Bild- und Audiodaten geschiitzt, da
eine AES*-Verschlisselung im Voraus fir alle Netzwerknummern ausgefihrt wird.

» Andere Netzwerkadapter konnen u.U. nicht fiir eine einfache Verbindung verwendet werden.

* Verbindungen zu anderen Netzwerken, die uber die Funk-LAN-Karte angeschlossen sind, werden unter einfachen drahtlosen

Verbindungen abgebrochen.

%% ,Glossar” (Siehe Seite 59)
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Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

1 Klicken Sie auf das Installationsziel oder auf [§¥] im Dock.
Das Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [S-MAP] wird angezeigt.

® Wenn das Fenster <Input User Name> (Benutzername eingeben)
angezeigt wird
Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

® Wenn das Feld <Confirmation Dialog> (Bestatigungsdialog)
angezeigt wird
Klicken Sie auf [Yes] (Ja).

the network.

..., Wireless Adapter is currently connected to
E Is it OK to switch to Projector Network?

)

2 Klicken Sie auf [Setting »] (Einstellung ») und anschlieRend
im Einstellungsmenii auf [PC Search] (PC-Suche).

D
Projage3
Proj7416

Wireless Manager

® Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des = Nevwork Adspter elcton
Netzwerkadapters) angezeigt wird
Wahlen Sie den Adapter aus der Liste aus, und klicken Sie dann auf [OK].
Wenn das Feld <Confirmation Dialog> (Bestatigungsdialog) eingeblendet wird, klicken Sie
auf [Yes] (Ja).

* Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung erfahren Sie auf Seite 22.

» Nur der eingebaute Netzwerkadapter wird im Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des Netzwerkadapters)
angezeigt.

» Geben Sie flir den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.

» Das Symbol und der Benutzername werden nach dem ersten Starten von Wireless Manager ME 5.0 eingerichtet.

* Die Einstellungen fir Symbol und Benutzername kénnen im Fenster <Option> geandert werden. (Siehe Seite 43)

» Wenn Sie einen Netzwerkadapter aktivieren, mussen Sie zuerst den Wireless Manager beenden und anschlielend
den Netzwerkadapter aktivieren.
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Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

Current setting : Single — PCSearch

[Setingd =ax - G}

Select the computer to connect from the projector.

3 Wahlen Sie denn Projektor fiir die Verbindung aus.
Das Fenster <PC Search> (PC-Suche) wird eingeblendet.

1. Turn on the projector power

2.Pressthe [ (R 1 button on the remote control.

3. Please select user name [ ® TEST ] from list.

Klicken Sie im Fenster <PC Search> (PC-Suche) auf ], um die
Projektormodelle anzuzeigen, mit denen eine [PC Search] (PC-Suche)
moglich ist.

B Vorgange am Projektor

(D Schalten Sie den Projektor ein.

@ Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste [COMPUTER SEARCH]
(Computersuche).
Die Computer, zu denen der Projektor eine Verbindung herstellen kann, werden in
einer Liste angezeigt.

® Wahlen Sie aus der auf dem Projektor angezeigten Liste ein Objekt mit demselben
Symbol/user name (Benutzernamen) gemaf Anzeige auf dem Computer.

NOW SEARCHING - -+ -
FOUND UserName

@® RETURN

SELECT e

ENTER

O O O Wireless Manager

4 Verbindung hergestelit.

Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher
angezeigt.
(Die ,Beschreibung des Launchers” finden Sie auf Seite 26.)

Der Launcher wird auf dem Projektor projiziert.
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Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

Wenn keine Wireless-LAN-Verbindung hergestellt werden kann, wird der Projektor nicht angezeigt

RO
Current setting : Single - 5-MAP

[Settingd (e =4 1-4/U | PCSearch ¥

Select access port

ProjectorName |Function

Wenn Sie auf die blinkende Schaltflache [] klicken, werden Informationen zur Behebung dieses Problems angezeigt.

| W Information

| | Pleasa parform the following checks, when the
| | projector cannot be found.
| | [Projector satup]
|| (1) Is the projector power on?
{2) Is the Metwork capablity on?
(3) Is the natwork number comactly sat up?

[Computer satup]
|| (1) Is Wireless capabliity on?

|| (2} Is the Firewall application causing a
| | network block?
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Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

In diesem Fenster kdnnen die Einstellungen fir den Infrastruktur-Modus* (Verbindung tber den Zugriffspunkt®) vorgenommen
werden; bitte konsultieren Sie Ihren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen andern.
% ,Glossar (Siehe Seite 58 — 59)

(@ Einstellungen am Projektor

1 Schalten Sie den Projektor ein, und driicken Sie dann die Taste [NETWORK] an der
Fernbedienung.

2 Wahlen Sie unter [NETWORK] (NeTzweRK) im Menii WIRELESS eine Einstellung von
[USER1] bis [USER3] (Benutzer 1 - 3), und driicken Sie dann die Taste [ENTER].

3 Nehmen Sie die detaillierten Netzwerkeinstellungen vor, und markieren Sie [JA].

Einzelheiten zu den verschiedenen Netzwerkeinstellungen finden Sie auf Seite 45 — 47.
Bitte konsultieren Sie Ihren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen &ndern.

Die MAC-Adresse* des Projektors kann im Meni WIRELESS des Projektors unter [STATUS] Uberpruft werden.
(Siehe ,Uberpriifen der Einstellungen® auf Seite 50) 3 ,Glossar" (Siehe Seite 58)

@ Einstellungen am PC

4 schalten Sie den PC ein.

5 Nehmen Sie die Netzwerkeinstellung nach Absprache mit lhrem System-
Administrator vor.

Wenn der Benutzer keine [Admin (Administrator)]-Berechtigung besitzt, sind zum Festlegen der Netzwerkeinstellungen
der Name und das Kennwort von [Admin (Administrator)] erforderlich.

Stellen Sie eine Verbindung zum Zugriffspunkt her.

7 Starten Sie Wireless Manager ME 5.0.

Daraufhin wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt, in der Sie gefragt werden,

ob der Projektor in das Netzwerk geschaltet werden soll oder nicht. Wahlen Sie ‘ 7
[No] (Nein). | Cro D v ) ‘

the network.

| Wireless Adapter is currently connected to ‘
=]
E Is it OK to switch to Projector Network?

8 Wabhlen Sie im Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) den gewlinschten Projektor
aus, und klicken Sie auf [OK].

Daraufhin erscheint der unten abgebildete Launcher, und die Verbindung zumProjektor wird aufgebaut.
(,Beschreibung des Launchers® — Siehe Seite 26)

Wenn der angeschlossene Projektor nicht im Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) angezeigt wird, klicken Sie
auf [EY]. (Siehe Seite 23)

Wenn es Ihnen nicht gelingt, die Verbindung zum Funk-LAN (ber den Zugriffspunkt herzustellen — auch dann nicht, wenn Sie
die Schritte unter , Einstellungen am Projektor” ausgefiihrt haben — wenden Sie sich an den Hersteller des Zugriffspunktes.
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Auswahlen der Verbindungsmethode

Die folgenden Modelle sind mit der verdrahteten LAN-Datentbertragung kompatibel, die mit dieser Software verwendet werden
kann.
PT-F100NT, PT-FW100NT, PT-F200NT
» Wenn Sie einen Netzwerkadapter aktivieren, missen Sie zuerst den Wireless Manager beenden und anschliel3end den
Netzwerkadapter aktivieren.

Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des Netzwerkadapters) angezeigt wird, Sr—

B Network Adapter Selection

wahlen Sie [Wireless LAN] (Funk-LAN), und klicken Sie auf [OK].
Die Verbindung zum Funk-LAN wird aufgebaut.

Network Adapter List
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Sonstige Bedienungsvorgange zum Herstellen einer Verbindung

A [§]-Zeichen angezeigt.
Sobald die Verbindung hergestellt wird, wird das rechts abgebildete Fenster eingeblendet. Geben Sie
das Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK]. (Siehe Seite 48)

* Klicken Sie auf [CANCEL] (Abbrechen) im Fenster fir Passworteingabe, um zum Fenster <Projector
Search> (Projektorsuche) zuriickzukehren (siehe Seite 13).

» Wenn ein falsches Passwort eingegeben wurde, erscheint eine Fehlermeldung. In einem solchen Fall
klicken Sie auf [OK], um auf das Fenster fur Passworteingabe zurlickzukehren, und geben Sie dann
das korrekte Passwort ein.

Zusatzlich zur ,Einfachen drahtlosen Verbindung“ (Siehe Seite 14) gibt es drei weitere Mdglichkeiten, einen Projektor zu suchen
und anzuschliel®en, namlich ,Suche Uber IP-Adresse”, ,Suche Uber Domanenname* und ,Kennungssuche*.
Diese Methoden kdnnen verwendet werden, wenn eine Suche Uber die ,einfache drahtlose Verbindung“ nicht méglich ist.

« ,Suche Uber IP-Adresse” Suchen Sie anhand der IP-Adresse* nach einem Projektor und schlielen Sie ihn an*.Der
anzuschlieRende Projektor muss Uber eine Netzwerknummer [USER1]-[USER3] (Benutzer1-3)
verfigen. Zudem muss die IP-Adresse festgelegt sein. (Siehe Seite 45)

» Suche Uber Doménenname Suchen Sie anhand des Domanennamens* nach einem Projektor und schlieRen Sie ihn
an.*.Der anzuschlieBende Projektor muss Uber eine Netzwerknummer [USER1]-[USER3]
(Benutzer1-3) verfigen. Zudem muss die IP-Adresse festgelegt sein. (Siehe Seite 45)
% ,Glossar” (Siehe Seite 58)

 ,Kennungssuche* Selbst wenn zwei oder mehr Projektoren mit demselben Namen vorhanden sind, kdnnen
diese anhand der jedem Projektor zugewiesenen Kennung ([Proj] + 4-stellige Zahl) identifiziert
werden.
Von den momentan eingeschalteten Projektoren wird eine Suche nach dem Projektor mit der
angegebenen ID ausgefiihrt, und zwar von allen von [USER1]-[USER3] (BENUTZER1-3)
verschiedenen Netzwerknummern aus.
Die Kennung muss im Voraus bekannt sein. Nach Umschalten des Eingangs am Projektor auf
[NETWORK] (Netzwerk) erscheint die Projektor-Kennung ca. 5 Sekunden lang rechts oben
auf der Projektionsflache. Wenn Sie sich die Kennung im Voraus notieren, kénnen Sie einen
Projektor spater bei Bedarf nach seiner Kennung suchen lassen. Die Kennung finden Sie
im Fenster <Select Access Port> (Zugriffsanschluss-Wahl) auf der Registerkarte [Detailed]
(Detailliert) in der Spalte [ID].

1 Klicken Sie auf [E] im Fenster <Projector Search>
(Projektorsuche).
Das Fenster <Other Search> (Andere Suche) wird eingeblendet.
| & 3earch by IP address
2 Geben Sie die Informationen uiber den gesuchten | ® Search by domain name
Projektor ein, und wihlen Sie die Suchkriterien aus. e

| Search

® Wenn Sie ,Suche Uber IP-Adresse”
(D Geben Sie die IP-Adresse (einschlief3lich ihrer Dezimalpunkte) ein.
Beispiel 192.168.10.100
(@ Wahlen Sie [IP Address Search] (Suche lber IP-Adresse) aus.

@® Wenn Sie ,Suche uber IP-Adresse”
@ Geben Sie den Domanennamen ein.
@ Wahlen Sie [Domain Name Search] (Suche Uber Domanenname) aus.

@® Wenn Sie ,Suche Uber IP-Adresse”
@ Geben Sie den Domanennamen ein.
(@ Wahlen Sie [ID Search] (Kennungssuche) aus.
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Sonstige Bedienungsvorgange zum Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

3

Klicken Sie auf [Search] (Suchen).

Wenn das Fenster <Other Search> (Andere Suche) — [Searching] (Suche
lauft) angezeigt wird, wird die Suche gestartet.

Uberpriifen Sie die Suchergebnisse.

Sobald der Projektor mit der entsprechenden Kennung gefunden wurde,
werden der [Projector Name] (Projektorname) und die [ID] (Kennung)
angezeigt.

Wenn kein Projektor mit der entsprechenden Kennung gefunden wird, wird
die Meldung [Could not find a connection point] (Kein Verbindungspunkt
gefunden) angezeigt.

Klicken Sie auf [Search] (Suchen).

Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher
angezeigt.
(,Beschreibung des Launchers“ — Siehe Seite 26)

Der Launcher wird auf dem Projektor projiziert.
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Sonstige Bedienungsvorgange zum Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Exit] (Beenden).

Daraufhin erscheint das unten abgebildete Dialogfeld.

Close Wireless Manager?
‘s.
E H
*ee

No Yes

. /

H Wenn Sie zum ersten Mal eine Verbindung zu dem Projektor aufbauen
Das Fenster <Preservation of a Profile> (Profil speichern) wird angezeigt.
Erstellen Sie Profile mit Informationen Uber die verbundenen Projektoren.
Sie kénnen die Profile dann fir den automatischen Verbindungsaufbau verwenden.
Diese Funktion wird ,Verbindung per Mausklick® genannt.

Geben Sie den Zielordner und den Dateinamen ein, und klicken Sie auf [OK].
Wenn Sie kein Profil erstellen missen, klicken Sie auf [Close] (SchlieRen).

‘008 g : Bei der automatischen Verbindung iiber
»verbindung per Mausklick“

Save As: | LBBONT la) Fihren Sie Schritt @ oder @aus.

<+ | » | (=70 (&8 Deskeop 9 @searcn ® Doppelklicken Sie auf das Profil. (Diese Funktion kann
3 network ohne Installation nicht verwendet werden)

=l Macintash HD @ Ziehen Sie das Profil mit Drag-and-Drop auf das

iT7 Deskiop Symbol [§=] am Desktop. Der Computer stellt eine
A watanabeta Verbindung zu dem Projektor her, der beim Erstellen
v Applications | des Profils angeschlossen war.

b Documents

“' Movies

& Music

[ Pictures .

( New Folder ) (Cancel ) (CSave )

2 Klicken Sie auf [Yes] (Ja).

Nach Ldsen der Verbindung werden die urspriinglichen Netzwerkeinstellungen am PC wiederhergestellt.

Bitte beachten Sie jedoch, dass die Wiederherstellung der urspriinglichen Netzwerkeinstellungen eine gewisse Zeit
beanspruchen kann.

Klicken Sie auf [No] (Nein), um zum Launcher zuriickzukehren.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion

Der standig auf dem Bildschirm des PC erscheinende Launcher kann zur Ausfiihrung verschiedener Operationen verwendet
werden.

Schaltflache fiir das Launcher-Menii Statusanzeige
Schaltfisich Statusanzeige
chaltflache
@ ® ©® Lautstarkeregelung

O O 17 Wirdless Managfr

= © 4 Fiz3sem 3 @ °

MacintoshiHD

Lautstarkeregler

Schaltflaiche Ton aus

H Statusanzeige
Bei Verbindung zu einem Projektor
- (Griin, leuchtet): Ubertragung méglich
ﬁ (Blau, leuchtet): Eigener PC Ubertragt momentan Daten (im Live-Modus)
@ (Gelb, leuchtet): Ein anderer Benutzer Ubertragt momentan Daten.
- (Rot, leuchtet): Kommunikation nicht mdglich
ﬁ (Schwarz, leuchtet): Wenn der Projektor nicht gewahlt ist

Bei Verbindung zu mehreren Projektoren
- (Gruin, leuchtet): Alle Ubertragungen méglich
W (Blau, leuchtet): Ubertragung findet momentan statt.
@ (Gelb, blinkt): Kommunikation mit mehr als einem Gerat nicht moglich
- (Rot, leuchtet): Alle Kommunikation unmdglich
ﬁ (Schwarz, leuchtet): Wenn der Projektor nicht gewahlt ist

H Schaltflache Lautstirkeregelung
Die Schaltflache Ton aus und der Lautstarkeregler werden angezeigt. Zum Schlieen erneut anklicken.

M Bedienschaltflachen
(D Schaltflache flr bevorzugte Funktion: Sie kénnen lhre bevorzugte Funktion auf diese Schaltflache legen.
(Siehe Seite 43)
(@ Schaltflache zum Beenden der Kommunikation: Beendet den Live-Modus.
® Schaltflache zum Starten der Kommunikation: Startet den Live-Modus. Wé&hrend der Kommunikation andert sich die
Anzeige in [[[]] (angehalten).
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Schaltflache fiir das Launcher-Menii

Klicken Sie auf [[E@l] in der Statusanzeige
in der Menleiste, um das Launcher-Menii

aufzurufen.
O © O Wireless Manager MenU
,Live-Modus"
Start oy [ Q) = Friz3sPm 3 @
Stop Start

SlveMode > [T

Stop

Selective Area Transmission o1 Live Mode L@l Macintosh HD
Virtual remote control ™ 2 S(.alectlve Area Transmission
Show launcher Virtual remote control
&3 Show launcher
Pointer function @4 Pointer function

AV Mute — AV Mute

WEB control WEEB contrel

Select Access Port... Select Access Port...
. Option...

Option...

About Wireless Manager

Quit

Launcher-Menii

M Launcher-Menii
(MSchaltflache fiir das Launcher-Menii:

[Start]:
[Stop]:
[Live Mode] (Live-Modus):

About Wireless Manager
Quit

Launcher-Menii

Das Launcher-Menii wird angezeigt. Sie kdnnen auf die verschiedenen
Optionen klicken.

Startet den Live-Modus.

Der Live-Modus wird angehalten.

Das Menti fiir den Live-Modus wird angezeigt. Legen Sie im Live-Modus
die Form des projizierten Bildes fest. (Siehe Seite 28 — 29)

[Selective Area Transmission] (Selektive Bereichsubertragung):

[Virtual remote control] (Virtuelle Fernbedienung):

[Show launcher] (Launcher anzeigen):

[Pointer function] (Zeiger-Funktion):

[AV Mute] (AV-Stummschaltung):

[WEB control] (Web-Steuerung):

[Select Access Port] (Zugriffsanschluss-Wahl):

[Option] (Optionen):

Unter Verwendung des Selektives-Bereichsfenster konnen ausschlief3lich
die bendtigten Informationen aus dem Inhalt des PCBildschirms zur
Projektion ausgewahlt werden. (Siehe Seite 38)

Die Fernbedienung des Projektors wird am Computerbildschirm angezeigt
und kann von dort aus bedient werden.

Zeigt das Launcher-Meni an. (Bedienung Uber die System-Menlleiste)

@ INPUT
SELECT

)

S

RETURI

g
=

SHUTTER
INDEX W INDOW
SIDE BY SIDE
VOLUME

=

MULTI-LIVE
DIGITAL ZOOM

0
0

Wechselt die Zeigerform auf der Projektionsflache. (Siehe Seite 39)
Schaltet Projektorbild und Ton vorlibergehend stumm. (Siehe Seite 39)
Dient zur Steuerung eines Projektors tber den Web-Browser eines PC.
(Siehe Seite 51)

Dient zum Anzeigen des Fenster <Projector Search> (Projektorsuche).
(Siehe Seite 13)

Dient zum Anzeigen des Fenster <Option> (Optionen). (Siehe Seite 41)

[About Wireless Manager] (Info tiber Wireless Manager):

Zeigt die Versionsinformationen fir die Anwendung an.

* Die virtuelle Fernbedienung kann nur mit der Funktion mit 2 Projektionen verwednet werden, wenn die angeschlossenen
Projektoren die Funktion mit 2 Projektionen unterstutzen.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum Verbinden eines PC mit einem Projektor und zum Projizieren des Inhalts des PC-Bildschirms auf die gesamte
Projektionsflache.

1 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan moglich ist (.). (Siehe Seite 26)

2 Klicken Sie auf das Symbol [[J] im Launcher.

Daraufhin wird der aktuelle Inhalt des PC-Bildschirms an den gewahlten Projektor Gbertragen. Im Live-Modus wird der
Projektor von einem einzigen PC belegt, so dass Operationen von anderen PCs nicht moglich sind.

* Durch Klicken auf [Option] (Optionen) im Launcher-MenU kénnen die Bildqualitat und andere Optionen im Fenster <Option>
(Optionen) eingestellt werden. (Siehe Seite 41)

* Bei Prasentationen im Live-Modus arbeiten die Tasten [PAGE A V] an der Fernbedienung auf gleiche Weise wie die Tasten
SEITE AUFWARTS/ABWARTS an der Tastatur des PC. Dies bedeutet, dass der Prasentations-Bildschirm bei Ausfiihrung
einer Anwendung, die die Funktion der Tasten Tasten SEITE AUFWARTS/ABWARTS unterstiitzt, Giber die Fernbedienung
umgeschaltet werden kann.

» Bestimmte Bildbereiche werden unter einigen Anwendungen (u.a. MS Office Assistant, IME Bar, Beispielsweise Animation und
Position des Mauscursors) nicht projiziert.

« Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus). In einem solchen Fall Gberprufen Sie die Kommunikationsumgebung und klicken Sie dann auf die Launcher-
Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

« Stellen Sie die Funktion [LIVE MODE UNTERBRECHUNG] des Gerats im Voraus auf [EIN], um zu ermdglichen, dass sich ein
anderer Computer im Live-Modus zwischenschalten und Bilder projizieren kann. (Siehe Seite 49)

HBeenden des Live-Modus
Klicken Sie auf das Symbol [[EJ]] im Launcher.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Im Multi Live-Modus stehen drei verschiedene Anzeigeformate zur Verfligung: das ,4-Bildschirm-Multiformat®, das ,4-Bildschirm-
Indexformat” und das ,16-Bildschirm-Indexformat®.

M So gehen Sie vor
Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste [MULTI-LIVE], um das Anzeigeformat zu &ndern.

—>+ <4-Bildschirm-Multiformat> (Siehe Seite 30)
Stellen Sie den Projektor auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache
ein. Weisen Sie jeweils ein Viertel der Projektionsflache bis zu vier PCs zu,
und projizieren Sie dann die PC-Bilder auf die entsprechenden Bereiche der
unterteilten Projektionsflache.

lTaste

Taste [MULTI-LIVE]
MULTI-LIVE] * <4-Bildschirm-Indexformat> (Siehe Seite 31)

Dient zum Anzeigen von (kleinen) Indexbildern des Inhalts von bis zu
vier PC-Bildschirmen, wobei eines dieser PC-Bilder vergrofiert angezeigt
wird. AuRerdem kann voriibergehend auf Projektion auf die gesamte
Projektionsflache umgeschaltet werden.

» <16-Bildschirm-Indexformat> (Siehe Seite 33)
Dient zum Anzeigen von Indexbildern des Inhalts von bis zu 16 PC-
Bildschirmen. Auferdem ist eine Umschaltung méglich, nach der eines
dieser Bilder so projiziert wird, dass es die gesamte Projektionsflache
ausfullt.

» Beim Hochfahren des Projektors wird stets das vor dem Ausschalten zuletzt gewahlte Anzeigeformat erneut eingestellit.

« Um auf den Live-Modus umzuschalten, wahlen Sie zunachst das 4-Bildschirm-Multiformat, und klicken Sie dann auf das
Symbol [[F] am PC.

* Wenn Sie auf das 4-Bildschirm-Multiformat umschalten, wahrend fiinf oder mehr PCs im 16-Bildschirm-Indexformat verbunden
sind, werden die Verbindungen zum funften PC und zu PCs mit héheren Nummern gelost.

* Wenn die Anzeige auf der gesamten Projektionsflache erfolgt, konnen Sie die Schaltflache ,Multi Live-Modus* auf der
Fernbedienung nicht verwenden.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum Verbinden von bis zu vier PCs mit einem einzigen Projektor, zum Unterteilen der Projektionsflache in vier Bereiche
und zum gleichzeitigen Anzeigen der vier PC-Bilder auf der Projektionsflache.

1 Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf
die gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild (kleine
Projektionen) angezeigt wird). (Siehe Seite 29)

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal driicken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet.

2 I;:Jberpri]fen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (). (Siehe Seite 26)

3 Klicken Sie auf [[[§]-

Das Launcher-Menu wird angezeigt.

4 Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Live Mode] | @ Full
(Live-Modus). -1
Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster. ™2

&3
34

5 Markieren Sie die gewlinschte Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.

6 Klicken Sie auf das Symbol [[] im Launcher.

Daraufhin wird das Computerbild an das gewabhlte Viertel des Projektionsbereichs bertragen.

] B Umschalten auf eine andere Position

Markieren Sie in Schritt 4 oben eine andere Projektionsposition, und klicken
Sie dann darauf.

] 4 EVergroRerte Anzeige

Wenn Sie im Launcher-Menii auf [Live Mode] (Live-Modus) — [[E]Full
Screen] (Gesamte Projektionsflache) geklickt haben, wird voriibergehend
auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet. Um auf
die urspriingliche Anzeige zurtickzuschalten, klicken Sie im Launcher
auf [Live mode] (Live-Modus) und wahlen Sie dann die urspriinglichen
Projektionspositionen an jedem PC aus.

Hl Beenden des 4-Bildschirm-Multiformat
Klicken Sie auf das Symbol [[[J]] im Launcher.

* Durch Klicken auf [Option] (Optionen) im Launcher-Menu kénnen die Bildqualitat und andere Optionen im Fenster <Option>
(Optionen) eingestellt werden. (Siehe Seite 41)

« Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus); in einem solchen Fall Gberprifen Sie die Kommunikationsumgebung und klicken Sie dann auf die Launcher-
Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

30



Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient bei Einstellung des Projektors auf das ,4-Bildschirm-Indexformat® zum Verbinden von bis zu vier PCs mit einem einzigen
Projektor und zum gleichzeitigen Anzeigen der vier PC-Bilder als Indexbilder und zusétzlich als grofRes Bild.

1 Betatigen Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um auf das
»4-Bildschirm-Indexformat“ umzuschalten. (Siehe Seite 29)

2 l?berprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (). (Siehe Seite 26)

3 Klicken Sie auf [[§]. - |

Stop

Das Launcher-Menti wird angezeigt. Civemode  » )

Virtual remote control
Show launcher

Pointer function

AV Mute

WEB control

Select Access Port...
Option...

About Wireless Manager

Quit

4 Klicken Sie im Launcher-Menii auf [Live Mode] (Live-Modus). | ® full

01
;M2
&3
G4

5 Markieren Sie die gewlinschte Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.

Klicken Sie auf das Symbol [[] im Launcher.

Das PC-Bild wird auf den der gewahlten Position entsprechenden Bereich der Projektionsflache projiziert.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

B VergroBRerte Anzeige
« Betatigen Sie die Tasten [« P>] an der Fernbedienung, um den Fokus (gelbes Kastchen) des zu
vergroRernden Bilds wunschgemal zu verschieben, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].
Daraufhin erscheint das vergroRerte Bild am oberen Rand der Projektionsflache.

» Wenn Sie die Taste [ENTER] danach erneut driicken, fullt das vergroRerte Bild den
Projektionsbereich vollstandig aus.

» Um auf das 4-Bildschirm-Indexformat zurlickzuschalten, driicken Sie die Taste [ENTER] erneut.

GROUP D

* Bei Anzeige eines vergroRerten Bilds arbeiten die Tasten [PAGE A VY] an der Fernbedienung auf gleiche Weise wie die Tasten
SEITE AUFWARTS/ABWARTS an der Tastatur des PC. Dies bedeutet, dass der Présentations-Bildschirm bei Ausfiihrung
einer Anwendung, die die Funktion der Tasten Tasten SEITE AUFWARTS/ABWARTS unterstiitzt, Giber die Fernbedienung
umgeschaltet werden kann.

* Durch Klicken auf [Option] (Optionen) im Launcher-Menu kénnen die Bildqualitat und andere Optionen im Fenster <Option>
(Optionen) eingestellt werden. (Siehe Seite 41)

« Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus). In einem solchen Fall Giberpriifen Sie die Kommunikationsumgebung und klicken Sie dann auf die Launcher-
Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

HMBeenden der 4-Bildschirm-Indexprojektion
Klicken Sie auf das Symbol [[C]] im Launcher.

Bei aktiviertem 4-Bildschirm-Indexformat leuchtet die Statusanzeige weiterhin (.).
Die Bilder anderer PCs kénnen nur auf momentan freie Bereiche der Projektionsflache projiziert werden.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient bei Einstellung des Projektors auf das ,16-Bildschirm-Indexformat* zum Verbinden von bis zu 16 PCs mit einem einzigen
Projektor und zum gleichzeitigen Anzeigen der 16 PC-Bilder als Indexbilder und zuséatzlich als groRRes Bild.

1 Betatigen Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um auf das
,»16-Bildschirm-Indexformat“ umzuschalten. (Siehe Seite 36)

2 Elberprl']fen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (). (Siehe Seite 26)

3 Klicken Sie auf das Symbol [[J] im Launcher.

Die PC-Bilder werden automatisch auf die leeren Bereiche der 16-Bildschirm-Projektionsflache projiziert.
Die Anzeigeposition kann nicht verandert werden.

M VergroRerte Anzeige
« Betatigen Sie die Tasten [€4 > A V] an der Fernbedienung, um den Fokus (gelbes Kastchen) auf das zu vergréRernde Bild
zu verschieben, und driicken Sie dann die Taste [ENTER], wonach das Bild die Projektionsflache vollstandig ausfullt.
» Um auf das vorige Format zurlickzuschalten, driicken Sie die Taste [ENTER] erneut.

Umschalten zwischen -
N

diesen beiden

Anzeigen:
Taste [ENTER] 4

"4

* Bei Anzeige eines vergroRerten Bilds arbeiten die Tasten [PAGE A V] an der Fernbedienung auf gleiche Weise wie die Tasten
SEITE AUFWARTS/ABWARTS an der Tastatur des PC. Dies bedeutet, dass der Prasentations-Bildschirm bei Ausfiihrung
einer Anwendung, die die Funktion der Tasten Tasten SEITE AUFWARTS/ABWARTS unterstiitzt, (iber die Fernbedienung
umgeschaltet werden kann.

* Durch Klicken auf [Option] (Optionen) im Launcher-Menu kénnen die Bildqualitat und andere Optionen im Fenster <Option>
(Optionen) eingestellt werden. (Siehe Seite 49)

« Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus). In einem solchen Fall Gberprufen Sie die Kommunikationsumgebung und klicken Sie dann auf die Launcher-
Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

B Beenden der 16-Bildschirm-Indexprojektion
Klicken Sie auf das Symbol [ﬁ] im Launcher.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum gleichzeitigen Projizieren eines einzigen PC-Bilds mit bis zu acht Projektoren.

Kann auf Projektoren mit einer Netzwerknummer von [1]-[4] oder [USER1]-[USER4] (Benutzer) angezeigt werden.

1

Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf die
gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).
(Siehe Seite 29)

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal drucken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet.

. . tart |
Klicken Sie auf [[£}]. e |
Das Launcher-Menii wird angezeigt. Selective Area Transmission

Virtual remote control
Show launcher

Pointer function
AV Mute

NER contra
Select Access Port...
About Wireless Manager

Quit

Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Select Connection Point]
(Verbindungspunkt auswahlen).

Klicken Sie auf [Setting P] (Einstellung ») und anschlieBend S ———
im Einstellungsmenii auf [1-4/U]. : - T GEMPTI &
Das Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [1-4/U] wird angezeigt.

Proj4863
Proj7416

Klicken Sie erneut auf das Symbol [E].

[ N Conncctabiity [ Connect | Close

Wabhlen Sie die Netzwerknummer des gewiinschten e

Projektors aus. (Siehe Seite 45) B e e

Alle momentan in der ausgewahlten Netzwerkgruppe eingeschalteten Projektoren
werden aufgelistet.

Waihlen Sie die gewiinschten Projektoren aus, und e
klicken Sie dann auf [Connections] (Verbindungen). R e

Die gewahlten Projektoren werden in blau dargestellt.

Um eine aufeinander folgende Reihe von Projektoren auszuwahlen, klicken Sie
auf den ersten Projektor, halten dann die Umschalttaste gedrtickt, und klicken auf
den letzten gewiinschten Projektor. Um mehrere Projektoren auszuwahlen, die
keine Reihe bilden, halten Sie die Befehlstaste gedrickt und klicken dann auf die (7 I Coroccbity | Cornect | Ciose
gewunschten Projektoren.

Nach Klicken auf [OK] wird die Verbindung mit den Projektoren hergestellt.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

8 l?berpri]fen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (). (Siehe Seite 26)

9 Klicken Sie auf das Symbol [E] im Launcher.

Dasselbe Bild wird mit allen in Schritt 5 ausgewahlten Projektoren projiziert.

« Von den ausgewahlten Projektoren erfolgt eine Projektion mehrerer Projektoren mit derselben Netzwerknummer im Live-
Modus.

» Wenn einer der ausgewahlten Projektoren momentan mit einem anderen PC kommuniziert oder nicht auf Projektion auf die
gesamte Projektionsflache eingestellt ist, werden die Bilder von den Ubrigen ausgewahlten Projektoren projiziert.

« Je groRer die Anzahl der Projektoren, desto langsamer die Ubertragung.

* Durch Klicken auf [Option] (Optionen) im Launcher-Menul kénnen die Bildqualitdt und andere Optionen im Fenster <Option>
(Optionen) eingestellt werden. (Siehe Seite 41)

* Im Mehrquellen- Live-Modus ist keine Tonausgabe mdglich.

* Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus). In einem solchen Fall Gberprufen Sie die Kommunikationsumgebung und klicken Sie dann auf die Launcher-
Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

« Stellen Sie die Funktion [LIVE MODE UNTERBRECHUNG] des Gerats im Voraus auf [EIN], um zu ermdglichen, dass sich ein
anderer Computer im Live-Modus zwischenschalten und Bilder projizieren kann. (Siehe Seite 49)

B Beenden des Mehrquellen-Live-Modus
Klicken Sie erneut auf das Symbol [[[J]] im Launcher.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum Verbinden von bis zu jeweils vier PC mit bis zu acht Projektoren und zum Projizieren jedes Projektors im 4-
Bildschirm-Multiformat.

Kann auf Projektoren mit einer Netzwerknummer von [1]-[4] oder [USER1]-[USERS3] (Benutzer) angezeigt werden.

1 Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf die
gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).
(Siehe Seite 29)

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal drucken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet.

Start |

i i Stop |
2 Klicken Sie auf [[Z}]. ’
Das Launcher-Men( wird angezeigt. Selective Area Transmission

Virtual remote control
Show launcher

Pointer function
AV Mute
R

NEE contre
Select Access Port...

3 Klicken Sie im Launcher-Meni auf [Select Connection Point]
(Verbindungspunkt auswahlen).

About Wireless Manager

Quit

4 Klicken Sie auf [Setting »] (Einstellung ) und
anschlieBend im Einstellungsmenii auf [1-4/U].

Das Fenster <Projector Search> (Projektorsuche) — [1-4/U] wird angezeigt. ;

Proj4863

Proj7416

5 Klicken Sie erneut auf das Symbol [E]. " I ooy Coves oo

@ Wahlen Sie die Netzwerknummer des gewiinschten —

3\5
Projektors aus. (Siehe Seite 45) -

Alle momentan in der ausgewahlten Netzwerkgruppe eingeschalteten
Projektoren werden aufgelistet.

Current setting : Multi - 1-4/U

klicken Sie dann auf [Connections] (Verbindungen). B e e [

Select access port

7 Wahlen Sie die gewiinschten Projektoren aus, und

Die gewahlten Projektoren werden in Blau dargestellt.
Durch erneutes Klicken wird die Auswahl der markierten Eintréage storniert.
Nach Klicken auf [OK] wird die Verbindung mit den Projektoren hergestellt.

(7 N Connecibilly [ Connest | Close
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

8 l?berpriifen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan moglich ist (.). (Siehe Seite 26)

Die gewahlten Projektoren werden in blau dargestellt.

9 Klicken Sie auf [}l o |
Das Launcher-Menti wird angezeigt. iM‘ ez TSI
Show launcher
Pointer function
AV Mute
. . = s N WEB control
1 0 Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Live Mode] (Live-Modus). Selc s ort..
About Wireless Manager
Quit
1 1 Markieren Sie die gewiinschte Projektionsposition, und klicken Sie | &8 Full
dann darauf. o1
. . . ;2
1 2 Klicken Sie auf das Symbol [[E1im Launcher. o3
Daraufhin wird das Computerbild an das gewahlte Viertel des Projektionsbereichs lGbertragen. G 4

B Umschalten auf eine andere Position
Markieren Sie in Schritt 7 oben eine andere Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.

M VergroRerte Anzeige
Wenn Sie im Launcher-Menii auf [Live Mode] (Live-Modus) — [[EFull Screen] (Gesamte Projektionsfléche) geklickt
haben, wird voribergehend auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet. Um auf die urspriingliche
Anzeige zuriickzuschalten, klicken Sie im Launcher auf [Live mode] (Live-Modus) und wahlen Sie dann die urspriinglichen
Projektionspositionen an jedem PC aus.

B Beenden des Mehrquellen-Multi-Live-Modus
Klicken Sie auf das Symbol [[F]] im Launcher.

» Von den ausgewahlten Projektoren erfolgt eine Projektion mehrerer Projektoren mit derselben Netzwerknummer im Multi-Live-
Modus.

* Wenn sich ein LB1ONT/20NT/30NT unter den ausgewahlten Projektoren befindet oder wenn die Projektion eines der
Projektoren nicht auf die gesamte Projektionsflache eingestellt ist, funktioniert dies nicht.

« Je gréRer die Anzahl der Projektoren, desto langsamer die Ubertragung.

* Auch wenn Sie im Mehrquellen-Multi-Live-Modus die Taste [MULTI-LIVE] auf der Fernbedienung des Projektors driicken, wird
kein Vorgang ausgelost.

* Durch Klicken auf [Option] (Optionen) im Launcher-Menu kénnen die Bildqualitat und andere Optionen im Fenster <Option>
(Optionen) eingestellt werden. (Siehe Seite 41)

* Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus). In einem solchen Fall Gberprifen Sie die Kommunikationsumgebung und klicken Sie dann auf die Launcher-
Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.
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Nutzliche Funktionen

Unter Verwendung des Selektives-Bereichsfenster kdnnen ausschlie3lich die bendtigten Informationen aus dem Inhalt des PC-
Bildschirms zur Projektion ausgewahlt werden.

1
2

5

Start

Klicken Sie auf [[§]. o
Das Launcher-Menu wird angezeigt.

ot o
Show launcher

Pointer function
AV Mute

Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Selective Area Transmission] el e ot
(Selektive Bereichstbertragung). j::::;mm Manager
Das Bereichauswahlfenster wird angezeigt. Quit

Halten Sie die linke Maustaste gedrickt und legen Sie den

Bildausschnitt fest, der an den Projektor Ubertragen werden soll.

Das Selektives-Bereichsfenster (griin) erscheint auf dem PC-Bildschirm.

Auch innerhalb des Selektives-Bereichsfenster konnen Sie Operationen wie Verschieben oder

Andern der GroRe des Fensters anhand der gewdhnlichen Bedienungsverfahren ausfiihren.

+ Nach Klicken auf [ #= |] &ndert sich die GroRe des selektiven Bereichsfensters auf die
Standardgrofie.

Panasonic Projector

Wenn Sie eine gerade Linie gezogen haben, wird diagonal zu Ihrer Linie ein selektives Bereichsfenster angezeigt.

l;;lberprl'jfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan maoglich ist (.). (Siehe Seite 26)

Klicken Sie auf das Symbol [[] im Launcher.

Der Bildausschnitt innerhalb des Selektives-Bereichsfenster wird auf die Projektionsflache projiziert.

Der Bildausschnitt innerhalb des selektiven Bereichsfensters wird so gro? wie moglich angezeigt, wobei das urspriingliche
Bildseitenverhaltnis fur die Aufldsung der Projektionsflache beibehalten wird.

HMBeenden der Selektiven Bereichsiibertragung
Klicken Sie im Launcher-Men( auf [Selektive Bereichsibertragung]. Oder wenn das Fenster Selektiver Bereich geschlossen
wird, wird die Funktion Selektive Bereichsubertragung beendet.
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Nutzliche Funktionen (Fortsetzung)

Liefert eine kurzzeitig leere Projektionsflache.

1

3

Klicken Sie auf [[E}]. g |

Stop
. . . Live Modh
Das Launcher-Menu wird angezeigt. i T >
Virtual remote control
Show launcher

Select Access Port...

Klicken Sie im Launcher-Menu auf [AV mute] (Av-Stummschaltung). Opton..

Liefert eine kurzzeitig leere Projektionsflache. gti"'ww'm Maneer
Wenn momentan Ton ausgegeben wird, stoppt die Tonausgabe ebenfalls.

Klicken Sie im Launcher-Meni erneut auf [AV mute] (Av-Stummschaltung).

Das Bild kehrt zurtick.
Wenn Ton ausgegeben wird, erfolgt die Tonausgabe ebenfalls wieder.

Diese Funktion steht nur im Live-Modus und im Mehrquellen-Live-Modus zur Verfligung.

Die Form des Zeigers, der im Live-Modus und im Mehquellen-Live-Modus im projizierten Bild erscheint, kann fir
Prasentationszwecke geandert werden.

Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Pointer] (zeigermodus).

B Beenden des Zeiger-Function
Klicken Sie im Launcher-Menu erneut auf [Pointer] (Zeigermodus).
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Nutzliche Funktionen (Fortsetzung)

Wireless Manager ME 5.0 kann in Verbindung mit folgenden Projektoren verwendet werden.

Wenn Sie PT-LB8ONT/PT-LW80NT/PT-F200NT/ Selektive

PT-F100NT/PT-FW100NT/PT-LB51NT/PT-LB50NT/ Bereichsubert AV mute Zeigermodus Hinweis
PT-LB55NT/PT-LB60ONT ragung

Bei Verbindung zu einem Live-Modus v v v

Projektor Multi Live-Modus N x x

Bei Verbindung zu mehreren Mehrquellen-Live-Modus v v v

Projektoren Mehrquellen-Multi-Live-Modus v x X

v'=Ja, X= Nein

» Eine Tonausgabe ist nur im Live-Modus méglich. (Siehe Seite 41)
» Beim Anschluss von mehreren Projektoren wird kein Ton ausgegeben.
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Einstelloptionen

In diesem Fenster kdnnen verschiedene Einstellungen im Zusammenhang mit Wireless Manager ME 5.0 vorgenommen
werden.

1 Klicken Sie auf [[§]. o |

|
Das Launcher-Menii wird angezeigt. gre Mode g

Selective Area Transmission
Virtual remote control
Show launcher

Pointer function

AV Mute

WEB control

About Wireless Manager

Quit

2 Klicken Sie im Launcher-Menu auf [Option]

[ Transmission | [ Keyseting [

(Optionen)' i M Picture Mode Setting
Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster fir <Option>. || O Normal(Recommended)
; @ High Picture Quality (Performance is affected)
3 Klicken Sie auf das Register, dessen LB Livs Mod Setivg
Einstellungen gedndert werden sollen. | e
i @ Display sender's name in Multi Live Mode. TEST
' I Produce audio along with video during live mode.
4 Klicken Sie auf [OK]. ' @ Startlive mode at the same time as connection.

T

HResolution (Auflésung)

Diese Funktion dient zur Wahl der Qualitat des vom PC an den Projektor ubertragenen Bilds.

HLive Mode Settings (Einstellungen im Live-Modus)
» [Remove image when shutting down Live Mode] (Bild nach Beenden des Live-Modus entfernen):
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn das projizierte Bild nach Beenden des Live-Modus geléscht werden soll.

* [Disable Screen Saver] (Bildschirmschoner deaktivieren):
Bei Wahl dieser Einstellung wird die Bildschirmschoner-Funktion des PC gesperrt, solange Wireless Manager ME 5.0
aktiviert ist. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um den Bildschirmschoner wahrend des Betriebs im Live-Modus zu
deaktivieren.

* [Display sender’s name in Multi Live Mode] (Sendername im Multi Live-Modus anzeigen):
Die eingegebenen Zeichen (maximal 8) werden rechts oben im Ubertragenen Bild angezeigt.
Bei Wahl des 4-Bildschirm-Indexformats oder des 16-Bildschirm-Indexformats werden die Zeichen auRerdem am unteren
Rand jedes Bilds angezeigt.
(Wenn das Hakchen entfernt worden ist, werden die Zeichen nicht angezeigt.)

* [Produce audio along with video at live mode] (Ton gemeinsam mit Video im Live-Modus erzeugen):
Diese Einstellung kann vorgenommen werden, wenn Audiodaten von einem Projektor im Live-Modus ausgegeben
werden sollen. Die Audioeinstellungen des Launcher sind darlber hinaus nur wirksam, wenn der Ton Uber den Projektor
ausgegeben wird.
Eine Tonausgabe ist nur im Live-Modus mdglich.

* [Start Live mode at the same time as connection] (Live-Modus mit Verbindungsaufbau starten):
Die Projektion beginnt, sobald die Verbindung aufgebaut ist. Sie brauchen nicht auf die Live-Schaltflache zu klicken.

In den Standardeinstellungen ist [Disable Screen Saver] (Bildschirmschoner deaktivieren) deaktiviert. Denken Sie beim
Verlassen des Computers daran, dass der passwortgeschutzte Bildschirmschoner deaktiviert ist.
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Einstelloptionen (Fortsetzung)

Sie kénnen Tastenkombinationen festlegen, die eine bequeme Steuerung der Funktionen von Wireless Manager ME 5.0 Uiber
die Tastatur des PC ermdglichen.

1 Markieren Sie den Modus oder die Funktion,
mit dem bzw. der die Schnelltaste belegt
werden soll, und klicken Sie darauf.

[ Transmission | Key sefiing

W Shortcut iG,rIAssign ment

| © Live Mode
- - - - | @ Multi Live e 1
2 Markieren Sie eines der Optionsfelder [Cmd], |[HE )

[Opt], [Shift] oder [Ctrl]. (Sie konnen mehrere
Optionsfelder auswahlen.)

3 Markieren Sie einen Buchstaben, der in
Verbindung mit der in Schritt 2 gewahlten
Taste verwendet werden soll.

4 Klicken Sie auf [Setting] (Einstellung).

Die in Schritt 2 und 3 eingestellte Schnelltaste erscheint im leeren Feld.
Durch Klicken auf [Clear] (L6schen) kann die Schnelltasten-Einstellung aufgehoben werden.

Im Live-Modus und im Multi Live-Modus dient die Schnelltaste zum Umschalten des Modus ohne Stoppen des Live-Modus.
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Einstelloptionen (Fortsetzung)

M Einstellen von Favoriten
Es ist moglich, verbundenen Projektoren einen anderen Namen

zuzuweisen.
Wenn eine Verbindung besteht, wird unten im Fenster <Projector

| @ Favorite Setting

I' Transmission \" Key setting |

[ #* Ssetling

| B Automatic Connection Setting

* S [ seting

Favorite =

Search> (Projektorsuche) ein Feld angezeigt. | : e
| B Make an automatic connection. [ERIETESESITETRNN | | ~* Sefiing
B User Setting
B Automatic connection setting | UserName
(Automatische Verbindung-Einstellung) ==

Select Adapter

Fur die neu verbundenen Projektoren kdnnen Einstellungen
automatisch vorgenommen werden.

» Wenn beim Starten von Wireless Manager ME 5.0 das Kontrollkastchen [Make an
automatic connection] (Verbindung automatisch herstellen) aktiviert und ein Projektor
als Ziel fur die automatische Verbindung registriert ist, erscheint das Fenster <Projector
Search> (Projektorsuche) <Zugriffsanschluss-Wahl> nicht, und die Verbindung wird
automatisch hergestellt.

» Nach Klicken auf [Settting] (Einstellung) erscheint das Fenster <Access Log>
(Zugriffsprotokoll), in dem Sie den (die) automatisch zu verbindenden Projektor(en)
auswahlen kdnnen.

Bis zu 5 Projektoren kénnen angezeigt werden. Die Anzeige erfolgt in der Reihenfolge der
jeweils neuesten Verbindung.

Wenn ein Projektor aus der angezeigten Liste entfernt werden soll, markieren Sie ihn in
der Liste, und klicken Sie dann auf [DELETE] (I6schen) — [OK].

HBenutzereinstellungen
» Benutzername Wenn Sie auf [Setting] (Einstellung) klicken, wird das Fenster <User
name setting> (Einstellen des Benutzernamens) auf der rechten Seite eingeblendet.
Geben Sie das Symbol und den Benutzernamen an, der im Fenster <Projector search>

(Projektorsuche) angezeigt wird.

Geben Sie fir den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.

S | (-~ seing

[ ok Cancel

| M Access log

Projecter o

PJ2 Proj8401

| Delete

| OK | Cancel

Input User Name

Userhame

* Favoriten-SchaltflachenWeisen Sie einer speziellen Launcher-Schaltflache eine beliebige Funktion zu. (Siehe Seite 27)

E : [Select Access Port] : [WEB control] (Web-Steuerung)
(Zugriffsanschluss-Wahl)
=1 : [Option] (Optionen) - [AV Mute] (AV-Stummschaltung)
: [Selective Area Transmission] : [Virtual remote control]
(Selektive Bereichsubertragung) (Virtuelle Fernbedienung)

H : [Favorite] (Favorit)

» AdapterLegen Sie den Ublicherweise verwendeten Adapter fest. (Funk-LAN-Adapter/Kabel-LAN-Adapter).

Nach Klicken auf das Symbol [] im <Option> eingestellt werden die Versionsinformationen fiir Wireless Manager ME 5.0

angezeigt.

43



Netzwerk-/Sicherheitseinstellung des Projektors

Wenn die Standardeinstellungen beim Herstellen einer Verbindung zwischen einem PC und einem Projektor nicht verwendet
werden sollen, gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um das Menl anzuzeigen, in dem die Standardeinstellungen
geandert werden kdnnen. Weitere Informationen Uber das Einrichten ausfiihrlicher Einstellungen finden Sie im

Benutzerhandbuch des Projektors.

Dricken Sie die Taste [MENU] am Projektor.

Daraufhin erscheint das Hauptmeniit MENU auf dem Bildschirm.

EE
B PosTION

[)

[)

SPRACHE HELLIGKEIT B
BILDSCHARFE e

[)

& OPTIONEN
FARBTON STANDARD

il (CHERHFEN]
2 WIRELESS AUS [

® ZURUCK
WAHL @
ENTER

2 Markieren Sie [WIRELESS] mit den Tasten [A V].
Das Meni WIRELESS wird angezeigt.

O BILD ETZWERK
5 POSITION AMEN ANDERN

ASSWORT EINGEBEN

§ OPTIONEN PASSWORT ANDERN
ETZWERK STANDBY

o SICHERHEIT

2 WIRELESS VE MODE UNTERBRECHUNG
TATUS

® ZURUCK
WAHL @ INITIALISIE.
ENTER

Je nach den Signalen, die dem Projektor zugeleitet werden, kdnnen bestimmte Menueintrage u.U. nicht eingestellt werden, und

bestimmte Funktion stehen nicht zur Verfligung.
In Fallen, in denen ein Menueintrag nicht eingestellt werden kann oder eine Funktion nicht zur Verfligung steht, erscheint der

entsprechende Eintrag nicht auf dem Bildschirm und kann selbst nach Driicken der Taste [ENTER] ausgefiihrt werden.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

1 Markieren Sie [NETZWERK] im Meniu WIRELESS.

2 Wahlen Sie die Nummer des Netzwerks, zu dem die Verbindung hergestellt werden
soll, mit den Tasten [« »] aus.

O BILD NETZWERK

POSITION
@ SPRACHE

§ OPTIONEN PASSWORT ANDERN

ETZWERK STANDBY AUS

SICHERHEIT WEB STEUERUNG EIN

2 WIRELESS LIVE MODE UNTERBRECHUNG AUS

s ® ZURUCK [ (STATUS
WAHL NITIALISIE.
ENTER

* Netzwerknummer
Aus, [S-MAP], [1]-[4], [USER1]-[USER3] (Benutzer 1 - 3)

Sie kdnnen das Funk-LAN deaktivieren, indem Sie [Off] (Aus) auswahlen.

Wenn Sie eine Einstellung zwischen [USER1] und [USERS3] unter NETZWERK] im Menii WIRELESS ausgewahlt haben,
kodnnen Sie detaillierte Netzwerkeinstellungen vornehmen. Erkundigen Sie sich bei lhrem Systemadministrator, bevor Sie
irgendwelche Einstellungen andern.

B Verfahren zum Anzeigen des Meniis fiir IP-Adresseneinstellung

Klicken Sie auf [NETZWERK] — [USER1] - [USER3] (Benutzer 1 - 3) — [ENTER] im Menii
WIRELESS.

ERWEITERTE EINSTELLUNG
USER1 1l

NAMEN ANDERN USER1

US

P ADRESSE 192.168. 11.100

.. SUBNET-MASKE 255.255.255. 0
® ZURGCK GATEWAY 192.168. 11. 1
WAHL @ —
ENTER

(_wemER ) (_NEN )

DHCP*:
EIN: Wenn ein DHCP-Server auf dem Netzwerk vorhanden ist, mit dem der Projektor verbunden ist, wird die IP-Adresse
automatisch erfasst.
AUS: Wenn auf dem Netzwerk, mit dem der Projektor verbunden ist, kein DHCP-Server vorhanden ist, stellen Sie
zusatzlich die Eintrage [IP ADRESSE*], SUBNET-MASKE*] und [GATEWAY*] ein.

% ,Glossar (Siehe Seite 58)

Ein verdrahtetes LAN und ein Funk-LAN konnen nicht innerhalb des gleichen Segments verwendet werden.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Wahlen Sie im Fenster zur Einstellung der IP-Adresse die Option [WEITER]. Daraufhin wird das Mendi fiir drahtlose
Einstellungen angezeigt.

Nehmen Sie die Einstellungen im Zusammenhang mit der Funk-LAN-Verbindung zwischen dem Projektor und dem Netzwerk
VOr.

ERWEITERTE EINSTELLUNG

USER1 23
SSID
MODUS AD HOC B
BESTATIGUNG OFFEN
DATENVERSCHLUSSELUNG NICHT

® ZURUCK i -
WAHL @
ENTER ZURUCK WETER ) (__NEN )

M ssiD* :Im Modus [INFRASTRUKTURE*] geben Sie das am Zugriffspunkt registrierte SSID ein. Im Modus
[AD HOC] geben Sie die gleiche Zeichenkette wie das SSID ein, das an dem zu verbindenden PC
eingestellt ist.

Il MODUS : Dient zur Wahl des Modus [AD HOC] oder [INFRASTRUKTURE].
AD HOC* : Dient zum Herstellen einer direkten Verbindung zwischen Projektor und PC ohne einen
zwischengeschalteten Zugriffspunkt.
INFRASTRUCTURE™ : Dient zum Herstellen der Verbindung uber einen Zugriffspunkt.

B BESTATIGUNG : Dient zur Einstellung der von dem Netzwerk, zu dem die Verbindung hergestellt werden soll,
verwendeten Benutzerbeglaubigungs-Methode.
OFFEN : Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn eine Verbindung im Modus [AD HOC] hergestellt

werden soll, oder wenn OpenSystem* (offenes System) als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode
verwendet wird.

GETEILT : Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn eine Verbindung im Modus [AD HOC] hergestellt
werden soll, oder wenn Shared Key* (geteilter Schlissel) als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode
verwendet wird.

WPA-PSK* : Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn WPA-PSK als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode
verwendet wird.
WPA2-PSK* : Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn WPA2-PSK als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode

verwendet wird.

B DATENVERSCHLUSSELUNG : Dient zur Wahl der Verschliisselungsmethode, die fiir die Kommunikation zwischen dem
Projektor und dem Netzwerk verwendet werden soll.
NICHT : Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Ubertragung ohne Datenverschliisselung
erfolgen soll. Diese Option steht nur zur Verfligung, wenn [BESTATIGUNG] auf [OFFEN]
oder [GETEILT] eingestellt ist.

WEP* : Aktivieren Sie dieses Kontrollkédstchen, wenn DATENVERSCHLUSSELUNG auf WEP
eingestellt ist.
TKIP* : Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn DATENVERSCHLUSSELUNG auf TKIP

eingestellt ist.
Diese Option steht nur zur Verfligung, wenn [Authentication] (Bestatigung) auf [WPA-PSK]
oder [WPA2-PSK] eingestellt ist.

AES* : Aktivieren Sie dieses Kontrollkédstchen, wenn DATENVERSCHLUSSELUNG auf AES
eingestellt ist.
Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn [Authentication] (Bestatigung) auf [WPA-PSK]
oder [WPA2-PSK] eingestellt ist.

% ,Glossar” (Siehe Seite 59)

* Wenn es Ihnen nicht gelingt, die Verbindung zum Funk-LAN Uber den Zugriffspunkt herzustellen — auch dann nicht, wenn Sie
die Schritte unter ,@ Einstellungen am Projektor (Siehe Seite 21)" ausgefliihrt haben — wenden Sie sich an den Hersteller des
Zugriffspunktes.

« IEEE802.1x wird nicht unterstutzt.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Nehmen Sie zusétzlich die folgende Einstellung unter Verwendung des Eintrags [BESTATIGUNG] vor.

ERWEITERTE EINSTELLUNG

USER1 31
VORGABE SCHLUSSEL  « TN »
SCHLUSSEL 1 SewskckRskoRk | )

SCHLUSSEL 2 geokdkckkkkk |
SCHLUSSEL 3 doRdkckakRk | )

o * 2URUCK | GorisseL 4 rrrrrral il
WAHL Sl@]
4

(CzorOck ) C_Ja ) (_NEN )

B Bei Einstellung von [OFFEN] oder [GETEILT] als Beglaubigungsmethode und von [WEP*] als Verschliisselungsmethode:
VORGABE SCHLUSSEL : Stellen Sie 1 — 4 Ziffern fiir den Standard-Schiiissel ein.
SCHLUSSEL 1 -4 : Stellen Sie diese in Anpassung an den unter [VORGABE SCHLUSSEL] registrierten WEP-
Schlissel ein.
Sie kdnnen entweder einen 64-Bit- oder einen 128-Bit-WEP-Schlussel einstellen. Zur Einstellung
eines 64-Bit-Schllssels geben Sie 5 alphanumerische (oder eine 10 Zeichen umfassende
Zeichenkette im Hexadezimalformat) ein, zur Einstellung eines 128-Bit-Schlissels 13
alphanumerische (oder eine 26 Zeichen umfassende Zeichenkette im Hexadezimalformat).
H Bei Verwendung von [WPA-PSK*] oder [WPA2-PSK*]
Stellen Sie den Schlissel ein, und klicken Sie dann auf [JA].
Geben Sie entweder 8 bis 63 alphanumerische Zeichen oder eine 64 Zeichen umfassende
Zeichenkette im Hexadezimalformat ein.

% ,Glossar” (Siehe Seite 59)

Selbst bei Einstellung von [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [NICHT] bleiben wichtige Bild- und Audiodaten geschiitzt, da eine
AES*-Verschlisselung im Voraus fir alle Netzwerknummern ausgefihrt wird.

% ,Glossar” (Siehe Seite 59)

Vor der Auslieferung des Projektors aus dem Herstellerwerk werden die folgenden Einstellungen als Netzwerk [USER1] -
[USER3] (Benutzer 1 - 3) vorgenommen.

SSID : Panasonic Projector
DHCP : AUS

IP ADRESSE :192.168.11.100
SUBNET-MASKE : 255.255.255.0
GATEWAY :192.168.11.1
MODUS : AD HOC
BESTATIGUNG : OFFEN
DATENVERSCHLUSSELUNG : NICHT

KANAL 1
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Sie haben die Méglichkeit, den Projektornamen im Netzwerk zu andern.
Dies erleichtert die Identifizierung von Projektoren im Fenster <Projector Search> (Projektorsuche).

1 Markieren Sie NAMEN ANDERN] im Menii WIRELESS, und driicken Sie dann die
Taste [ENTER].

O BILD ETZWERK

15 POSITION IAMEN ANDERN

@ SPRACHE PASSWORT EINGEBEN
& OPTIONEN PASSWORT ANDERN

ETZWERK STANDBY

o _SICHERHEIT WEB STEUERUNG

2 WIRELESS LIVE MODE UNTERBRECHUNG
STATUS

® ZURUCK
WAHL @ NITIALISIE.
ENTER

NAMEN ANDERN

2 Geben Sie den Projektornamen liber die Tasten .
[4 >AYV ENTER] ein. LB8ON

EEEEEEEEEEEEE -
NIOP[QR|S|T UV WX [Y
a b [c |d [e |f h i | |
3 Markieren Sie nach Eingabe des Projektornamens [JA], A LTS 7 1 L

und klicken Sie dann auf [ENTER]. MEREERRR P ER

Anderung zu annullieren, driicken Sie [NEIN] — [ENTER]. I‘-:FI'IEI(ZI)EIEI;“:I]:II(ZI;ZIZIQIIF

Ca ) wen )

7 @ ZURUCK
WAHL
5" ENTER

Diese Einstellung dient dazu, die Anzahl der Benutzer zu beschranken, die eine Verbindung zum Projektor herstellen kdnnen.

1 Markieren Sie [PASSWORT EINGEBEN] im Menu WIRELESS.

ETZWERK

AMEN ANDERN

ASSWORT EINGEBEN <4
PASSWORT ANDERN

ETZWERK STANDBY

WEB STEUERUNG

IVE MODE UNTERBRECHUNG
STATUS

NITIALISIE.

2 Markieren Sie [EIN] mit den Tasten [« »].

3 Markieren Sie [PASSWORT ANDERN] im Menii WIRELESS, und driicken Sie dann
die Taste [ENTER].

ETZWERK
AMEN ANDERN
ASSWORT EINGEBEN

§ OPTIONEN ASSWORT ANDERN
ETZWERK STANDBY
o SICHERHEIT

2 WIRELESS IVE MODE UNTERBRECHUNG
TATUS

® ZURUCK
WAHL @ NITIALISIE.
ENTER
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

PASSWORT ANDERN

sokskok

4 Geben Sie das Passwort uUber die Tasten [« » A ¥ ENTER]
ein.

EEEEEEEEEEEEE -

NOIP[QIRIS|T UV WXI]Y

@ (b [c |d |e [f h [i |j |

5 Nach Eingabe des Passworts markieren Sie [JA], und n fo lpfa lr s It Ju v w ik ly ke
driicken Sie dann die Taste [ENTER]. N A

Anderung zu annullieren, driicken Sie [NEIN] — [ENTER]. FFEFFEEEEFEEFFFF

7 ® ZURUCK
WAHL
2" ENTER

Sie kénnen die Verbindung zwischen Projector und Computer auch im Bereitschaftsmodus aufrechterhalten.

1 Wahlen Sie im Netzwerkmenii die Option [NETZWERK STANDBY].

O BILD NETZwERk USERT [ )
D _rosion
@ SPRACHE PASSWORT EINGEBEN

a OPTIONEN PASSWORTANDERN

NETZWERK STANDBY [ Aus ]
o _SICHERHEIT (WEB STEUERUNG EIN

2 WIRELESS IVE MODE UNTERBRECHUNG AUS
STATUS

® ZURUCK
WAHL @ INITIALISIE.
ENTER

2 Wahlen Sie die Einstellung [EIN] oder [AUS] mit den Tasten [« »] aus.

Im Live-Modus oder Multi Live-Modus kann sich ein anderer Computer zwischenschalten und Bilder im Live-Modus projizieren.

1 Wahlen Sie im Menii WIRELESS die Funktion [LIVE MODE UNTERBRECHUNG] aus.

O BILD ETZWERK USER1
15 POSITION AMEN ANDERN

@ SPRACHE PASSWORT EINGEBEN AUS

§ OPTIONEN PASSWORT ANDERN

NETZWERK STANDBY AUS

o SICHERHEIT WEB STEUERUNG EIN

2 WIRELESS LIVE MODE UNTERBRECHUNG « I
STATUS

® ZURUCK
WAHL @ NITIALISIE.
ENTER

2 Wahlen Sie die Einstellung [EIN] oder [AUS] mit den Tasten [« »] aus.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Markieren Sie [STATUS] im Menii WIRELESS, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].

Daraufhin werden die aktuellen Einstellungen angezeigt.

O BILD ETZWERK

51 POSITION AMEN ANDERN

@ SPRACHE ASSWORT EINGEBEN

S OPTIONEN PASSWORT ANDERN
NETZWERK STANDBY

CRSICHERHEN WEB STEUERUNG

2 WIRELESS LIVE MODE UNTERBRECHUNG

STATUS

® ZURUCK
WAHL @ NITIALISIE.
ENTER

Der Status folgender Netzwerke wird angezeigt:

SIGNALPEGEL (Die Starke des Verbindungssignals wird angezeigt.)
NETZWERK HIINAKTIVY, 1% - 4" JUSER1" - “USER3" (Benutzer 1 - 3), ,S-MAP*
MODUS ,AD-HOC" - ,INFRASTRUCTURE"

KANAL Die verwendbaren Kanale finden Sie auf Seite 5.
SSID (Siehe Seite 46)

BESTATIGUNG ,LOFFEN" - \GETEILT" - ,\WPA-PSK" - “WPA2-PSK”
VORGABE SCHLUSSEL e N 5

DATENVERSCHLUSSELUNG | ,NICHT*- ,WEP* - ,TKIP* - ,AES*

DHCP LAUS” - EIN*

IP ADRESSE (Siehe Seite 45)

SUBNET-MASKE (Siehe Seite 45)

GATEWAY (Siehe Seite 45)

MAC ADRESSE

Nachdem Anderungen daran vorgenommen worden sind, kénnen die Standardeinstellungen wiederhergestellt werden.

1 Markieren Sie [INITIALISIE.] im Menu WIRELESS, und drucken Sie dann die Taste
[ENTER].

O BILD ETZWERK
15 POSITION AMEN ANDERN

@ SPRACHE PASSWORT EINGEBEN

§ OPTIONEN PASSWORT ANDERN

NETZWERK STANDBY

o° SICHERHEIT

2 WIRELESS IVE MODE UNTERBRECHUNG
STATUS

® ZURUCK
WAHL @ INITIALISIE.
ENTER

Wenn Sie im Menl [o“ SICHERHEIT] unter [PASSWORT EINGEBEN] die Einstellung [EIN] ausgewahlt haben, werden Sie
aufgefordert, das Passwort einzugeben.

2 Markieren Sie [JA] mit den Tasten [« »], und driicken Sie INTIALISIE,
dann die Taste [ENTER].

INITIALISIE.

TS (NN )

® ZURUCK
WAHL @
ENTER
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Verwendung eines Web-Browsers

Dient zur Steuerung eines Projektors tGber den Web-Browser eines PC. Diese Methode wird als ,Web-Steuerung® bezeichnet.
(Das nachstehende Beispiel zeigt die Verwendung von Safari.)

Stellen Sie eine Verbindung zwischen einem Projektor und einem PC her. (Siehe Seite 14)

(@ Einstellungen am Projektor
Stellen Sie WEB STEUERUNG] im Menl WIRELESS auf [EIN] ein.

1
2

Markieren Sie [WEB STEUERUNG] im Menii WIRELESS.

Markieren Sie [EIN] oder [AUS] mit den Tasten [« »].

EIN: Die Steuerung liber Web-Browser ist freigegeben.
AUS: Die Steuerung iber Web-Browser ist gesperrt.

O BILD ETZWERK

15 POSITION AMEN ANDERN

@ SPRACHE ASSWORT EINGEBEN
& OPTIONEN PASSWORT ANDERN

ETZWERK STANDBY

" SICHERHEIT WEB STEUERUNG

2 WIRELESS LIVE MODE UNTERBRECHUNG
STATUS

® ZURUCK
WAHL @ NITIALISIE.
ENTER

» Wenn die Projektoreinstellungen iber den Web-Browser geandert wurden, erscheint der Projektor erst nach Umschalten des
Projektor-Netzwerks auf [USER1] - [USER3] in der Verbindungsliste.

* Nach Umschalten des Projektor-Netzwerks auf [USER1] - [USER3] mussen Sie die Proxy-Einstellungen des jeweils
verwendeten Web-Browsers manuell freigeben.

@ Einstellungen am PC

B Proxy-Server-Einstellungen
Heben Sie die Proxy-Einstellungen des verwendeten Web-Browsers auf.

1
2

Klicken Sie im Menu [Safari] auf [Einstellungen].
Das Fenster <Allgemein> wird angezeigt.

Klicken Sie auf der Registerkarte [Erweitert] neben ‘000

; . » £ = C—
[Proxies] auf [Einstellungen andern...]. I

Klicken Sie auf [Proxies], und wahlen Sie einen Proxyserver aus. St fhirtort————
{"AirPort | TCP/IP | PPPOE | AppleTalk | Proxies }—————

Wenn im Kontrollkastchen [Web Proxy (HTTP)] ein
Hakchen angezeigt wird, entfernen Sie das Hakchen.

re Web Proxy (HTTPS)

Wenn im Kontrollkastchen [Autom. Proxy-Konfiguration] O
ein Hakchen angezeigt wird, entfernen Sie das Hakchen. B i A

™ Use Passive FTP Mode (PASV) @
Klicken Sie auf [Jetzt anwenden]_ d“ Click the lock to prevent further changes. Assist me...

Wenn der Benutzer keine [Admin (Administrator)]-Berechtigung besitzt, sind zum Festlegen der Netzwerkeinstellungen
der Name und das Kennwort von [Admin (Administrator)] erforderlich.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

B Freigeben von JavaScript
Falls JavaScript momentan gesperrt ist, geben Sie es frei.

1 Offnen Sie in Safari die Registerkarte [Sicherheit].
2 Aktivieren Sie unter [Web-Inhalt] das Kontrollkastchen [JavaScript aktivieren].

1 Wahlen Sie im Menu die Option [WEB control] (web-Steuerung) aus.
Der Web-Browser wird gestartet, und das Beglaubigungsfenster wird angezeigt.

I (c]  http://192.168.11.100/ 57Q- Google

<Hauptfenster>
To view this page, you need to log in to area

“FW100" on 192.168.11.100.

Your password will be sent in the clear.

Name: |

Password:

) Remember this password in my keychain

Cancel ) (logins)

2 Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

3 Klicken Sie auf [OK].

Das Fenster <Monitored information> (Uberwachte Betriebsdaten) wird angezeigt. (Nachste Seite)

* Folgende Standardeinstellungen gelten fir Benutzernamen und Passwort:
Benutzername: user1 (Benutzer 1)
Passwort: (Das Passwort ist nicht eingerichtet.)

 Das auf dieser Seite verwendete Passwort dient zum Zugriff auf das Fenster fir Web-Steuerung. (Siehe Seite 56)
Dieses Passwort unterscheidet sich von dem auf Seite 48 fiir Zugriff auf einen Projektor eingestellten Passwort.

» Wird dreimal hintereinander ein falsches Passwort eingegeben, so wird das System mehrere Minuten lang gesperrt.

» Beim Kauf sowie nach einer Wiederherstellung der Standardeinstellungen ist kein Passwort eingestellt. Bitte achten Sie in
diesen Situationen darauf, ein Passwort einzustellen.

« Stellen Sie sicher, dass lhr Passwort méglich schwer zu erraten ist.

+ Andern Sie Ihr Passwort in regelméRigen Abstanden.

* Falls Sie das Passwort vergessen haben, fuhren Sie [INITIALISIE.] im Netzwerkmenu des Projektors aus (Siehe Seite 50), und
stellen Sie ein neues Passwort im Fenster <Change Password> (Passwort andern) des Web-Browsers ein. (Siehe Seite 56)

» Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. und zugehdrige Unternehmen fordern Kunden grundsatzlich nie direkt zur Mitteilung
ihres Passworts auf.

Bitte teilen Sie Ihr Passwort selbst dann nicht mit, wenn Sie von Dritten, die sich als Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.,
ausgeben, direkt dazu aufgefordert werden.

» Je nach dem verwendeten Web-Browser kann es vorkommen, dass das Hauptfenster nicht erscheint. In einem solchen
Fall starten Sie den Web-Browser erneut, oder driicken Sie z.B. die Tastenkombination [Strg] + [R] an der Tastatur, um den
Bildschirm zu aktualisieren.

» Wahrend der Web-Browser auf Wahlvernetzung eingestellt ist, kann keine Verbindung hergestellt werden. Heben Sie die
Einstellung fur Wahlvernetzung auf.

« Es kann vorkommen, dass mehrere Sekunden verstreichen, bevor der Web-Browser startet.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Auf dieser Seite wird der Status des Projektors angezeigt.
Um von anderen Seiten auf diese Seite zuzugreifen, klicken Sie links neben dem Fenster auf [Status] (Status).

B Uberwachte Betriebsdaten

Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Status
Information] (Statusinformationen).

Projecor contol window.

B Netzwerkinformationen

Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Network
status] (Netzwerkstatus).

@ne  ojector conwrolwind tow

Status

don " Network status

PROJECTOR TYPE SERIALNO
MAIN VERSION
rowER STANDBY  INFUT

LAMP POWER
voLUME

NETWORK VERSION

AVMUTE
FICTURE MODE

INPUT AIR TEMPERATURE
OUTPUT AIR TEMPERATURE
LAMPRUNTIME

PROJECTOR RUNIIME SELF TEST

'oB{a- coogie ) (<>
@
Projec

Status information

ANTENNALEVEL
MoDE

ssm
ENCRYPTION
Dier
SUBNETMASK GATEWAY

MAC ADDRESS RXITX Packots info

Klicken Sie auf [Display] (Anzeigen), um in das Fenster
mit Detailanzeige Uber gesendete und empfangene
Paketdaten umzuschalten.

Die Monitorinformationen werden in einem bestimmten Zeitintervall aktualisiert, doch kdnnen Sie die aktuellen Informationen
jederzeit Uberprifen, indem Sie auf [View] (Anzeigen) — [Refresh] (Aktualisieren) klicken.

Wenn bei den iberwachten Betriebsdaten die Meldung [SELF TEST
Error(Detail)] (Eigentest-Fehler(Details)) angezeigt wird, klicken Sie auf
diesen Eintrag, um die Fehlerdetails anzuzeigen.

SELF TEST

3 Projector control window - Microsoft Internet Explorer
Fle Edt “iew Favortes Took Help

Q- @ X B G POserch Frrois @ 2 e 3

Adchess @ hitp: /169.254.108. 221 cgi-biny

age=MENL_STATUSElang=2

Projector Control Window

Status information | Network status

Status ‘ -

c projector check system

Projector
control

Detailed

B Wenn die Meldung [FAILED] (Fehler) angezeigt wird

Posten

Beschreibung

MAIN CPU BUS (Systembus
Zentraleinheit)

Eine Stérung der Mikroprozessor-Schaltung ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie lhren
Fachhandler.

FAN (Liifter)

Eine Stoérung des Lifters oder seiner Antriebsschaltung ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie
Ihren Fachhandler.

INPUT AIR TEMP.
(Lufttemperatur Einlass)
OUTPUT AIR TEMP.
(Lufttemperatur Auslass)

Die Temperatur der Zuluft oder im Bereich der Lampe ist zu hoch.

Folgende Ursachen sind maglich:

* Der Projektor wird an einem Ort mit hoher Umgebungstemperatur betrieben, z.B. in der
Né&he eines Heizgerats.

» Mdglicherweise blockiert ein Gergenstand den Luftauslass.

LAMP REMAIN TIME
(Verbleibende Zeit der Lampe)

Die aufgelaufene Gesamtbetriebzeit der Lampe hat ihren Grenzwert erreicht, so dass die
Lampe ausgewechselt werden muss.

LAMP STATUS
(Lampenstatus)

Die Lampe hat sich nicht eingeschaltet.
Warten Sie, bis sich die Lampe ausreichend abgekihlt hat, bevor Sie den Projektor wieder
einschalten.

INPUT AIR TEMP.SENSOR
(Zuluft-Temperatursensor)

Eine Stérung des Zuluft-Temperatursensors ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie Ihren
Fachhandler.

OUTPUT AIR TEMP.SENSOR
(Abluft-Temperatursensor)

Eine Stérung des Abluft-Temperatursensors ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie Ihren
Fachhandler.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Hier kdnnen verschiedene Projektor-Einstellungen vorgenommen werden.

Um von anderen Seiten auf diese Seite zuzugreifen, klicken Sie links neben dem Fenster auf [Projector control]
(Projektorsteuerung).

B Fenster fiir grundlegende Steuerung B Fenster fiir erweiterte Steuerung
Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Basic Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Advanced
control] (Grundlegende Steuerung). control] (Erweiterte Steuerung).

Projector contol window

feoce Projector control window.

[C: T

VIDEO  [SVIDEO POSITION

FOMODE  STANDARD
+

PICTUREMODE  (NATURAL [STANDARD [DYNAMIC

AVMUIE OFF oN

POWER st oN

Unmittelbar nach Einschalten der Stromzufuhr kann die Verbindung zum Projektor u.U. nicht aufgebaut werden. In einem
solchen Fall warten Sie bitte etwas, bevor Sie die Verbindung herstellen.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Detaillierte Netzwerkeinstellungen kénnen am Projektor vorgenommen werden, wenn die Verbindung ohne Administrator-
Berechtigung oder Uber einen Zugriffspunkt hergestellt wird (Infrastruktur-Modus).

B LAN-Einstellungen

1 Klicken Sie in dem Menii auf [Detailed set up] e & & s el
(Detaileinstellungen). Projector Control Window

2 Wahlen Sie die zu dndernden Eintrage aus,
und klicken Sie auf [Next] (weiter). e

Das Fenster mit den aktuellen Einstellungen wird angezeigt.

* Um die LAN-Einstellungen zu andern, klicken Sie auf [Change]
(Andern).

» Um zum vorherigen Fenster zurtickzukehren, klicken Sie auf
[Back] (Zuruck).

Die Einstellungen auf dieser Seite entsprechen den Einstellungen

im Netzwerkmeni des Projektors unter [USER1] - [USER3]

(Benutzer 1 - 3). (Siehe Seite 45)

3 Vervollstandigen Sie lhre Detaileinstellungen,
und klicken Sie auf [Next] (weiter).

Wenn Sie auf [Next] (Weiter) klicken, wird die nachste Seite
angezeigt, auf der Sie die Detaileinstellungen wunschgemaf
fortsetzen konnen.

Wenn alle erforderlichen Eintrage eingegeben sind, wird ein
Bestatigungsfenster eingeblendet.

MODE
CHANNEL
AUTHENTICATION

ENCRYPTION

4 Klicken Sie auf [Submit] (Absenden).

Die Einstellungen werden nun registriert.

Projector
control

MODE
CHANNEL
AUTHENTICATION

ENCRYPTION

B So machen Sie die Einstellungen wirksam
Wahlen Sie im Menii WIRELESS des Projektors die Option [NETZWERK] aus, und wéahlen Sie mit den Tasten [« p>] die
Netzwerkkonfiguration auf dieser Seite aus.

» Wichtige Video-/Audiodaten werden geschitzt, da fir alle Netzwerknummern im Voraus eine AES*-Verschlisselung erfolgt
— auch wenn der Eintrag [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [NICHT] eingestellt ist. 3% ,Glossar" (Siehe Seite 59)

* Wenn Sie die momentan verwendeten LAN-Einstellungen geandert haben, wird die Verbindung unter Umstanden
unterbrochen.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

B Passworteinstellungen
Klicken Sie in dem MenU auf [Detailed set up] (Detaileinstellungen)
— [Change password] (Passwort andern).

Legen Sie ein Passwort fur den Zugriff auf das [WebBrowser control
window] (Fenster flr die Web-Browser-Steuerung) fest.

Geben Sie das vorherige und das neue Passwort ein.

Geben Sie anschliefiend in das Feld [Retype] (Neu eingeben) das
neue Passwort erneut ein, und klicken Sie auf [OK].

Das Passwort kann aus maximal 16 Zeichen (Grof3buchstaben/
Kleinbuchstaben) und Symbolen bestehen.

B Verbindungstest

Fuhrt einen Test durch, um festzustellen, ob eine Verbindung zum
Zielcomputer oder Zugriffspunkt hergestellt werden kann.

Geben Sie das Ziel fiir den Test im Feld [Connection point IP e e I
address] (IP-Adresse des Verbindungspunkts) an und klicken Sie e
auf [Submit] (Absenden).

Schalten Sie die Sprache des Fensters fiir die WEB-Steuerung um.
Um von anderen Seiten auf diese Seite zuzugreifen, klicken Sie im Hauptmenii auf [English] (Englisch) [H7AZE
(Japanisch).
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Deinstallieren der Software

B Deinstallieren von Treibern

1 Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD/DVD-ROM-Laufwerk des Computers
ein.

2 Doppelklicken Sie auf [WMMac5.0.dmg] im Ordner des CD/DVD-ROM-Laufwerks.
[WMMac5.0] wird auf dem Schreibtisch angezeigt.

3 Doppelklicken Sie auf [WMUninstaller].

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, und deinstallieren Sie die Software.
H Deinstallieren des Wireless Manager ME 5.0
1 Ziehen Sie [¥] im Ordner [Programme] mit Drag-and-Drop in den [Papierkorb].
2 Wahlen Sie im Menu [Finder] die Option [Papierkorb entleeren...].

Wenn Sie nur den Treiber deinstalliert haben, ist keine Tonausgabe mehr mdglich.
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Glossar

Kategorie

Posten

Beschreibung

Seite

Grundlegende
Verbindungs-
Einstellungen

LAN

Abkirzung von ,Local Area Network® (Ortsnetz). Dabei handelt es sich
um ein Netzwerk mit beschranktem Einsatzbereich, z.B. innerhalb eines
Unternehmens.

10

Zugriffspunkt

Dabei handelt es sich um eine Station, die elektromagnetische Signale
zwischen den PCs in einem drahtlosen Ortsnetz Gbermittelt. Wenn ein
PC an einen Zugriffspunkt angeschlossen ist, kann er iber das mit dem
Zugriffspunkt verbundene Netzwerk kommunizieren.

21

MAC ADRESSE

Jede Netzwerkkarte besitzt ihre eigene Geratekennung.

Weltweit wird jeder Netzwerkkarte eine eindeutige Kennung
zugewiesen. Diese Kennungen werden beim Datenaustausch zwischen
den Karten verwendet. Die Kennungen sind eine Kombination aus einer
eindeutigen Nummer, die das IEEE jedem einzelnen Hersteller zuweist,
und einer eindeutigen Nummer, die der jeweilige Hersteller jeder
einzelnen Karte zuweist.

21

IP-Adresse

Bei Internet Protocol (IP) handelt es sich um ein Protokoll fiir die
Verteilung von Daten, und die Adresse, die das Ziel der Datenverteilung
kennzeichnet, wird als IP-Adresse bezeichnet. Die gleiche IP-Adresse
kann nicht von zwei verschiedenen Geraten innerhalb eines Ortsnetzes
verwendet werden.

23
45

DHCP

Abkirzung von ,Dynamic Host Configuration Protocol“. Diese Funktion
dient dazu, den angeschlossenen Geraten automatisch IP-Adressen
zuzuweisen. Wenn ein Gerat mit DHCP-Serverfunktion in einem
Ortsnetz vorhanden ist, weist es den angeschlossenen Geraten
automatisch IP-Adressen zu.

45

Subnet-Maske

Diese Funktion begrenzt den Bereich der IP-Adressen, die den
einzelnen PCs zugewiesen werden konnen, um das Netzwerk fir die
Dauer des TCP/IP-Anschlusses in mehrere Abschnitte zu unterteilen.
Der zur Unterteilung des Netzwerks verwendete Wert wird als Subnet-
Mask bezeichnet.

45

Gateway

Dabei handelt es sich um einen Relaispunkt fiir den Anschluss
verschiedener Netzwerke.

Dieser Begriff bezieht sich auf die Hardware und Software, die

zum Anschluss eines Netzwerks an ein anderes Netzwerk mit
unterschiedlichem Protokoll usw. verwendet wird. Dabei wird das
Protokoll angepasst, und andere Unterschiede zwischen den
betreffenden Netzwerken werden ausgeglichen, um den Anschluss zu
ermdglichen.

45

Domanenname

Die Kennung, die dem Standort entspricht, an den die Daten Uber das
Netzwerk gesendet werden.

Es handelt sich dabei um einen Aliasnamen, der aus Buchstaben,
Ziffern und Symbolen besteht und die schwieriger zu verwendenden
nummerierten |IP-Adressen ersetzt.

23
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Glossar (Fortsetzung)

Kategorie

Posten

Beschreibung

Seite

Weiterfiihrende
Verbindungs-
Einstellungen

AD_HOC

In diesem Modus erfolgt die Kommunikation zwischen den PCs direkt
anstatt Uber Zugriffspunkte.

46

INFRASTRUKTURE
(Infrastruktur-Modus)

In diesem Modus wird die Kommunikation Uber einen Zugriffspunkt
ausgefihrt.

21
46

SSID

Abkirzung von ,Service Set ID“. Der SSID-Identifizierungscode muss
eingestellt werden, um zwischen Geraten innerhalb eines drahtlosen
Ortsnetzes zu unterscheiden, die Zugriffspunkte von Geraten
verwenden, welche nicht in dem betreffenden Ortsnetz enthalten sind.
Bei den drahtlosen LAN-Karten bestimmter Hersteller wird diese
Funktion als ,ESSID" oder ,Netzwerkname" bezeichnet.

46

Open System
(offenes System) /
OFFEN

Dabei handelt es sich um eine Beglaubigung von Funksignalen,
bei denen eine Geheimverschlisselung mit 6ffentlichem Schllssel
verwendet wird.

46

Shared Key (geteilter
Schliissel)/
GETEILT

Dabei handelt es sich um eine Geheimverschlisselung mit geheimem
Schlussel fur Funksignale. Bei diesem System erfolgt die Beglaubigung
anhand eines unter WEP voreingestellten Schlissels.

Diese Methode, bei der der gleiche Schlissel zur

Verschlisselung und Entschlisselung verwendet wird, kann

auch als ,Geheimverschliusselung mit geteiltem Schlissel” oder
~Geheimverschllisselung mit gemeinsamem Schllssel“ bezeichnet
werden.

46

WPA-PSK
WPA2-PSK

Dabei handelt es sich um eine Norm fiir Verschlisselungsmethoden,
die bei drahtlosen Ortsnetzen (Funk-LANs) verwendet werden. Diese
Norm bietet im Vergleich zu WEP einen wirksameren Datenschutz und
umfasst zusatzliche Funktionen, z.B. zur Benutzerbeglaubigung, sowie
das Verschlusselungsprotokoll TKIP, bei dem der Schlissel in festen
Zeitabstanden automatisch geandert wird.

Fir diese Beglaubigung ist kein Beglaubigungsserver erforderlich.

46
47

WEP

Abklrzung von ,Wired Equivalent Privacy“. Dabei handelt es sich um
eine Methode zur Verschliusselung von Kommunikationsdaten. Dabei
wird der zur Verschliisselung benutzte Schlissel nach der Erstellung
dem kommunizierenden Benutzer mitgeteilt, damit die Gbertragenen

Daten nicht von Unbefugten entschlisselt werden kdnnen.

17
46
48

TKIP

Abkirzung von ,Temporal Key Integrity Protocol*.

Dieses Verschlusselungsprotokoll bietet einen noch wirksameren
Datenschutz als WEP, da es den zur Verschlisselung verwendeten
Schllssel in festen Zeitabstanden andert.

46

AES

Dabei handelt es sich um Standard-Verschlisselungsmethoden der
nachsten Generation, die von der Regierung der Vereinigten Staaten
aufgestellt wurden, wobei die Auswahl vom National Institute of
Standards and Technology (NIST) getroffen wird.

17
46
47
55
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Haufig gestellte Fragen

Bitte Uberpriifen Sie im Stérungsfall die Hinweise der nachstehenden Tabelle, bevor Sie den Kundendienst in Anspruch nehmen.

Zwischen dem Projektor und dem PC kann keine Funkverbindung aufgebaut werden.

* Lauft Wireless Manager ME 5.0?
Fir eine Funkubertragung von Bildern an den Projektor muss Wireless Manager ME 5.0 auf dem PC gestartet werden.

<Wenn der Benutzer keine [Admin (Administrator)]-Berechtigung besitzt>
Wenn der Benutzer keine [Admin (Administrator)]-Berechtigung besitzt, sind zum Festlegen der Netzwerkeinstellungen
der Name und das Kennwort von [Admin (Administrator)] erforderlich.

<Netzwerk-Einstellungsfehler>
Wenn eine Verbindung unter Verwendung von [U] als Netzwerknummer hergestellt werden soll, vergewissern Sie sich
zunachst, dass die Netzwerkeinstellung korrekt vorgenommen worden ist. (Siehe Seite 26)

Das Gerit wird vom Netzwerk getrennt.

* Hat der Projektor in den [Ruhezustand] umgeschaltet?

Wenn der Projektor in den [Ruhezustand] schaltet und vom Netzwerk getrennt wird, beenden Sie Wireless Manager ME
5.0, und starten Sie die Anwendung erneut.

* Wurde die Verbindung zum Netzwerk liber das Verfahren “Einfache drahtlose Verbindung” (Netzwerk [1], [2],
[3]1, [4], [S-MAP] oder [PC Search] (PC-Suche) aufgebaut, haben Sie Wireless Manager ME 5.0 verwendet und
anschlieBend die Anwendung beendet?

Der Projektor wird mdglicherweise vom Netzwerk getrennt, wenn Sie die Verbindung tber Verfahren ,Einfache drahtlose
Verbindung® ([1], [2], [3] oder [4]) aufbauen, Wireless Manager ME 5.0 verwenden und anschlieBend die Anwendung
beenden.

Richten Sie das Wireless LAN erneut ein.

Die Netzwerkverbindung kann iiber das Verfahren ,.Einfache drahtlose Verbindung“ nicht aufgebaut werden.

* <[1] bis [4] oder [U (Benutzer)] konnen bei der Suche nach dem Zugriffspunkt nicht ausgewahlt werden, auch
wenn Sie [Wireless LAN] (Funk-LAN) wéahlen.>
Ist Wireless Manager ME 5.0 in dem Ordner [Programme] installiert?
Um das Verfahren ,Einfache drahtlose Verbindung* ausfiihren zu kdnnen, muss Wireless Manager ME 5.0 im Ordner
[Programme] (./Applications) installiert sein.

Die Helligkeit des Displays lasst sich nicht verringern.

* Befindet sich in dem Kontrollkdstchen zu [Disable Screen Saver] (Bildschirmschoner deaktivieren) ein Hikchen?
Die Helligkeit des eingebauten Displays lasst sich nicht verringern, wenn im Fenster <Option> von Wireless Manager ME
5.0 das Kontrollkastchen [Disable Screen Saver] (Bildschirmschoner deaktivieren) aktiviert ist.

Es wird kein Ton ausgegeben.

» Starten Sie das System nach der Installation stets neu. (Siehe Seite 12)
* Es wird kein Ton ausgegeben, wenn der Treiber deinstalliert wurde. (Siehe Seite 57)
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Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Die Verbindung zum Wireless LAN oder kabelgebundenen LAN ist abgebrochen.

» Wenn der Live-Modus oder die Verbindung abgebrochen wird, starten Sie vom Menu aus einen erneuten
Verbindungsaufbau.
Wenn dennoch keine Verbindung zum LAN zustande kommt, schalten Sie den Projektor aus, und warten Sie, bis sich
der Lifter abschaltet (nachdem sich die Netzkontrollanzeige des Projektors von orange auf rot andert). Schalten Sie

anschlieRend den Projektor wieder ein, und versuchen Sie vom Meni aus einen erneuten Verbindungsaufbau (Siehe
Seite 13.)

Die Verbindung kann nicht gemaR der Norm IEEE802.11 g aufgebaut werden.

* In Umgebungen mit Funk-LAN-Adaptern, die beide Standards IEEE802.11b und 802.11g unterstltzen, kann die
Verbindung mdglicherweise tUber 802.11b aufgebaut werden.

« Je nach Standort, Funksignal oder anderen Faktoren kann die Verbindung in einigen Betriebsumgebungen
moglicherweise tber 802.11b aufgebaut werden.

* Einige Funk-LAN-Adapter unterstiitzen Ad-Hoc-Verbindungen ausschlieRlich ber IEEE802.11b.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit ist zu niedrig.

« In bestimmten Betriebsumgebungen wird u.U. eine niedrigere Ubertragungsgeschwindigkeit erhalten (in Abhangigkeit von
Faktoren wie Standort, HF-Signalzustand und Entfernung).

* Bringen Sie keine Metallgegenstande oder andere elektrischen Leiter in die Nahe der Funk-LAN-Antenne des PC, da die
Ubertragungsgeschwindigkeit dadurch verringert werden kann.

+ Wenn die WEP-Einstellung aktiviert wurde, dauert die Ubertragung langer, weil die Bilddaten konvertiert werden miissen.

Die Bildanzeige ist langsam, oder Animation wird nicht sauber angezeigt.

* Arbeitet die Zentraleinheit des PC mit einer relativ niedrigen Taktgeschwindigkeit? (Siehe Seite 11)

Die Anzeigegeschwindigkeit im Live-Modus ist stark abhangig von der Leistungsfahigkeit der Zentraleinheit des
verwendeten PC.

* Falls momentan eine drahtlose Kommunikation in der unmittelbaren Umgebung stattfindet, kann dies negative
Auswirkungen ausiiben.

» Wenn die Option [Resolution] (Auflosung) im Fenster <Option> auf [High Definition] (Hohe Definition) gesetzt wurde
(Siehe Seite 41), kann es langer dauern, bis Bilder angezeigt werden.

« Wenn gleichzeitig eine andere Anwendung lauft, kann die Ubertragungsgeschwindigkeit dadurch verringert werden.
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Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Eine Verzoégerung tritt zwischen den Bedienungsvorgiangen am PC und dem Resultat im projizierten Bild auf.

» Wireless Manager ME 5.0 liest den Bildschirminhalt aus, komprimiert die eingelesenen Daten, und Ubertragt sie dann an
den Projektor. Die Empfangsdaten werden im Projektor extrahiert und dann projiziert. Aufgrund der daftir erforderlichen
Verarbeitungszeit und bestimmten Faktoren der drahtlosen Netzwerkumgebung treten in diesem System gewisse
Verzdgerungen auf. Die Dauer der Verzdgerung kann bei verschiedenen PCs unterschiedlich sein.

Die Farbanzeige von Wireless Manager ME 5.0 ist gestort, und Text ist schwer ablesbar.

+ Uberpriifen Sie unter [Systemeinstellungen] auf der Registerkarte [Monitore] die Einstellung [Farben].
Wahlen Sie unter [Farben] die Einstellung [32768 Farben] oder hdher.
Der Live-Modus kann mit der Einstellung [256 Farben] nicht projiziert werden.

Herstellen einer Funk-LAN-Verbindung bei Verwendung des Internet

» Wenn Sie in einer drahtlosen LAN-Umgebung arbeiten, die eine Internet-Verbindung gestattet, kdnnen Sie das Internet
und die drahtlose Verbindung gleichzeitig verwenden, indem Sie den Projektor auf diesem Netzwerk anordnen. (Siehe
Seite 21)

* Wenn Sie eine verdrahtete Internetverbindung besitzen, kann dieser Projektor gleichzeitig Uber Funk und tUber Kabel mit
dem Internet verbunden werden.

Das Fenester WEB STEUERUNG erscheint nicht.

Geben Sie die Proxy-Einstellungen des verwendeten Web-Browsers manuell frei.
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Marken

* Macintosh ist eine in den USA und anderen Landern eingetragene Marke von Apple, Inc.

» PowerPC ist eine eingetragene Marke der IBM Corporation.

* Intel Core ist eine in den USA und anderen Landern eingetragene Marke der Intel Corporation.

« Bei allen sonstigen in diesem Handbuch erwahnten Firmennamen, Produkt- und anderen Bezeichnungen handelt es sich um
Marken bzw. eingetragene Marken der betreffenden Unternehmen. Bitte beachten Sie, dass die Symbole ,®" und ,TM® im Text
dieses Handbuchs nicht verwendet werden.

Hinweise:

* Ein unautorisierter Gebrauch sowie eine Vervielfaltigung, auch auszugsweise, der Software und Dokumentation dieses
Produkts sind verboten.

» Panasonic tUbernimmt keinerlei Haftung fir Schaden oder irgendwelche anderen Folgen des Gebrauchs der Software und
Dokumentation dieses Produkts.

« Panasonic behélt sich das Recht vor, jederzeit Anderungen an den Software-Spezifikationen dieses Produkts sowie am
Inhalt dieses Handbuchs vorzunehmen.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/pavc/projector/
© Panasonic Corporation 2008
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