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Acuerdo de Licencia de Software

El uso de este software se rige por los términos definidos en este Acuerdo de Licencia de Software.

® Articulo 1 Licencia
Al titular de la licencia se le otorga el derecho de usar este software, incluyendo la informacion grabada o descrita en el CD-
ROM y el manual de instrucciones, asi como cualquier otro medio provisto al titular de la licencia (en general, “Software”),
pero los derechos de autor o de propiedad intelectual aplicables del Software no son transferibles al titular de la licencia.

® Articulo 2 Uso por parte de terceros
El titular de la licencia no esta autorizado a transferir o permitir a terceros el uso o la copia del Software, ya sea de forma
gratuita o no.

® Articulo 3 Restricciones sobre el copiado del Software
El titular de la licencia puede hacer una Unica copia del Software, total o parcial, exclusivamente a efectos de copia de
seguridad.
No obstante, esto excluye los copiados con este software.

o Articulo 4 Computador

El titular de la licencia puede instalar y usar el Software en mas de un computador de su propiedad o a su cargo. No
obstante, tal uso se limita solamente a aquellas aplicaciones relacionadas con el proyector.

® Articulo 5 Retroingenieria, decompilacion o desmontaje
El titular de la licencia no tiene autorizacion para aplicar la retroingenieria, decompilar o desmontar el Software. La garantia
de Matsushita quedara invalidada en aquellos defectos del Software causados por la retroingenieria, la decompilacion o el
desmontaje del Software por parte del titular de la licencia.
Ademas, Matsushita y sus distribuidores o representantes no seran responsables de ningun dafio que sufra el titular de la
licencia que haya sido causado por la retroingenieria, la decompilacion o el desmontaje del Software por parte del titular.

® Articulo 6 Servicio posventa
Si ocurriera algun problema durante el uso del Software por el titular de la licencia, éste debe notificarlo a Matsushita
mediante llamada telefénica o carta. Matsushita intentara notificar al titular de la licencia si el problema es un error o fallo
conocido del programa, o si hace falta modificar la forma de empleo del Software.
Por otra parte, el Software esta sujeto a revisiones sin previo aviso.

® Articulo 7 Indemnizacion
La responsabilidad de Matsushita respecto a este Software se limita a las condiciones estipuladas en el Articulo 6 de este
documento.
Ni Matsushita ni ninguno de sus distribuidores o representantes seran responsables de ningun dafio sufrido por el titular de la
licencia, ya sea directamente o por reclamacién de terceros, que esté relacionado con el uso del Software por parte del titular
de la licencia.
Asimismo, Matsushita no ofrece absolutamente ninguna garantia en el uso de este Software para cualquier otro fin que no se
encuentre entre las aplicaciones asociadas con el proyector al que acompafa el Software.

® Articulo 8 Control de la exportacion
El titular de la licencia acuerda no exportar ni reexportar de ninguna manera el Software fuera del pais en el que compro el
proyector sin las licencias de exportacion pertinentes conforme a las leyes del pais de residencia del titular de la licencia o a
las de cualquier otro pais implicado en dicha exportacion o reexportacion.

Wireless Manager emplea el siguiente software:
Portion of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group

Por favor, tenga en cuenta lo siguiente.
» Panasonic no es responsable de ningun dafio directo o indirecto que se produzca como consecuencia del uso o la averia
de este proyector.
» Panasonic no es responsable de ningun dafio que se produzca como consecuencia de la corrupcion o la pérdida de datos
por el uso de este proyector.




Notas sobre el uso de la conexion inalambrica

La funcién de conexion inalambrica del proyector utiliza ondas de radio de la banda de 2,4 GHz. No es necesario contar con
licencia de emisora de radio, pero asegurese de leer y entender perfectamente los siguientes apartados antes de usarla.

B No la use cerca de otros equipos inalambricos.
Los equipos siguientes pueden usar ondas de radio en la misma banda que el proyector. Cuando el proyector se use cerca
de estos equipos, la interferencia de las ondas de radio puede imposibilitar o ralentizar la comunicacion.
* Hornos microondas, etc.
* Equipos industriales, quimicos, médicos, etc.
* Emisoras de radio en planta para la identificacién de objetos en movimiento, como las utilizadas en las cadenas de montaje
de fabricas, etc.
» Emisoras de radio designadas de baja potencia

B En la medida de lo posible, evite el uso de teléfonos celulares, aparatos de television o radios
cerca del proyector.
Los teléfonos celulares, los aparatos de television, las radios y dispositivos similares utilizan bandas de radio diferentes a la
del proyector, de manera que no afectan a la comunicacioén inaldmbrica ni a la transmisién y recepcién de estos dispositivos.
Sin embargo, las ondas de radio del proyector pueden producir ruido de audio o de video.

B Las ondas de radio de comunicacion inalambrica no pueden penetrar las armaduras de acero,
el metal, el hormigén, etc.
La comunicacioén es posible a través de paredes y suelos construidos con materiales tales como madera y vidrio (excepto
vidrio que contenga malla de alambre), pero no a través de paredes y suelos hechos con armaduras de acero, metal,
hormigon, etc.

B Evite usar el proyector en lugares propensos a la electricidad estatica.
Si el proyector se usa en un lugar propenso a la electricidad estatica como, por ejemplo, sobre una alfombra, puede que se
pierda la conexién a la LAN inalambrica.
Si pasa esto, elimine la fuente de electricidad estatica o el ruido electromagnético y vuelva a conectar a la LAN inalambrica.
En casos poco comunes, la electricidad estatica o el ruido electromagnético pueden hacer que resulte imposible establecer
una conexién a la LAN.
Si pasa esto, presione el boton de la alimentacion en el mando a distancia o en el proyector para apagar temporalmente el
proyector.
Después de dejar de funcionar el ventilador (luego de cambiar el indicador de la alimentacion de naranja a rojo), encienda el
proyector y vuelva a conectarlo a la LAN.

B Uso del proyector fuera del pais
Esta prohibido llevar el proyector fuera del pais o de la region donde usted lo adquirid, asi que Uselo solamente en ese pais
o regién. Ademas, note que dependiendo de paises o regiones existen restricciones acerca de los canales y frecuencias con
los que usted puede usar la LAN inalambrica.



Notas sobre el uso de la conexion inalambrica (continuacion)

B Canales que se pueden usar

Los canales (intervalo de frecuencia) que se pueden usar varian segun el pais o la region. Utilice la tabla siguiente como

referencia.

Banda de frecuencia

Pais o region Estandar Canales usados -
(Frecuencia central)
Japon ARIB STD-T66
China SRRC
Inglaterra, Alemania, Francia, Espana,
Italia, Bélgica, Austria, Suecia, Noruega,
Dinamarca, Suiza, Holanda, Finlandia, ETSI 300.328 1-13 2.412 MHz -
Portugal, Grecia, Tailandia, Corea del Sur 2.472 MHz
Singapur IDA
Australia, Nueva Zelanda C-Tick
Malasia SIRIM
Estados Unidos FCC part 15 111 2.412 MHz -
Taiwan DGT 2.462 MHz




Lo que se puede hacer con Wireless Manager mobile edition 4.5

® Transmision en red
El proyector se puede conectar a un computador a través de la LAN inalambrica, y transmitir imagenes fijas.
Consulte la pagina 13 para conocer detalles de como establecer la conexion.

® Proyeccion con varios métodos
<Modo directo> (Vea la pagina 32)
Usado para presentaciones normales.

<Modo directo multiple> (Vea la pagina 33)
<Estilo multiple de 4 pantallas> (Vea la pagina 34)
Usado para una presentacion en la que se emplean multiples computadores.

<Estilo de indice de 4 pantallas> (Vea la pagina 35)

Este estilo es conveniente para aquellos casos en los que usted desea concentrar la atencién en
una de cuatro presentaciones visualizadas simultaneamente.

gee

<Estilo de indice de 16 pantallas> (Vea la pagina 37)

Este estilo es conveniente para aquellos casos en los que usted desea visualizar un nimero
grande de presentaciones a modo de lista.




Lo que se puede hacer con Wireless Manager mobile edition 4.5 (continuacion)

® Transmision a multiples proyectores
<Modo directo de muiltiples fuentes> (Vea la pagina 38)

Esta disposicién puede usarse, por ejemplo, cuando hay varios
I I ) I I ) I I ) I I ) I I & I proyectores instalados en una sala de conferencias grande o
cuando se realizan presentaciones simultaneas en varias salas de

& & & & & &> | conferencias.

®

<Modo directo multiple de miultiples fuentes> (Vea la pagina 40)

Esta disposicion puede usarse cuando usted quiere visualizar simultaneamente multiples
presentaciones usando multiples proyectores.

® Funciones utiles
<Transmision de area selectiva> (Vea la pagina 42)

Haciendo uso de la ventana de area selectiva, usted puede especificar
solamente la informacién necesaria de la pantalla del computador y
visualizarla en la pantalla de proyeccion.

<Transmision de visualizacion secundaria> (Vea la pagina 43)

Puede poner la pantalla del computador y la pantalla del proyector
en el modo de monitor multiple, y usar la pantalla del computador
como monitor primario y la pantalla del proyector como monitor
secundario. Esto es conveniente para cuando realiza una
presentaciéon usando la pantalla del proyector mientras se visualiza
material de referencia en la pantalla del computador.

Movimiento del cursor fuera de la pantalla del

computador con el ratén ( Nota )

La funcién de transmisién de visualizacion secundaria no se puede
utilizar en Windows Vista.




Lo que se puede hacer con Wireless Manager mobile edition 4.5 (continuacion)

<Control de WebBrowser> (Véase la pagina 56)

Al usar el control WebBrowser, se pueden realizar las siguientes operaciones.
« Configuracion y ajuste del proyector

* Indicacion del estado del proyector

<Funcion del mando a distancia virtual> (Véase la pagina 31)

Al usar el mando a distancia virtual, se pueden realizar las siguientes operaciones.

* Las mismas operaciones que con el mando a distancia inalambrico, pero desde el computador
» Cambio de canal

* Encendido y apagado

<Conexion mediante un clic> (Véase la pagina 48)
La conexién con el proyector se puede establecer haciendo doble clic o arrastrando y soltando.

<Funcion de interrupcion del modo directo> (Véase la pagina 54)
Durante el modo directo o el modo directo multiple, otro computador puede interrumpir y proyectar imagenes en modo directo.



Comprobacion de computador

* Verifique primero su computador para ver si tiene o no tiene una funcién de LAN* inalambrica incorporada.
*LAN : “Terminologia” (Vea la pagina 63)
* Antes de conectar el proyector al computador, asegurese de comprobar las configuraciones siguientes.
* La operacion para todas las tarjetas de LAN inalambrica y adaptadores de LAN inalambrica incorporada no esta garantizada.

(0Fe7) Te] (o] X[ (s] 1IN Configuracion de LAN inalambrica

<Computador con una funcién de LAN inalambrica incorporada>

» ; Esta activada su LAN inalambrica?

<Computador sin una funcién de LAN inalambrica incorporada>

* ¢ Se reconoce correctamente su tarjeta LAN inalambrica en la red?

« ¢ Esta activada su tarjeta LAN inaldmbrica?

* Instale de antemano el controlador de tarjeta inaldmbrica. Para conocer detalles sobre como instalar el controlador,
consulte las instrucciones entregadas con la tarjeta inaldmbrica.

(ofe131]s] (o] {1 (s, W] Configuracion del usuario que inicia la sesion

* ¢ Ha iniciado la sesion como el Administrador?

(076711 [o] (o] o Y:(3[s] %] Configuracion del computador

» Cuando estan instalados software de seguridad (firewall) y utilidades para tarjetas de red, éstos podran impedir la conexion
del proyector.

<Windows XP>

« ; Esta activado el Puente de red? (Vea la pagina 66)

» ¢ Ha sido desactivado su firewall? (Vea la pagina 67)



Instalacion del software

El computador debe cumplir los siguientes requisitos para poder utilizar el software suministrado.

SO: Microsoft Windows 2000 Professional/XP Home Edition/XP Professional
Microsoft Windows Vista™ Ultimate 32 bits/Vista™ Business 32 bits
Microsoft Windows Vista™ Home Premium 32 bits/Vista™ Home Basic 32 bits

CPU: Intel® Pentium® |l 600 MHz o mas rapido, o algun otro procesador compatible
(Se recomiendan 800 MHz o mas para el modo directo)
RAM: 256 MB o mas

Espacio libre en disco duro: 60 MB o mas

Condiciones de hardware: Unidad de CD o DVD (para la instalacién del software y la visualizaciéon del manual de usuario)
Debe instalarse y ponerse en funcionamiento un sistema LAN inalambrico integrado 802.11 b/g o
un adaptador de LAN inalambrica 802.11 b/g.
No obstante, algunas LAN inalambricas 802.11 b/g pueden no permitir la conexién a proyectores
802.11 g.

Navegador de internet: Internet Explorer 6.0 o versién mas reciente
Netscape Communicator 7.0 o versiéon mas reciente

Tenga en cuenta que la operacién no esta garantizada cuando se usa con entornos informaticos distintos a los anteriores o con
computadores construidos por particulares.

B Precauciones al usar Windows Vista

+ La instalacion de Wireless Manager ME 4.5 en computadores con Windows Vista es factible, pero existen restricciones en
las funciones disponibles.
Las siguientes funciones no se pueden usar.
— Transmision de visualizacion secundaria (Véase la pagina 43)
* Las limitaciones siguientes se aplican al programa de lanzamiento de visualizacién en la pantalla de proyeccion.
— Software instalado: Se visualiza el programa de lanzamiento.
— Software no instalado: No se visualiza el programa de lanzamiento.

La operacién no esta garantizada para todos los computadores que
cumplen las condiciones anteriores.

Este manual ilustra sus explicaciones sirviéndose de un computador con sistema operativo Windows XP (Home Edition). Las
figuras y pantallas que aparecen en este manual pueden diferir de las de su computador.
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Instalacion del software (continuacion)

Cuando inserta el CD-ROM suministrado en el computador, el instalador arranca automaticamente y aparece la pantalla
siguiente.

Panasonic

Easy Install

« Cierre todo el software activo en ese momento en Windows. De otro modo, la instalacién puede resultar imposible.

* Es indispensable la autoridad de administrador para la instalacion.

« Si el instalador no arranca automaticamente, haga doble clic en [EasylInstall] — [Easy_Inst.exe] en el CD-ROM.

+ Si se ha instalado Wireless Manager ME 1.0, 2.0 6 3.0, desinstalelo siguiendo el método indicado a continuacion.
En el escritorio, seleccione [Inicio] — [Todos los programas] — [Panasonic Wireless Display] — [Uninstall Wireless Manager
mobile edition *.*]. (*.* en el menu es 1.0, 2.0 6 3.0)
Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para desinstalar el software.

Este software se utiliza para enviar imagenes de pantalla desde un computador al proyector por medio de una red LAN
inalambrica.

1 Haga clic en [Wireless Manager ME 4.5].

Siga las instrucciones en pantalla para instalar el software.
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Configuracion sin instalacion

Puede usar Wireless Manager ME 4.5 sin haberlo instalado en el computador.

Si usted copia Wireless Manager ME 4.5 en un medio extraible, como una tarjeta SD, podra usar Wireless Manager ME 4.5 sin

instalarlo en cualquier computador que le permita tener acceso a este medio extraible.

Al copiar Wireless Manager ME 4.5 en un medio extraible, se requiere un espacio libre de al menos 32 MB.

1
2

Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad CD-ROM.
Aparece la pantalla de instalacion.

Haga clic en [Installation Free Set Up] (Instalacion de Free Set Up).

[Direct CD-ROM Startup] (Inicio directo del CD-ROM) y [Other Media Source Startup, Make Copy Here] (Inicio de otra
fuente de medios, haga una copia aqui) aparecen en la ventana.

@ Para usar sin copiar el programa: Haga clic en [Direct CD-ROM Startup] (Arranque
directo desde CD-ROM).

Wireless Manager ME 4.5 arranca, y aparece la ventana <Seleccion de puerto de acceso>. El funcionamiento es el

mismo que se realiza después de instalar el CD-ROM.
Para usar después de copiar el programa: Haga clic en [Other Media Source

Startup, Make Copy Here] (Arranque desde otros medios, Hacer copia aqui).
Se abre una ventana para seleccionar el destino para guardar los datos.

<Siga los pasos 4 - 5 sélo cuando se elija (B) en el paso 3.>

4
)

Seleccione el destino para guardar los datos y haga clic en [Exit] (Aceptar).

Los datos del CD-ROM se copian en el destino.
Después de terminar la copia, haga clic en [Close] (Cerrar) de la pantalla de instalacion.

Haga doble clic en el icono Wireless Manager ME 4.5 (WMstart.exe) en el destino
para guardar lo elegido en el paso 4.

Wireless Manager ME 4.5 arranca.

El funcionamiento es el mismo que se realiza después de instalar el CD-ROM.

Si se selecciona algun medio extraible como destino para guardar, asegurese de que ese medio extraible sea
reconocido por el computador al que usted desea conectar el proyector.

Algunos medios extraibles arrancan el programa automaticamente.

» Cuando se usa sin haber hecho la instalacion no se encuentran disponibles las funciones siguientes.
 Transmision de area selectiva (Vea la pagina 42)
» Transmisién de visualizacién secundaria (Vea la pagina 43)
* Reproduccion de audio junto con video en el modo directo (Vea la pagina 46)
» Conexion automatica mediante doble clic (véase la pagina 48)
« El funcionamiento es mas lento que cuando se usa el computador con Wireless Manager ME 4.5 instalado.
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Conexiones

Hay dos métodos de conexion disponibles: [Simple] y [Detailed] (Detallado). Seleccione cualquiera de los dos en el paso 2.

Seleccione el computador al que se quiere conectar desde el proyector.

1

Haga clic en [§¥] en el escritorio,
o seleccione [Inicio] — [Todos los programas] — [Panasonic Wireless Display] —
[Wireless Manager mobile edition 4.5].

® Cuando aparezca la ventana <Input User Name> (Introducir nombre de peercee
usuario)
Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

® Cuando aparezca el cuadro de dialogo de confirmacion
(D Haga clic en [Yes] (Si).
(2) Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

Wireless ivianager

® Cuando aparezca la ventana <Network Adapter Selection> (Selecciéon
de adaptador de red)
(D Seleccione el adaptador en la lista y haga clic en [OK] (Aceptar).
Si aparece el cuadro de dialogo de confirmacién, haga clic en [Yes] (Si).
(2) Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

Vireless LA

Digeonnect ted BUFFALO WLI-U2-KGE4 Wir..

» Para mas detalles sobre como establecer la conexién, consulte la pagina 26.
* Introduzca el nombre de usuario de hasta 8 caracteres alfanuméricos.
« Elicono y el nombre de usuario se establecen al iniciar Wireless Manager ME 4.5 por primera vez.
« Las configuraciones del icono y el nombre de usuario se pueden cambiar en la ventana <Opciones>
(Véase la pagina 48).
« Este modelo no se puede conectar a un computador a través de la LAN alambrica.
Los siguientes modelos son compatibles con la comunicacion de la LAN alambrica que se puede usar con este
software.
PT-F100NT, PT-FW100NT
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Conexiones (continuacién)

2

Seleccione el proyector al que desea conectarse.

Aparece la ventana <Busqueda de proyector>.
(Si esta seleccionada la opcién [Detailed] (Detallado), haga clic en [Simple]
para mostrar la ventana de la derecha.)

Cuando se hace clic en D en la ventana <Busqueda de proyector>, aparece
una lista de los proyectores que pueden usar la configuracion simple.

B Operaciones en el proyector

(D Encienda el proyector.

(2) Presione el botén [COMPUTER SEARCH] (Busqueda de computador) en el
mando a distancia.
Aparecen en una lista los computadores que se pueden conectar al
proyector.

(3 En la lista que aparece en el proyector, seleccione el elemento con el mismo
icono/user name (nombre de usuario) que el que aparece en el computador.

Conexion finalizada.

Cuando se establece la conexién con el proyector, aparece el programa de lanzamiento.
(“Descripcion del programa de lanzamiento” — Véase la pagina 30)

El programa de lanzamiento no se proyecta en el proyector.

14

NOW SEARCHING * - +
FOUND UserName

@ RETURN
SELECT S@!




Conexiones (continuacion)

Seleccione el proyector al que desee conectarse desde el computador.

1

Haga clic en [§¥] en el escritorio,
o seleccione [Inicio] — [Todos los programas] — [Panasonic Wireless Display] —
[Wireless Manager mobile edition 4.5].

® Cuando aparezca la ventana <Input User Name> (Introducir nombre de percee
usuario)
Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

® Cuando aparezca el cuadro de diadlogo de confirmacion
(D Haga clic en [Yes] (Si).
(2) Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

® Cuando aparezca la ventana <Network Adapter Selection> (Selecciéon
de adaptador de red)
(D Seleccione el adaptador en la lista y haga clic en [OK] (Aceptar).
Si aparece el cuadro de dialogo de confirmacién, haga clic en [Yes] (Si).
(2 Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

* Para mas detalles sobre como establecer la conexién, consulte la pagina 26.
* Introduzca el nombre de usuario de hasta 8 caracteres alfanuméricos.
« Elicono y el numero de usuario se establecen al iniciar Wireless Manager ME 4.5 por primera vez
« Las configuraciones del icono y el nombre de usuario se pueden cambiar en la ventana <Opciones>
(Véase la pagina 48)
« Este modelo no se puede conectar a un computador a través de la LAN alambrica.
Los siguientes modelos son compatibles con la comunicacion de la LAN alambrica que se puede usar con este
software.
PT-F100NT, PT-FW100NT
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Conexiones (continuacion)

Haga clic en [Detailed] (Detallado).

2

Los proyectores que se pueden conectar aparecen en la ventana <Seleccion de puerto de acceso>.

Wireless Manager

] | Detailed
£
1D Mode Status Function
Proj7798  Live Mode 54 On standby® |[IIE] ——ag————©
@ |
®
®
4
®)
iConnectability | Desiznate
©) 10
(1 RED (D El estado de este proyector

Cuando usted especifica el numero de red (vea la
pagina 50) establecido en el proyector, uno de entre
[11, [2], [3], [4] y [U (USER)]*", los proyectores que se
encuentran actualmente encendidos en el nimero de red
seleccionado se visualizan en el area [Projector Name]
(Nombre del proyector). El valor inicial para el computador
y el proyector es [1]*2.
#%1-2 (Vea la pagina 17)

(2) ID (Vea la pagina 28)
Visualizacion de la identificacion del proyector.

(3 Modo (Vea la pagina 32)
Visualizacion del modo o estilo del proyector.

(4) Dispositivos de acceso
Cuando solo se conecte un proyector, seleccione [
Cuando se conecten multiples proyectores, seleccione

(5) Modo y funciones disponibles
Los modos/funciones no disponibles entre [Live mode]
(Modo directo), [Multi live mode] (Modo directo multiple) y
[One shot] (Toma Unica) se visualizan recubiertos de [i=]].
(8 El nimero de personas conectadas a este proyector

16

[{§i] aparece cuando para efectuar la conexién es
necesario introducir una contrasena.
(Vea la pagina 27)

(9 Mensaje de conexién
Parpadea cuando la conexién no es posible.
Haga clic aqui para mostrar informacién acerca de cémo
resolver la cuestion.(Véase la pagina 18)

Conectabilidad
Cuando hace clic en [Connectability] (Conectabilidad), el
nombre y la identificacion del proyector se visualizan en
la parte superior izquierda de la pantalla del proyector. Si
el nombre y la identificacion del proyector se visualizan
correctamente, el mensaje “Projector is available.” (El
proyector esta disponible.) aparecera en la pantalla del
computador.

(11 Designar (Vea la pagina 27)
Designe los proyectores que van a ser conectados cuando
(1) se pone en [U].

(12 Busqueda de identificacion (Vea la pagina 28)
Al hacer clic en [ID Search] (Busqueda de identificacion),
se lleva a cabo una busqueda del proyector
correspondiente al ID especificado entre los proyectores
que estan encendidos en ese momento, en todos los
numeros de red que no sean [U].



Conexiones (continuacion)

3 En [Network] (red), seleccione el mismo numero de red que el indicado en el menu
[RED] del proyector para conectarlo.
Los proyectores encendidos en el grupo de la red elegido aparecen en forma de lista.

4 Seleccione la conexion y haga clic en [OK] (Aceptar).

Aparece el programa de lanzamiento y se establece la conexion con el proyector.
(“Descripcién del programa de lanzamiento” — Véase la pagina 30)

El programa de lanzamiento no se visualiza en la pantalla de proyeccion.
Sin embargo, en Windows Vista, el programa de lanzamiento se visualiza si esta instalado el software.

* No se puede establecer la configuracién inalambrica facil entre el proyector y el computador. (Véase la pagina 65)
+ Configuracién de conexion automatica (Vea la pagina 48)

%1
* En las siguientes situaciones, no se pueden establecer conexiones que no sean [U].
- No se ha iniciado la sesién con autoridad de Administrador
- En Windows Vista
» Dependiendo del computador y de la tarjeta de LAN inalambrica usada, puede no ser posible la configuracion inalambrica
facil. En tal caso, la configuracion de [Network] (Red) de la ventana <Seleccién de puerto de acceso> cambiara
automaticamente a [U]. Para obtener detalles acerca del procedimiento de conexion, primero cierre Wireless Manager ME
4.5, y luego consulte las paginas 21 - 25.
%2
 El niumero de red inicial tanto para el proyector como el Wireless Manager ME 4.5 es [1]. Estos nUmeros deben coincidir
para efectuar la conexion. Para comprobar el nimero de red, consulte el menu de red del proyector.
» Cuando se da importancia a la seguridad, seleccione el nimero de red [2] - [4], porque WEP (encriptacién de comunicacion
inaldmbrica)* esta establecida en estos numeros de red.
* Los datos de video/audio importantes estan protegidos porque el proceso de encriptacién AES* se realiza con antelacion
para todos los nimeros de la red, aunque [ENCRIPTACION] esté en [NINGUNA].
* Puede que otros adaptadores de red no se puedan usar bajo conexiones simples.
* Las conexiones a otras redes conectadas mediante la tarjeta LAN inalambrica se interrumpen con las conexiones de
configuracion inalambrica facil.

% “Terminologia” (Vea la pagina 64)
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Conexiones (continuacion)

Cuando la conexion LAN inalambrica no se puede establecer, [D] parpadea en la esquina inferior izquierda de la ventana
<Seleccion de puerto de acceso>.

"Wireless Manager.-

Detailed

ect

T AT e e
network )| E anmo

Etatus

Projector Name 1D

uter.

Access Device =a |2

Function

Search of projectar was completed

{2{-- To the projector re-search start, It iz 3 more seconds. ——>3>

n [Connectability| | Desiznate

[ ID Search |

o K || GANCEL |

Haga clic en el boton [[I]] en este momento para mostrar informacién acerca de cémo resolver la cuestion segun se indica a

continuacion.

La informacién que aparece es la siguiente.

Wireless Manager

Problema detectado

Informacién en pantalla

Comentarios

Pagina de referencia

Se ha detectado un
cortafuegos o un
puente de red

[****]* is installed.
When destination cannot be identified,
deactivate [****] which is the cause.

([****]* esta instalado.

Cuando no se pueda identificar el destino,
desactive [****], que es el causante del
problema.)

* ¢ Ha sido desactivado su firewall en
Windows XP?

* ; Esta Wireless Manager ME 4.5
registrado en [Excepciones] ([Panel
de control] — [Centro de seguridad] —
[Firewall de Windows]) con Windows XP
SP 2?

« ¢ Estan instaladas algunas aplicaciones
que contienen firewall?

« Si piensa que no va a utilizar el
Puente de red nunca y no lo considera
necesario, borrelo de su sistema.

P.66 - P.68

% Los programas “Windows Firewall” (Cortafuegos de Windows), “Network Bridge” (Puente de red), y
otras aplicaciones de seguridad encontradas apareceran en [****].
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Conexiones (continuacion)

Problema detectado

Informacién en pantalla

Comentarios

Pagina de referencia

Cuando se ha
detectado un
cambio en la
configuracion
hecho por la
utilidad

The settings of Wireless Network connection
have been changed.

When a Wireless LAN Card utility or any
other utilities are active,

stop the operation of such utilities, then
restart the application.

(Las configuraciones de la conexién de red
inalambrica se han cambiado.

Si la utilidad de tarjeta LAN inalambrica o
alguna otra utilidad estan activas, detenga
su funcionamiento y reinicie la aplicacion.)

La utilidad de la LAN inaldmbrica utilizada
por el computador puede haber cambiado
la configuracién inalambrica.

Cierre la utilidad y luego vuelva a hacer la
conexion utilizando la conexion simple.

Cuando se ha
detectado un error
de configuracién
para la tarjeta LAN

No response from the wireless LAN card.
Check the followings:

- Wireless LAN Card conditions

- Driver version (Latest)

« ; Esta activada su tarjeta LAN
inaldmbrica?

* ¢ Se reconoce correctamente su tarjeta
LAN inaldmbrica en la red?

administrador.)

(numero de red [1] - [4]).

Si usted tiene que realizar conexiones
simple inalambricas y no cuenta con la
autorizacion del administrador, designe [U]
como el numero de la red.

inalambrica * Algunas tarjetas de LAN inalambrica P.65
(La tarjeta LAN inalambrica no responde. pueden permitir que funcionen las
Compruebe lo siguiente: conexiones de Configuracién inalambrica
- Condiciones de la tarjeta LAN inalambrica | facil si los controladores estan
- Version del controlador (la ultima)) actualizados.
Cuando el Please execute “Easy Connection” using the | Si usted ha iniciado la sesién en un
usuario no tiene administrator authorization mode. computador como [GUEST] o como un
autorizacion del usuario restringido que no cuenta con la
administrador (Ejecute la “Easy Connection” (Conexion autorizacion del administrador no podra
facil) usando el modo de autorizacion del realizar una conexion simple inalambrica P21/P 23

Otras cuestiones
aparte de las
anteriores

Please perform the following checks, when
the projector cannot be found.
[Projector setup]
(1) Is the power on for the projector?
(2) Is the Network capability on?
(3) Has the network channel number
correctly been set up?
[Computer setup]
(1) Is Wireless capability on?
(2) Is the Firewall application causing a
network block?

(Si el proyector no se puede encontrar,
realice las siguientes comprobaciones.
[Projector setup] (Configuracion del
proyector)
(1) ¢ Esta encendido el proyector?
(2) ¢ Esta activada la capacidad de red?
(3) ¢ Se ha configurado correctamente el
numero del canal de red?
[Computer setup] (Configuracién del
computador)
(1) ¢ Esta activada la capacidad
inaldmbrica?
(2) ¢ Esta ocasionando el cortafuegos un
bloqueo de la red?)
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Conexiones (continuacion)

Puede hacer la configuracion para el modo de infraestructura® (conexion a través del punto de acceso*); sin embargo, consulte
al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.
% “Terminologia” (Vea la pagina 63 - 64)

(1) Configuracién del proyector

1
2

Encienda el proyector y presione el boton de [NETWORK] del control remoto.

Seleccione [USER1] - [USER3] (Usuario1 - Usuario3) desde [RED] en el menu de
[INALAMBRICO] y presione el boton de [ENTRAR].

Establezca los detalles de la red y seleccione [SI].

En cuanto a los elementos de configuracion de la red, vea las paginas 50 - 52.
Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.

La direccion MAC* del proyector se puede comprobar mediante [ESTADQ] en el menu de INALAMBRICO del proyector.
(“Verificacion de la configuracién” — Véase la pagina 55) * “Terminologia” (Vea la pagina 63)

(2) Configuracion del computador

4 Encienda el computador.

5 Haga la configuracion de la red segun el administrador de su sistema.

6
7

Conecte a su punto de acceso.

Inicie Wireless Manager ME 4.5, haga clic en [Wireless LAN] en la ventana <Network
Adapter Selection> (Seleccion de adaptador de red) y seleccione el adaptador de red
conectado al puerto de acceso.

Aparece un mensaje de confirmacion preguntandole si va a cambiar del proyector a la red o no. Seleccione [No].

Seleccione el proyector deseado en la pantalla [Detailed] (Detallado) de la ventana
<Select Access Port> (Seleccion de puerto de acceso) Y haga clic en [OK].

Aparece el programa de lanzamiento de abajo y se establece la conexion con el proyector.
(“Descripcion del programa de lanzamiento” — Vea la pagina 30)

Si no se visualiza un proyector, haga clic en [Designate] (Designar) seguido de [ADD] (Agregar), y luego introduzca la
direccion IP establecida en el proyector usando la pantalla <Access Port Registration> (Registro de puerto de acceso),
y haga clic en [REGISTER] (Registrar). (Vea la pagina 27)

Si no puede conectar a la LAN inalambrica a través del punto de acceso incluso después de hacer este ajuste, siga los pasos
de “) Configuracion del proyector”, pdngase en contacto con el fabricante del punto de acceso.
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Conexiones (continuacion)

Antes de iniciar Wireless Manager ME 4.5, es necesario establecer de antemano las “Configuraciones del computador” (pagina
siguiente) con la autorizacion del administrador.

A continuacion, inicie la sesibn como un usuario restringido o [GUEST] y arranque Wireless Manager ME 4.5.

Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracién.

Las configuraciones siguientes son ejemplos de cuando se usa un proyector con configuracion predeterminada.

(1) Configuracién del proyector 3 “Terminologia” (Vea las paginas 63 - 64)

1 Encienda el proyector y presione el boton de [NETWORK] del control remoto.

2 Seleccione [USER1] - [USER3] (Usuario1 - Usuario3) desde [RED] en el menu de
[INALAMBRICO] y presione el boton de [ENTRAR].

3 Establezca los detalles de la red y seleccione [SI].

En cuanto a los elementos de configuracién de la red, vea las paginas 50 - 52.
Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.

<Ejemplo>
DHCP* NO
DIRECCION IP* 192.168.11.100
MASCARA DE SUBRED* 255.255.255.0
SSID* Panasonic Projector
MODO AD HOC*
AUTENTIFICACION ABIERTO* (Algunos computadores pueden requerir la conexiébn mediante
autentificacion [COMPARTIDO*].)
ENCRIPTACION NINGUNA --- Cuando no se realiza la encriptacion
WEP --eeeveee Cuando se realiza la encriptacion
CONFIGURACION DE LA Cuando la configuracién [ENCRIPTACION] es [WEP*] :
TECLA ENCRIPTACION CLAVE POR DEFECTO: Establezca los numeros 1 - 4 para la clave
predeterminada.
CLAVE 1-4 : Establézcalos para que concuerden con la clave WEP
registrada en [CLAVE POR DEFECTO].
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Conexiones (continuacion)

(2) Configuracion del computador

4

9
10

Encienda el computador e inicie la sesion con la autorizacion del administrador.

Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Conexiones de red e Internet] — [Conexiones de red], haga clic con el
boton derecho del ratén en [Wireless Network Connection] (Conexion de red inalambrica) y haga clic en [Propiedades],
y luego aparecera la ventana <Wireless Network Connection Properties> (Propiedades de las conexiones de red
inalambrica).

Seleccione [Internet Protocol (TCP/IP*)] en la ficha [General] (General) y haga clic en
[Propiedades].

*“Terminologia” (Vea la pagina 63)
Aparece la ventana <Internet Protocol (TCP/IP) Properties>.

Seleccione [Use the following IP address] (Uso de Ia direccion IP siguiente) en la ficha
[General] (General), introduzca la direccion IP y la mascara de subred y haga clic en
[Aceptar].

Haga que la direccion IP de los tres puntos de ruptura superiores de los cuatro existentes tenga el mismo valor que la

del proyector, y cambie solamente el valor del ultimo punto de ruptura.
Haga que la mascara de subred tenga el mismo valor que la del proyector.

Haga clic en [Wireless Networks] (Redes inalambricas) de [Preferred networks] (Red preferida)
en la ficha [Wireless Networks] (Redes inalambricas) de la ventana <Wireless Network
Connection Properties> (Propiedades de las conexiones de red inalambrica).

Aparece la ventana <Wireless network properties> (Propiedades de las red inaldambrica).
Si no aparece la ficha [Wireless Networks] (Redes inalambricas), consulte la pagina 68.

Haga que SSID, la autentificacidon de red, la encriptaciéon de datos y las
configuraciones del modo de comunicacion sean las mismas que las del paso 3,y
haga clic en [Aceptar].

Haga clic en [Aceptar] en la ventana <Wireless Network Connection Properties>

(Propiedades de las conexiones de red inalambrica).
La conexidn con el proyector queda establecida.

Haga clic en [Iniciar] — [Cerrar sesidn] y finalice la sesion desde el computador.

(3 Operaciones del computador

11
12
13

Inicie la sesidn con el usuario que utiliza Wireless Manager ME 4.5.

Inicie Wireless Manager ME 4.5.

Seleccione el proyector deseado en la pantalla [Detailed] (Detallado) de la ventana
<Select Access Port> (Seleccion de puerto de acceso) Y haga clic en [OK].

Aparece el programa de lanzamiento de abajo y se establece la conexién con el proyector.
(“Descripcion del programa de lanzamiento” — Vea la pagina 30)

Si no se visualiza un proyector, haga clic en [Designate] (Designar) seguido de [ADD] (Agregar), y luego introduzca la
direccion IP establecida en el proyector usando la pantalla <Access Port Registration> (Registro de puerto de acceso),

y haga clic en [REGISTER] (Registrar). (Vea la pagina 27)
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Conexiones (continuacion)

Si tiene autoridad de administrador en el computador puede hacer la Configuracién inalambrica facil. Consulte la pagina 13.

Antes de iniciar Wireless Manager ME 4.5, deben establecerse primero las “Puesta de la direccion IP del PC” (véase la pagina
24).

Una vez finalizada esta operacion, inicie Wireless Manager ME 4.5.

Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.

Las configuraciones siguientes son ejemplos de cuando se usa un proyector con configuracion predeterminada.

(1) Configuracién del proyector 3 “Terminologia” (Vea las paginas 63 - 64)

1 Encienda el proyector y presione el boton de [NETWORK] del control remoto.

2 Seleccione [USER1] - [USER3] (Usuario1 - Usuario3) desde [RED] en el menu de
[INALAMBRICO] y presione el botén de [ENTRAR].

3 Establezca los detalles de la red y seleccione [SI].

En cuanto a los elementos de configuracién de la red, vea las paginas 50 - 52.
Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracién.

<Ejemplo>
DHCP* NO
DIRECCION IP* 192.168.11.100
MASCARA DE SUBRED* 255.255.255.0
SSID* Panasonic Projector
MODO AD HOC*
AUTENTIFICACION ABIERTO* (Algunos computadores pueden requerir la conexiébn mediante
autentificacion [COMPARTIDO*].)
ENCRIPTACION NINGUNA - Cuando no se realiza la encriptacion
WEP ---------- Cuando se realiza la encriptacion
CONFIGURACION DE LA Cuando la configuracion [ENCRIPTACION] es [WEP*] :
TECLA ENCRIPTACION CLAVE POR DEFECTO: Establezca los numeros 1 - 4 para la clave
predeterminada.
CLAVE 1 -4 : Establézcalos para que concuerden con la clave WEP
registrada en [CLAVE POR DEFECTO].
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Conexiones (continuacién)

(2) Puesta de la direccion IP del PC

4 Encienda el computador e inicie la sesién con la autorizaciéon del administrador.

5 Seleccione [Start] (Inicio) — [Network] (Red).

6 Seleccione [Network and Sharing Center] (Red y centro
compartido).

7 Seleccione [Manage network connections] (Conexiones de red
de administracion).

8 Haga clic con el boton derecho del ratén y abra
[Wireless Network Connection Properties] (Propiedades de
conexioén de red inalambrica).

9 Introduzca [TCP/IPv4] como configuracion y pulse [OK]
(Aceptar).
Si la configuracion del proyector es la configuraciéon predeterminada (pagina 52),
el computador se podra utilizar con la configuracién de red siguiente.
DIRECCION IP 192.168.11.101
MASCARA DE SUBRED |255.255.255.0
PUERTA DE ENLACE 192.168.11.1
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Conexiones (continuacion)

(3) Configuracién de red de computador

10 En el paso 7 de “(2) Puesta de la direccién IP del PC”,
seleccione [Connect to a network] (Conectar a una red).

11 Seleccione [Panasonic Projector] y pulse el botén
[Connect] (Conectar).

» Cuando aparece el mensaje de finalizacion de la conexién, la configuracion de
la red es finalizada.

» Cuando se emplea una utilidad de conexion, haga uso de ella y conecte a
“Panasonic Projector”.

(4) Operaciones del computador

12 Inicie la sesién con el usuario que utiliza Wireless Manager ME 4.5.

13 Inicie Wireless Manager ME 4.5.

1 4 Seleccione el proyector deseado en la pantalla [Detailed] (Detallado) de la ventana
<Select Access Port> (Seleccion de puerto de acceso) Y haga clic en [OK].

Aparece el programa de lanzamiento de abajo y se establece la conexién con el proyector.
(“Descripcion del programa de lanzamiento” — Vea la pagina 30)

Si no se visualiza un proyector, haga clic en [Designate] (Designar) seguido de [ADD] (Agregar), y luego introduzca la
direccion IP establecida en el proyector usando la pantalla <Access Port Registration> (Registro de puerto de acceso),
y haga clic en [REGISTER] (Registrar). (Vea la pagina 27)
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Seleccion del método de conexion

Este modelo no se puede conectar a un computador a través de la LAN alambrica.
Los siguientes modelos son compatibles con la comunicacién de la LAN alambrica que se puede usar con este software.
PT-F100NT, PT-FW100NT

Cuando aparezca la ventana <Network Adapter Selection> (Seleccién del adaptador de red), seleccione [Wireless LAN] (LAN
inalambrica) y haga clic en [OK] (Aceptar).
(1) Cuando haya una LAN inalambrica utilizable (Disconnected) (Desconectada)

Se conecta a la LAN inalambrica. (Véase la pagina 13)

(2 Si la LAN alambrica esta conectada y hay un adaptador inalambrico que se puede usar
(Disconnected) (Desconectado)
Aparece la ventana <Network Adapter Selection> (Selecciéon de adaptador de red).
Seleccione [Wireless LAN] (LAN inalambrica), seleccione el destino de la conexion, y haga clic en
[O K] (Ace pta r) . DS\::;\fnec\ed aﬁd:xm?—uz- K54 ..

Wireless ivianager

(3 Cuando haya dos o mas LANs inalambricas utilizables (all Connected) (todas conectadas)
Seleccione [Wireless LAN] (LAN inalambrica), seleccione el destino de la conexion, y haga clic en [OK] (Aceptar).
Aparece el cuadro de didlogo de confirmacion. Haga clic en [Yes] (Si).
Si se hace clic en [No] (No), la conexion permanecera en su estado original y aparecera la ventana <Seleccion de puerto de
acceso>. (Véase la pagina 16)

Wireless Manager

(4) Cuando haya una LAN inalambrica utilizable (Connected) (Conectada)
Se conecta a la LAN inalambrica.
Aparece el cuadro de dialogo de confirmacion. Haga clic en [Yes] (Si).
Si se hace clic en [No] (No), la conexién permanece en su estado original y aparece la ventana <Seleccién de puerto de
acceso>. (Véase la pagina 16)
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Otras operaciones para la conexion

Cuando se selecciona un proyector con la marca [{&], aparece la ventana que se muestra a la derecha.
Introduzca la contrasefia y haga clic en [OK] (Aceptar). (Vea la pagina 53)

xJ

Password. Input

[ oK [ CANCEL

* Haga clic en [CANCEL] (Cancelar) en la ventana de introduccion de contrasefia para regresar al programa de lanzamiento.
(Vea la pagina 30)

» Cuando se introduce una contrasefia incorrecta, aparece un mensaje de error.
Haga clic en [OK] (Aceptar) para regresar a la ventana de introduccién de contrasefia e introduzca la contrasefia correcta.

Cuando [Network] (Red) se ponga en [U] y el proyector deseado no se visualice en la ventana <Seleccién de puerto de
acceso>, las conexiones podran afadirse y eliminarse mediante las operaciones siguientes.

B Adicion de una conexion

1 Haga clic en [Designate] (Designar) en la ventana
<Seleccion de puerto de acceso>.
Aparece la ventana mostrada a la derecha.

Wireless iMianager %)

Projector Mame IP Address

Mot registered.

[ DELETE | [Connectability

[ o K |[ CANCEL

2 Haga clic en [ADD] (Agregar) e introduzca la direccion IP* Access Port Registation .
(incluyendo los puntos) de la conexidon que desea agregar, y luego [E5
haga clic en [REGISTER] (Registrar).
% “Terminologia” (Vea la pagina 63) ('REGISTER [ CANCEL
La conexidn recién registrada se agrega a la lista de conexiones en la ventana mostrada en el
paso 1.

B Eliminacion de una conexién
Seleccione la conexion que desea eliminar en la ventana mostrada en el paso 1 y haga clic en [DELETE] (Eliminar).
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Otras operaciones para la conexion (continuacion)

Incluso si hay dos o mas proyectores con el mismo nombre, a cada uno de ellos se le asigna un identificador ID ([Proj] +
namero de 4 digitos) diferente con el fin de poder identificarlos. Al hacer clic en [ID Search] (Busqueda de identificacion), se
lleva a cabo una busqueda del proyector correspondiente al ID especificado entre los proyectores que estan encendidos en
ese momento, en todos los numeros de red que no sean [U].

Se necesita conocer de antemano la identificacion. Cuando se cambie la seleccion de entrada a [NETWORK] (RED) en un
proyector, la identificacién aparecera en la parte superior derecha de la pantalla de proyeccién durante aproximadamente

5 segundos. Si escribe de antemano la identificacién visualizada en la columna [ID] (Identificacion) de la pantalla [Detailed]
(Detallada) en la ventana <Select Access Port> (Seleccidn de puerto de acceso), a partir de la préxima vez usted podra buscar
un proyector mediante la identificacion.

Haga clic en [X~] en el programa de Mg r
L]

lanzamiento.
Aparece la ventana <Seleccion de puerto de acceso>.

Projector Name 1D Status Function

Search of projectar was completed

{2{-- To the projector re-search start, It iz 3 more seconds. ——>3>

n [Connectability| [ Designate | [(ID'Search) [ < K | GANGEL

2 Haga clic en [ID Search] (Busqueda de identificacion). Wireless Manager )

Ahora aparece la ventana de <Projector ID Search> (Busqueda de identificacion W Projector 2l

del proyector). Please input ID number of the
projector which it searches.

pro; [

3 Introduzca las cuatro cifras de la identificacion del proyector deseado y haga clic
en [Search] (Busqueda).
Empieza la busqueda.

4 Cuando se encuentre el proyector de la identificacion especificada, el computador
se conectara a ese proyector, y la visualizacion de estado del programa de
lanzamiento se pondra en color verde.
Si no se encuentra la identificacion apropiada aparecera un mensaje de error.
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Otras operaciones para la conexion (continuacion)

1 Haga clic en [[#]] en el programa de lanzamiento.
Aparece la ventana siguiente.

Wireless Manager - mobile editiond.5 - |

\_:.:”) Close Wireless Manager 7

[ s l [ Mo ]

B AI conectar el proyector por primera vez
Aparece la ventana <Preservation of a Profile> (Preservacion de un perfil).
Establezca el destino de almacenamiento y el nombre de archivo, y haga clic en [OK] (Aceptar).
Si no necesita crear un perfil, haga clic en [Close] (Cerrar).

Wireless Manager Eq

ion of a Profile
Preservat ion Folder
Desktop

sddministratorsDeskiop

Fi

M ame7 738

2 Haga clic en [Yes] (si).
El computador regresa a la configuracion de red inicial cuando se termina la conexion.
Sin embargo, tenga en cuenta que el regreso a la configuracion de red original puede tardar un rato.
Haga clic en [No] (No) para regresar al programa de lanzamiento.

Cuando se minimiza el programa de lanzamiento, haga clic con el botén derecho del ratén en [ﬁ] de la bandeja de tareas para
visualizar el menud emergente y haga clic en [End] (Salir).
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Proyeccion con varios métodos

El programa de lanzamiento aparece siempre en la pantalla del computador y se puede usar para ejecutar diversas

operaciones.

* Por defecto, aparece en pantalla el <Programa de lanzamiento simple>.

El modo de visualizacién en el que se encontraba el sistema cuando Wireless Manager ME 4.5 se cerr6 por ultima vez se
activara de nuevo la proxima vez que se inicie el programa.

» Se permiten botones de programas de lanzamiento de dos tamafos: [Small button] (botén pequefio) y el [Large button]
(boton grande). Esto se controla en [Launcher size setting] (Ajuste de tamafio de programa de lanzamiento) en la ventana
<Opciones>. (Vea la pagina 48)

« Haga clic con el botén derecho del raton en [25] en la bandeja de tareas para visualizar el menu.

Programa de lanzamiento simple Programa de lanzamiento completo
Al Programa de lanzamiento completo

Wireless Manager QG'B |

Colocar en bandeja de tareas

Wireless Manager [=)[®——Cancelar

<::>' — = =P conexion
£ e = | = b =] | LT)

Al Programa de lanzamiento simple

Silencio  Volumen

M Indicacion de estado
(1 Entorno de comunicacion: Indica la fuerza de la conexion.

(2) Estado : Indican el estado de la conexion. =endable
Los nombres, las identificaciones y los estados de los proyectores Projector Name :[ 1D ]: Status
conectados se visualizan en la ventana emergente cuando se activa el cursor |Mamezz07 : [Proj2207] @ O

[ ] del programa de lanzamiento.
Con la conexion a un proyector

& (Verde, encendido): Transmisién posible

I3 (Azul, parpadeando): El computador propio esta transmitiendo (Cuando se encuentra en modo directo)
L (Amarillo, encendido):  Algun otro usuario esta transmitiendo

& (Rojo, encendido): La comunicacién es imposible

& (Negro, encendido): Cuando no se haya seleccionado el proyector

Con la conexién a multiples proyectores

& (Verde, encendido): Todas las transmisiones son posibles

& (Azul, parpadeando): Transmitiendo

L (Amarillo, parpadeando): La comunicacion es imposible para mas de una unidad
& (Rojo, encendido): Todas las comunicaciones son imposibles

& (Negro, encendido): Cuando no se haya seleccionado el proyector
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Programa de lanzamiento completo

Wireless Manager

-

(3 Live Mode (Modo directo):

Muestra la pantalla del computador sobre la pantalla entera de proyeccion. (Vea la pagina 32)
(4) Select Access Port (Seleccion de puerto de acceso):

Muestra la ventana de <Seleccion de puerto de acceso>. (Vea la pagina 16)
() Virtual remote control (Mando a distancia virtual):

El mando a distancia del proyector aparece en la pantalla del computador, desde la cual se puede
accionar.

Wireless Manager. 5]

INPUT | AuTO
SELECT
|-4-_|
N

&

(rreeze ) ([ stumier )
W_
(ot o1 sioe )

D\GHAL Z00M _ VOLUME

(= [ | (= [

% El boton [SIDE BY SIDE] (UNO JUNTO A OTRO) no se puede usar en el modelo PT-LB51NT.
(6) Multi Live Mode (Modo directo maltiple):
Muestra las pantallas de multiples computadores en la pantalla de proyeccion dividida. En el modo de
estilo de indice de 16 pantallas, [Ed] cambia a [[iE]]. (Vea la pagina 33)
(7) Selective area transmission (Transmision de area selectiva):
Haciendo uso de la ventana de area selectiva, usted puede especificar solamente la informacién
necesaria de la pantalla del computador y visualizarla en la pantalla de proyeccién.
(Vea la pagina 42)
(8 Secondary display transmission (Transmision de visualizacion secundaria):
Puede poner la pantalla del computador y la pantalla del proyector en el modo de monitor multiple,
y usar la pantalla del computador como monitor primario y la pantalla del proyector como monitor
secundario. (Vea la pagina 43)
(9 One Shot function (Funcion toma unica):
La pantalla visualizada cuando usted hace clic en el raton se proyecta como una imagen fija.
(Vea la pagina 44)
Shutter function (Funcién obturador):
Deja en blanco la pantalla durante un momento. (Vea la pagina 44)
() WEB control (Control WEB):
Controla un proyector mediante WebBrowser de un computador. (Vea la pagina 56)
(12 Option (Opciones):Muestra la ventana de configuracion de <Opciones>. (Vea la pagina 46)
(3 Pointer function (Funcién puntero):

Puede cambiar la forma del puntero que aparece en la pantalla de proyeccion. (Vea la pagina 44)
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Conecte un computador a un proyector y visualice la pantalla del computador en toda la pantalla de proyeccion.

1

Presione el botéon [MULTI-LIVE] (Directo multiple) del control remoto para poner la
pantalla de proyeccion en el modo de visualizacion de pantalla completa (el estado
cuando no se visualiza ventana de indice).

Si usted presiona el boton [MULTI-LIVE] (Directo multiple) una o dos veces cuando se visualiza la ventana de indice en
la pantalla de proyeccion, la pantalla cambiara al modo de visualizacion de pantalla completa.

Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmision es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

Haga clic en [Live] en el programa de lanzamiento.

La pantalla actual del computador se transmite al proyector seleccionado. En el modo directo, el proyector es ocupado
por un unico computador, de manera que no es posible efectuar operaciones desde otros computadores.

La calidad de la imagen u otras opciones podran establecerse en la ventana <Opciones> haciendo clic en [Ei] del
programa de lanzamiento.

« Para hacer presentaciones en el modo directo, los botones [PAGE A V] del mando a distancia funcionaran de la misma forma
que las teclas de pagina arriba y pagina abajo del computador. (Cuando utilice “Vista del moderador” de “Power Point”, los
botones [PAGE A V] del mando a distancia corresponden a la tecla de retroceso y espacio.) Esto significa que si se ejecuta
una aplicacion informatica que soporta los botones pagina arriba y pagina abajo, la pantalla de presentacién podra cambiarse
con el mando a distancia.

* Algunas partes de las imagenes no se proyectaran bajo algunas aplicaciones (MS Office Assistant, IME Bar, movimiento y
posicionamiento del cursor del raton, y otras).

+ Si el error de conexién se produce durante la proyeccion aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado).
Vuelva a iniciar la proyeccion haciendo clic en los botones del programa de lanzamiento.

« Ajuste de antemano la funcién [MODO LIVE INTERRUMPIDO] en [Si] con objeto de permitir a otro computador interrumpir y
proyectar imagenes en modo directo. (Véase la pagina 54)

M Saliendo del modo directo
Haga clic de nuevo en [Live] en el programa de lanzamiento.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

El modo directo multiple tiene “Estilo multiple de 4 pantallas”, “Estilo de indice de 4 pantallas” y “Estilo de indice de 16
pantallas”.

B Como se maneja
Presione el botén [MULTI-LIVE] (Directo multiple)del mando a distancia para cambiar el estilo.

—>+ Estilo multiple de 4 pantallas
Ponga el proyector en el modo de visualizaciéon de pantalla completa. Asigne
un area de un cuarto de la pantalla del proyector a cada uno de hasta cuatro
computadores y proyecte las imagenes en la pantalla del proyector.

Boton

[MULTI'!‘IVE] « Estilo de indice de 4 pantallas
(Directo . ) L ~ rour SSNRE cvour>
maltiple) Visualice los indices (pantallas pequefias) de hasta cuatro pantallas de

computadores y haga de una de estas pantallas una visualizacion ampliada.

También puede cambiar temporalmente a una visualizacién de pantalla

completa.

Botdn [MULTI-LIVE]
(Directo multiple)

Boton [MULTI-LIVE]
(Directo multiple)

» Estilo de indice de 16 pantallas
Visualice los indices de hasta 16 pantallas de computador. También puede
cambiar temporalmente una de estas pantallas a una visualizacién de
pantalla completa.

» Cuando arranca el proyector, éste reanuda el estilo empleado la ultimo vez que se apagé el proyector.

» Cuando cambie al modo directo, seleccione primero el estilo multiple de 4 pantallas, y luego haga clic en [Live] en el
computador.

+ Si cambia a un estilo multiple de 4 pantallas cuando hay cinco o mas computadores conectados en un estilo de indice de 16
pantallas, las conexiones al quinto computador y a otros con niumeros superiores se anularan.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Conecte hasta cuatro computadores a un proyector y luego divida la pantalla del proyector en cuatro partes, y visualice
simultaneamente las pantallas de los cuatro computadores en la pantalla del proyector.
1 Presione el boton [MULTI-LIVE] (Directo muttiple) del control remoto para poner la
pantalla de proyeccion en el modo de visualizacion de pantalla completa (el estado
cuando no se visualiza ventana de indice). (Vea la pagina 33)

Si usted presiona el botén [MULTI-LIVE] (Directo multiple) una o dos veces cuando se visualiza la ventana de indice en
la pantalla de proyeccion, la pantalla cambiara al modo de visualizacién de pantalla completa.

2 Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmisidén es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

3 Haga clic en [[EL]] en el programa de lanzamiento.
Aparece la ventana mostrada a la derecha. 0=
&3
34

4 Seleccione y haga clic en la posicion de proyeccion.
La imagen del computador se transmite al cuarto seleccionado de la pantalla de proyeccién.

B Cambio a una posicion diferente
Seleccione y haga clic en una posicién de proyeccion diferente a la del paso 4 anterior.

M Pantalla ampliada

Si se hace clic en [ive] con un computador, las pantallas del proyector cambiaran
temporalmente a la visualizacion de pantalla completa. Para volver a la visualizacion original,
haga clic en [EZ] con el computador que hizo clic en [Live] y seleccione las posiciones de
proyeccion originales con cada computador.

M Saliendo del estilo miiltiple de 4 pantallas
Seleccione y haga clic en la posicion marcada en el paso 4 anterior.

* En el estilo multiple de 4 pantallas, las pantallas de computadores de todos los computadores conectados al proyector se
pueden transmitir al proyector. (Si una imagen de otro computador ha sido enviada a la posicién de imagen donde ya se
visualiza una imagen, la imagen existente es reemplazada por la imagen nueva.)

* La calidad de la imagen u otras opciones podran establecerse en la ventana <Opciones> haciendo clic en [gi] del programa
de lanzamiento.

+ Si el error de conexién se produce durante la proyeccion aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado).
Vuelva a iniciar la proyeccion haciendo clic en los botones del programa de lanzamiento.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Cuando el proyector esté en “Estilo de indice de 4 pantallas”, conecte hasta cuatro computadores a un proyector, y luego
visualice simultaneamente las pantallas de los cuatro computadores en las pantallas de indice y también en una pantalla
grande.

1 Presione el botéon [MULTI-LIVE] (Directo multiple) del control remoto para cambiar la
pantalla de proyeccion a “Estilo de indice de 4 pantallas”. (Vea la pagina 33)

2 Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmision es posible (cerciérese de que la luz verde esta encendida).

3 Haga clic en [E'] en el programa de lanzamiento.

Aparece la ventana mostrada a la derecha. 02

&3
@4

4 Seleccione y haga clic en la posicion de proyeccion.
La imagen del computador se transmite al area de la ventana correspondiente.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

B Pantalla ampliada

« Use los botones [« P>] en el mando a distancia para enfocar la imagen que se desea ampliar,
y pulse el boton [ENTER]. La imagen aparece ampliada en la parte superior de la pantalla de
proyeccion.

» La imagen ocupara la pantalla entera si se pulsa de nuevo el boton [ENTER].

« Para volver al estilo de indice de 4 pantallas, pulse de nuevo el botén [ENTER].
3

» Cuando hay en pantalla una imagen ampliada, los botones [PAGE A ¥] del mando a distancia funcionaran de la misma forma
que las teclas de pagina arriba y pagina abajo del computador. (Cuando utilice “Vista del moderador” de “Power Point”, los
botones [PAGE A V] del mando a distancia corresponden a la tecla de retroceso y espacio.) Esto significa que si se ejecuta

una aplicacion informatica que soporta los botones pagina arriba y pagina abajo, la pantalla de presentacién podra cambiarse
con el mando a distancia.

* La calidad de la imagen u otras opciones podran establecerse en la ventana <Opciones> haciendo clic en [gi] del programa
de lanzamiento.

« Si el error de conexién se produce durante la proyeccién aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado).
Vuelva a iniciar la proyeccién haciendo clic en los botones del programa de lanzamiento.

M Salida de la proyeccion de estilo de indice de 4 pantallas

v B']

Seleccione y haga clic en la posicion marcada en el paso 4 de la pagina anterior. 0-2
&3
&34

En el modo de estilo de indice de 4 pantallas, la luz verde indicadora de estado permanece encendida. Los otros computadores
pueden enviar imagenes soélo a las ventanas que no estan siendo utilizadas.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Cuando el proyector esté en “Estilo de indice de 16 pantallas”, conecte hasta 16 computadores a un proyector, y visualice
simultaneamente las pantallas de los 16 computadores en pantallas de indice y también en una pantalla grande.

1 Presione el boton [MULTI-LIVE] (Directo muttiple) del control remoto para cambiar la
pantalla de proyeccion a “Estilo de indice de 16 pantallas”. (Vea la pagina 33)

2 Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmisidén es posible (cerciorese de que la luz verde esté encendida).

3 Haga clic en [@] en el programa de lanzamiento.

Las imagenes de computador se envian automaticamente a las ventanas vacias de la pantalla de 16 pantallas.
La posicién de visualizacion no se puede seleccionar.

M Pantalla ampliada
* Use los botones [«4 » A ¥] del mando a distancia para mover el foco (cuadro amarillo) a la imagen que va a ampliar y
presione [ENTER] para ampliar esa imagen de forma que ocupe la pantalla entera.
* Presione de nuevo [ENTER] para volver al estilo de 16 pantallas.

el =2 KBS .
=l 5Ll @ Cambie entre estas A

g=plz-z] 2 pantallas con el botén

=T -1 1= ENTER]. L
o] @ |« [ ] >

» Cuando hay en pantalla una imagen ampliada, los botones [PAGE A ¥] del mando a distancia funcionaran de la misma forma
que las teclas de pagina arriba y pagina abajo del computador. (Cuando utilice “Vista del moderador” de “Power Point”, los
botones [PAGE A V] del mando a distancia corresponden a la tecla de retroceso y espacio.) Esto significa que si se ejecuta
una aplicacion informatica que soporta los botones pagina arriba y pagina abajo, la pantalla de presentacién podra cambiarse
con el mando a distancia.

* La calidad de la imagen u otras opciones podran establecerse en la ventana <Opciones> haciendo clic en [gi] del programa
de lanzamiento.

« Si el error de conexién se produce durante la proyeccion aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado).
Vuelva a iniciar la proyeccion haciendo clic en los botones del programa de lanzamiento.

M Salida de la proyeccion de estilo de indice de 16 pantallas
Haga clic de nuevo en [[El] en el programa de lanzamiento.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Puede proyectar simultaneamente una pantalla de computador en un maximo de ocho proyectores.

1

Presione el botéon [MULTI-LIVE] (Directo multiple) del control remoto para poner la
pantalla de proyeccion en el modo de visualizacion de pantalla completa (el estado
cuando no se visualiza ventana de indice).

Si usted presiona el botén [MULTI-LIVE] (Directo multiple) una o dos veces cuando se visualiza la ventana de indice en
la pantalla de proyeccion, la pantalla cambiara al modo de visualizacién de pantalla completa.

Haga clic en [mey] en el programa de lanzamiento.

Aparece la ventana <Seleccion de puerto de acceso>.

Haga clic en [E] en el [Access Device] (Dispositivo de acceso).

Wireless Mianager )

Projf343  Live Mode
Proj7798  Live Mode
Projg822  Live Mode
Proj4988  Live Made

[ Connectability [ Desiznate | (1D Search. [ © K |[ Close

Seleccione el numero de red del proyector deseado desde [Network] (Red).
Los proyectores encendidos en el grupo de la red elegida aparecen en forma de lista.

Seleccione los proyectores deseados y haga clic en [OK] (Aceptar).

Los proyectores seleccionados se visualizan en color rosa.
Si hace clic de nuevo, los elementos seleccionados se cancelaran.
Si hace clic en [OK] (Aceptar), la conexién con los proyectores se establecera.

Wireless Mianager )
Detailed

connect fram the computer.

[ Network @) E E E AccessDevice w2
Projector Name 1D Mode

HameB343 Frofiéd3 _ Live Mode
Name?798 Proj7798  Live Mode
Hamesaz2 Frojf822  Live Mode
Mamed999 Projd999  Live Mode

[ Connectability [ Desiznate | (1D Search. [ © K |[ Close
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

6 Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmisidén es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

Haga clic en [Liye] en el programa de lanzamiento.

Los proyectores seleccionados en el paso 5 empezaran a mostrar imagenes.

» Se pueden seleccionar los proyectores de la misma red.

* Si uno de los proyectores seleccionado esta comunicando con otro computador, o si la pantalla de proyeccién no esta en el
modo de visualizacion de pantalla completa, las imagenes se proyectaran por los otros proyectores seleccionados.

» Cuanto mayor sea el niUmero de proyectores mas lenta sera la transmision.

+ La calidad de la imagen u otras opciones podran establecerse en la ventana <Opciones> haciendo clic en [gi] del programa
de lanzamiento.

* El sonido no puede salir en el modo directo de multiple fuentes.

+ Si el error de conexion se produce durante la proyeccion aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado).
Vuelva a iniciar la proyeccion haciendo clic en los botones del programa de lanzamiento.

« Ajuste de antemano la funcién [MODO LIVE INTERRUMPIDO] en [Si] con objeto de permitir a otro computador interrumpir y
proyectar imagenes en modo directo. (Véase la pagina 54)

M Saliendo del modo directo de muiltiples fuentes
Haga clic de nuevo en [Live] en el programa de lanzamiento.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Conecte hasta cuatro computadores a cada uno de hasta ocho proyectores y haga la proyeccion en cada proyector mediante el
estilo multiple de 4 pantallas.

1

Presione el boton [MULTI-LIVE] (Directo multiple) del control
remoto para poner la pantalla de proyeccién en el modo de
visualizaciéon de pantalla completa (el estado cuando no se
visualiza ventana de indice).

Si usted presiona el botén [MULTI-LIVE] (Directo multiple) una o dos veces cuando
se visualiza la ventana de indice en la pantalla de proyeccién, la pantalla cambiarj al
modo de visualizacion de pantalla completa.

Haga clic en [é] en el programa de lanzamiento.
Aparece la ventana <Seleccién de puerto de acceso>.

Wireless Mianager )

Haga clic en [E] en el [Access Device] (Dispositivo de
acceso).

Profig43_ Live Made
Projf798  Live Made
Proja822  Live Made
Proj4999  Live Made

[ Connectability [ Desiznate | [0 Search. O K [ Close

Seleccione el numero de red del proyector deseado desde [Network] (Red).
Los proyectores encendidos en el grupo de la red elegida aparecen en forma de lista.

1 H Wireless Manager. 3]
Seleccione los proyectores deseados y haga clic en =
[OK] (Aceptar). M Select the orofector onnect from the computer.
. . . [ Network @) E E E Access Device |
Los proyectores seleccionados se visualizan en color rosa. T
Si hace clic de nuevo, los elementos seleccionados se cancelaran. et e ol
Si hace clic en [OK] (Aceptar), la conexién con los proyectores se establecera. N o M

[ Connectability [ Desiznate | [0 Search. O K [ Close

Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmisioén es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

Haga clic en [E] en el programa de lanzamiento.
= 2

@3

@4

Aparece la ventana mostrada a la derecha.
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

8 Seleccione y haga clic en la posicion de proyeccion.
La imagen del computador se transmite al cuarto seleccionado de la pantalla de proyeccién.

B Cambio a una posicion diferente
Seleccione y haga clic en una posicion de proyeccion diferente a la del paso 8 anterior.

B Pantalla ampliada
Si se hace clic en [Live]] con un computador, las pantallas del proyector cambiaran temporalmente a la visualizacién de
pantalla completa. Para volver a la visualizacion original, haga clic en [Eg] con el computador que hizo clic en [uive] ¥
seleccione las posiciones de proyeccion originales con cada computador.

B Funcioén de visor secundario

Si otro computador amplia la visualizacion, su pantalla quedara fuera de la pantalla de proyeccion y se visualizara en el visor
secundario de su computador. (Vea la pagina 43)

B Saliendo del modo directo multiple de multiples fuentes
Seleccione y haga clic en la posicion marcada en el paso 8 anterior.

* Sélo se pueden seleccionar los proyectores de la misma red.

+ Si el LB1ONT/20NT/30NT o un proyector cuya pantalla de proyeccion no esta ajustada para la visualizacion de pantalla
completa se incluye entre los proyectores seleccionados, [Ed se pondra gris, impidiendo que el proyector sea seleccionado.

» Cuanto mayor sea el nimero de proyectores mas lenta sera la transmision.

* En el modo directo multiple de fuente multiple no se llevara a cabo ninguna operaciéon aunque esté presionado el boton
[MULTI-LIVE] (Directo multiple) del proyector remoto.

* La calidad de la imagen u otras opciones podran establecerse en la ventana <Opciones> haciendo clic en [gi] del programa
de lanzamiento.

« Si el error de conexién se produce durante la proyeccién aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado).
Vuelva a iniciar la proyeccion haciendo clic en los botones del programa de lanzamiento.
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Funciones utiles

Haciendo uso de la ventana de area selectiva, usted puede especificar solamente la informacion necesaria de la pantalla del
computador y visualizarla en la pantalla de proyeccion.

1 Haga clic en [2]] en el programa de lanzam iento.

La ventana de area selectiva (verde) aparece en la pantalla del computador.

2 Enfoque la parte deseada que va a ser enviada al proyector usando la ventana de
area selectiva.

Puede realizar operaciones en la ventana de area selectiva usando el procedimiento normal para mover o cambiar el
tamafio de una ventana.

« Si hace clic en [ 3=t ], la ventana de area selectiva se ajusta automaticamente al tamario de la ventana interior.

» Si se hace clic en [ #5 |, la ventana de érea selectiva cambia a su tamafio predeterminado.

*Sihaceclicen[ ¥ 1, lafuncion de transmision de érea selectiva finaliza.

3 Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmision es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

Haga clic en [Live], [E], [[i8l1 o [E] en el programa de lanzamiento.
La imagen de la ventana de area selectiva se proyecta.

La imagen del interior de la ventana de area selectiva se visualiza tan grande como es posible manteniendo la relaciéon de
aspecto original que se ajusta en la resolucién de la pantalla de proyeccion.

M Saliendo del transmision de area selectiva
Vuelva a hacer clic de nuevo en [Eid] en el programa de lanzamiento, o haga clicen [ ¥ ] en la parte superior derecha de
la ventana de area selectiva.
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Funciones utiles (continuacion)

La funcién de transmision de visualizacion secundaria no se puede utilizar en Windows Vista.

Puede poner la pantalla del computador y la pantalla del proyector en el modo de monitor multiple, y usar la pantalla del
computador como monitor primario y la pantalla del proyector como monitor secundario.

1 Haga clic en [%} en el programa de lanzamiento.

2 Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmision es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

3 Haga clic en [Live], [g] o [] en el programa de lanzamiento.

Se proyecta la pantalla secundaria del computador.

» Como con la funciéon de monitor multiple normal, usted puede cambiar las posiciones relativas del monitor primario (pantalla
del computador) y del monitor secundario (pantalla del proyector) usando [Propiedades de pantalla] (haga clic con el botén
derecho del raton en el escritorio de la pantalla del computador).

* No es posible enviar imagen al monitor secundario mediante la transmisién de area selectiva. (Vea la pagina 42)

+ La funcién de toma Unica no esta disponible cuando se activa la transmision de visualizacion secundaria.

* Si el computador ha sido puesto en el modo de monitor multiple, el monitor para la funcién de cambio de visualizacién se
visualizara como tercer monitor en [Propiedades de pantalla] de Windows.

B Saliendo del transmision de visualizacion secundaria
Haga clic de nuevo en [Fg1] en el programa de lanzamiento.

Mientras se visualiza una pantalla de monitor secundario en un proyector usando la funcion de
transmisién de visualizacion secundaria, en el modo directo multiple de multiples fuentes, si se
presiona [kive] en un computador para que el proyector, o proyectores, proyecten temporalmente la
pantalla del computador en el modo de pantalla completa, las pantallas secundarias de los demas
computadores no se podran verificar mas en la pantalla, o pantallas, del proyector.

En este caso, el visor secundario se abre en cada pantalla de computador para visualizar los
monitores secundarios de forma reducida.

Ademas, mientras se usa la transmisién de visor secundario en el estilo de indice de 4 pantallas y
en el estilo de indice de 16 pantallas, el visor secundario aparece.

* Puede realizar operaciones en el monitor secundario mientras observa el visor secundario en la pantalla del computador. Sin
embargo, no aparecera una imagen en la pantalla, o pantallas, de proyeccién hasta que ésta, o éstas, vuelvan al estilo de
proyeccion original.

» Cuando la pantalla, o pantallas, del proyector vuelvan a su estado original, el contenido del visor secundario se visualizaran
en la pantalla, o pantallas, de proyeccion, y el visor secundario se cancelara.
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Funciones utiles (continuacion)

La pantalla visualizada cuando usted hace clic en el raton se visualiza como una imagen fija.

1 Cancele todos los modos directos.

2 Presione el botéon [MULTI-LIVE] (Directo multiple) del control remoto para poner la
pantalla de proyeccion en el modo de visualizacion de pantalla completa (el estado
cuando no se visualiza ventana de indice).

Si usted presiona el botén [MULTI-LIVE] (Directo multiple) una o dos veces cuando se visualiza la ventana de indice en
la pantalla de proyeccion, la pantalla cambiara al modo de visualizacion de pantalla completa.

Compruebe la indicacion de estado en el programa de lanzamiento para verificar
que la transmision es posible (cerciorese de que la luz verde esta encendida).

4 Haga clic en [@] en el programa de lanzamiento.

Para proyectar solamente las partes requeridas de la pantalla del computador como imagenes fijas, usted puede usar la funcion
de toma Unica para enviar las partes que haya seleccionado usando la funcién de transmisién de area selectiva.

Deja en blanco la pantalla durante un momento.

1 Haga clic en [@] en el programa de lanzamiento.

Deja en blanco la pantalla durante un momento.
Cuando se reproduce sonido también sale sonido.

2 Haga clic de nuevo en [@].

La imagen vuelve.

La funcién del obturador sé6lo se encuentra disponible en el modo directo o en el modo directo de multiples fuentes.

La forma del puntero que aparece en la pantalla de proyeccion se puede cambiar en el modo directo/Modo directo de mdltiples
fuentes a otra que se pueda utilizar a efectos de presentacion.

Haga clic en [L] en el programa de lanzamiento.

B Saliendo del funcién puntero
Haga clic en [ ] en el programa de lanzamiento.
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Funciones utiles (continuacion)

Wireless Manager ME 4.5 se puede usar en conexion con los siguientes proyectores.

La funcién de transmisién de visualizacién secundaria no se puede utilizar en Windows Vista.

Transmision Transmision
Con PT-F100NT/FW100NT de area de visualizacion Obturador Puntero Not
PT-LB50ONT/LB51NT/LB55NT/LB60ONT selectiva secundaria ota
] () L3
Con la Modo directo Live v v v v
conexion a un
proyector Modo directo multiple = v v x x
E Toma unica i} v x x x S
Con la conexion|Modo directo de multiples fuentes | lkive v v v v
Ultipl
a matiples Modo directo multiple de mdiltiples fuentes B v v x x
proyectores
= Toma Unica iG] v x x x %
Transmision Transmision
de area de visualizaciéon Obturador Puntero
Con PT-LB20ONT/LB30ONT selectiva secundaria Nota
) ] ) L3
Con la Modo directo Live x v v v
conexion a un Modo directo multiple E x v x x
proyector
| Toma Unica Jik: ) x x x x %
Con la conexion|Modo directo de multiples fuentes | lkive x v v v
Ultipl
a mffiples Modo directo mltiple de multiples fuentes B — — — — No estan disponibles
proyectores
= Toma Unica ik} x x x x x
Transmision Transmision
de éarea de visualizaciéon Obturador Puntero
Con PT-LB1ONT selectiva secundaria Nota
] [~ .1
Conla Modo directo Live x v v v
conexion a un Modo directo multiple B x v x x
proyector
| Toma Unica Jik: ) x x x x x
Con la conexion|Modo directo de mdiltiples fuentes |kive x v v v
a multiples ) N L AE] e
proyectores Modo directo malltiple de malltiples fuentes |ESl — — — — No estan disponibles
E Toma unica Jici) x x x x RS
v'=S8i, X=No

% Disponible cuando no se trabaja en directo.
Puede usarlos mediante el programa de lanzamiento, cuando no se activa el modo directo y la pantalla de proyeccién esta

configurada para la visualizacion de pantalla completa (el estado en el que no se visualiza indice).
* El sonido sélo puede salir en el modo directo. (Vea la pagina 46)
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Opciones de configuracion

Puede hacer varias configuraciones relacionadas con Wireless Manager ME 4.5.

Wireless Manager [E3]

1 Haga clic en [g] en el programa de
lanzamiento.
Aparece la ventana <Opciones> mostrada a la derecha.destra.

| Transmission || Keysetting ||

2 Haga clic en la ficha deseada que va a hacer la
configuracion.

3 Haga clic en [OK] G : ok cauc;L

B Resolution (Resolucién)
Seleccione la calidad de la imagen transmitida desde el computador al proyector.

HLive Mode Settings (Configuracion del modo directo)
» [Remove image when shutting down Live Mode] (Quitar la imagen al apagar el modo directo):
Marque esta casilla si desea borrar la pantalla que aparece en el proyector cuando termina el modo directo.

* [Disable Screen Saver] (Desactivar el salvapantallas):
Esto desactiva la funcién salvapantallas del computador mientras Wireless Manager ME 4.5 esta en funcionamiento. Ponga
una marca en esta casilla para desactivar el funcionamiento del salvapantallas durante el modo directo.

+ [Display sender’s name in Multi Live Mode](Mostrar el nombre del remitente en el modo directo multiple):
Los caracteres que se han introducido (max. 8) aparecen en la esquina superior derecha de la pantalla transmitida. En
los modos de estilo de indice de 4 y 16 pantallas, éstos también se visualizan en la parte inferior de cada imagen. (Los
caracteres alfanuméricos no se visualizan cuando se ha quitado la marca de verificacion.)

* [Produce audio along with video at live mode] (Producir audio junto con video en el modo directo):
Se puede establecer esta funcidén cuando se desea transmitir datos de audio desde un proyector en modo directo.
Asimismo, la configuracién del volumen existente en el programa de lanzamiento es diferente de la de Windows, y sélo
tiene efecto en la conexién inalambrica. Al finalizar Wireless Manager ME 4.5, se activa la configuracion de volumen de
Windows.
El sonido s6lo puede transmitirse en modo directo.

« [Start Live mode at the same time as connection] (Iniciar el modo directo al mismo tiempo que la conexion)

La proyeccién comienza cuando la conexion se establece sin tener que hacer clic en el boton de directo.

[Simple] Only connect (Conexién Simple solamente):
La proyeccién comienza solamente cuando se establece una conexién <Seleccion de puerto de acceso> -
[Simple] (Simple).

[Detailed] Only connect (Conexion Detallada solamente):
La proyeccion comienza solamente cuando se establece una conexion <Seleccién de puerto de acceso> -
[Detailed] (Detallada).

[Details][Simple]select (Conexién Simple / Detallada):
La proyeccién comienza cuando se establece cualquiera de las dos conexiones.
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Opciones de configuracidon (continuacion)

Usted puede configurar las combinaciones de teclas de acceso directo que le permitiran controlar las funciones de Wireless
Manager ME 4.5 mediante el accionamiento del teclado del computador.

1 Seleccione el modo o la funcién que va a Wireless Manager ]

establecer en la tecla de acceso directo y
haga clic en ella.

2 Seleccione una de entre [Ctrl], [Alt] y [Shit].

| CANCEL

3 Seleccione una letra que va a usar con la tecla elegida en el paso 2.

4 Haga clic en [Setting] (Configuracion).

La tecla de acceso directo establecida en los pasos 2 y 3 aparece en el espacio en blanco.
Si hace clic en [Clear], la configuracion de acceso directo se cancela.

[Use “Pause” key to stop/continue Live Mode] (Usar la tecla “Pausa” para detener/continuar el modo directo):
Detiene el modo directo y el modo directo multiple.

[Use “PrintScreen” key to execute One Shot] (Use la tecla “ImprimirPantalla” para ejecutar la toma unica):
Transmite una vez la pantalla entera del computador.

En el modo directo y en el modo directo multiple, la tecla de acceso directo cambia el modo sin detener el modo directo.

47



Opciones de configuracidn (continuacion)

B Launcher size setting (Configuracion de tamario
del programa de lanzamiento) ' |

Puede seleccionar el tamafio del boton del programa de
lanzamiento.

Wireless Mianager- %)

H Automatic connection setting
(Configuracion de conexion automatica)

Puede realizar la configuracion automatica para los proyectores
conectados recientemente.

[ © K | CAHCEL

« Si se marca la casilla [Make an automatic connection] (Hacer una conexién automatica)
y se registra un proyector como destino para la conexién automatica cuando se arranca
Wireless Manager ME 4.5, la ventana <Seleccién de puerto de acceso> no aparece y la
conexion se realiza automaticamente.

» Cuando se hace clic en [Setting] (Configuracion) aparece la ventana <Access Log> Prajector Name o
(Registro de acceso ) y usted puede seleccionar automaticamente el proyector o los [Tz Proj 7708
proyectores para realizar la conexién automatia.

Se pueden mostrar hasta 5 proyectores. Estos se muestran en el orden de las conexiones
mas recientes.

Cuando se desee quitar un proyector de la lista de visualizacién, seleccionelo y presione el
boton [DELETE] (Eliminar) — [OK].

Wireless iMianager %)

[ DELETE

[ oK [ CANCEL

» Cuando se hace clic en [Profile Creation] (Creacion de perfil), aparece la ventana

<Preservation of a Profile> (Preservacion de un perfil).

Cree perfiles con informacién acerca de los proyectores conectados.

Puede usar el perfil creado para conectarse automaticamente

Esta funcion se denomina “Conexiéon mediante un clic”.

(1) Haga doble clic en el perfil.
(Esta funcion no se puede usar al emplearse sin instalacion.)

(2) Arrastre y suelte el perfil en [ﬂf} en el escritorio.
La conexidn se establecera con el proyector que estaba conectado cuando se cre6 el
perfil.

Wireless iMianager %)

B User name setting (Configuracion del nombre de usuario)
Cuando se hace clic en [Setting] (Configuracién), aparece la ventana de la derecha.
Especifique el icono y el nombre de usuario mostrados en la ventana <Seleccion de
puerto de acceso>.

Introduzca el nombre de usuario de hasta 8 caracteres alfanuméricos.

La informacion de la version de Wireless Manager ME 4.5 se visualiza cuando se hace clic en ID] en la ventana de
<Opciones>.
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Configuracion de red del proyector

Al establecer una conexién entre un computador y un proyector con configuraciones distintas de las predeterminadas, efectie
el siguiente procedimiento a fin de mostrar el menu requerido para cambiar las configuraciones iniciales.

Presione el boton de [MENU] en el proyector.
Aparece el menu principal.

PT-LB5INT
O _WAGEN
& POSICION
@& IDIOMA [
& OPCIONES
o SEGURIDAD
@ INALAMBRICO MODO Al APAGADO | )

py ® VOLVER

0
\%

Seleccione [INALAMBRICO] con los botones [A V].
Aparece el menu de INALAMBRICO.

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE
& IDIOMA INTR. CONTRASENA
: AMBIO CONTRASENA

§ OPCIONES
ONTROL WEB

o SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO
2 INALAMBRICO )

NICIALIZAR

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

Dependiendo de las sefiales que se introduzcan en el proyector, puede resultar imposible ajustar algunos de los elementos y

usar determinadas funciones.
En aquellos casos en los que no se pueda ajustar un elemento o no se pueda utilizar una funcion, el elemento correspondiente

no aparecera en pantalla, y no se podra ejecutar aunque se presione el botén [ENTRAR].
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Configuracidon de red del proyector (continuacion)

—

Seleccione [RED] en el menu de INALAMBRICO.

Seleccione el numero que se desea conectar con los botones [« p].

PT-LB5INT

@

£ POSICION AMB. NOMBRE

& |DIOMA INTR. CONTRASENA
& OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB
g"_SEGURIDAD MODO LIVE INTERRUMPIDO

2 INALAMBRICO STADO

. ® VOLVER NICIALIZAR
SELECCION @

5" ENTRAR

Si selecciond uno de entre [USER1] a [USERS3] para [RED] en el ment de INALAMBRICO, usted podra hacer configuraciones
de red detalladas.

Consulte al administrador del sistema antes de cambiar ninguna configuracién.

B Como visualizar el menu de configuracion de direccion IP
Presione [RED]—[USER1] - [USER3]—~[ENTRAR] en el menu de la INALAMBRICO.

AJUSTE AVANZADO

USER1 1
CAMB. NOMBRE [ USERT |

DIRECCION IP 192.168. 11.100

MASCARA DE SUBRED 255255.255._0
RCCNER c 192,168, 11, 1
AR @ PUERTA DE ENLACE 16811,
ENTRAR

SIGUIENTE

DHCP*:
Si  :Si existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado el proyector, la direccion IP se adquirira
automaticamente.
NO :Si no existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado el proyector, establezca adicionalmente
[DIRECCION IP*], [MASCARA DE SUBRED*] y [PUERTA DE ENLACE*].

% “Terminologia” (Vea la pagina 63)
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Configuracidon de red del proyector (continuacion)

Seleccione [SIGUIENTE] en la ventana de configuracién de la direccion IP para cambiar a la ventana de configuraciéon
inalambrica.
Haga las configuraciones relacionadas con la conexion de la LAN inalambrica entre el proyector y la red.

AJUSTE AVANZADO

USER1
SID
0DO AD HOC

(AUTENTIFICACION ABIERTO

ENCRIPTACION NINGUNA

SVOVER |
SELECCION @
ENTRAR VOLVER SIGUIENTE

M SsID* : Si el modo es [INFRASTRUCTURA*], introduzca la SSID registrada en el punto de acceso. Si el
modo es [AD HOC], introduzca la misma serie de caracteres que la de la SSID establecida en el
computador que va a ser conectado.

Bl MODO : Seleccione [AD HOC] o [INFRASTRUCTURA.
AD HOC* : Conecte directamente el proyector y el computador sin punto de acceso.
INFRASTRUCTURA* : Conecte a través del punto de acceso.

Bl AUTENTIFICACION : Establezca el método de autentificacién del usuario usado por la red que va a ser conectada.

ABIERTO : Seleccione cuando haga una conexion usando [AD HOC] o cuando el método de autentificacion del
punto de acceso es OpenSystem*.

COMPARTIDO : Seleccione cuando haga una conexion usando [AD HOC] o cuando el método de autentificacion del
punto de acceso es Shared Key*.

WPA-PSK* : Seleccione cuando el método de autentificacion del punto de acceso es WPA-PSK.

Il ENCRIPTACION : Seleccione el método de encriptaciéon que va a ser usado para la comunicacion entre el proyector y la

red.

NINGUNA : Seleccione cuando se transmite sin encriptacion. Sélo se puede seleccionar cuando
[AUTENTIFICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO].

WEP* : Seleccione cuando ENCRIPTACION es WEP.

TKIP* : Seleccione cuando ENCRIPTACION es TKIP.
Se puede seleccionar cuando [AUTENTIFICACION] es [WPA-PSK].

AES* : Seleccione cuando ENCRIPTACION es AES.

Se puede seleccionar cuando [AUTENTIFICACION] es [WPA-PSK].

% “Terminologia” (Vea la pagina 64)

Si no puede conectar a la LAN inalambrica a través del punto de acceso incluso después de hacer este ajuste, siga los pasos
de “(1) Configuracién del proyector (Vea la pagina 20)”, pongase en contacto con el fabricante del punto de acceso.
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Configuracion de red del proyector (continuacion)

Haga adicionalmente la configuracién siguiente usando la configuracién [AUTENTIFICACION].

AJUSTE AVANZADO

USER1 33
CLAVE POR DEFECTO

CLAVE 1 sokkkkkkx | )
CLAVE 2 sokkkkkxkx |
CLAVE 3 sokokakokkokk | )
CLAVE 4 sokkkkkkk |

VoveR ) (s

® VOLVER

. A
SELECCION Sl@)%
\%

B Cuando configure [ABIERTO] o [COMPARTIDO] como método de autentificacion y [WEP*] como método de encriptacion:

CLAVE POR DEFECTO: Establezca los numeros 1 - 4 para la clave predeterminada.

CLAVE1-4 : Establezca éstas para que concuerden con la clave WEP registrada en [CLAVE POR DEFECTO].
Se puede configurar la tecla WEP de 64 bits o 128 bits. Para la tecla de 64 bits, introduzca cinco
caracteres (o una serie de 10 digitos para el formato hexadecimal), y para la tecla de 128 bits
introduzca 13 caracteres (o una serie de 26 digitos para el formato hexadecimal).

Il Cuando configure [WPA-PSK*] como autentificacion:
Establezca la clave y haga clic en [SI].
Introduzca de 8 a 63 caracteres alfanuméricos o una serie de 64 digitos en el formato hexadecimal.

% “Terminologia” (Vea la pagina 64)

Los datos de video/audio importantes estan protegidps porque el proceso de encriptacion AES* se realiza con antelacion para
todos los numeros de la red, aunque [ENCRIPTACION] esté en [NINGUNA].
% “Terminologia” (Vea la pagina 64)

Las siguientes configuraciones de [USER1] - [USER3] (Usuario1) - (Usuario3) en la LAN inalambrica se establecen antes de
que el proyector abandona la fabrica.

SSID : Panasonic Projector
DHCP :NO
DIRECCION IP : 192.168.11.100

MASCARA DE SUBRED : 255.255.255.0
PUERTA DE ENLACE :192.168.11.1

MODO : AD HOC
AUTENTIFICACION : ABIERTO
ENCRIPTACION : NINGUNA
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Configuracion de red del proyector (continuacion)

El nombre del proyector en la red se puede cambiar.
Esto permite reconocer facilmente los proyectores en la ventana <Seleccién de puerto de acceso>.

1 Seleccione [CAMB.NOMBRE] en el menu de la INALAMBRICO y presione el botéon
[ENTRAR].
PT-LB5SINT
AWM. NOVERE
@ IDIOMA INTR. CONTRASENA

® OPCIONES AMBIO CONTRASENA

CONTROL WEB
o SEGURIDAD

MODO LIVE INTERRUMPIDO
STADO
INICIALIZAR

2 INALAMBRICO

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

2 Introduzca el nombre del proyector con los botones CAMB. NOMBRE

[€4> AV ENTRAR]. LB5 1N

3 Después de introducir el nombre del proyector, seleccione 771
[SI] y haga clic en [ENTRAR]. R BBk o [ranco

Para cancelar el cambio, seleccione [NO] y presione el boton [ENTRAR]. FFI?ZI@I(ZI;ZLZI;IEZI]ZII{:HZI@FF

7 ® VOLVER
SELECCION
5" ENTRAR

Esta configuracion se usa para limitar los usuarios que se pueden conectar al proyector.

1 Seleccione [INTR. CONTRASENA] en el menu de INALAMBRICO.

PT-LB5INT
INTR. CONTRASENA
AMBIO CONTRASENA
ONTROL WEB

0DO LIVE INTERRUMPIDO
STADO

ovoLver | (NICIALIZAR

2 INALAMBRICO

. A
SELECCION @]9
\%

2 Seleccione [Si] con los botones [« »].

3 Seleccione [CAMBIO CONTRASENA] en el menu de INALAMBRICO y presione el
botéon [ENTRAR].

PT-LB5INT
£ POSICION AMB. NOMBRE

INTR. CONTRASENA
§ OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB
o SEGURIDAD
@ INALAMBRICO

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

0DO LIVE INTERRUMPIDO
STADO
NICIALIZAR
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Configuraciéon de red del proyector (continuacion)

4 Introduzca la contrasena con los botones
[€4> AV ENTRAR].

5 Después de introducir la contrasefia, seleccione [Si] y
presione el boton [ENTRAR].

Para cancelar el cambio, seleccione [NO] y presione el boton [ENTRAR].

CAMBIO CONTRASENA

™

MR felslo el fofeanco

LR E P

7 ® VOLVER
SELECCION
5" ENTRAR

Durante el modo directo o el modo directo multiple, otro computador puede interrumpir y proyectar imagenes en modo directo.

1 Seleccione [MODO LIVE INTERRUMPIDO] en el menu de INALAMBRICO.

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE
{ég} IDIOMA INTR. CONTRASENA N
® OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB Sl

o SEGURIDAD MODO LIVE INTERRUMPIDO < I O R
2 INALAMBRICO STADO

n ® VOLVER NICIALIZAR
SELECCION
\%

2 Seleccione [Si] u [NO] con los botones [« »].
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Configuracidon de red del proyector (continuacion)

Seleccione [ESTADO] en el menu de INALAMBRICO y presione el boton [ENTRAR].

Aparece su configuracién actual.

PT-LB5INT

@ NTR. CONTRASENA
ANBIO CONTRASENA
ONTROLWEB
/0DO LIVE INTERRUMPIDO
STADO
NICIALIZAR

o SEGURIDAD

2 INALAMBRICO
®VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

Aparecera el estado de los siguientes elementos.

NIVEL ANTENA (Aparecera la fuerza de la conexién.)

RED ‘DESACTIVADQ", = =-",“1" - “4", “USER1” (Usuario1) - “USER3” (Usuario3)
MODO “AD-HOC” - “INFRASTRUCTURA’

CANAL Consulte la pagina 5 para averiguar los canales utilizables.
SSID (Véase la pagina 51)

AUTENTIFICACION | “ABIERTQO” - “COMPARTIDOQO” - “WPA-PSK”

CLAVE POR DEFECTO | “-" - “1" - "4”

ENCRIPTACION “NINGUNA” - “WEP” - “TKIP” - “AES”

DHCP “NQ” - “sI”

DIRECCION IP (Véase la pagina 52)

MASCARA DE SUBRED | (Véase la pagina 52)

PUERTA DE ENLACE | (Véase la pagina 52)

DIRECCION MAC

Usted puede devolver las configuraciones cambiadas a sus condiciones iniciales.

1 Seleccione [INICIALIZAR] en el menu de INALAMBRICO y presione el botén
[ENTRAR].

PT-LB5INT

£ POSICION

-

& IDIOMA

& OPCIONES

o° SEGURIDAD

2 INALAMBRICO

AMB. NOMBRE
INTR. CONTRASENA
AMBIO CONTRASENA
ONTROL WEB

0DO LIVE INTERRUMPIDO
STADO

INICIALIZAR

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

Se requerira la introduccion de la contrasefia si se ha seleccionado [Si] como la configuracién de [INTR. CONTRASENA] en el
mend [ SEGURIDAD].

2

Seleccione [Si] con los botones [« »], y luego presione el
boton [ENTRAR].

INICIALIZAR

INICIALIZAR

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

95



Uso del WebBrowser

Controle un proyector mediante el WebBrowser de un computador. A éste se le llama “CONTROL WEB”.
(El siguiente ejemplo describe el caso en el que se utiliza Microsoft Internet Explorer.)

Conecte un proyector y un computador. (Vea la pagina 13)

(1) Configuracién del proyector ]
Ponga [CONTROL WEB] del menu de INALAMBRICO en [SI].

1
2

Seleccione [CONTROL WEB] en el menu de INALAMBRICO.

Seleccione [Si] o [NO] con los botones [« p].

Si : Esto permite hacer el control en el WebBrowser.
NO : Esto desactiva el control en el WebBrowser.

PT-LBSINT

& POSICION AMB. NOMBRE
@ IDIOMA NTR. CONTRASENA ()
& STCIGHES AMBIO CONTRASENA
CONTROL WEB <

o° SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO N
2 INALAMBRICO ESTADO

©VOLVER NICIALIZAR
SELECCION Ele))
\%

» Cuando la configuracién del proyector haya sido cambiada utilizando un WebBrowser, el proyector no aparecera en la lista de
conexiones hasta que la red del proyector se haya cambiado a [USER 1] - [USER 3].
» Después de que la red del proyector se haya cambiado a [USER 1] - [USER 3], cancele manualmente la configuracion proxy
del WebBrowser utilizado.

(2) Configuracion del computador

B Configuraciones del servidor proxy
Cancele la configuracion proxy del WebBrowser usado.

1

Abra la ventana <Propiedades de Internet>.

Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Conexiones de red e Internet] — [Opciones de Internet].

Abra [Conexiones] — [Configuracion de LAN].

Si la funcion [Utilizar un servidor proxy su LAN.] (Use a proxy
server for your LAN) esta marcada, quitele la marca.

Si la funciéon [Usar secuencia de comandos de configuracion
automatica] (Use automatic configuration script) @sta marcada, quitele la
marca.

Haga clic en [Aceptar].
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Uso del WebBrowser (continuacion)

M Activacion de JavaScript
Active JavaScript si esta desactivado.

1 Abra la ventana <Propiedades de Internet>.
Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Conexiones de red e Internet] — [Opciones de Internet].

2 Seleccione [Seguridad] y establezca el nivel de seguridad en el [Nivel
predeterminado], o seleccione el [Nivel personalizado] y ponga una marca en la
casilla [Activar] en el apartado [Active scripting] (Secuencia de comandos activa).

1 Haga clic en [%'] en el programa de lanzamiento.

O inicie el WebBrowser, y luego introduzca la direccién IP establecida por el
proyector.
La aplicacion WebBrowser arranca y aparece la ventana de autenticacion.

I address | htbpef192.168.11.6) v| B e
<Ventana superior> Connect to 192.168.11.6
=
W N
Name 7798
User name: [ 43 v
Password:
[ remember my password

2 Introduzca el nombre de usuario y la contrasena.

Haga clic en [OK] (Aceptar).
Aparece la ventana <Monitored information> (Informacién monitorizada). (Pagina siguiente)

* Las configuraciones predeterminadas de nombre de usuario y contrasefa son las siguientes.
User name (Nombre de usuario): user1
Password (Contrasefia): (La contrasefia no esta establecida.)

* La contrasefia usada en esta pagina es para acceder a la ventana de control Web. (Vea la pagina 61)
Esta contrasefia es diferente de la establecida en la pagina 53 para acceder a un proyector.

« Si olvida la contrasefia, ejecute [INICIALIZAR] desde el menu de INALAMBRICO del proyector (Vea la pagina 55) y configure
de nuevo la contrasefia en la ventana <Change password> (Cambiar contrasefia) de WebBrowser. (Véase la pagina 61)

« La venta superior puede no aparecer dependiendo del WebBrowser. En este caso inicie de nuevo el WebBrowser, o presione
por ejemplo las teclas [Ctrl]] + [R], para actualizar la pantalla.

* No se puede hacer la conexion mientras el WebBrowser esta configurado para la red de marcaciéon. Cancele la configuracion
para la red de marcacion.

* WebBrowser puede tardar unos momentos en arrancar.
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Uso del WebBrowser (continuacion)

Esta pagina indica el estado del proyector.
Para acceder a esta pagina desde otras, haga clic en [Status] (Estado), en la parte izquierda de la ventana.

Minformacion monitorizada Minformacion de red
En esta ventana, haga clic en la ficha [Status information] En esta ventana, haga clic en la ficha [Network status]
(Informacién de estado). (Estado de red).

La informacion del monitor se actualiza a intervalos fijos, pero la informacién exacta vigente se puede comprobar haciendo clic
en [View] (Ver) — [Refresh] (Actualizar).
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Uso del WebBrowser (continuacion)

Puede hacer varias configuraciones de proyector.
Para acceder a esta pagina desde otras, haga clic en [Projector control] (Control del proyector), en la parte izquierda

de la ventana.

M Ventana de control basico M Ventana de control avanzado
En esta ventana, haga clic en la ficha [Basic control] En esta ventana, haga clic en la ficha [Advanced control]
(Control basico). (Control avanzado).

AR (ORI (WO

VIDEO  [SVIDEO

- ¥

NATURAL [STANDARD (DYNAMIC

oFF oN ERIGHTNESS
COLoR

SHARFITE

Puede ocurrir que la conexién no sea posible inmediatamente después de encender el aparato. En tal caso, espere unos
instantes y proceda a realizar la conexién de nuevo.
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Uso del WebBrowser (continuacion)

Puede hacer configuraciones de red detalladas en el proyector, cuando conecte sin la autorizacion del administrador o cuando
conecte a través de un punto de acceso (Modo de infraestructura).

B Configuraciones de LAN

1 Haga clic en [Detailed set up] (Configuracion
detallada) en el menu.

Projector Control Window

Network config Change password

2 Seleccione los elementos que desee cambiar
y haga clic en [NEXT] (Siguiente).
Aparece la ventana de configuracion, mostrando las
configuraciones vigentes.
» Para cambiar las configuraciones de la LAN, haga clic en
[CHANGE] (Cambiar).

« Para regresar a la ventana anterior, haga clic en [BACK] (Atras).
Las configuraciones de esta pagina son las mismas si se
configura [USER 1] - [USER 3] (Usuario 1 - Usuario 3) desde el @ Qi

Status

Projector |
control |

menu de red del proyector. (Véase la pagina 50)

3 Complete las configuraciones detalladas y
haga clic en [NEXT] (siguiente). ek onty (R

Al hacer clic en [NEXT] (Siguiente), aparece la pagina siguiente
para permitirle completar las configuraciones detalladas como

Current network setting

Status | NETWORK

Projector | 3

desee. control |
i i i Detailed sSID
Una vez introducidos todos los elementos requeridos, aparece Bl -

una ventana de confirmacion.

CHANNEL
AUTHENTICATION

ENCRYPTION

& & Local rtranet

4 Haga clic en [SUBMIT] (Enviar). Proecior Cone idow

Las configuraciones quedaran registradas. IGEENETE

Status | NETWORK

. I
Projector | ™
control |

Detailed SsID
set up
e MODE

CHANNEL

AUTHENTICATION

ENCRYPTION

1aw<| SUBMIT )

M Aplicacion de las configuraciones anteriores

Seleccione [RED] en el menu inalambrico del proyector, y utilice los botones [« P>] para seleccionar la red establecida en
esta pagina.

Los datos importantes de video y audio quedan protegidos porque el procesamiento de cifrado AES* se ejecuta de antemano
en todos los numeros de red, incluso si [ENCRIPTACION] esté ajustado en [NINGUNA].
% “Terminologia” (Véase la pagina 64)
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Uso del WebBrowser (continuacion)

B Configuraciones de contrasefia

Haga clic en [Detailed set up] (Instalacién detallada) — [Change
password] (Cambiar contrasefia) en el menu.

Establezca una contrasefia para el acceso a la ventana [Projector
control window] (Control del proyector).

Introduzca la contrasefia anterior y la nueva.

Introduzca la nueva contrasefia en [Retype] (Reescribir) y haga clic
en [OK] (Aceptar).

Puede introducir una contrasefia de hasta 16 caracteres (letras
mayusculas/letras minusculas) y simbolos.
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Desinstalacion de software

En el escritorio, seleccione [Inicio] — [Todos los programas] — [Panasonic Wireless
Display] — [Uninstall Wireless Manager mobile edition 4.5] (Desinstalar Wireless Manager mobile

edition 4.5).
Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para desinstalar el software.
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Terminologia

Hace referencia al hardware y el software utilizados para conectar una
red con otra que utiliza un protocolo, etc., diferente. Ajusta el protocolo
y otras diferencias entre redes para permitir la conexién con otras
redes.

Categoria Elementos Descripcién Pagina

LAN Siglas de Local Area Network (Red de area local). Se trata de una red 9
con un radio de accién relativamente pequefio, como por ejemplo la
que se utiliza a nivel interno en las empresas.

Punto de acceso Estas son estaciones para retransmitir sefiales electromagnéticas entre 20
computadores de una LAN inalambrica. Cuando un computador se
conecta a un punto de acceso, éste puede comunicarse a través de la
red conectada al punto de acceso.

DIRECCION MAC Cada tarjeta de red tiene su propio nimero de identificacion. 20
A cada tarjeta de red de todo el mundo se le asigna un nimero
de identificacion discreto. Estas identificaciones se utilizan para
intercambiar datos entre las tarjetas, y son una combinacién de un
numero discreto administrado y asignado por la IEEE a cada fabricante
individual y un nimero Unico asignado a cada tarjeta individual por el
fabricante.

TCPI/IP Siglas de Transmission Control Protocol/Internet Protocol (Protocolo de 22
control de transmision/Protocolo de internet). Es el protocolo de internet
estandar.

. . Este protocolo es un conjunto de reglas y acuerdos que rigen la
Conflgurazlolnes comunicacién de datos entre computadores.
zg;nel;ri\g: e Direccion IP El protocolo de internet (IP) sirve para distribuir datos, y la direccion 21/
correspondiente al destino de distribucioén de dichos datos se llama 23/
direccioén IP. Dentro de la misma LAN no se puede usar la misma 27/
direccion IP. 50

DHCP Siglas de Dynamic Host Configuration Protocol (Protocolo 21/
de configuracién dinamica de servidor). Esta funcion asigna 23/
automaticamente direcciones IP a los equipos conectados. Si en una 50
LAN hay un dispositivo provisto de la funcién de servidor DHCP, dicho
dispositivo asigna automaticamente direcciones IP a los equipos
conectados.

Mascara de subred Limita el intervalo de direcciones IP asignadas a los computadores con 21/
el fin de dividir la red en varias secciones durante la conexion TCP/IP. 23/
El valor que se utiliza para dividir la red en esta situacion se llama 50
mascara de subred.

Puerta de enlace Es un punto de retransmision para conectar diferentes redes. 50
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Terminologia (continuacién)

Categoria Elementos Descripcién Pagina
AD_HOC Este es el modo mediante el cual los computadores se comunican 21/
entre si directamente en lugar de hacerlo a través de puntos de acceso. 23/
51
INFRASTRUCTURE Este es el modo en el que las comunicaciones se realizan a través del 20/
(Modo de punto de acceso. 51
infraestructura)
SSID Siglas de Service Set ID (Identificador asignado al servicio). El codigo 21/
de identificacion SSID debe establecerse para distinguir los equipos 23/
incluidos en una LAN inalambrica que utiliza puntos de acceso de 51
equipos no incluidos en dicha LAN.
En las tarjetas LAN inaldmbricas elaboradas por algunos fabricantes,
este coédigo también puede recibir el nombre de “ESSID” o de “nombre
de red”.
Open System Una autentificacion de sefiales inalambricas empleando un sistema de 21/
(Sistema abierto)/ encriptar de clave publica. 23/
ABIERTO 51
Shared Key Este es un sistema de encriptacion de clave secreta para sefiales 21/
(Clave compartida)/ inalambricas. En este sistema, la autentificacion se realiza con una 23/
) . COMPARTIDO clave preestablecida en la WEP. 51
Configuraciones L ,
avanzadas de la OFros términos emplealdos para este metodo, en [os que se emplea la
. misma clave para encriptar y desencriptar, son “sistema de encriptar de
conexion o s . -
clave compartida” y “sistema de encriptar de clave comun”.
WPA-PSK Este es un método de encriptaciéon de cobertura estandar usado en 51/
LANs inalambricas. Proporciona mayor seguridad que WEP y tiene 52
funciones tales como una de autentificacion del usuario y también TKIP
(protocolo de encriptacién) las cuales cambian automaticamente la
clave de encriptacion a intervalos fijos.
Y esta autenticacion no requiere servidor de autenticacion.
WEP Siglas de Wired Equivalent Privacy (Privacidad equivalente a la 17/
alambrica). Se trata de un método de encriptacién de datos de 21/
comunicacion. La clave de encriptacion se crea y se notifica soélo al 23/
usuario de la comunicacion, de modo que los datos no pueden ser 51/
descifrados por terceros. 52
TKIP Siglas de Temporal Key Integrity Protocol. 51
Este protocolo de encriptacion proporciona ain mayor seguridad que
WEP porque cambia la clave de encriptacion a intervalos fijos.
AES Estos son los métodos de encriptacién estandar de la siguiente 17/
generacion del Gobierno de los EE.UU., el trabajo de seleccion de los 51/
cuales corre a cargo del Instituto Nacional de Normas y Tecnologia 52/
(NIST). 60
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Preguntas mas frecuentes

Compruebe los siguientes puntos una vez mas antes de solicitar reparaciones.

No se puede hacer la conexion inalambrica entre mi proyector y mi computador.

« ¢ Esta ejecutandose Wireless Manager ME 4.5?
Wireless Manager ME 4.5 debera arrancarse en el computador para hacer transmisiones inalambricas de imagenes al
proyector.

<Cuando se ha detectado un error de configuracion para la tarjeta LAN inalambrica>

(D ¢Sirve la tarjeta LAN inalambrica?
Aunque su computador tenga una LAN integral, la LAN inalambrica puede estar aun desactivada. En este caso, activela
y reinicie Wireless Manager ME 4.5. Consulte el manual del usuario de su computador para saber como conectar/
desconectar la alimentacién de la LAN inalambrica.

(2) ¢, Se reconoce correctamente su tarjeta LAN inalambrica en la red?
Algunas veces, la red no reconoce correctamente las tarjetas. Compruebe el [Administrador de dispositivos] de
Windows para asegurarse de que la tarjeta haya sido reconocida.
Si el adaptador de red se indica con [?] en [Administrador de dispositivos], la instalacién de la tarjeta LAN no estara
terminada. Consulte el manual del usuario de su tarjeta y reinstale el controlador de tarjeta.
M Para visualizar el [Administrador de dispositivos]
Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Rendimiento y mantenimiento] — [Sistema]. Esto hara que aparezca el
cuadro de dialogo [Propiedades del sistema]. Haga clic en [Administrador de dispositivos] en la ficha [Hardware].

(3 Algunas tarjetas inalambricas pueden permitir que las conexiones simples funcionen si los controladores estan
actualizados.
(Consulte al fabricante de su controlador acerca de las actualizaciones.)
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

No se puede hacer la conexion inalambrica entre mi proyector y mi computador. (continuacion)

<Cuando se ha detectado la configuracion de puente de red>

¢ Esta activado el Puente de red?
Algunos PCs con Windows XP pueden tener activado el Puente de red (una funcién incorporada de Windows XP);
esto puede impedir una conexién inalambrica. Si piensa que no va a utilizar el Puente de red nunca y no lo considera
necesario, boérrelo de su sistema.

B Para verificar si su sistema tiene Puente de red
Elija [Conectar a] en el menu [Inicio] y haga clic en [Mostrar todas las conexiones]. Verifique que se muestre [Network
Bridge] (Puente de red) en la ventana <Conexiones de red>.

Il Cémo cambiar ajustes en el Puente de red
1. Seleccione [Conectar a] en el menu [Inicio] y haga clic en [Mostrar todas las conexiones].
2. Haga clic con el botén derecho en [Network Bridge] (Puente de red) y haga clic en [Propiedades].
3. Quite la marca de verificacion de la casilla [Wireless Network Connection] (Conexién de red inalambrica) en el cuadro
de diadlogo [Propiedades de Network Bridge] (si la casilla no esta marcada, vaya al paso 4).
. Haga clic en [Propiedades] en [Internet Protocol (TCP/IP)] en el cuadro de dialogo [Propiedades de Network Bridge].
. Haga clic en la ficha [Configuracion alternativa] en el cuadro de dialogo [Propiedades de Internet Protocol (TCP/IP)].
6. Marque la casilla [Configurada por el usuario] y configure [Direccion IP] y [Mascara de subred] de la forma siguiente:
Direccién IP : 10. 10. 11.101
Mascara de subred : 255.255. 0. O
(Si la direccion IP de arriba ya se usa en el entorno de la LAN, cambiela de la forma apropiada en Clase A.
Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.)
7. Haga clic en [Aceptar] — [Cerrar].
8. Cierre el cuadro de dialogo [Conexiones de red].

[S 0 5

Il Como borrar el Puente de red
1. Seleccione [Conectar a] en el menu [Inicio] y haga clic en [Mostrar todas las conexiones].
2. Haga clic con el botén derecho en [Network Bridge] (Puente de red) y haga clic en [Eliminar].
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

No se puede hacer la conexion inalambrica entre mi proyector y mi computador. (continuacion)

<Cuando se ha detectado el Windows Firewall>

(D ¢Ha sido desactivado su firewall en Windows XP?

El firewall de Windows XP debera desactivarse para poder conectar a una red inalambrica.

M Como desactivar el firewall de Windows XP

1. Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Conexiones de red e Internet] — [Conexiones de red].

2. Haga clic con el boton derecho en [Wireless Network Connection] (Conexién de red inalambrica) y haga clic en
[Propiedades] en el menu desplegable.

3. Haga clic en la ficha [Avanzadas] y ponga la casilla de verificacion [Servidor de seguridad de conexion a Internet] en
OFF (Desactivado).

(2) ¢ Esta Wireless Manager ME 4.5 registrado en [Excepciones] ([Panel de control] — [Centro de seguridad] —
[Firewall de Windows]) con Windows XP SP 2?
Registre Wireless Manager ME 4.5 en excepciones a la lista de aplicaciones del firewall.
M Registro
1. Haga clic en [Inicio] — [Panel de control].
2. Haga clic en [Centro de seguridad] — [Firewall de Windows] cuando se abra la ventana <Panel de control>.
3. Haga clic en la ficha [Excepciones] y luego en [Agregar programa...] cuando se abra la ventana <Firewall de
Windows>.
4. Haga clic en [Wireless Manager mobile edition 4.5 (WMstart.exe)] para permitir la conexiéon con dispositivos externos
bajo [Programas] cuando se abre la ventana <Agregar un programa>.
Si [Wireless Manager mobile edition 4.5 (WMstart.exe)] no aparece en la lista de programas, haga clic en
[Examinar...] y seleccione [WMstart.exe].
5. Haga clic en el boton [Cambiar ambito...] de la parte inferior izquierda de la ventana.
Cuando se abra la ventana <Cambiar ambito>, seleccione la red deseada como se describe abajo.
. Seleccione [Cualquier computador (incluyendo computadores en Internet)].
. Seleccione el alcance y haga clic en [Aceptar].
. Haga clic en [Aceptar] en la ventana <Agregar un programa>.
. Haga clic en [Aceptar] en la ventana <Firewall de Windows>.
Con esto se eliminara firewall de Wireless Manager ME 4.5.

© N
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

No se puede hacer la conexion inalambrica entre mi proyector y mi computador. (continuacion)

<Cuando se ha detectado otro firewall>

¢Estan instaladas algunas aplicaciones que contienen firewall?
Si esta instalada alguna aplicacion que contiene firewall, la instalacion podra colgarse cuando se muestre [Projector search in
progress] (Buscando proyector ).
(Algunas funciones de firewall incluso cuando no se arranque.)
Si ocurre esto, la configuracion de firewall debera cambiarse para permitir hacer la conexion a la red inalambrica. Consulte el
manual del usuario para conocer todas las aplicaciones que contienen firewall y realizar esta configuracion.

<Cuando el usuario no tiene autorizacion del administrador>
« Si usted ha iniciado la sesion en un computador como [GUEST] o como un usuario restringido que no cuenta con la
autorizacion del administrador no podra realizar una conexién simples inalambrica (numero de red [1] - [4]). Si usted
tiene que realizar conexiones simples inalambricas y no cuenta con la autorizacion del administrador, designe [U]
como el numero de la red.
Consulte las paginas 50 - 52 para conocer instrucciones sobre como poner [U] (USARIO) como numero de red.
* Con el método de conexién en “Cuando el usuario no tiene autorizacion del administrador”, si no aparece la ficha
“Wireless Networks” (Redes inaldmbricas), establezca las siguientes configuraciones.
1. Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Herramientas administrativas] — [Servicios].
Aparece la ventana <Servicios>.
. Busque [Configuracién inaldmbrica rapidd] en la lista.
. Si el estado esta en blanco, haga clic derecho sobre él y seleccione <Propiedades>.
. En el [Estado del servicio], haga clic en [Iniciar].
. Haga clic en [Aceptar].
El estado aparece ahora como [Iniciado].
. Cierre la ventana.

a b wWwN

»

<Error de configuracién de red>
Cuando conecte con el numero de Red [U], asegurese si la configuracion del menu de red del proyector es correcta o
no lo es. (Vea la pagina 50)
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

Puedo hacer la conexion con el proyector utilizando la conexiéon simple, pero la conexidn se pierde poco después.

+ Si el modo directo se cancela o se pierde la conexion, inicie el procedimiento de reconexion desde el programa de
lanzamiento.
Si sigue siendo imposible establecer una conexion a la LAN, apague el proyector, espere a que el ventilador deje de
funcionar (luego de cambiar el indicador de la alimentaciéon de naranja a rojo), vuelva a encender el proyector y luego
inicie el procedimiento de conexion desde el programa de lanzamiento una vez mas. (Véase la pagina 13)

La conexion se ha perdido en el modo directo multiple.

+ Si se conecta a la unidad un computador con cierta version de la Intel Centrino mobile technology (LAN inalambrica),
el modo directo multiple podra desactivarse. En este caso, vuelva a establecer la conexién desde el programa de
lanzamiento de Wireless Manager ME 4.5. (Vea la pagina 30)

No se puede establecer la conexion con IEEE802.11 g.

* En entornos con adaptadores de LAN inalambrica que sean compatibles con las normas IEEE802.11b y 802.11g, la
conexion se puede establecer a través de 802.11b.

» En algunos entornos operativos, la conexion se puede establecer a través de 802.11b, dependiendo del lugar, las
condiciones de la sefial de radio, la distancia y otros factores.

+ Algunos adaptadores de LAN inaldambrica s6lo son compatibles con conexiones especiales a través de IEEE802.11b.

La velocidad de transferencia es baja.

+ La velocidad de transferencia puede ser mas lenta en algunos entornos operativos (dependiendo de factores como la
ubicacién, las condiciones de la sefal de radio, o la distancia).

* Evite colocar objetos metalicos u otros materiales conductores cerca de la antena LAN inalambrica de un computador
personal porque, de lo contrario, la velocidad de transferencia podria ser mas lenta.

» Cuando WEP esta establecido, los datos de imagen se convierten, y la transferencia tarda mas.

La presentacion de imagenes es lenta o la animacién no es fluida.

* ¢ Es lenta la velocidad de la CPU del computador? (Vea la pagina 10)
El modo directo depende en gran medida del desempefio de la CPU del computador.

+ Si hay una comunicacion inalambrica cualquiera en las proximidades pueden producirse efectos adversos.

* La reproduccion de imagenes se ralentiza si la funcion [Resolution] (Resolucién) esta establecida en [High Definition]
(Alta definicion) en la ventana <Opciones> (vea la pagina 46).

* La ventana Windows Media Player debera estar activa.

* ¢ Arrancé usted Microsoft PowerPoint o Windows Media Player antes de arrancar Wireless Manager ME 4.5?
Si asi es, arranque la aplicacién s6lo después de haber arrancado Wireless Manager ME 4.5.

* La velocidad puede bajar significativamente si el usuario no tiene autoridad de administrador.

+ La velocidad puede ser inferior cuando estan ejecutandose al mismo tiempo otras aplicaciones.

En el computador no se pueden reproducir contenidos de DVD o MPEG2.

Las limitaciones siguientes se aplican cuando se ejecuta Wireless Manager ME 4.5.

* La reproduccion de DVD y MPEG2 se desactiva.

» Cuando se utiliza el software 3-D, puede que no sea bueno el rendimiento. Algunos elementos tal vez no se muestren
apropiadamente, y puede que algunas operaciones no se realicen correctamente.

Para corregir tales problemas, salga de Wireless Manager ME 4.5 y utilice un cable RGB para conectar el computador al

proyector.
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

Hay un retardo entre las operaciones en el computador y los resultados en la imagen proyectada.

» Wireless Manager ME 4.5 lee la pantalla, comprime los datos y los transmite al proyector. En el proyector, los
datos recibidos se extraen y son proyectados. En este sistema se producen algunos retrasos debidos al tiempo de
procesamiento y a otros factores que se producen en el entorno inalambrico. Los computadores diferentes también
pueden sufrir retrasos distintos.

No puedo oir el sonido del computador procedente del proyector en el modo directo.

« Verifique si se ha puesto la marca de verificacion para [Produce audio along with video at live mode] (Producir audio junto
con video en el modo directo) desde [Live Mode Settings] (Configuracién del modo directo) bajo la ficha [Transmission]
(Transmision) seleccionada desde las <Opciones> del Wireless Manager ME 4.5. (Vea la pagina 46)

* ¢ Arranco usted un reproductor (Windows Media Player, RealPlayer, QuickTime, etc.) antes de arrancar el modo directo?
Si asi es, arranque la aplicacion sélo después de haber arrancado el modo directo.

No se conoce a qué proyector esta conectado el computador en el modo directo de miiltiple o en el modo directo multiple de miltiples fuentes.

» Los nombres, las identificaciones y los estados de los proyectores conectados se visualizan en la ventana emergente
cuando se activa el cursor [ ] del programa de lanzamiento.

Cambio del estilo de visualizacion.

* Presione el botén [MULTI-LIVE] (Directo multiple) del mando a distancia para cambiar el estilo de la presentacion.

La pantalla a color de Wireless Manager ME 4.5 se ve rara y los caracteres son dificiles de leer.

*» Haga clic en [Inicio] — [Panel de control] — [Apariencia y temas] — [Pantalla]. Luego abra la ficha [Configuracién] de la
ventana <Propiedades de pantalla> y ajuste la [Calidad del color] en [Media (16 bits)] o superior.

El salvapantallas no se visualiza correctamente en el modo directo.

* Algunos salvapantallas puede que no se visualicen correctamente en el modo directo.
Marque la casilla [Disable screen saver] (Cancelar salvapantallas) de [Live Mode Settings] (Configuracion del modo
directo) en la ventana <Opciones> de Wireless Manager ME 4.5. (Vea la pagina 46)

Establecimiento de una conexion LAN inalambrica mientras se usa Internet

» Si cuenta con un entorno LAN inaldambrico que permite hacer una conexién a Internet, al conectar el proyector en la red,
usted podra usar Internet y la conexién inalambrica al mismo tiempo. (Vea la pagina 20)

« Si dispone de una conexién de Internet cableada (Ethernet), este proyector permitira el uso simultaneo de la conexién
inalambrica y la conexién cableada a Internet.

No aparece la ventana del control web.

<Cuando se utiliza una conexién simple>

 Cuando se utilice cualquier WebBrowser que no sea Internet Explorer, la configuracién proxy del WebBrowser debera
cancelarse manualmente.

<Cuando se utiliza una conexiéon del [USER]>

» Cancele manualmente una configuracion proxy del WebBrowser utilizado.
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

Cuando se utiliza Windows Media Player 11 con Windows Vista, el sonido no se reproduce en el modo directo.

» Cuando se utiliza Windows Media Player 11, puede haber desapariciones en el sonido del contenido que esta siendo
transferido. Si ocurre esto, cierre tantos programas que estén ejecutandose como sea posible. Y si persiste el problema
de las desapariciones del sonido, intente utilizar otra aplicaciéon de reproductor.

Cuando se utiliza Wireless Manager ME 4.5 con Windows Vista, el programa de lanzamiento se proyecta.

« Esta limitacién se aplica cuando se hace la instalacion y se utiliza el software bajo Windows Vista.

El ajuste “Aero” se cancela.

» Cuando se ejecuta Wireless Manager ME 4.5, el ajuste “Aero” se cancela.
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Marcas comerciales

* Microsoft y su logotipo, asi como Windows, Windows Vista™, Windows Media, y PowerPoint son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en Estados Unidos o en otros paises.

* Intel, Pentium y Centrino son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Intel Corporation o sus empresas
afiliadas en los Estados Unidos y en otros paises.

» Otros nombres de compairiias, nombres de productos, o0 demas nombres enunciados en este manual son marcas comerciales
0 marcas comerciales registradas de las respectivas comparias. Observe que las marcas ® y TM no aparecen indicadas en
el texto de este manual.

Notas:

* El uso o la reproduccion parcial o total no autorizados del software y los manuales de este producto estan rigurosamente
prohibidos.

» Panasonic no es responsable de cualquier efecto resultante del uso del software y los manuales de este producto.

» Panasonic se reserva el derecho de revisar las especificaciones del software y los contenidos de los manuales del
producto sin previo aviso.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/pavc/projector/
© Panasonic Corporation 2008 MO0707-1098
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