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Acuerdo de Licencia de Software

El uso de este software se rige por los términos definidos en este Acuerdo de Licencia de Software.

® Articulo 1 Licencia
Al titular de la licencia se le otorga el derecho de usar este software, incluyendo la informacion grabada o descrita en el CD-
ROM y el manual de instrucciones, asi como cualquier otro medio provisto al titular de la licencia (en general, “Software”),
pero los derechos de autor o de propiedad intelectual aplicables del Software no son transferibles al titular de la licencia.

® Articulo 2 Uso por parte de terceros
El titular de la licencia no esta autorizado a transferir o permitir a terceros el uso o la copia del Software, ya sea de forma
gratuita o no.

® Articulo 3 Restricciones sobre el copiado del Software
El titular de la licencia puede hacer una unica copia del Software, total o parcial, exclusivamente a efectos de copia de
seguridad.
No obstante, esto excluye los copiados con este software.

o Articulo 4 Computador

El titular de la licencia puede instalar y usar el Software en mas de un computador de su propiedad o a su cargo. No
obstante, tal uso se limita solamente a aquellas aplicaciones relacionadas con el proyector.

® Articulo 5 Retroingenieria, decompilacion o desmontaje
El titular de la licencia no tiene autorizacion para aplicar la retroingenieria, decompilar o desmontar el Software. La garantia
de Matsushita quedara invalidada en aquellos defectos del Software causados por la retroingenieria, la decompilacion o el
desmontaje del Software por parte del titular de la licencia.
Ademas, Matsushita y sus distribuidores o representantes no seran responsables de ningun dafio que sufra el titular de la
licencia que haya sido causado por la retroingenieria, la decompilacion o el desmontaje del Software por parte del titular.

® Articulo 6 Servicio posventa
Si ocurriera algun problema durante el uso del Software por el titular de la licencia, éste debe notificarlo a Matsushita
mediante llamada telefénica o carta. Matsushita intentara notificar al titular de la licencia si el problema es un error o fallo
conocido del programa, o si hace falta modificar la forma de empleo del Software.
Por otra parte, el Software esta sujeto a revisiones sin previo aviso.

® Articulo 7 Indemnizacién
La responsabilidad de Matsushita respecto a este Software se limita a las condiciones estipuladas en el Articulo 6 de este
documento.
Ni Matsushita ni ninguno de sus distribuidores o representantes seran responsables de ningun dafio sufrido por el titular de la
licencia, ya sea directamente o por reclamacién de terceros, que esté relacionado con el uso del Software por parte del titular
de la licencia.
Asimismo, Matsushita no ofrece absolutamente ninguna garantia en el uso de este Software para cualquier otro fin que no se
encuentre entre las aplicaciones asociadas con el proyector al que acompafa el Software.

® Articulo 8 Control de la exportacion
El titular de la licencia acuerda no exportar ni reexportar de ninguna manera el Software fuera del pais en el que compro el
proyector sin las licencias de exportacion pertinentes conforme a las leyes del pais de residencia del titular de la licencia o a
las de cualquier otro pais implicado en dicha exportacion o reexportacion.

Wireless Manager emplea el siguiente software:
Portion of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group

Por favor, tenga en cuenta lo siguiente.
» Panasonic no es responsable de ningun dafio directo o indirecto que se produzca como consecuencia del uso o la averia
de este proyector.
» Panasonic no es responsable de ningun dafio que se produzca como consecuencia de la corrupcion o la pérdida de datos
por el uso de este proyector.




Notas sobre el uso de la conexion inalambrica

La funcién de conexion inalambrica del proyector utiliza ondas de radio de la banda de 2,4 GHz. No es necesario contar con
licencia de emisora de radio, pero asegurese de leer y entender perfectamente los siguientes apartados antes de usarla.

HNo la use cerca de otros equipos inalambricos.
Los equipos siguientes pueden usar ondas de radio en la misma banda que el proyector. Cuando el proyector se use cerca
de estos equipos, la interferencia de las ondas de radio puede imposibilitar o ralentizar la comunicacion.
* Hornos microondas, etc.
* Equipos industriales, quimicos, médicos, etc.
* Emisoras de radio en planta para la identificacién de objetos en movimiento, como las utilizadas en las cadenas de montaje
de fabricas, etc.
» Emisoras de radio designadas de baja potencia

B En la medida de lo posible, evite el uso de teléfonos celulares, aparatos de television o radios
cerca del proyector.
Los teléfonos celulares, los aparatos de television, las radios y dispositivos similares utilizan bandas de radio diferentes a la
del proyector, de manera que no afectan a la comunicacion inaldmbrica ni a la transmisién y recepcién de estos dispositivos.
Sin embargo, las ondas de radio del proyector pueden producir ruido de audio o de video.

B Las ondas de radio de comunicacion inalambrica no pueden penetrar las armaduras de acero,
el metal, el hormigén, etc.
La comunicacioén es posible a través de paredes y suelos construidos con materiales tales como madera y vidrio (excepto
vidrio que contenga malla de alambre), pero no a través de paredes y suelos hechos con armaduras de acero, metal,
hormigon, etc.

B Evite usar el proyector en lugares propensos a la electricidad estatica.
Si el proyector se usa en un lugar propenso a la electricidad estatica como, por ejemplo, sobre una alfombra, puede que se
pierda la conexién a la LAN inalambrica.
Si pasa esto, elimine la fuente de electricidad estatica o el ruido electromagnético y vuelva a conectar a la LAN inalambrica.
En casos poco comunes, la electricidad estatica o el ruido electromagnético pueden hacer que resulte imposible establecer
una conexion a la LAN.
Si pasa esto, presione el boton de la alimentacion en el mando a distancia o en el proyector para apagar temporalmente el
proyector.
Después de dejar de funcionar el ventilador (luego de cambiar el indicador de la alimentacion de naranja a rojo), encienda el
proyector y vuelva a conectarlo a la LAN.

B Uso del proyector fuera del pais
Esta prohibido llevar el proyector fuera del pais o de la region donde usted lo adquirid, asi que Uselo solamente en ese pais
o regién. Ademas, note que dependiendo de paises o regiones existen restricciones acerca de los canales y frecuencias con
los que usted puede usar la LAN inalambrica.



Notas sobre el uso de la conexion inalambrica (continuacion)

B Canales que se pueden usar

Los canales (intervalo de frecuencia) que se pueden usar varian segun el pais o la region. Utilice la tabla siguiente como

referencia.

Banda de frecuencia

Pais o region Estandar Canales usados -
(Frecuencia central)
Japon ARIB STD-T66
China SRRC
Inglaterra, Alemania, Francia, Espania,
Italia, Bélgica, Austria, Suecia, Noruega,
Dinamarca, Suiza, Holanda, Finlandia, ETSI 300.328 1-13 2.412 MHz -
Portugal, Grecia, Tailandia, Corea del Sur 2.472 MHz
Singapur IDA
Australia, Nueva Zelanda C-Tick
Malasia SIRIM
Estados Unidos FCC part 15 1 2.412 MHz -
Taiwan DGT 2.462 MHz




Lo que se puede hacer con Wireless Manager mobile edition 4.5

® Transmision en red
El proyector se puede conectar a un computador a través de la LAN inaldmbrica, y transmitir imagenes fijas.
Consulte la pagina 10 para conocer detalles de como establecer la conexion.

<Modo directo> (Vea la pagina 20)

Usado para presentaciones normales.

<Control de WebBrowser> (Véase la pagina 32)

Al usar el control WebBrowser, se pueden realizar las siguientes operaciones.
 Configuracion y ajuste del proyector

* Indicacion del estado del proyector

<Conexion mediante un clic> (Véase la pagina 24)
La conexidn con el proyector se puede establecer haciendo doble clic o arrastrando y soltando.

<Funcioén de interrupcion del modo directo> (Véase la pagina 30)
Durante el modo directo, un computador diferente puede interrumpir y proyectar imagenes en dicho modo.



Comprobacion de computador

Entorno necesario para los computadores que van a ser conectados

« Verifique primero su computador para ver si tiene o no tiene una funcién de LAN* inalambrica incorporada.
*LAN : “Terminologia” (Vea la pagina 39)
» Antes de conectar el proyector al computador, asegurese de comprobar las configuraciones siguientes.
« La operacion para todas las tarjetas de LAN inalambrica y adaptadores de LAN inaldambrica incorporada no esta garantizada.

(07671 To] (o] o[ (s ]3Il Configuracion de LAN inalambrica

- ¢ Esta activada su LAN inalambrica?

(ofe131]s] (o] {4, W] Configuracion del usuario que inicia la sesion

* ¢ Ha iniciado la sesién como [Administrador]?

(07671 [o] (o] o T[4 [s] %] Configuracion del computador

» Cuando estan instalados software de seguridad (firewall) y utilidades para tarjetas de red, éstos podran impedir la conexion
del proyector.



Instalacion del software

El computador debe cumplir los siguientes requisitos para poder utilizar el software suministrado.

SO: Mac OS X v10.4

Mac OS X v10.5*
CPU: Procesador PowerPC G4 a 800 MHz o mas rapido o procesador Intel Core a 1,8 GHz o mas rapido
RAM: 256 MB o mas (Se recomiendan 512 MB o mas)

Espacio libre en disco duro: 60 MB o mas

Condiciones de hardware: Unidad de CD o DVD (para la instalacién del software y la visualizacion del manual de usuario)
Debera estar instalado y funcionar correctamente un adaptador de LAN inaldmbrica incorporado de
802,11 b/g. No obstante, algunas LAN inalambricas de 802,11 b/g pueden no permitir una conexion
de 802,11 g a proyectores.

Navegador de internet: Safari 2.0 o posterior

La operacién no esta garantizada para todos los computadores que
cumplen las condiciones anteriores.

% Sélo para computadores MacBook y MacBook Pro con procesador Intel Core 2 Duo incorporado.
Para conocer la informacidon mas reciente, visite nuestro sitio web.
http://panasonic.co.jp/pavc/global/projector/


http://panasonic.co.jp/pavc/global/projector/

Instalacion del software (continuacion)

Introduzca el CD-ROM suministrado en la unidad de CD/DVD-ROM.

» Abandone todos los programas que estan ejecutandose. De otro modo, la instalacion puede resultar imposible.
* Para la instalacion se necesita autoridad de [Administrador].

Este software se utiliza para enviar imagenes de pantalla desde un computador al proyector por medio de una red LAN
inalambrica.

1 Introduzca el CD-ROM suministrado en la unidad de CD/DVD-ROM de un
computador.

2 Haga doble clic en [WMmac4.5.dmg] en la unidad de CD/DVD-ROM.

[WMmac] aparece en el escritorio.

El manual del usuario (Index.pdf) esta en el disco CD/DVD-ROM.
Haga doble clic en él para ver su contenido.

3 Haga doble clic en [Wireless Manager.pkg].

Empieza la instalacion.
Siga las instrucciones de la pantalla e instale el software.

» Cuando aparezca una ventana para introducir un [Name] (Nombre) y una [Password] (Contrasefia), introduzca el
nombre del [Administrador] y una contrasefa.
* Instale Wireless Manager ME 4.5 en la carpeta [Aplicaciones] (./Aplicaciones).



Conexiones

Configuracion inalambrica facil

Configuraciones detalladas

Seleccione el proyector al que desee conectarse desde el computador.

1

Haga clic en el objetivo de instalacion o en [E¥] en el Dock.

® Cuando aparezca la ventana <Network Adapter Selection> (Seleccién de
adaptador de red)
(1) Seleccione el adaptador en la lista y haga clic en [OK] (Aceptar).
Si aparece el cuadro de didlogo de confirmacién, haga clic en [Yes] (Si).
(2) Establezca el icono y el nombre de usuario, y haga clic en [OK] (Aceptar).

» Para mas detalles sobre como establecer la conexién, consulte la pagina 15.
* En la ventana <Network Adapter Selection> (Seleccion de adaptador de red) sélo aparece el adaptador incorporado.
» Este modelo no se puede conectar a un computador a través de la LAN alambrica.
Los siguientes modelos son compatibles con la comunicacion de la LAN alambrica que se puede usar con este
software.
PT-F100NT, PT-FW100NT
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Conexiones (continuacion)

Los proyectores que se pueden conectar aparecen en la ventana <Seleccién de puerto de acceso>.

4 Screen Index Style D:rnnec:ting

0 88 00

Status Function

0On 5tandby§ '@

) Network
— = BT —

Projector Name || - Mode
LBS1 Projgé138 Live Mode
MNamel 543 Proj1543

2 | ‘

®

© 10
(1 RED

Cuando usted especifica el niumero de red (vea la
pagina 26) establecido en el proyector, uno de entre
[11, [2], [3], [4] y [U (USER)]*', los proyectores que se
encuentran actualmente encendidos en el nimero de red
seleccionado se visualizan en el area [Projector Name]
(Nombre del proyector). El valor inicial para el computador
y el proyector es [1]*2.
#%1-2 (Vea la pagina 12)
(2) ID (Vea la pagina 17)
Visualizacion de la identificacion del proyector.
(3) Modo (Vea la pagina 20)
Visualizacion del modo o estilo del proyector.
(4) Modo y funciones disponibles
Los modos/funciones no disponibles entre [Live mode]
(Modo directo), [Multi live mode] (Modo directo multiple) y
[One shot] (Toma unica) se visualizan recubiertos de [i=].
(5 El nimero de personas conectadas a este proyector
(6) El estado de este proyector
(7) [{§4] aparece cuando para efectuar la conexién es
necesario introducir una contrasena.
(Vea la pagina 16)

11

an

Mensaje de conexioén (Véase la pagina 13)
Parpadea cuando la conexién no es posible.
Haga clic aqui para mostrar informacién acerca de como
resolver la cuestion.

(9) Conectabilidad
Cuando hace clic en [Connectability] (Conectabilidad), el
nombre y la identificacion del proyector se visualizan en
la parte superior izquierda de la pantalla del proyector. Si
el nombre y la identificacion del proyector se visualizan
correctamente, el mensaje “Projector is available.” (El
proyector esta disponible.) aparecera en la pantalla del
computador.

(10 Designar (Vea la pagina 16)
Designe los proyectores que van a ser conectados cuando
(1) se pone en [U].

1) Basqueda de identificacién (Vea la pagina 17)
Al hacer clic en [ID Search] (Busqueda de identificacion),
se lleva a cabo una busqueda del proyector
correspondiente al ID especificado entre los proyectores
que estan encendidos en ese momento, en todos los
numeros de red que no sean [U].



Conexiones (continuacion)

2 En [Network] (red), seleccione el mismo numero de red que el indicado en el menu
[RED] del proyector para conectarlo.
Los proyectores encendidos en el grupo de la red elegido aparecen en forma de lista.

3 Seleccione la conexion y haga clic en [OK] (Aceptar).

[E&] aparece en la barra de menus y se establece una conexion con el proyector.
(“Descripcion del menu” — Véase la pagina 19)

* No se puede establecer la conexién inalambrica facil entre el proyector y el computador. (Véase la pagina 41)
+ Configuracién de conexion automatica (Vea la pagina 24)

%1
* En las siguientes situaciones, no se pueden establecer conexiones que no sean [U].
- Cuando no esté instalado en la carpeta [Aplicaciones]
» Dependiendo del computador y de la tarjeta de LAN inalambrica usada, puede no ser posible la conexion inaldmbrica simple.
En tal caso, la configuracion de [Network] (Red) de la ventana <Seleccion de puerto de acceso> cambiara automaticamente
a [U]. Para obtener detalles acerca del procedimiento de conexion, primero cierre Wireless Manager ME 4.5, y luego
consulte las paginas 14.
%2
» El numero de red inicial tanto para el proyector como el Wireless Manager ME 4.5 es [1]. Estos nUmeros deben coincidir
para efectuar la conexion.
Para comprobar el nimero de red, consulte el menu de red del proyector.
» Cuando se da importancia a la seguridad, seleccione el nimero de red [2] - [4], porque WEP (encriptacion de comunicacion
inalambrica) esta establecida en estos niumeros de red.
* Los datos de imagen importantes son protegidos porque el proceso de encriptacion AES* se realiza de antemano para todos
los nimeros de la red, incluso si [ENCRIPTACION] se pone en [NINGUNA].
* Puede que otros adaptadores de red no se puedan usar bajo conexiones simples.
* Las conexiones a otras redes conectadas mediante la tarjeta LAN inalambrica se interrumpen con las conexiones de
configuracion inalambrica facil.

% “Terminologia” (Vea la pagina 40)
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Conexiones (continuacién)

Mensajes de error de conexion

Si no se puede establecer una conexién de LAN inaldambrica, haga clic en el boton [ﬂ] en la parte inferior izquierda de la
ventana <Select Access Port> (Seleccion de puerto de accesso) para visualizar la informacién relacionada con la solucién del
problema como se muestra mas abajo.

r "

: Please perform the following checks,
“ when the projector cannot be found.

& [Projector setup]
9 (1) Is the power on for the projector?
(21 Is the Metwork capability on?
(3] Has the network number correctly been set up?
[Computer setup]
(1) Is Wireless capability on?
{21 Is the Firewall application causing a network

block?

13



Conexiones (continuacion)

Puede hacer la configuracion para el modo de infraestructura® (conexion a través del punto de acceso*); sin embargo, consulte
al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.
% “Terminologia” (Vea las paginas 39 - 40)

(1) Configuracién del proyector

1
2

Encienda el proyector y presione el boton de [NETWORK] del control remoto.

Seleccione [USER1] - [USER3] (Usuario1 - Usuario3) desde [RED] en el menu de
[INALAMBRICO] y presione el boton de [ENTRAR].

Establezca los detalles de la red y seleccione [SI].

En cuanto a los elementos de configuracion de la red, vea las paginas 26 - 28.
Consulte al Administrador de su sistema antes de cambiar cualquier configuracion.

La direccion MAC* del proyector se puede comprobar mediante [ESTADQ] en el menu de INALAMBRICO del proyector.
(“Verificacion de la configuracién” — Véase la pagina 31) * “Terminologia” (Vea la pagina 39)

(2) Configuracion del computador

4 Encienda el computador.

5 Haga la configuracion de la red segun el administrador de su sistema.

Cuando el usuario no tenga autoridad de [Administrador], el nombre y la contrasefia del [Administrador] seran
necesarios para hacer la configuracion de la red.

Conecte a su punto de acceso.

Inicie Wireless Manager ME 4.5, haga clic en [Wireless LAN] en la ventana <Network
Adapter Selection> (Seleccion de adaptador de red) y seleccione el adaptador de red
conectado al puerto de acceso.

Aparece un mensaje de confirmacién preguntandole si va a cambiar del proyector a la red o no. Seleccione [No].

Seleccione el proyector deseado en la ventana <Select Access Port> (Seleccion de puerto
de accesso) Y haga clic en [OK].

[E&] aparece en la barra de menus y se establece una conexion con el proyector.
(“Descripcion del menu” — Vea la pagina 19)

Si no se visualiza un proyector, haga clic en [Designate] (Designar) seguido de [ADD] (Agregar), y luego introduzca la
direccion IP establecida en el proyector usando la pantalla <Access Port Registration> (Registro de puerto de acceso),

y haga clic en [REGISTER] (Registrar). (Vea la pagina 16)

Si no puede conectar a la LAN inalambrica a través del punto de acceso incluso después de hacer este ajuste, siga los pasos
de “) Configuracion del proyector”, pongase en contacto con el fabricante del punto de acceso.

14



Seleccion del método de conexion

Este modelo no se puede conectar a un computador a través de la LAN alambrica.
Los siguientes modelos son compatibles con la comunicacién de la LAN alambrica que se puede usar con este software.
PT-F100NT, PT-FW100NT

Cuando aparezca la ventana <Network Adapter Selection> (Seleccién de adaptador de red),
seleccione [Wireless LAN] (LAN inalambrica) y el destino de la conexion, y luego haga clic en [OK] T
(Aceptar). Para la conexion se utiliza el adaptador inalambrico.

15



Otras operaciones para la conexion

Cuando se selecciona un proyector con la marca [{&], aparece la ventana que se muestra a la derecha.
Introduzca la contrasefia y haga clic en [OK] (Aceptar). (Vea la pagina 29)

CANCEL

 Haciendo clic en [CANCEL] (Cancelar) en la ventana de introduccién de contrasefia se visualiza [E&] ] en la barra de menus
(consulte la pagina 19), sin que por ello se establezca una conexion.

» Cuando se introduce una contrasefia incorrecta, aparece un mensaje de error.
Haga clic en [OK] (Aceptar) para regresar a la ventana de introduccion de contrasefia e introduzca la contrasefia correcta.

Adicion y eliminacion de conexiones
Cuando [Network] (Red) se ponga en [U] y el proyector deseado no se visualice en la ventana <Seleccién de puerto de
acceso>, las conexiones podran afiadirse y eliminarse mediante las operaciones siguientes.

B Adicion de una conexion

1 Haga clic en [Designate] (Designar) en la ventana
<Seleccion de puerto de acceso>.
Aparece la ventana mostrada a la derecha. Projector Name IP Address

ADD [T DELETE  [Connectability

oK CANCEL

2 Haga clic en [ADD] (Agregar) e introduzca la direccion IP*
(incluyendo los puntos) de la conexidon que desea agregar, y luego
haga clic en [REGISTER] (Registrar).

% “Terminologia” (Vea la pagina 39) "REGISTER | CANCEL
La conexion recién registrada se agrega a la lista de conexiones en la ventana mostrada en el
paso 1.

BEliminacion de una conexién
Seleccione la conexidon que desea eliminar en la ventana mostrada en el paso 1y haga clic en [DELETE] (Eliminar).
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Otras operaciones para la conexion (continuacion)

Incluso si hay dos o mas proyectores con el mismo nombre, a cada uno de ellos se le asigna un identificador ID ([Proj] +
namero de 4 digitos) diferente con el fin de poder identificarlos.

Al hacer clic en [ID Search] (Busqueda de identificacién), se lleva a cabo una busqueda del proyector correspondiente al ID
especificado entre los proyectores que estan encendidos en ese momento, en todos los nimeros de red que no sean [U].

Se necesita conocer de antemano la identificacion. Cuando se cambie la seleccion de entrada a [NETWORK] (RED) en un
proyector, la identificacién aparecera en la parte superior derecha de la pantalla de proyeccién durante aproximadamente

5 segundos. Si escribe de antemano la identificacién visualizada en la columna [ID] (Identificacion) de la pantalla [Details]
(Detallada) en la ventana <Select Access Port> (Seleccion de puerto de acceso), a partir de la préoxima vez usted podra buscar
un proyector mediante la identificacion.

1 Haga clic en [Select Access Port] (Seleccion de
puerto de accesso) €n el menu.
Aparece la ventana <Seleccion de puerto de acceso>.

Projector Name 1D Mode Status _Funnion
LBS1 Proj8138 Live Mode On standoy @

Name1543 Proj1543 4 Screen Index Style @Cﬂnneﬂting

Para conocer los procedimientos de visualizacion de mendus,
consulte la pagina 19.

2 Haga clic en [ID Search] (Busqueda de identificacion).

Ahora aparece la ventana de <Projector ID Search> (Busqueda de identificacion
del proyector).

Please input ID number of the
projector which it searches.

| Search | Cancel [ Close

3 Introduzca las cuatro cifras de la identificacion del proyector deseado y haga clic
en [Search] (Busqueda).
Empieza la busqueda.

4 Cuando se encuentre el proyector de la identificacion aplicable, el computador se
conectara a ese proyector, y la visualizacion del estado de la barra de menus se
pondra de color verde.
Si no se encuentra la identificacion apropiada aparecera un mensaje de error.
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Otras operaciones para la conexion (continuacién)

Cancelacion de la conexion

Haga clic en [[@#] en la barra de menus y luego en [Quit Wireless Manager] (Abandonar
Wireless Manager).
Aparece la ventana siguiente.

. Close Wireless Manager?
h
S

2 Haga clic en [Yes] (si).
El computador regresa a la configuracion de red inicial cuando se termina la conexion.
Sin embargo, tenga en cuenta que el regreso a la configuracion de red original puede tardar un rato.
Haga clic en [No] para volver a la barra de menus.
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Proyeccion con varios métodos

Las operaciones se realizan desde el menu.
* Al hacer clic en [[E&#] en la barra de menus se visualiza el mend.

Estado

@ W ® < = B Thuzasem 3 @

(EE) Live Mode LBs1
ion

Menu

M Indicacién de estado
Estado : Indican el estado de la conexion.

[EE (Verde, encendido): Transmisién posible

ﬁ (Azul, encendido): El computador propio esta transmitiendo (Cuando se encuentra en modo directo)
@ (Amarillo, encendido): Algun otro usuario esta transmitiendo

W (Rojo, encendido): La comunicacion es imposible

W (Negro, encendido): Cuando no se haya seleccionado el proyector

H Menu
(S5 Live Mode LBS1 ————— Véase la pagina 20
Shutter function Véase la pagina 21
WEB control Véase la pagina 33
Select Access Port Véase la pagina 11
OPTION... Véase la pagina 22
About Wireless Manager ————— Véase la pagina 24
Quit Wireless Manager —————— Véase la pagina 18
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Proyeccion con varios métodos (continuacion)

Conecte un computador a un proyector y visualice la pantalla del computador en toda la pantalla de proyeccion.

1 Compruebe la indicacion del estado en la barra de menus para asegurarse de que
puede hacer la transmision (compruebe que la luz verde esté encendida).

2 Haga clic en [Live Mode] (Modo directo) desde el menu.

La pantalla actual del computador se transmite al proyector seleccionado. En el modo directo, el proyector es ocupado
por un unico computador, de manera que no es posible efectuar operaciones desde otros computadores.

La calidad de la imagen y otras opciones se pueden establecer en la ventana <Option> (Opciones) haciendo clic en
[OPTION...] (Opciones) desde el menu.

« Para hacer presentaciones en el modo directo, los botones [PAGE A V] del mando a distancia funcionaran de la misma forma
que las teclas de pagina arriba y pagina abajo del computador. Esto significa que si se ejecuta una aplicaciéon informatica que
soporta los botones pagina arriba y pagina abajo, la pantalla de presentacion podra cambiarse con el mando a distancia.

« Si el error de conexién se produce durante la proyeccion aparecera el mensaje [Stop “Live mode”] (“Modo directo” cancelado),
y entonces reinicie la proyeccion desde el menu.

« Ajuste de antemano la funcion [MODO LIVE INTERRUMPIDO] en [Si] con objeto de permitir a otro computador interrumpir y
proyectar imagenes en modo directo. (Véase la pagina 30)

B Notas acerca de como compartir proyectores con PCs con Windows
Después de seleccionar un proyector, la pantalla del modo directo no se puede proyectar con el estilo de indice de abajo.

s=la |5 &
os| End EXY B2

e = S g
s = Cief <

En este caso, utilice el boton [MULTI-LIVE] del mando a distancia para cancelar el estilo de indice.

H Saliendo del modo directo
Haga de nuevo clic en [Live Mode] (Modo directo) en el menu.
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Funciones utiles

Deja en blanco la pantalla durante un momento.

1 Haga clic en [Shutter function] (Funcion obturador) desde el menu.

Deja en blanco la pantalla durante un momento.

2 Haga de nuevo clic en [Shutter function] (Funcién obturador) desde el menu.
La imagen vuelve.

La funcién del obturador esta disponible en el modo directo.
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Opciones de configuracion

Puede hacer varias configuraciones relacionadas con Wireless Manager ME 4.5.

1 Haga clic en [OPTION...] (Opciones) desde el
menu.
Aparece la ventana <Opciones> mostrada a la derecha.destra.

2 Haga clic en la ficha deseada que va a hacer la
configuracion.

3 Haga clic en [OK]. ‘ TG R GANGRL

HResolution (Resolucién)
Seleccione la calidad de la imagen transmitida desde el computador al proyector.

HLive Mode Settings (Configuracion del modo directo)
» [Remove image when shutting down Live Mode] (Quitar la imagen al apagar el modo directo):
Marque esta casilla si desea borrar la pantalla que aparece en el proyector cuando termina el modo directo.

« [Disable Screen Saver] (Desactivar el salvapantallas):
Esto desactiva la funcién salvapantallas del computador mientras Wireless Manager ME 4.5 esta en funcionamiento. Ponga
una marca en esta casilla para desactivar el funcionamiento del salvapantallas durante el modo directo.

« [Start Live mode at the same time as connection] (Iniciar el modo directo al mismo tiempo que la conexion)
La proyeccién comienza cuando la conexion se establece sin tener que hacer clic en el boton de directo.
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Opciones de configuracion (continuacion)

Key setting (Configuracion de las teclas de acceso directo

Usted puede configurar las combinaciones de teclas de acceso directo que le permitiran controlar las funciones de Wireless
Manager ME 4.5 mediante el accionamiento del teclado del computador.

1

Seleccione el modo o la funcién que va a
establecer en la tecla de acceso directo y
haga clic en ella.

nsmission Key setting

nment

Live Mode Cmd+Ctr+5ft+L

Haga clic en [Cmd], [Alt], [Ctr]] y [Shift].

Seleccione una letra que va a usar con la tecla elegida en el paso 2.

Haga clic en [Setting] (Configuracion).

La tecla de acceso directo establecida en los pasos 2 y 3 aparece en el espacio en blanco.
Si hace clic en [Clear], la configuracion de acceso directo se cancela.
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Opciones de configuracidon (continuacion)

Other (Otros

B Automatic connection setting | Wireless Manager
(Configuracion de conexiéon automatica) [ Transmission [ Key setting
Puede realizar la configuracion automatica para los proyectores i el
conectados recientemente. n automatic connection I

[ CANCEL

* Si se marca la casilla [Make an automatic connection] (Hacer una conexién automatica)
y se registra un proyector como destino para la conexion automatica cuando se arranca
Wireless Manager ME 4.5, la ventana <Seleccién de puerto de acceso> no aparece y la
conexion se realiza automaticamente. | Projector Name D

« Cuando se hace clic en [Setting] (Configuracion) aparece la ventana <Access Log> i (Prols6ez
(Registro de acceso ) y usted puede seleccionar automaticamente el proyector o los
proyectores para realizar la conexién automatia.

Se pueden mostrar hasta 5 proyectores. Estos se muestran en el orden de las conexiones
mas recientes.

Cuando se desee quitar un proyector de la lista de visualizacién, seleccionelo y presione el
boton [DELETE] (Eliminar) — [OK]. (" DELETE

oK CANCEL

» Cuando haga clic en [Profile Creation] (Creacién de un perfil) aparecera la ventana o0e i
<Save> (Guardar). ST
Cree perfiles con informacién acerca de los proyectores conectados. ) o (o —
Puede usar el perfil creado para conectarse automaticamente. e
Esta funcién se denomina “Conexién mediante un clic”. =l
(1) Haga doble clic en el perfil ..
(2) Arrastre y coloque el perfil en [J]. ryasl|
La conexién se establecera con el proyector que estaba conectado cuando se creo el e
perfil. i Paures
(Hewroder) (e

Informacion de la version

La informacién de version para Wireless Manager ME 4.5 se visualiza haciendo clic en [About Wireless Manager] (Acerca de
Wireless Manager) desde el menu.
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Configuracion de red del proyector

Al establecer una conexién entre un computador y un proyector con configuraciones distintas de las predeterminadas, efectie
el siguiente procedimiento a fin de mostrar el menu requerido para cambiar las configuraciones iniciales.

Presione el boton de [MENU] en el proyector.
Aparece el menu principal.

PT-LB5INT
O WAGEN
& POSICION
& IDIOMA [
& OPCIONES
o SEGURIDAD
@ INALAMBRICO MODO Al APAGADO | )

py ® VOLVER

0
%

Seleccione [INALAMBRICO] con los botones [A V].
Aparece el menu de INALAMBRICO.

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE

IDIOMA INTR. CONTRASENA

& OPCIONES AMBIO CONTRASENA
ONTROL WEB

o SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO
2 INALAMBRICO )

NICIALIZAR

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

Dependiendo de las sefiales que se introduzcan en el proyector, puede resultar imposible ajustar algunos de los elementos y
usar determinadas funciones.

En aquellos casos en los que no se pueda ajustar un elemento o no se pueda utilizar una funcion, el elemento correspondiente
no aparecera en pantalla, y no se podra ejecutar aunque se presione el botén [ENTRAR].
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Configuraciéon de red del proyector (continuacién)

Cambio del numero de red
1 Seleccione [RED] en el menu de INALAMBRICO.

2 Seleccione el numero que se desea conectar con los botones [« »].

PT-LB5INT

£D
£ POSICION R

@ NTR. CONTRASENA

AL

& OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB

o SEGURIDAD MODO LIVE INTERRUMPIDO

@ INALAMBRICO STADO

INICIALIZAR

7 ® VOLVER
SELECCI()N
5" ENTRAR

Configuraciones [USER] (USUARIO)

Si selecciond uno de entre [USER1] a [USERS3] para [RED] en el menu de INALAMBRICO, usted podra hacer configuraciones
de red detalladas.

Consulte al administrador del sistema antes de cambiar ninguna configuracion.

Configuracion de direccion IP

B Como visualizar el menu de configuracion de direccion IP
Presione [RED]—[USER1] - [USER3]—~[ENTRAR] en el menu de la INALAMBRICO.

AJUSTE AVANZADO

USER1
CAMB. NOMBRE
HCP NO

DIRECCION IP 192.168. 11.100
MASCARA DE SUBRED 255.255.255. 0

®VOLVER | S UERTA DE ENLACE 192168 11. 1
SELECCI()N@ : - —
ENTRAR

SIGUIENTE

DHCP*:

Si  :Si existe un servidor DHCP en la red a la que esta conectado el proyector, la direccion IP se adquirira
automaticamente.

NO :Sino existg un servidor DHCP en la red a la que esta conectado el proyector, establezca adicionalmente
[DIRECCION IP*], [MASCARA DE SUBRED*] y [PUERTA DE ENLACE*].

% “Terminologia” (Vea la pagina 39)
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Configuraciéon de red del proyector (continuacién)

Configuracion inalambrica

Seleccione [SIGUIENTE] en la ventana de configuracién de la direccion IP para cambiar a la ventana de configuracion
inalambrica.
Haga las configuraciones relacionadas con la conexion de la LAN inalambrica entre el proyector y la red.

AJUSTE AVANZADO

c
@
m
e

2
0DO AD HOC
(AUTENTIFICACION ABIERTO
ENCRIPTACION NINGUNA

w
5|2
o

SVOLVER | == r
SELECCION @
ENTRAR VOLVER SIGUIENTE

B ssID* : Si el modo es [INFRASTRUCTURA?], introduzca la SSID registrada en el punto de acceso. Si el
modo es [AD HOC], introduzca la misma serie de caracteres que la de la SSID establecida en el
computador que va a ser conectado.

Bl MODO : Seleccione [AD HOC] o [INFRASTRUCTURA].
AD HOC* : Conecte directamente el proyector y el computador sin punto de acceso.
INFRASTRUCTURA* : Conecte a través del punto de acceso.

B AUTENTIFICACION : Establezca el método de autentificacion del usuario usado por la red que va a ser conectada.

ABIERTO : Seleccione cuando haga una conexion usando [AD HOC] o cuando el método de autentificacion del
punto de acceso es OpenSystem*.

COMPARTIDO : Seleccione cuando haga una conexion usando [AD HOC] o cuando el método de autentificacion del
punto de acceso es Shared Key*.

WPA-PSK* : Seleccione cuando el método de autentificacion del punto de acceso es WPA-PSK.

Il ENCRIPTACION : Seleccione el método de encriptacion que va a ser usado para la comunicacion entre el proyector y la

red.

NINGUNA : Seleccione cuando se transmite sin encriptacion. Sélo se puede seleccionar cuando
[AUTENTIFICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO].

WEP* : Seleccione cuando ENCRIPTACION es WEP.

TKIP* : Seleccione cuando ENCRIPTACION es TKIP.
Se puede seleccionar cuando [AUTENTIFICACION] es [WPA-PSK].

AES* : Seleccione cuando ENCRIPTACION es AES.

Se puede seleccionar cuando [AUTENTIFICACION] es [WPA-PSK].

% “Terminologia” (Vea la pagina 40)

Si no puede conectar a la LAN inalambrica a través del punto de acceso incluso después de hacer este ajuste, siga los pasos
de “(1) Configuracion del proyector (Vea la pagina 14)”, pongase en contacto con el fabricante del punto de acceso.

27



Configuraciéon de red del proyector (continuacion)

Haga adicionalmente la configuracién siguiente usando la configuracion [AUTENTIFICACION].

AJUSTE AVANZADO

USER1 313
CLAVE POR DEFECTO < »

® VOLVER
SELECCION QIO
\%

VoveR ) (s

Bl Cuando configure [ABIERTO] o [COMPARTIDO] como método de autentificacion y [WEP*] como método de encriptacion:

CLAVE POR DEFECTO: Establezca los numeros 1 - 4 para la clave predeterminada.

CLAVE 1-4 : Establezca éstas para que concuerden con la clave WEP registrada en [CLAVE POR DEFECTO].
Se puede configurar la tecla WEP de 64 bits o 128 bits. Para la tecla de 64 bits, introduzca cinco
caracteres (o una serie de 10 digitos para el formato hexadecimal), y para la tecla de 128 bits
introduzca 13 caracteres (0 una serie de 26 digitos para el formato hexadecimal).

Bl Cuando configure [WPA-PSK*] como autentificacion:
Establezca la clave y haga clic en [SI].
Introduzca de 8 a 63 caracteres alfanuméricos o una serie de 64 digitos en el formato hexadecimal.

%% “Terminologia” (Vea la pagina 40)

Los datos de video/audio importantes estan protegidps porque el proceso de encriptacion AES* se realiza con antelacion para
todos los numeros de la red, aunque [ENCRIPTACION] esté en [NINGUNA].
#* “Terminologia” (Vea la pagina 40)

Configuraciones predeterminadas del [USER1

Las siguientes configuraciones de [USER1] - [USERS3] (Usuario1) - (Usuario3) en la LAN inalambrica se establecen antes de
que el proyector abandona la fabrica.

SSID : Panasonic Projector
DHCP :NO
DIRECCION IP :192.168.11.100

MASCARA DE SUBRED : 255.255.255.0
PUERTA DE ENLACE :192.168.11.1

MODO : AD HOC
AUTENTIFICACION : ABIERTO
ENCRIPTACION : NINGUNA
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Configuraciéon de red del proyector (continuacion)

El nombre del proyector en la red se puede cambiar.
Esto permite reconocer facilmente los proyectores en la ventana <Seleccién de puerto de acceso>.

1 Seleccione [CAMB.NOMBRE] en el menu de la INALAMBRICO y presione el botén
[ENTRAR].

PT-LB5SINT

£ POSICION AMB. NOMBRE
&5 IDIOMA INTR. CONTRASENA
& OPCIONES AMBIO CONTRASENA

CONTROL WEB

o" SEGURIDAD MODO LIVE INTERRUMPIDO
2 INALAMBRICO STADO

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

2 Introduzca el nombre del proyector con los botones CAMB. NOBRE
[€4> AV ENTRAR]. LB5 1N

EEEEE&EEEE& -
NIOIPIQR IS U |V (WX
a |b [c |d [e [f h i [j |k
3 Después de introducir el nombre del proyector, seleccione ||G3a223A2AT

[Si] y haga clic en [ENTRAR]. MR BB Rk o [avco

Para cancelar el cambio, seleccione [NO] y presione el boton [ENTRAR]. EFITZI@I{II;ZIEH'{ZI}ZI’{ZI;ZIZI@IIIZ

INICIALIZAR

7 ® VOLVER
SELECCION
5" ENTRAR

Esta configuracion se usa para limitar los usuarios que se pueden conectar al proyector.

1 Sseleccione [INTR. CONTRASENA] en el menii de INALAMBRICO.

PT-LB5INT
[ IMAGEN
£ POSICION AMB. NOMBRE

INTR. CONTRASENA

§ OPCIONES AMBIO CONTRASENA

CONTROL WEB

o SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO
2 INALAMBRICO STADO

7 ® VOLVER NICIALIZAR
SELECCION Q@]
\%

2 Seleccione [Si] con los botones [« »].

3 Seleccione [CAMBIO CONTRASENA] en el menu de INALAMBRICO y presione el
botéon [ENTRAR].

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE

INTR. CONTRASENA

§ OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB
0DO LIVE INTERRUMPIDO

o SEGURIDAD

@ INALAMBRICO STADO

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

NICIALIZAR

29



Configuraciéon de red del proyector (continuacion)

CAMBIO CONTRASENA

4 Introduzca la contrasena con los botones
[€4> AV ENTRAR].

B
0
b

T
N PIQR IS U
5 Después de introducir la contraseiia, seleccione [Si] y B bk kWl E

presione el botén [ENTRARY]. MR BEE R R (B

Para cancelar el cambio, seleccione [NO] y presione el boton [ENTRAR]. Ii:Flf:EI(ZIfZIEI;IFZIIZII(ZITZIZIQIIF

7 ® VOLVER
SELECCION
5" ENTRAR

Durante el modo directo, un computador diferente puede interrumpir y proyectar imagenes en dicho modo.

1 Seleccione [MODO LIVE INTERRUMPIDO] en el menu de red inalambrica.

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE

(ﬁ) IDIOMA INTR. CONTRASENA NO

& OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB Sl
MoDo LIVE INTERRUMPIDO « N

o SEGURIDAD

2 INALAMBRICO STADO

. ® VOLVER NICIALIZAR
SELECCION
\%

2 Seleccione [Si] u [NO] con los botones [« »].
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Configuraciéon de red del proyector (continuacion)

Seleccione [ESTADO] en el menu de INALAMBRICO y presione el botén [ENTRAR].

Aparece su configuracién actual.

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE

@ NTR. CONTRASENA

§ OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB

SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO

@ INALAMBRICO STADO

INICIALIZAR

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR

Aparecera el estado de los siguientes elementos.

NIVEL ANTENA (Aparecera la fuerza de la conexion.)

RED ‘DESACTIVADQ", = =-",“1" - “4", “USER1” (Usuario1) - “USER3” (Usuario3)
MODO “AD-HOC” - “INFRASTRUCTURA’

CANAL Consulte la pagina 5 para averiguar los canales utilizables.
SSID (Véase la pagina 27)

AUTENTIFICACION | “ABIERTOQO” - “COMPARTIDOQO” - “WPA-PSK”

CLAVE POR DEFECTO | “-" - “1" - “4”

ENCRIPTACION “NINGUNA” - “WEP” - “TKIP” - “AES”

DHCP “NQ” - “sI”

DIRECCION IP (Véase la pagina 28)
MASCARA DE SUBRED | (Véase la pagina 28)
PUERTA DE ENLACE | (Véase la pagina 28)
DIRECCION MAC

Usted puede devolver las configuraciones cambiadas a sus condiciones iniciales.

1 Seleccione [INICIALIZAR] en el menu de INALAMBRICO y presione el botén
[ENTRAR].

PT-LB5INT

£ POSICION AMB. NOMBRE
NTR. CONTRASENA

& OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB

o SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO

@ INALAMBRICO STADO

PRVt B LINICIALIZAR
SELECCION @
ENTRAR

Se requerira la introduccion de la contrasefia si se ha seleccionado [Si] como la configuracién de [INTR. CONTRASENA] en el
menu [f® SEGURIDAD].

2 Seleccione [Si] con los botones [« »], y luego presione el INICIALIZAR
boton [ENTRAR].

INICIALIZAR

® VOLVER
SELECCION @
ENTRAR
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Uso del WebBrowser

Controle un proyector mediante el WebBrowser de un computador. A éste se le llama “CONTROL WEB”.
(Este ejemplo usa “Safari” de Apple, Inc.)

Antes de usar el control de WebBrowser
Conecte un proyector y un computador. (Vea la pagina 10)

(1) Configuracién del proyector ]
Ponga [CONTROL WEB] del menu de INALAMBRICO en [S]].

1 Sseleccione [CONTROL WEB] en el meni de INALAMBRICO.

2 Seleccione [Si] o [NO] con los botones [« p].

Si : Esto permite hacer el control en el WebBrowser.
NO : Esto desactiva el control en el WebBrowser.

PT-LB5SINT

£ POSICION AMB. NOMBRE

@ INTR. CONTRASENA N

|\

& OPCIONES AMBIO CONTRASENA

ONTROL WEB R si ]
o _SEGURIDAD 0DO LIVE INTERRUMPIDO [

2 INALAMBRICO STADO

. ® VOLVER NICIALIZAR
SELECCION
\%

» Cuando la configuracién del proyector haya sido cambiada utilizando un WebBrowser, el proyector no aparecera en la lista de
conexiones hasta que la red del proyector se haya cambiado a [USER 1] - [USER 3].

» Después de que la red del proyector se haya cambiado a [USER 1] - [USER 3], cancele manualmente la configuracion proxy
del WebBrowser utilizado.

(2) Configuracion del computador

B Configuraciones del servidor proxy
Cancele la configuracion proxy del WebBrowser usado.

1 Haga clic en [Preferencias] desde el menu [Safari].
Aparece la ventana <General>.

2 Haga clic en [Cambiar ajustes...] a continuacion de ‘000 o
[Proxies] en la ficha [Avanzado]. o). e °
Haga clic en [Proxies] y seleccione un servidor proxy. Lmh%
3 Si aparece una marca de verificacion en la casilla e
de verificacion [Proxy web], quitela. Si aparece una A T SRS =

[0 Secure Web Proxy (HTTPS) hy —
o RTSP) v

(" Set Password... )

marca de verificacion en la casilla de verificacion
[Configuracion proxy automatica] quitela también.

¥ Use Passive FTP Mode (PASV) @
4 Haga CI Ic en [Apl Icar]. lf Click the lock to prevent further changes.

Cuando el usuario no tenga autoridad de [Administrador], el nombre y la contrasefia del [Administrador] seran
necesarios para hacer la configuracion de la red.
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Uso del WebBrowser (continuacion)

M Activacion de JavaScript
Active JavaScript si esta desactivado.

1 Abra la ficha [Seguridad] en Safari.

2 Ponga una marca de verificacion en la casilla de verificacion [Permitir JavaScript] a
continuacion de [Contenido web].

1 Seleccione [WEB control] (Control WEB) desde el menu.
La aplicacién WebBrowser arranca y aparece la ventana de autenticacion.

F«»lc]  http://192.168.11.100/ BlQ- Google )

<Ventana superior>

To view this page, you need to log in to area
“FW100" on 192.168.11.100.

‘Your password will be sent in the clear.

Name: |

Password:

() Remember this password in my keychain

(o) G

2 Introduzca el nombre de usuario y la contrasena.

Haga clic en [OK] (Aceptar).
Aparece la ventana <Monitored information> (Informacién monitorizada). (Pagina siguiente)

» Las configuraciones predeterminadas de nombre de usuario y contrasefa son las siguientes.
User name (Nombre de usuario): user1
Password (Contrasefia): (La contrasefia no esta establecida.)

* La contrasefia usada en esta pagina es para acceder a la ventana de control Web. (Vea la pagina 37)
Esta contrasefia es diferente de la establecida en la pagina 29 para acceder a un proyector.

« Si olvida la contrasefia, ejecute [INICIALIZAR] desde el menu de INALAMBRICO del proyector (Vea la pagina 31) y configure
de nuevo la contrasefia en la ventana <Change password> (Cambiar contrasefia) de WebBrowser. (Véase la pagina 37)

* La venta superior puede no aparecer dependiendo del WebBrowser. En este caso inicie de nuevo el WebBrowser, o presione
por ejemplo las teclas [Cmd] + [R], para actualizar la pantalla.

» WebBrowser puede tardar unos momentos en arrancar.
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Uso del WebBrowser (continuacion)

Esta pagina indica el estado del proyector.
Para acceder a esta pagina desde otras, haga clic en [Status] (Estado), en la parte izquierda de la ventana.

M informacion monitorizada HMinformacion de red
En esta ventana, haga clic en la ficha [Status information] En esta ventana, haga clic en la ficha [Network status]
(Informacién de estado). (Estado de red).

La informacion del monitor se actualiza a intervalos fijos, pero la informacién exacta vigente se puede comprobar haciendo clic
en [Visualizacion] — [Volver a cargar paginal.
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Uso del WebBrowser (continuacion)

Puede hacer varias configuraciones de proyector.
Para acceder a esta pagina desde otras, haga clic en [Projector control] (Control del proyector), en la parte izquierda

de la ventana.
Bl Ventana de control avanzado

M Ventana de control basico
En esta ventana, haga clic en la ficha [Basic control] En esta ventana, haga clic en la ficha [Advanced control]
(Control basico). (Control avanzado).

Projector convolwindow

0 sETUP

OBTEl OB NWOR
VIDEG  SVIDED KEYSTONE
Volume + HPOSITION
Picure Mode NATURAL (STANDARD [DYNAMIC v posmioN
Shuter ofF on coNTRAST

BRIGHTNESS

coLor

SHARENESS

Puede ocurrir que la conexién no sea posible inmediatamente después de encender el aparato. En tal caso, espere unos

instantes y proceda a realizar la conexién de nuevo.
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Uso del WebBrowser (continuacion)

Puede hacer configuraciones de red detalladas para el proyector, cuando conecte sin autoridad de [Administrador] o cuando
conecte a través de un punto de acceso (modo de infraestructura).

B Configuraciones de LAN

Projector control window

j(cXaXe}
S 3 B3 I

Projector Control Window.

1 Haga clic en [Detailed set up] (Configuracion
detallada) en el menu.

Network config Change password

2 Seleccione los elementos que desee cambiar S| ot et e
y haga clic en [NEXT] (Siguiente). G
Aparece la ventana de configuracion, mostrando las ’
configuraciones vigentes.
» Para cambiar las configuraciones de la LAN, haga clic en
[CHANGE] (Cambiar).

« Para regresar a la ventana anterior, haga clic en [BACK] (Atras).
Las configuraciones de esta pagina son las mismas si se
configura [USER 1] - [USER 3] (Usuario 1 - Usuario 3) desde el
menu de red del proyector. (Véase la pagina 26)

Ee=m= %

[eo®

3 Complete las configuraciones detalladas y e
haga clic en [NEXT] (siguiente). —
Al hacer clic en [NEXT] (Siguiente), aparece la pagina siguiente . il
para permitirle completar las configuraciones detalladas como —
desee. Brojec o 5 DHCP OFF

P ADDRESS [ Example: 192.168.0.100 ]
SUBNETMASK : [ Example: 2552552550 ]
GATEWAY [ Example: 192.168.0.254 ]

aaaaaaaaaaaaaaaaa

Una vez introducidos todos los elementos requeridos, aparece ue.aued 3
. . setup |
una ventana de confirmacion. '

©802.11 AD-HOC

peer %

Projector Control Window

4 Haga clic en [SUBMIT] (Enviar). B

Las configuraciones quedaran registradas. —

Status NETWORK USER1

DHCP : OFF
- IP ADDRESS  : 192.168.10.100

Projector SUBNETMASK : 2552552550

control GATEWAY  : 192.168.10.1

Detailed | Panasonic Projector

SEEUP AD-HOC

CCHANNEL

AUTHENTICATION

ENCRYPTION

1

OPEN

NONE

™ am

B Aplicacion de las configuraciones anteriores

Seleccione [RED] en el menu inalambrico del proyector, y utilice los botones [« P>] para seleccionar la red establecida en
esta pagina.

Los datos importantes de video y audio quedan protegidos porque el procesamiento de cifrado AES* se ejecuta de antemano
en todos los numeros de red, incluso si [ENCRIPTACION] esté ajustado en [NINGUNA].
% “Terminologia” (Véase la pagina 40)
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Uso del WebBrowser (continuacion)

B Configuraciones de contrasefia

Haga clic en [Detailed set up] (Instalacién detallada) — [Change
password] (Cambiar contrasefia) en el menu.

Establezca una contrasefia para el acceso a la ventana [Projector
control window] (Control del proyector).

Introduzca la contrasefia anterior y la nueva.

Introduzca la nueva contrasefia en [Retype] (Reescribir) y haga clic
en [OK] (Aceptar).

Puede introducir una contrasefia de hasta 16 caracteres (letras
mayusculas/letras minusculas) y simbolos.
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Projector
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Desinstalacion de software

1 Arrastre y coloque [E#] desde la carpeta [Aplicaciones] en la [Papelera].

2 Seleccione [Vaciar papelera...] desde el menu [Finder].
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Terminologia

Categoria

Elementos

Descripcion

Pagina

Configuraciones
comunes de la
conexion

LAN

Siglas de Local Area Network (Red de area local). Se trata de una red
con un radio de accion relativamente pequefio, como por ejemplo la
que se utiliza a nivel interno en las empresas.

Punto de acceso

Estas son estaciones para retransmitir sefiales electromagnéticas entre
computadores de una LAN inaldmbrica. Cuando un computador se
conecta a un punto de acceso, éste puede comunicarse a través de la
red conectada al punto de acceso.

14

DIRECCION MAC

Cada tarjeta de red tiene su propio niumero de identificacion.

A cada tarjeta de red de todo el mundo se le asigna un nimero

de identificacion discreto. Estas identificaciones se utilizan para
intercambiar datos entre las tarjetas, y son una combinacién de un
numero discreto administrado y asignado por la IEEE a cada fabricante
individual y un niumero Unico asignado a cada tarjeta individual por el
fabricante.

14

Direccion IP

El protocolo de internet (IP) sirve para distribuir datos, y la direccion
correspondiente al destino de distribucioén de dichos datos se llama
direccioén IP. Dentro de la misma LAN no se puede usar la misma
direccion IP.

16/
26

DHCP

Siglas de Dynamic Host Configuration Protocol (Protocolo

de configuracion dinamica de servidor). Esta funcion asigna
automaticamente direcciones IP a los equipos conectados. Si en una
LAN hay un dispositivo provisto de la funcién de servidor DHCP, dicho
dispositivo asigna automaticamente direcciones IP a los equipos
conectados.

26

Mascara de subred

Limita el intervalo de direcciones IP asignadas a los computadores con
el fin de dividir la red en varias secciones durante la conexion TCP/IP.
El valor que se utiliza para dividir la red en esta situacion se llama
mascara de subred.

26

Puerta de enlace

Es un punto de retransmision para conectar diferentes redes.

Hace referencia al hardware y el software utilizados para conectar una
red con otra que utiliza un protocolo, etc., diferente. Ajusta el protocolo
y otras diferencias entre redes para permitir la conexion con otras
redes.

26
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Terminologia (continuacién)

Categoria

Elementos

Descripcion

Pagina

Configuraciones
avanzadas de la
conexion

AD_HOC

Este es el modo mediante el cual los computadores se comunican
entre si directamente en lugar de hacerlo a través de puntos de acceso.

27

INFRASTRUCTURE
(Modo de
infraestructura)

Este es el modo en el que las comunicaciones se realizan a través del
punto de acceso.

14/
27

SSID

Siglas de Service Set ID (Identificador asignado al servicio). El codigo
de identificacion SSID debe establecerse para distinguir los equipos
incluidos en una LAN inalambrica que utiliza puntos de acceso de
equipos no incluidos en dicha LAN.

En las tarjetas LAN inalambricas elaboradas por algunos fabricantes,
este codigo también puede recibir el nombre de “ESSID” o de “nombre
de red”.

27

Open System
(Sistema abierto)/
ABIERTO

Una autentificacion de sefiales inalambricas empleando un sistema de
encriptar de clave publica.

27

Shared Key
(Clave compartida)/
COMPARTIDO

Este es un sistema de encriptacion de clave secreta para sefiales
inalambricas. En este sistema, la autentificacion se realiza con una
clave preestablecida en la WEP.

Otros términos empleados para este método, en los que se emplea la
misma clave para encriptar y desencriptar, son “sistema de encriptar de
clave compartida” y “sistema de encriptar de clave comun”.

27

WPA-PSK

Este es un método de encriptaciéon de cobertura estandar usado en
LANs inaldmbricas. Proporciona mayor seguridad que WEP y tiene
funciones tales como una de autentificacion del usuario y también TKIP
(protocolo de encriptacién) las cuales cambian automaticamente la
clave de encriptacion a intervalos fijos.

Y esta autenticacion no requiere servidor de autenticacion.

27/
28

WEP

Siglas de Wired Equivalent Privacy (Privacidad equivalente a la
alambrica). Se trata de un método de encriptacién de datos de
comunicacion. La clave de encriptacion se crea y se notifica sélo al
usuario de la comunicacion, de modo que los datos no pueden ser
descifrados por terceros.

27/
28

TKIP

Siglas de Temporal Key Integrity Protocol.
Este protocolo de encriptacion proporciona aun mayor seguridad que
WEP porque cambia la clave de encriptacion a intervalos fijos.

27

AES

Estos son los métodos de encriptacién estandar de la siguiente
generacion del Gobierno de los EE.UU., el trabajo de seleccién de los
cuales corre a cargo del Instituto Nacional de Normas y Tecnologia
(NIST).

12/
27/
28/
36
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Preguntas mas frecuentes

Compruebe los siguientes puntos una vez mas antes de solicitar reparaciones.

No se puede hacer la conexion inalambrica entre mi proyector y mi computador.

« ;Esta ejecutandose Wireless Manager ME 4.57?

Wireless Manager ME4.5 debera arrancarse en el computador para hacer transmisiones inalambricas de imagenes al
proyector.

<Cuando el usuario no tiene autoridad de [Administrador]>

» Cuando el usuario no tenga autoridad de [Administrador], el nombre y la contrasefia del [Administrador] seran
necesarios para hacer la configuracion de la red.

<Error de configuracién de red>
Cuando conecte con el numero de red [U], asegurese si la configuracién de la red es correcta o no. (Vea la pagina 26)

Me desconecto de la red.

* ¢ Entro el proyector en el modo [Reposo]?
Si el proyector entra en el modo [Reposo] y se desconecta de la red, abandone vy reinicie Wireless Manager ME 4.5.
¢ ¢ Hizo la conexion a la red a través de una Configuracion inalambrica facil ([1], [2], [3] o [4]), usé Wireless
Manager ME 4.5 y luego abandoné la aplicacion?
El proyector puede desconectarse de la red si usted hace la conexion a través de una Configuracion inalambrica facil
([11, [2], [3] o [4]), usa Wireless Manager ME 4.5 y luego abandona la aplicacion.
Configure de nuevo su LAN inalambrica.

No puedo conectar a la red a través de una Configuracion inalambrica facil.

* <[1] a [4] o [U (usuario)] no se pueden seleccionar en las busquedas de puntos de acceso a pesar de seleccionar
[Wireless LAN] (LAN inalambrica).>

¢ Esta instalado Wireless Manager ME 4.5 en la carpeta [Aplicaciones]?

Para una Configuracion inalambrica facil, Wireless Manager ME 4.5 debera estar instalado en la carpeta [Aplicaciones]
(./Aplicaciones).

No puedo encontrar el proyector.

¢ ¢ Configuro su red antes de iniciar Wireless Manager ME 4.5?
Configure su red antes de iniciar Wireless Manager ME 4.5 para conectar al proyector en el modo de infraestructura
(conecte a través de un punto de acceso).

Cuando el usuario no tenga autoridad de [Administrador], el nombre y la contrasefia del [Administrador] seran necesarios
para hacer la configuracién de la red.

No puedo reducir el brillo de la pantalla.

* ¢ Hay una marca de verificacion en la casilla de verificacion [Disable Screen Saver] (Desactivar el
salvapantallas)?
El brillo de la pantalla incorporada no se puede reducir si hay una marca de verificacion en la casilla de verificacion
[Disable Screen Saver] (Desactivar el salvapantallas) de la ventana <Option> (Opciones) de Wireless Manager ME 4.5.
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

Puedo hacer la conexion con el proyector utilizando la conexién simple, pero la conexidn se pierde poco después.

« Si el modo directo se cancela o se pierde la conexion, inicie el procedimiento de reconexion desde el menu.
Si sigue siendo imposible establecer una conexion a la LAN, apague el proyector, espere a que el ventilador deje de
funcionar (luego de cambiar el indicador de la alimentacion de naranja a rojo), vuelva a encender el proyector y luego
inicie el procedimiento de conexion desde el menu una vez mas. (Véase la pagina 10.)

No se puede establecer la conexion con IEEE802.11 g.

* En entornos con adaptadores de LAN inalambrica que sean compatibles con las normas IEEE802.11b y 802.11g, la
conexion se puede establecer a través de 802.11b.

» En algunos entornos operativos, la conexion se puede establecer a través de 802.11b, dependiendo del lugar, las
condiciones de la sefal de radio, la distancia y otros factores.

« Algunos adaptadores de LAN inaldmbrica s6lo son compatibles con conexiones especiales a través de IEEE802.11b.

La velocidad de transferencia es baja.

» La velocidad de transferencia puede ser mas lenta en algunos entornos operativos (dependiendo de factores como la
ubicacion, las condiciones de la sefial de radio, o la distancia).

« Evite colocar objetos metalicos u otros materiales conductores cerca de la antena LAN inalambrica de un computador
personal porque, de lo contrario, la velocidad de transferencia podria ser mas lenta.

» Cuando WEP est4 establecido, los datos de imagen se convierten, y la transferencia tarda mas.

La presentacion de imagenes es lenta o la animacién no es fluida.

* ¢ Es lenta la velocidad de la CPU del computador? (Vea la pagina 8)
El modo directo depende en gran medida del desempefio de la CPU del computador.

« Si hay una comunicacion inalambrica cualquiera en las proximidades pueden producirse efectos adversos.

* La reproduccion de imagenes se ralentiza si la funcion [Resolution] (Resolucién) esta establecida en [High Definition]
(Alta definicidn) en la ventana <Opciones> (Vea la pagina 22).

* La velocidad puede ser inferior cuando estan ejecutdndose al mismo tiempo otras aplicaciones.
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Preguntas mas frecuentes (continuacion)

Hay un retardo entre las operaciones en el computador y los resultados en la imagen proyectada.

» Wireless Manager ME 4.5 lee la pantalla, comprime los datos y los transmite al proyector. En el proyector, los
datos recibidos se extraen y son proyectados. En este sistema se producen algunos retrasos debidos al tiempo de
procesamiento y a otros factores que se producen en el entorno inalambrico. Los computadores diferentes también
pueden sufrir retrasos distintos.

La pantalla a color de Wireless Manager ME 4.5 se ve rara y los caracteres son dificiles de leer.

« Verifique la opcién [Colores] en la ficha [Pantalla] en [Preferencias del Sistemal.
Ponga [Colores] en [Miles] 0 mas.
El modo vivo no se puede proyectar cuando se ha elegido [256 colores].

Establecimiento de una conexion LAN inalambrica mientras se usa Internet

« Si cuenta con un entorno LAN inalambrico que permite hacer una conexion a Internet, al conectar el proyector en la red,
usted podra usar Internet y la conexion inalambrica al mismo tiempo. (Vea la pagina 14)

« Si tiene una conexién a Internet alambrica, este proyector permite la utilizacion inalambrica de forma simultanea con una
conexion alambrica a Internet.

No aparece la ventana del Control web.

» Cancele manualmente una configuracion proxy del WebBrowser utilizado.

Los menus de Wireless Manager ME 4.5 se visualizan en japonés.

« ; Esta establecido “BHZNEE” para una prioridad mas alta que “English” bajo [Internacional]?
Siga los pasos de abajo para cambiar la configuracién del idioma. Cierre la sesién una vez y luego vuelva a iniciarla.
[Procedimiento]
1. Abandone Wireless Manager ME 4.5.
2. Haga clic en [Internacional] bajo [Preferencias del Sistemal].
3. En la lista de idiomas en el menu [Idioma], arrastre “English” a una posiciéon mas alta que “BH4EE.”
4. Cierre la sesion una vez y luego vuelva a iniciarla.
5. Inicie Wireless Manager ME 4.5 una vez mas.
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Marcas comerciales

» Macintosh es una marca registrada de Apple, Inc. en los Estados Unidos y en otros paises.

» PowerPC es una marca registrada de IBM Corporation.

* Intel Core es una marca registrada de Intel Corporation en los Estados Unidos y en otros paises.

» Otros nombres de compaifiias, nombres de productos, 0 demas nombres enunciados en este manual son marcas comerciales
0 marcas comerciales registradas de las respectivas companiias. Observe que las marcas ® y TM no aparecen indicadas en

el texto de este manual.

Notas:
« El uso o la reproduccion parcial o total no autorizados del software y los manuales de este producto estan rigurosamente

prohibidos.
» Panasonic no es responsable de cualquier efecto resultante del uso del software y los manuales de este producto.

» Panasonic se reserva el derecho de revisar las especificaciones del software y los contenidos de los manuales del
producto sin previo aviso.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/pavc/projector/

© Panasonic Corporation 2008 MO0707-2098
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