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Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt von Panasonic gekauft haben.

B Dieses Handbuch ist gemeinsam fiir alle Modelle unabhangig von den Modellnummern-
Suffixen.

® S: Modellfarbe silber, das Standard-Zoomobjektiv wird mitgeliefert  LS: Modellfarbe silber, das Objektiv ist separat erhéltlich
K: Modellfarbe schwarz, das Standard-Zoomobjektiv wird mitgeliefert  LK: Modellfarbe schwarz, das Objektiv ist separat erhaltlich

B Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgféltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

B Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit* vor der Nutzung dieses

Projektors. (wp Seiten 2 bis 8)
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
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Verordnung 3 fur Gerduschentwicklung. GSGV, 18 Januar 1991: Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist
gleich oder weniger als 70 dB (A) gemal ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur [angere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten darfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgeflihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschliel3en Iasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:

Dies ist ein Produkt der Klasse A. In einer hduslichen Umgebung kann dieses Gerat Funkstérungen
verursachen, woraufhin der Nutzer in diesem Fall eventuell angemessene MalRhahmen ergreifen muss.

VORSICHT: Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards
zu gewahrleisten. Dazu gehért auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen
Stromkabels und der abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes
Peripheriegerat angeschlossen werden. Wenn Sie einen seriellen Anschluss verwenden, um
einen PC zur externen Steuerung des Projektors anzuschlielen, missen Sie ein im Handel
erhaltliches serielles RS-232C-Schnittstellenkabel mit Ferritkern verwenden. Durch nicht
autorisierte Anderungen und Modifikationen dieses Geréates kann die Berechtigung fiir den
Betrieb entzogen werden.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkdrper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
@ Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewoéhnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fiir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder geblindelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Stecken Sie den Netzstecker in die Steckdose und den Netzanschluss vollstandig in den
Projektoranschluss.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu
einem Feuerausbruch flhren kann.

® Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

Missachtung kann zu einem Feuer oder einem elektrischen Schlag fihren. Bitte beachten Sie, dass wenn Sie
nicht das enthaltene Netzkabel verwenden, um das Gerat an der Seite der Steckdose zu erden,es zu einem
elektrischen Schlag kommen kann.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmaRig mit einem trockenen Tuch sauber.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Hianden anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen beruhrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Die Steckdose darf nicht lGiberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch flihren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor tberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand fihren kann, der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten auf, an denen der
Projektor mit 6ligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile fiihren. Bei Zersetzung der Kunststoffbauteile (z.B. Deckenhalterungen)
kann ein an der Decke montierter Projektor herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberfléache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden
oder Verletzungen verursachen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

Decken Sie nicht den Liiftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu und legen Sie im Umkreis von
500 mm (20 Zoll) nichts ab.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Giberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fiihren kann.
@ Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht belifteten Orten auf.
® Stellen Sie den Projektor nicht auf Textilien oder Papier, da diese Materialien in den LiUftungseingang
gesaugt werden kdnnen.

Legen Sie lhre Hande oder andere Gegenstédnde nicht in die Nahe der Luftaustritts6ffnung.
Dadurch kénnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht
werden.
® Aus der Luftaustritts6ffnung kommt aufgeheizte Luft. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegensténde nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.
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Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
@ \Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Schalten Sie
aullerdem den Projektor aus und schalten Sie die Stromversorgung aus, wenn Sie nicht anwesend sind.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
@ Fir Einstellungs- und Reparaturarbeiten miissen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Projizieren Sie keine Bilder, wenn das Objektiv mit dem mitgelieferten Objektivdeckel zugedeckt ist.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fUhren.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstiande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstorungen des Projektors flihren.

@ Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flissigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des

Projektors ab.
@ Sollte FlUssigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
@ Kinder mussen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic angegebene Aufhangevorrichtung.
Das Verwenden eines anderen Deckenmontagetragers als den hier aufgefiihrten kann zu Sturzunfallen fihren.
® Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Aufthangevorrichtung.

Installationsarbeiten (wie die Aufhédngevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefiihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfélle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag ausldsen.
® \erwenden Sie stets das mit der Aufhdngevorrichtung mitgelieferte Kabel als zusatzliche
Sicherheitsmallinahme, um das Herunterfallen des Projektors zu verhindern. (Befestigen Sie ihn an einer
anderen Stelle als die Aufhangevorrichtung.)
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich tberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.
® Benutzen Sie AAA/R0O3 Batterien.
® Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
® Benutzen Sie keine wiederaufladbaren Batterien.
® \erwenden Sie keine Anodenbatterien.
® Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
® Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegensténden, wie Halsketten oder Haarnadeln in
Bertuhrung kommen.
® Bewahren Sie die Batterien nicht zusammen mit metallenen Gegenstanden auf.
® Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
® \ergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und -) richtig sind.
@ \erwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
® Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der
Batterie mit bloRen Handen und treffen Sie folgende MaRnahmen, falls notwendig.

@ Falls Ihre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der FlUssigkeit kommt, konnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.

® Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden flhren.

Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kénnte dies zu lhrer Verletzung flhren.

Lampenaustausch
Die Lampe steht unter hohem Druck. Unzweckmafige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unféllen fihren.
® Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande stof3t oder fallen gelassen wird.
® Bevor Sie eine Lampe ersetzen, stellen Sie sicher, dass der Strom abgeschaltet ist und der Netzstecker
von der Steckdose getrennt ist.
Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.
® Zum Austauschen der Lampe schalten Sie das Gerat aus. Lassen Sie die Lampe zur Vermeidung von
Verbrennungen mindestens eine Stunde abkiihlen, ehe Sie sie herausnehmen.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht mit anderen Geraten als diesem Projektor.
® Die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels mit anderen Geraten als diesem Projektor kann
Kurzschlisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden oder elektrischem Schlag flihren.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
® \Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur

Uberhitzung oder Explosion der Batterien fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

B STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.

Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

l GEBRAUCH/ INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.
Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kdnnen stiirzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; aulRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.
® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.
Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehause oder die Innenelemente aulder Betrieb stellen oder einen Brand auslosen.
@ Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der
Nahe eines Ofens befinden.
Halten Sie lhre Hande von den Offnungen neben dem Objektiv fern, wihrend Sie die Linse verstellen.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fihren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung flhren.
® \om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahilt.

Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden am Gegenstand fihren und eine Fehlfunktion der Anlage auslosen.
@ \/om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.
Liften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht,
ndhern Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es méglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe
freigesetzt wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen
zu Verletzungen fihren.

® \Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,

suchen Sie sofort einen Arzt auf.
@ Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.

Bringen Sie die Luftfiltereinheit nicht in feuchtem Zustand an.
Dies kann Kurzschlisse oder Funktionsstérungen zur Folge haben.

® Lassen Sie die Luftfiltereinheiten nach der Reinigung griindlich trocknen.
Fassen Sie den Kiihler nicht mit lhren Fingern oder anderen Stellen lhres Koérpers an, wenn Sie die
Lampeneinheit wechseln.
Dies kann zu Verletzungen fuhren.
Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst bei Fragen liber die jahrliche Reinigung der
Innenseite des Projektors.
Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.

@ Bei Fragen Uber die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.
Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus
der Fernbedienung.
Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme flhrt dazu, dass die Batterie auslauft, Gberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

EU

Entfernen der Batterien

Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie
die Abdeckung an.
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2. Entnehmen Sie die Batterien.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Warenzeichen

* Microsoft®, Windows®, Windows Vista®, und Internet Explorer® sind eingetragene Marken oder Handelsmarken
der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderer Lander.

* Mac, Mac OS, OS X, und Safari sind Handelsmarken der Apple Inc., die in den Vereinigten Staaten oder
anderen Landern eingetragen sind.

« PJLink™ ist ein Warenzeichen oder ein angemeldetes Warenzeichen in Japan, den Vereinigten Staaten und
anderen Landern und Regionen.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

* VGA und XGA sind Marken der International Business Machines Corporation.

* S-VGA ist eine eingetragene Marke der Video Electronics Standards Association.

* RoomView, Crestron RoomView, Crestron Connected und Fusion RV sind Warenzeichen von Crestron
Electronics, Inc.

« Die Bildschirmanzeigen werden in der Schriftart Ricoh Bitmap angezeigt, die von Ricoh Company, Ltd.,
hergestellt und vertrieben wird.

» Der Adobe Flash Player ist in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern entweder eine Marke oder
eine eingetragene Marke von Adobe Systems Incorporated.

* Andere in dieser Bedienungsanleitung verwendete Namen, Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.
Die Symbole ® und TM werden in dieser Bedienungsanleitung nicht verwendet.

Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung
» Beachten Sie, dass Abbildungen des Projektors und der Bildschirme von deren tatsdchlichem Aussehen
abweichen kdnnen.

Seitenverweise
* In dieser Anleitung werden Seitenverweise folgendermal3en angegeben: (m Seite 00).

Begriffserklarung
* In diesen Anweisungen werden die Zubehdrteile ,Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit* als die
~Fernbedienung® bezeichnet.
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Funktionen des Projektors

Kurzanleitung

ohe Luminanz & Hohe
rbreproduzierbarkeit
» Das einzigartige optische
System und das System des
Lampenantriebs erreichen eine

hohe Luminanz und eine hohe
Farbreproduzierbarkeit.

eichte Einrichtung und
rbesserte Bedienung
P Ein umfassendes Sortiment an
optionalen Objektiven ermoglicht

eine flexiblere Einrichtung des
Projektors.

erbesserter Kostenverlauf
I Wartungskosten

» Der langlebige Filter reduziert die
Wartungskosten.

Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf die
entsprechenden Seiten.

1. Stell
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-
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d ein.

*1: Diese Schritte missen ausgeflihrt werden, wenn Sie den
Projektor nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten.
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Lesen Sie sorgfiltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit‘. (W Seiten2 bis 8)

Wichtige Hinweise

Wichtige Hinweise zur Sicherheit.............. 2
VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch.....12
VorsichtsmalRnahmen beim Transport ............. 12
VorsichtsmalRnahmen bei der Aufstellung........ 12
Sicherheit ..o, 14
ENtSOrgung.........ooeeeiiiiiiiiii e 14
Hinweise fur den Betrieb ............cccccciiienn, 15
ZUBENOT ... 16
Sonderzubehor...........cccvveveeiiiiiiee e 17
Vorbereitung
Startanzeige.........cccommiimmeeeennnn 18
Uber lhren Projektor.........cccoeeeueeeremsesnenes 19
Fernbedienung ...........cccoovmiiieiiiiei, 19
Projektorgehduse............ccccoeeiiiiiiiiniie 20
Verwendung der Fernbedienung............. 22
Einsetzen und Entnehmen der Batterien.......... 22
Einstellen der Identifikations-nummern der
Fernbedienung ...........cccciiiiiiiiiiiiiniiis 22
Anschluss des Projektors mit einem Kabel ...... 22

Aufstellung ........oeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiirrr s 23
Projektionsart ............cccccoviiiiiiiieeee e, 23
Teile fur die Deckenmontage (optional)............ 23
Bildschirmgrofe und Projektionsabstand.......... 24
Einstellung der einstellbaren FiRe.................... 29
Entfernen/Anbringung des
Projektionsobjektivs..........cccccvveeiiinnnnn. 30
Abnehmen des Projektionsobjektivs................. 30
Das Projektionsobjektiv anbringen................... 31
ANSChIUSSe.......cccceeeeeeeeee e 32
Vor dem Anschluss an den Projektor ............... 32
Anschlussbeispiel: AV-Gerate..........ccccccceeeeeenn. 33
Anschlussbeispiel: Computer............ccccocveennee 34
Grundlagen der Bedienung
Ein-/Ausschalten des Projektors............. 35
Anschluss des Netzkabels..............ccccccceeee. 35
Betriebsanzeige .........cccccooii, 36
Einschalten des Projektors .............cccccvvvvnneeen. 37
Vornehmen von Einstellungen und Auswahlen...37
Ausschalten des Projektors...........ccccovcvveeeennns 38
Direktstromabschaltungsfunktion...................... 38
Projizieren.........cccccciiiiiiiiiininnncceensns 39
Auswahl des Eingangssignals .............cc.......... 39
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Einstellen von Fokus, Zoom und Verschiebung... 39
Das Objektiv in die Ausgangsposition bringen ...40
Einstellungsbereich der Objektivverschiebung

(optische Verschiebung)...........cccccveeiiinnen. 40
Bedienung mit der Fernbedienung........... 41
Verwendung der Verschlussfunktion................ 41
Verwendung der Bildschirmanzeige-Funktion... 41
Umschaltung des Eingangssignals .................. 41
Verwendung der STATUS-Funktion.................. 41
Verwendung der automatischen
Einstellfunktion............cccccveviiiiiiiiiieen 42
Verwendung der Funktionstaste ..................... 43
Anzeige der internen Testbilder........................ 43
Einstellungen
Meniinavigation .........cccceeeeeeeeeecccccceeee, 44
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VorsichtsmafRnahmen beim Gebrauch

VorsichtsmaBnahmen beim Transport

@ Das Projektionsobjektiv ist anfallig fir die Folgen von Vibrationen oder Stoéf3en. Achten Sie darauf, das Objektiv
beim Transport herauszunehmen. Verwenden Sie eine Schutzabdeckung, um die Folgen von Staub auf das
Gerat oder das Projektionsobjektiv zu vermeiden.

® Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden Sie UbermaRige
Vibrationen und Stof3e. Diese kdonnen die inneren Teile beschadigen und Fehlfunktionen verursachen.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren Fiile ausgefahren sind. Dadurch kdnnen die
einstellbaren Flfe beschadigt werden.
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VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung

H Bringen Sie stets den Projektionsobjektivdeckel nach dem Befestigen des

Projektionsobjektivs an.

Wenn der Deckel nicht angebracht wurde, sammelt sich Staub im Inneren an und kann Fehlfunktionen verursachen.
[l Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.

Der Projektor ist nur fir den Betrieb in Innenraumen geeignet.
l Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.

® An Orten, an denen Vibrationen und StéRe auftreten, wie in einem Auto oder Fahrzeug: Andernfalls kann
den inneren Teilen Schaden zugefugt werden oder eine Fehlfunktion auftreten.

® In der Nahe eines Auslasses einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann der
Bildschirm in seltenen Fallen aufgrund der heil3en Luft von der Luftaustrittséffnung oder der Heizungs- und
Kuhlungsluft der Klimaanlage schwanken. Stellen Sie sicher, dass die Auslassluft vom Projektor oder von
anderen Geraten oder die Luft der Klimaanlage nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

® In der Nahe von Lichtern (Studiolampen usw.), und anderen Orten mit grolen Temperaturschwankungen
(,Betriebsbedingungen® (mp Seite 121)): Dies kann die Lebensdauer der Lampe verklrzen oder zur
Deformierung des Auldengehauses und zu Fehlfunktionen fihren.

® |In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dadurch kann der Betrieb des Projektors

beeintrachtigt werden.
® An einem Ort mit einem Hochleistungs-Lasergerat: Wird ein Laserstrahl auf die Linsenoberflache gerichtet,

werden die DLP-Chips beschadigt.
l Beauftragen Sie immer einen Fachtechniker oder Handler, wenn das Gerat

an der Decke angebracht werden soll.

Wenn das Gerat hdngend an der Decke angebracht werden soll, kaufen Sie eine optionale Deckenmontagehalterung.
Modell Nr.: ET-PKD56H (fur hohe Decken), ET-PKD55S (fiir niedrige Decken)

B Bildscharfe

Das Projektionsobjektiv fir hohe Klarheit wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt, daher ist die
Bildscharfe direkt nach dem Einschalten des Projektors instabil. Warten Sie bei projiziertem Bild mindestens
30 Minuten, bevor Sie die Bildscharfe anpassen.

H Stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] immer auf [EIN], wenn Sie den Projektor in Hohen iiber
NN von 1400 m (4 593 FuB) oder mehr oder weniger als 2 700 m (8 858 FuR) benutzen.
Dies kann die Lebensdauer der Komponenten verringern und zu Fehlfunktionen fihren.

H Stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] immer auf [AUS], wenn Sie den Projektor
in Hohen liber NN unter 1 400 m (4 593 FuB) benutzen.

Dies kann die Lebensdauer der Komponenten verringern und zu Fehlfunktionen fihren.

l Benutzen Sie den Projektor nicht in Hohen iiber 2 700 m (8 858 FuRB) liber NN.
Dies kann die Lebensdauer der Komponenten verringern und zu Fehlfunktionen fuhren.

B Verwenden Sie den Projektor nicht nach rechts oder links geneigt.

Die Verwendung des Projektors in einem Neigungswinkel von mehr als 15° kann die Lebensdauer des Gerats
verkurzen oder zu Fehlfunktionen flhren.

H Bei der Installation und Benutzung des Projektors in einem Winkel, der
vertikal Giber 30° hinausgeht, stellen Sie [KUHLUNG] (# Seite 67) ein.

Dies fiihrt bei Nichtbeachtung zu Fehlfunktionen oder verringert die Lebensdauer der Lampe oder anderer Komponenten.
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VorsichtsmafBRnahmen beim Gebrauch

H VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des Projektors

@ Um den Projektor durch eine Methode, die nicht die einstellbaren FiiRe in einer stehenden Version
verwendet, zu installieren und zu verwenden, befestigen Sie den Projektor mithilfe der funf
Schraubenldcher fiir die Deckenmontage (wie in der Abbildung dargestellt).

(Schraubendurchmesser: M6, Innengewindetiefe: 12 mm (15/32"), Drehmoment: 4 + 0,5 N-m)

® Verwenden Sie die einstellbaren Fifke nur fiir die stehende Installation und zum Einstellen des Winkels.

Werden Sie fur andere Zwecke verwendet, kann der Satz beschadigt werden.
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Schraubenldcher fiir die Deckenmontage (M6)

Einstellbare Fllke

@ Stapeln Sie die Projektoren nicht Gbereinander.
@ Verwenden Sie den Projektor nicht in einem Neigungswinkel, der + 15 ° aus der horizontalen Ebene

Ubersteigt.
@ Blockieren Sie nicht die Beliftungséffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
@ Verhindern Sie, dass Heizungs- und Kuhlungsluft aus Klimaanlagen direkt auf die BelGftungséffnungen

(Einlass und Auslass) des Projektors geblasen wird.

500 mm (20") oder langer 500 mm (20") oder langer 500 mm (20") oder lénger
; \ \

LU

1100 mm (4") oder langer

e e e g |

@ Installieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Wenn die Aufstellung des Projektors in einem geschlossenen Raum notwendig ist, installieren Sie die
Klimaanlage oder Luftung separat. Ablasswarme kann sich ansammeln, wenn die Luftung unzureichend
ist, was die Schutzschaltung des Projektors ausldst.

® Lassen Sie einen Abstand von mindestens 20 mm (0,8") zwischen dem Projektorboden und der
Einstelloberflache durch Einlegen von Abstandshaltern (metallisch) usw. dazwischen.
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VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, flihren Sie die folgenden Sicherheitsmallnahmen fir die folgenden
Vorkommnisse durch.
® Unbefugte Weitergabe personlicher Informationen durch dieses Produkt
® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch bdswillige Dritte
® Stérung oder Ausschalten dieses Produkts durch boswillige Dritte
Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmaflnahmen. (m Seiten 79, 98)
® Wahlen Sie ein Passwort, das moglichst schwer zu erraten ist.
® Andern Sie lhr Passwort regelmafig.
® Panasonic Corporation oder verbundene Unternehmen fragen Sie niemals direkt nach lhrem Passwort.
Geben Sie Ihr Passwort nicht preis, wenn Sie danach gefragt werden.
® Das angeschlossene Netzwerk muss mit einer Firewall usw. gesichert sein.
@ Richten Sie ein Passwort fiir die Websteuerung ein und schranken Sie die Benutzer ein, die sich einloggen
kénnen.

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den ortlich zustandigen Behorden oder bei Ihrem
Handler, wie das ordnungsgemal zu geschehen hat.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den Ortlich
zustandigen Behdrden oder bei lnrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.
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VorsichtsmafBRnahmen beim Gebrauch

Hinweise flir den Betrieb

B Firr eine gute Bildqualitat

Damit Sie ein schones Bild mit hdherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend
vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der
Projektionsflache aus, damit kein Licht von auf3en oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache
scheint.

M Beriihren Sie die Oberfliche des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen

Handen.

Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder anderes verschmutzt wird, wird
das vergroRert und auf die Projektionsflache projiziert. Setzen Sie bitte den Objektivdeckel (Zubehor) auf den
Projektor, wenn Sie ihn nicht benutzen.

Il DLP-Chips

® Die DLP-Chips sind prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kénnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer
leuchten. Beachten Sie, dass solch ein Phdnomen keine Fehlfunktion bedeutet.

@ Wird ein Hochleistungs-Laserstrahl auf die Linsenoberflache gerichtet, kbnnen die DLP-Chips beschadigt
werden.

l Bewegen Sie den Projektor nicht, solange er in Betrieb ist und setzen Sie ihn

keinen Vibrationen oder StoRen aus.
Dadurch kann die Lebensdauer der internen Komponenten verringert werden.

l Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Hochdruck-Quecksilberlampe.

Eine Hochdruck-Quecksilberlampe hat die folgenden Charakteristika.

® Die Luminanz der Lampe sinkt mit der Betriebsdauer.

@ Die Lampe kann mit einem lauten Knall bersten oder ihre Lebensdauer kann durch einen StoR3, durch
Absplittern oder eine Verschlechterung als Folge der Gesamtbetriebszeit verringert werden.

® Die Lampenlebensdauer hangt sehr von den individuellen Unterschieden und den Einsatzbedingungen
ab. Im Besonderen kann haufiges Ein-/Ausschalten den Lampenverschleily beschleunigen und die
Lebensdauer der Lampe stark beeinflussen.

@ Ein Dauereinsatz von Uber 1 Woche fihrt zur Verschlechterung der Lampe. Der Lampenverschleif3
aufgrund standiger Nutzung kann durch die Lampenrelais-Funktion verringert werden. (mp Seite 68)

® In seltenen Fallen bersten die Lampen kurz nach der Projektion.

® Das Berstrisiko steigt, wenn die Lampe Uber ihren Austauschzyklus hinaus verwendet wird. Achten Sie
darauf, die Lampeneinheit regelmafig auszutauschen.
(,Zeitpunkt des Lampenwechsels” (mp Seite 106), ,Austauschen der Lampe* (s#p Seite 107))

® Wenn die Lampe birst, tritt Gas aus dem Inneren der Lampe in Form von Rauch aus.

® Es wird empfohlen, dass Sie Ersatzlampeneinheiten fur den Bedarfsfall bereithalten.
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<Software-Informationen zu diesem Produkt>
© Panasonic Corporation 2012

Dieses Produkt ist mit der folgenden Software ausgestattet:

(1) Software, die unabhangig durch oder fiir die Panasonic Corporation entwickelt wurde

(2) Software, die unter der GNU GENERAL PUBLIC LICENSE lizenziert ist

(3) Software, die unter der GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE lizenziert ist

Beziehen Sie sich flr die Lizenzbedingungen der Software bei (2) und (3) auf die Vorschriften der Software-Lizenzen (GNU
GENERAL PUBLIC LICENSE und GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE) auf der beiliegenden CD-ROM.

Wenn Sie weitere Fragen zur Software haben, kontaktieren Sie uns per E-Mail (sav.pj.gpl.pavc@ml.jp.panasonic.com).

In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2004/108/EG, Artikel 9(2)

Panasonic Testzentrum

Panasonic Service Europe, eine Abteilung der Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Bundesrepublik Deutschland

DEUTSCH - 15
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VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

Uberzeugen Sie sich davon, dass folgendes Zubehdr mit Ihrem Projektor geliefert wurde. Die Nummern in < >
kennzeichnen die Anzahl an Zubehdr.

Kabellose/
Kabelfernbedienungseinheit

Netzkabelhalterung <1>

Netzkabelhalterung <1>

Projektionsobjektivdeckel
<1>

(TTRA0183)

<1> (K2CM3FZ00003) (K2CT3FZ00003)
(N2QAYA000083) (TKPB35101)
L Netzkabel sicherer
Objektivdeckel <1> CD-ROM <1> :
(TKKL5244) (TXFQBO2VLCO) Verschluss <1> AAA/R03-Batterie <2>

-

(nur fir Modelle
mit angebrachten
Objektiven)

(Fur die
Fernbedienungseinheit)

@ Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors

ordnungsgemal.

® Wenden Sie sich bei fehlendem Zubehor bitte an lhren Handler.
® Bewahren Sie kleine Teile sachgemal auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

® Die Modellnummern des Zubehdrs und der optionalen Komponenten kdnnen ohne Anklindigung geandert

werden.
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VorsichtsmafBRnahmen beim Gebrauch

M Inhalt der mitgelieferten CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM finden Sie folgende Inhalte. o0
9.0
Anleitung/Liste (PDF) Software = ﬂg’
. . . . . . )
® Bedienungsanleitung - @ Multi Projector Monitoring & Control S :|E:
Funktionsanleitung Software (Windows)
. . o - Mit dieser Software kdnnen Sie mehrere an das
® Multi ProJeCto_r Monltorlng_ & Control LAN angeschlossene Projektoren iberwachen
Software Bedienungsanleitung und steuern.
® Logo Transfer Software ® Logo Transfer Software (Windows)
Bedienungsanleitung - Mit dieser Software kénnen Sie Originalbilder
. . \ erstellen, z.B. Firmenlogos, die zu Beginn der
® List of Compatible Projector Models Projektion angezeigt werden sollen, und sie auf
- Dies ist eine Liste der Projektoren, die mit der den Projektor tibertragen.
Software auf der CD-ROM kompatibel sind, sowie
deren Einschrankungen.
® Softwarelizenz
(GNU GENERAL PUBLIC LICENSE, GNU
LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE)

Sonderzubehor

Sonderzubehor
(Produktname) Modell Nr.

ET-DLEO55 (Feststehendes Obijektiv),

ET-DLEO85 (Zoomobjektiv mit ultrakurzer Brennweite),
ET-DLE150 (Zoomobjektiv mit kurzer Brennweite),
ET-DLE250 (Zoomobjektiv mit mittellanger Brennweite),
ET-DLE350 (Zoomobjektiv mit langer Brennweite),
ET-DLE450 (Zoomobjektiv mit ultralanger Brennweite)

Projektionsobjektiv

Deckenmontagetrager ET-PKD56H (fur hohe Decken), ET-PKD55S (fur niedrige Decken)
Ersatzlampeneinheit ET-LADG0A (1 Stiick), ET-LAD60AW (2 Stiicke)
Wechsel der Filtereinheit ET-EMF300
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Startanzeige

Der Bildschirm flr die Werkseinstellung wird angezeigt, wenn der Projektor das erste Mal nach dem Kauf
eingeschaltet wird oder wenn [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] (w Seite 74) ausgefuhrt wird.

Nehmen Sie die Einstellungen den Umstanden gemaf vor.

Bei anderen Gelegenheiten kdnnen Sie die Einstellungen Uber die Menufunktionen andern.

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird, missen Sie moglicherweise den Fokus, den Zoom und
die Verschiebung einstellen, um den Menubildschirm klar anzuzeigen.
Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellen von Fokus, Zoom und Verschiebung®“ (s Seite 39).

B Anfangseinstellung
(Menusprache)

Wabhlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm
angezeigt werden soll.(mp Seite 57)

1) Driucken Sie AWV , um die
Displaysprache auszuwahlen.

WERKSEINSTELLUNG

@ ENGLISH

4 WAHLEN
EINGABE

2) Driicken Sie die Schaltflache
<ENTER>, um zur Anfangseinstellung
zu gelangen.

18 - DEUTSCH

l Anfangseinstellung
(Projektoreinstellung)
Stellen Sie jede Option ein.

1) Driicken Sie AW¥ , um eine Option
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P , um die Einstellung
zu wechseln.

WERKSEINSTELLUNG

PROJEKTIONSARTEN < FRONT/TISCH 4
STANDARD POSITION

BILD-POSITION

BEI >1400M NN HOHENLAGE MODUS
AUF EIN SCHALTEN
A

4» ANDERN

w MENUE SELECT
& EINGABE

Beziehen Sie sich fir die Einzelheiten Uber jede
Option auf die folgende Seite.

® [PROJEKTIONSARTEN] (m Seite 66)

® [KUHLUNG] (w Seite 67)

® [BILDSCHIRMFORMAT] (s Seite 60)

@ [BILD-POSITION] (wp Seite 60)

o [HOHENLAGE MODUS] (s Seite 67)

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Bestatigen Sie den Einstellwert, um die
Anfangseinstellung abzuschlielRen.

® Wenn Sie die Schaltflache <MENU> im Bildschirm
Anfangseinstellung (Projektoreinstellung) dricken,
koénnen Sie zum Bildschirm Anfangseinstellung
(Menusprache) zurtickkehren.



Uber lhren Projektor

Fernbedienung

. Oben (1) Einschalt-/Bereitschaftstaste <(ly>
Versetzt den Projektor in den Ausschalt-Zustand (Standby-Modus), wenn der <MAIN
(16) POWER>-Schalter des Projektors im Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist.

(2) Einschalttaste < | >
Startet die Projektion, wenn der <MAIN POWER>-Schalter am Projektor auf <ON>
gestellt wird, wenn der Strom abgeschaltet wird (Standby-Modus).
(3) Fernbedienungsanzeige
Blinkt, wenn eine beliebige Schaltflache auf der Fernbedienung gedriickt wird.
(4) Objektivtasten (KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
Stellt das Projektionsobjektiv ein.(wp Seite 39)
(5) <MENU>-Schaltfliche/<ENTER>-Schaltfliche/ A ¥ 4 p -Schaltflichen
Zur Steuerung des Mentbildschirms.(mp Seite 44)
(6) <ON SCREEN>-Schaltflache
Schaltet die Bildschirmanzeige-Funktion ein (angezeigt)/aus (ausgeblendet).(mp Seite 41)
(7) Eingangsauswahl-Schaltflaichen (<RGB1>, <RGB2>, <DVI-D>, <VIDEO>,
<S-VIDEO>, <HDMI>)
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um.(mp Seite 41)
(8) <FUNCTION>-Schaltflache
Sie kdnnen eine haufig benutzte Funktion als Schnelltaste festlegen.(mp Seite 43)
(9) Zahlentasten (<0> - <9>)
Werden benutzt, wenn das System mit mehreren Projektoren arbeitet.
Werden zur Eingabe von Identifikationsnummern oder Passwoértern verwendet.
(10) <AUTO SETUP>-Schaltflache
Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion des Bildes automatisch an.
[SICHERE DATEN] wird auf der Projektionsflache angezeigt, wahrend das Bild
automatisch angepasst wird.(sp Seite 42)
(11) <SHUTTER>-Schaltflache
Verwenden Sie diese zum voriibergehenden Ausschalten des Bildes.(mp Seite 41)
(12) <TEST PATTERN>-Schaltflache
Zeigt das Testbild an.(mp Seite 43)
(13) <STATUS>-Schaltflache
Zeigt die Projektor-Informationen an.
Panasonic (14) <DEFAULT>-Schaltflache
PROJECTOR Stellt den Inhalt des Untermeniis wieder auf die Werkseinstellung zuriick. (mp Seite 44)

(15) <ID SET>-Schaltflache
Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung ein, um sie fir ein System zu
verwenden, das mehrere Projektoren benutzt.(w Seite 22)

(16) Signaltransmitter fiir die Fernbedienung

(17) Kabelanschluss der Fernbedienung
Anschluss an den Projektor mit einem Kabel.(mp Seite 22)

B Unten Sz

® Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
(17) ® VVermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten oder Feuchtigkeit.
@ \ersuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verédndern.

® Die Fernbedienung kann innerhalb eines Abstandes von etwa 30 m (98'5")
benutzt werden, wenn sie direkt auf den Fernbedienungsempfanger gerichtet
wird. Die Fernbedienung kann unter Winkeln von bis zu +15° vertikal und +30°
horizontal funktionieren, aber der effektive Regelbereich kann geringer sein.

@ Wenn Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem
Signalempfanger der Fernbedienung vorhanden sind, funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemal.

@ Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite kann jedoch infolge
des Lichtreflexionsverlustes aufgrund des Materials der Projektionsflache begrenzt sein.

@ Wenn der Signalempfénger der Fernbedienung direktem hellen Licht ausgesetzt
ist, z. B. von Leuchtstofflampen, funktioniert die Fernbedienung méglicherweise
nicht ordnungsgemaR. VVerwenden Sie sie abseits der Lichtquelle.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor
ein Fernbedienungssignal empfangt.
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Uber Ihren Projektor

Projektorgehause
(1) Betriebsanzeige<ON (G)/STANDBY (R)>
. Vorne Zeigt den Betriebszustand an.
(1) (2) (3) (4) (5) (2) Lampenanzeige <LAMP1>
- Zeigt den Zustand der Lampe 1 an.

oo uu
DQuwed me wwm

(3) Lampenanzeige <LAMP2>
Zeigt den Zustand der Lampe 2 an.

(4) Temperaturanzeige <TEMP>
Zeigt den Zustand der Innentemperatur an.

(5) Filteranzeige <FILTER>
Zeigt den Zustand der Luftfiltereinheit an.

(6) Einstellbare FiiRe
Zur Einstellung des Projektionswinkels.

(6)

B Hinten

L
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(7) Signalempfanger der Fernbedienung (vorn)

(8) Projektionsobjektiv
(nur fir Modelle mit angebrachten Objektiven)

(9) Luftaustritts6ffnung

(10) Lampenabdeckung (s Seite 107)

(11) Bedienfeld (wp Seite 21)

(12) Signalempféanger der Fernbedienung (hinten)

(13) Luftungseingang

©) (10 (1) (12) (14) Anschliisse (s Seite 21)
. (15) <MAIN POWER>-Schalter
. Selte Schaltet den Hauptstrom ein/aus.

(13) (14) (13) (16) Sicherheitssteckplatz
| | | Dieser Sicherheitssteckplatz ist mit Kensington-
Sicherheitskabeln kompatibel.

(17) <AC IN>-Anschluss

» SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.
Vorn (18) Luftfilterabdeckung
orne Die Luftfiltereinheit befindet sich im Inneren.
(mp Seite 104)
(15)(16)(17) (19) Anschluss fiir Diebstahlschutz

Sie kdnnen ein im Handel erhaltliches
Diebstahlschutzkabel anbringen.

® Halten Sie lhre Hadnde und andere Objekte von

> |
‘_ T der Luftaustrittsoffnung fern.

:
—

| T T

Vorne

- Halten Sie lhre Hande und Ihr Gesicht fern.

- Stecken Sie lhre Finger nicht hinein.

- Halten Sie warmeempfindliche Objekte fern.
Die HeilRluft aus der Luftaustritts6ffnung kann

(13) (18) (13)

[l Unten Verbrennungen, Verletzungen oder Verformungen
(13)  (19)

verursachen.
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H Bedienfeld

Uber Ihren Projektor

(1) Einschalt-/Bereitschaftstaste <d)>
Schaltet den Projektor in den Standby-Modus, wenn der
<MAIN POWER>-Schalter am Projektor auf <ON> steht.

(2) Einschalttaste < | >
Startet die Projektion, wenn der <MAIN POWER>-Schalter
am Projektor auf <ON> gestellt wird, wenn der Strom
abgeschaltet wird (Standby-Modus).

(3) <VIDEO>-Schaltflache
Schaltet auf VIDEO-Eingang.
(4) <S-VIDEO>-Schaltflache
Schaltet auf S-VIDEO-Eingang.
(5) <RGB1>-Schaltflache
Schaltet auf RGB1-Eingang.
(6) <RGB2>-Schaltflache
Schaltet auf RGB2-Eingang.
(7) <DVI-D>-Schaltflache
Schaltet auf DVI-D-Eingang.

(8) <HDMI>-Schaltflache
Schaltet auf HDMI-Eingang.

B Verbindungsanschliisse
“ @ @

(9) <MENU>-Schaltflache
Zeigt das Hauptmeni an und blendet es aus.
Kehrt zum vorherigen Bildschirm zurlick, wenn ein
Untermenl angezeigt wird.(mp Seite 44)
Wenn Sie bei ausgeschalteter Bildschirmanzeige die <MENU>-
Schaltflache auf dem Bedienfeld mindestens drei Sekunden
lang driicken, wird die Bildschirmanzeige eingeschaltet.

(10) <LENS>-Schaltflache
Stellt die Bildscharfe, den Zoom und Verschiebung
(Position) des Objektivs ein.

(11) <ENTER>-Schaltflache
Bestimmt und fiihrt eine Option im Menubildschirm aus.

(12) <SHUTTER>-Schaltflache
Verwenden Sie diese zum voriibergehenden Ausschalten
des Bildes.(mp Seite 41)

(13) AV¥ 4 p Auswahltasten
Verwenden Sie diese, um die Optionen im Menibildschirm auszu-
wahlen, die Einstellungen zu andern und die Pegel anzupassen.
Werden auch zur Eingabe von [SICHERHEIT]-Passwortern verwendet.

(14) <AUTO SETUP>-Schaltfliche
Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion des
Bildes automatisch an.
[SICHERE DATEN] wird auf der Projektionsflache angezeigt,
wahrend das Bild automatisch angepasst wird.(mp Seite 42)

(7) (8)
(1) <LAN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Verbindung mit dem Netzwerk.
Wird zur Steuerung und Uberwachung verwendet. Die
Bildeingabe Uber Netzwerkverbindungen ist nicht moglich.
(2) <VIDEO IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des Eingabevideo-Signals.
(3) <S-VIDEO IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des S-Video-Signals.
(4) <RGB 1 IN> (<R/Pr>, <G/Y>, <B/Pg>, <SYNC/HD>,
<VD>)-Anschluss
An diesem Anschluss werden die RGB-Signale oder die
YCsCr/YPsPr-Signale eingegeben.
(5) <HDMI IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des HDMI-Signals.
(6) <DVI-D IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des DVI-D-Signals.

(10) (11)

(7) <REMOTE 1 IN>-Anschluss / <REMOTE 1 OUT>-Anschluss
Mit diesen Anschlissen wird die Fernbedienung fur die
serielle Steuerung angeschlossen, wenn das System
mehrere Projektoren verwendet.

(8) <REMOTE 2 IN>-Anschluss
Dieser Anschluss wird verwendet, um den Projektor mit
der externen Steuerung fernzusteuern.
(9) <SERIAL IN>-Anschluss
Dies ist ein RS-232C-kompatibler Anschluss zur externen
Steuerung des Projektors durch Verbindung mit einem Computer.
(10) <SERIAL OUT>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Ausgabe des Signals, das am
seriellen Anschluss anliegt.
(11) <RGB 2 IN>-Anschluss
An diesem Anschluss werden die RGB-Signale oder die
YCgsCr/YPsPr-Signale eingegeben.

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen ist, muss die Netzwerkverbindung im

Innenraum hergestellt werden.
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Verwendung der Fernbedienung

Einsetzen und Entnhehmen der
Batterien

1) Offnen Sie den Deckel.

{\;\1 (ii)
T\

2) Legen Sie die Batterien ein und
schlieBen Sie den Deckel (legen Sie
zuerst die @-Seite ein).

® \Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen, fiihren
Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Einstellen der Identifikations-

nummern der Fernbedienung

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren
betreiben, kdnnen Sie alle Projektoren gleichzeitig
bedienen oder jeden Projektor individuell mit einer
Einzelfernbedienung, sofern jedem Projektor eine
einzigartige Identifikationsnummer zugewiesen wurde.
Stellen Sie nach der Zuweisung der
Identifikationsnummer des Projektors dieselbe
Identifikationsnummer an der Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer der Projektor-Werksein-stellung
ist auf [ALLE] eingestellt. Die Identifikationsnummer der
Projektor-Werkseinstellung ist auf [ALLE] eingestelit.
Wenn Sie einen Einzelprojektor verwenden, halten Sie die
Taste <ID SET> auf der Fernbedienung mindestens drei
Sekunden lang gedriickt, um die Identifikationsnummer der
Fernbedienung auf [ALLE] einzustellen. Dariiber hinaus
aktiviert das Einstellen der Identifikationsnummer auf
[ALLE] die Fernbedienung, wenn die Identifikationsnummer
des Projektors unbekannt ist.

M Einstellung

1) Driicken Sie die <ID SET>-Schaltflache
auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von funf
Sekunden die zweistellige
Identifikationsnummer am Projektor
mit den Zifferntasten (<0> - <9>) ein.
® Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE]

eingestellt ist, kénnen Sie den Projektor unabhangig
von der Identifikationsnummerneinstellung des
Projektors steuern.

@ Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung auch
ohne den Projektor durchgefiihrt werden kann, driicken
Sie die <ID SET>-Schaltflache nicht ohne Grund. Wenn
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die <ID SET>-Schaltflache gedrtckt wird und keine
Zifferntasten (<0> - <9>) wahrend der nachsten funf
Sekunden gedriickt werden, wird die Identifikationsnummer
auf ihren Ausgangswert zuriickgesetzt, bevor die <ID
SET>-Schaltflache gedriickt wurde.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte
Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis
sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch geldscht,
wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen
bleibt. Stellen Sie die Identifikationsnummer erneut
ein, wenn die Batterien ersetzt worden sind.

® Einstellung der Identifikationsnummer des Projektors
Uber das [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni
— ,[PROJEKTOR ID]* (wp Seite 66).

Anschluss des Projektors mit

einem Kabel

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren
benutzen, konfigurieren Sie die Einheiten wie in der
folgenden Abbildung. Verwenden Sie ein im Handel
erhaltliches Kabel mit Stereo-Ministeckern (M3) und
schlief3en Sie die anderen Gerate an die <REMOTE 1
IN>/<REMOTE 1 OUT>-Anschliisse am Projektor an.
Die Fernbedienung ist selbst an Stellen wirksam,

wo ein Hindernis im Lichtpfad steht oder Gerate
empfanglich fir das AuRenlicht sind.

Anschlisse

(2

=5 LAN | VIDEO | S-VIDEO | RGB 1IN
G/Y

REMOTE 1 | REMOTE 2

i An den zweiten

Projektor anschlieen

Kabel mit Stereo-Ministeckern
(M3, im Fachhandel erhaltlich)

Fernbedie-
nung
Anschluss an den Kabelanschluss

der Fernbedienung

@ Verwenden Sie ein Kabel von héchstens 15 m (49'2")
Lange mit 2 Abschirmungen. Die Fernbedienung
funktioniert moglicherweise nicht richtig, wenn die
Kabellange 15 m (49'2") Uberschreitet oder wenn
das Kabel nicht hinreichend abgeschirmt ist.



Projektionsart

Aufstellung

Sie kénnen den Projektor mit einer der vier folgenden Projektionsarten verwenden. Wahlen Sie die passende
Projektionsart anhand der Umgebung aus.

nach vorn

Il Deckenmontage und Projektion

Hl Aufstellung auf einem Tisch/auf
dem Boden und Projektion von

hinten

(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

|

Meniioption™ Methode Meniioption™ Methode
[Pg?&’lfT’g"l?N' [FRONT/DECKE] [PRS?&’:T’ET#])N' [RUCK/TISCH]
[KUHLUNG] [DECKEN POSITION] [KUHLUNG] | [STANDARD POSITION]

ll Deckenmontage und Projektion
von hinten
(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

l Aufstellung auf einem Tisch/auf
dem Boden und Projektion nach
vorn

Meniioption™ Methode
[Pg?&’lfTKET,"f])N' [RUCK/DECKE]
[KUHLUNG] [DECKEN POSITION]

Mentioption™ Methode
[PRS?O:’%KET,"‘?N' [FRONT/TISCH]
[KUHLUNG] [STANDARD POSITION]

*1: Einzelheiten tber die Menioptionen finden Sie im [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Menii — [PROJEKTIONSARTEN]
(w Seite 66) und [KUHLUNG] (m Seite 67).

Teile fur die Deckenmontage (optional)

Sie kénnen den Projektor mit dem optionalen Deckenmontagetrager an der Decke aufhangen (ET-PKD56H: fur
hohe Decken oder ET-PKD55S: flir niedrige Decken).

® Verwenden Sie nur Deckenmontagetrager, die fir diesen Projektor geeignet sind.

@ Informationen Uber die Anbringung des Deckenmontagetragers und des Projektors finden Sie im
Installationshandbuch.

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu garantieren, muss der Deckenmontagetrager von lhrem
Handler oder von einem qualifizierten Techniker angebracht werden.
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Aufstellung

BildschirmgroRe und Projektionsabstand

Beziehen Sie sich auf die folgenden Abbildungen und die Tabelle mit den Projektionsabstanden, um den Projektor
zu installieren. BildgroRe und Bildposition kdnnen an die Bildschirmgrof3e und Bildschirmposition angepasst

~| [-Bildschirm
o b tawan T
= | :
. E
= j‘*”*"——"—"——"—"—ijjjfﬁﬂ P [
——BHdschhn1_/_,~-*'"

Projektionsabstand (m)

Bildhdhe (m)

Bildbreite (m)

Abstand (m) von der Objektivmitte zum
unteren Rand des Bildes

werden.
Projektionsflache
S,
% 0
|
SW
L (LW/LT)"
SH
SW
H
SD

GroRe der Bilddiagonalen (m)

*1: LW: Mindest-Projektionsabstand bei Verwendung des Zoomobjektivs
LT: GroBter Projektionsabstand bei Verwendung des Zoomobjektivs

® Lesen Sie vor der Aufstellung ,VorsichtsmalRnahmen beim Gebrauch“(sp Seiten 12 bis 17).
® VVerwenden Sie den Projektor und das Hochleistungs-Lasergerat nicht im selben Raum.
Wenn ein Laserstrahl auf das Objektiv trifft, kbnnen die DLP-Chips beschadigt werden.
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M Projektionsabstand nach Projektionsobjektiv

®Wenn das Bildschirm-Seitenverhaltnis 16:10 ist (Einheit: m)
(Die Abmessungen fiir die folgende Tabelle enthalten einen geringfligigen Fehler.)

Aufstellung

Optionales Objektiv
Objektivtyp Zo%ﬁgctj)jaégtiv Fixfokus Egjr lg::vljgzife Kurze Brennweite | Mittlere Brennweite
Objektiv Zoomobjektiv Zoomobjektiv Zoomobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-DLE0s5|  —IO-EQ80f ET-DLE150 ET-DLE250
Projektionsverhaltnis™ 1,7-2,4:1 0,8:1 0,8 -1,0:1 1,3-1,9:11 2,3-3,6:1
Grofe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
BJ:%ZS%%E 'E'é":‘)* '?gf/'\}‘; Min. | Max. Fest Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
1,27 (50") 0,673 1,077 1,82 2,52 0,83 0,82 1,04 1,38 2,01 2,42 3,87
1,52 (60") 0,808 1,292 2,20 3,04 1,00 1,00 1,25 1,66 2,43 2,92 4,65
1,78 (70") 0,942 1,508 2,58 3,56 1,18 1,17 1,47 1,95 2,84 3,42 5,44
2,03 (80" 1,077 1,723 2,95 4,08 1,35 1,35 1,68 2,23 3,25 3,92 6,23
2,29 (90" 1,212 1,939 3,33 4,60 1,53 1,52 1,90 2,52 3,66 4,42 7,02
2,54 (100") | 1,346 2,154 3,71 51 1,70 1,70 2,11 2,81 4,08 4,92 7,81
3,05(120") | 1,615 2,585 4,47 6,15 2,05 2,05 2,55 3,38 4,90 5,91 9,39
3,81(150")| 2,019 3,231 5,60 7,71 2,58 2,57 3,19 4,24 6,14 7,41 11,75
5,08 (200") | 2,692 4,308 7,50 10,30 3,45 3,44 4,27 5,67 8,20 9,91 15,70
6,35 (250") | 3,365 5,385 9,39 12,89 — 4,31 5,35 7,10 10,26 12,41 19,64
7,62 (300") | 4,039 6,462 11,28 15,49 — 5,18 6,43 8,53 12,33 14,91 23,59
8,89 (350")| 4,712 7,539 13,18 18,08 — 6,06 7,51 9,96 14,39 17,40 27,53
10,16 (400")| 5,385 8,616 15,07 20,67 — 6,93 8,59 11,39 16,45 19,90 31,48
12,70 (500")| 6,731 10,770 18,86 25,86 — 8,67 10,75 14,25 20,58 24,90 39,37
15,24 (600")| 8,077 12,923 22,64 31,05 — 10,42 12,91 17,11 24,70 29,89 47,25
Optionales Objektiv Standard-
Objektivtyp Lange Brennweite Ultralange Brennweite Zoomobjektiv/
Zoomobjektiv Zoomobjektiv ET-DLEO8O/
— N ET-DLE085/ ET-DLE055
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-DLE350 ET-DLE450 ET-DLE150/ (Fest)
ET-DLE250/
Projektionsverhaltnis™ 3,6 -5,4:1 5,4 —8,6:1 ET-DLE350/
ET-DLE450
GroRe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
Bi!dschirm- Héhe Breite . . Positionghéhe
diagonale (SH) (SW) Min. Max. Min. Max. (H)
(SD)
1,27 (50") 0,673 1,077 3,80 5,81 5,66 9,12 0-0,34 0,34
1,52 (60") 0,808 1,292 4,59 7,00 6,85 11,01 0-0,40 0,40
1,78 (70") 0,942 1,508 5,38 8,19 8,04 12,89 0-0,47 0,47
2,03 (80" 1,077 1,723 6,16 9,38 9,23 14,78 0-0,54 0,54
2,29 (90" 1,212 1,939 6,95 10,57 10,43 16,66 0-0,61 0,61
2,54 (100") | 1,346 2,154 7,74 11,76 11,62 18,55 0-0,67 0,67
3,05(120")| 1,615 2,585 9,31 14,14 14,00 22,31 0-0,81 0,81
3,81(150") | 2,019 3,231 11,68 17,71 17,58 27,97 0-1,01 1,01
5,08 (200")| 2,692 4,308 15,61 23,66 23,54 37,39 0-1,35 1,35
6,35(250") | 3,365 5,385 19,55 29,61 29,50 46,81 0-1,68 —
7,62 (300")| 4,039 6,462 23,49 35,56 35,46 56,24 0-2,02 —
8,89 (350")| 4,712 7,539 27,42 41,51 41,42 65,66 0-2,36 —
10,16 (400")| 5,385 8,616 31,36 47,46 47,38 75,08 0-2,69 —
12,70 (500")| 6,731 10,770 39,23 59,36 59,30 93,93 0-3,37 —
15,24 (600")| 8,077 12,923 47,11 71,25 71,22 112,77 04,04 —

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 2,03 m (80") grofRe Projektionsflache genommen.
*2: Die Hohenposition (H) liegt bei SH/2, da die Objektivverschiebung nicht verwendet werden kann, wenn ein Fixfokusobjektiv

(ET-DLEO055) angebracht wird.
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Aufstellung

®Wenn das Bildschirm-Seitenverhaltnis 16:9 ist (Einheit: m)
(Die Abmessungen fiir die folgende Tabelle enthalten einen geringfiigigen Fehler.)

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 2,03 m (80") grolRe Projektionsflache

genommen.
*2: Die Hohenposition (H) liegt bei SH/2, da die Objektivverschiebung nicht verwendet werden kann, wenn ein Fixfokusobjektiv

(ET-DLEOQ55) angebracht wird.
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Optionales Objektiv
Objektivtyp Zoitrirc])(tj)?égtiv Fixfokus éj,- Iéf:x.razfe Kurze Brennweite | Mittlere Brennweite
Objektiv Zoomobjektiv Zoomobjektiv Zoomobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. — ETDLE0SS| D208 ET-DLE150 ET-DLE250
Projektionsverhaltnis™ 1,7-2,4:1 0,8:1 0,8-1,0:1 1,3-1,9:1 2,3-3,6:1
GroRe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
%::g;&gg '?gn‘)e ?é?/l\t/? Min. Max. Fest Min. Max. Min. Max. Min. Max.
1,27 (50") | 0,623 1,107 1,87 2,64 0,85 0,85 1,07 1,42 2,07 2,49 3,97
1,52 (60") | 0,747 1,328 2,26 3,19 1,03 1,03 1,29 1,71 2,49 3,00 4,79
1,78 (70") | 0,872 1,550 2,65 3,73 1,21 1,21 1,51 2,00 2,92 3,51 5,60
2,03(80" | 0,996 1,771 3,04 4,27 1,39 1,39 1,73 2,30 3,34 4,03 6,41
22990 | 1,121 1,992 3,43 4,82 1,57 1,57 1,95 2,59 3,77 4,54 7,22
2,54 (100") | 1,245 2,214 3,82 5,36 1,75 1,75 2,17 2,89 4,19 5,05 8,03
3,05(120") | 1,494 2,657 4,60 6,45 2,11 2,10 2,62 3,47 5,04 6,08 9,65
3,81(150") | 1,868 3,321 5,76 8,08 2,65 2,64 3,28 4,36 6,31 7,62 12,08
5,08 (200") | 2,491 4,428 7,71 10,80 3,55 3,54 4,39 5,82 8,43 10,19 16,14
6,35 (250") | 3,113 5,635 9,65 13,51 — 4,43 5,50 7,29 10,55 12,75 20,19
7,62 (300") | 3,736 6,641 11,60 16,23 — 5,33 6,61 8,76 12,67 15,32 24,25
8,89 (350") | 4,358 7,748 13,55 18,95 — 6,23 7,72 10,23 14,79 17,89 28,30
10,16 (400")| 4,981 8,855 15,49 21,66 — 7,12 8,83 11,70 16,91 20,46 32,35
12,70 (500")| 6,226 11,069 19,38 27,10 — 8,91 11,05 14,64 21,15 25,59 40,46
15,24 (600")| 7,472 13,283 23,27 32,53 — 10,71 13,27 17,58 25,39 30,72 48,57
Optionales Objektiv Standard-
Objektivtyp Lange Brennweite Ultralange Brennweite Zoomobjektiv/
Zoomobjektiv Zoomobjektiv ET-DLE080/
— — ET-DLE085/ ET-DLEO55
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-DLE350 ET-DLE450 ET-DLE150/ (Fest)
ET-DLE250/
Projektionsverhaltnis™ 3,6 —5,4:1 5,4 —-8,6:1 ET-DLE350/
ET-DLE450
GroRe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
Bi!dschirm- Hahe Breite . _ Positionghbhe
diagonale (SH) (SW) Min. Max. Min. Max. (H)
(SD)
1,27 (50") | 0,623 1,107 3,91 5,98 5,82 9,39 —-0,06 —0,31 0,31
1,52 (60") | 0,747 1,328 4,72 7,20 7,05 11,32 -0,07 -0,37 0,37
1,78 (70") | 0,872 1,550 5,563 8,43 8,27 13,26 —-0,09 -0,44 0,44
2,03(80" | 0,996 1,771 6,34 9,65 9,50 15,20 -0,10 -0,50 0,50
22990 | 1,121 1,992 7,15 10,87 10,72 17,13 -0,11 -0,56 0,56
2,54 (100") | 1,245 2,214 7,96 12,09 11,95 19,07 -0,12 -0,62 0,62
3,05(120") | 1,494 2,657 9,58 14,54 14,40 22,94 -0,15-0,75 0,75
3,81(150") | 1,868 3,321 12,00 18,21 18,08 28,75 -0,19 -0,93 0,93
5,08 (200") | 2,491 4,428 16,05 24,32 24,20 38,44 -0,25 -1,25 1,25
6,35(250") | 3,113 5,535 20,10 30,44 30,33 48,12 -0,31-1,56 —
7,62 (300") | 3,736 6,641 24,14 36,55 36,45 57,81 -0,37 -1,87 —
8,89 (350") | 4,358 7,748 28,19 42,67 42,58 67,49 -0,44 -2,18 —
10,16 (400")| 4,981 8,855 32,24 48,78 48,71 77,18 -0,50 -2,49 —
12,70 (500")| 6,226 11,069 40,33 61,01 60,96 96,55 -0,62 -3,11 —
15,24 (600")| 7,472 13,283 48,42 73,24 73,21 115,91 -0,75-3,74 —




® Wenn das Bildschirm-Seitenverhaltnis 4:3 ist (Einheit: m)
(Die Abmessungen fiir die folgende Tabelle enthalten einen geringfiigigen Fehler.)

Aufstellung

Optionales Objektiv
Objektivtyp Zo%trir;%?égtiv Fixfokus éj,- Iél;]arl](vl;rezitee Kurze Brennweite | Mittlere Brennweite
Objektiv Zoomobijektiv Zoomobjektiv Zoomobijektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. — ET-DLE0s5| D205 ET-DLE150 ET-DLE250
Projektionsverhaltnis™ 2,1-2,91 0,9:1 0,9-1,2:1 1,6 —2,3:1 2,7 —-4,3:1
Grofe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
E:jlil%zs%%?; 'E'é)':()a ?é?/'\t;)e Min. Max. Fest Min. Max. Min. Max. Min. Max.
1,27 (50") | 0,762 1,016 2,07 2,92 0,94 0,94 1,18 1,56 2,29 2,75 4,39
1,52 (60") | 0,914 1,219 2,50 3,52 1,14 1,14 1,42 1,89 2,75 3,31 5,28
1,78 (70") | 1,067 1,422 2,93 4,12 1,34 1,33 1,67 2,21 3,22 3,88 6,17
2,03(80" | 1,219 1,626 3,35 4,72 1,54 1,53 1,91 2,54 3,69 4,44 7,07
2,29(90" | 1,372 1,829 3,78 5,31 1,74 1,73 2,16 2,86 4,15 5,01 7,96
2,54 (100") | 1,524 2,032 4,21 5,91 1,93 1,93 2,40 3,18 4,62 5,57 8,85
3,05(120") | 1,829 2,438 5,07 7,11 2,33 2,32 2,89 3,83 5,55 6,71 10,64
3,81(150") | 2,286 3,048 6,35 8,91 2,93 2,91 3,62 4,80 6,96 8,40 13,32
5,08 (200") | 3,048 4,064 8,50 11,90 3,92 3,90 4,84 6,42 9,29 11,23 17,78
6,35(250") | 3,810 5,080 10,64 14,89 — 4,89 6,07 8,04 11,63 14,06 22,25
7,62 (300") | 4,572 6,096 12,78 17,88 — 5,88 7,29 9,66 13,96 16,88 26,71
8,89 (350")| 5,334 7,112 14,93 20,88 — 6,86 8,51 11,28 16,30 19,71 31,18
10,16 (400")| 6,096 8,128 17,07 23,87 — 7,85 9,73 12,90 18,63 22,54 35,64
12,70 (500")| 7,620 10,160 21,36 29,85 — 9,82 12,17 16,13 23,30 28,19 44,58
15,24 (600")| 9,144 12,192 25,64 35,84 — 11,80 14,62 19,37 27,97 33,85 53,51
Optionales Objektiv Standard-
Objektivtyp Lange Brennweite Ultralange Brennweite Zoomobjektiv/
Zoomobjektiv Zoomobjektiv ET-DLE080/
— — ET-DLE085/ ET-DLEO55
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-DLE350 ET-DLE450 ET-DLE150/ (Fest)
ET-DLE250/
Projektionsverhaltnis™ 4,3-6,5:1 6,5-10,3:1 ET-DLE350/
ET-DLE450
GroRe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
Bi!dschirm- Héhe Breite . . Positionghéhe
diagonale (SH) (SW) Min. Max. Min. Max. (H)
(SD)
1,27 (50") | 0,762 1,016 4,32 6,60 6,45 10,37 0-0,38 0,38
1,52 (60") | 0,914 1,219 5,21 7,95 7,80 12,50 0-0,46 0,46
1,78 (70") | 1,067 1,422 6,10 9,29 9,14 14,63 0-0,53 0,53
2,03(80" | 1,219 1,626 7,00 10,64 10,49 16,77 0-0,61 0,61
2,29(90" | 1,372 1,829 7,89 11,99 11,84 18,90 0-0,69 0,69
2,54 (100") | 1,524 2,032 8,78 13,34 13,19 21,03 0-0,76 0,76
3,05(120") | 1,829 2,438 10,56 16,03 15,89 25,30 0-0,91 0,91
3,81(150") | 2,286 3,048 13,24 20,07 19,94 31,70 0-1,14 1,14
5,08 (200") | 3,048 4,064 17,69 26,80 26,69 42,37 0-1,52 1,52
6,35(250") | 3,810 5,080 22,15 33,54 33,44 53,04 0-1,91 —
7,62 (300") | 4,572 6,096 26,61 40,27 40,18 63,70 0-2,29 —
8,89 (350") | 5,334 7,112 31,06 47,01 46,93 74,37 0-2,67 —
10,16 (400")| 6,096 8,128 35,52 53,74 53,68 85,04 0-3,05 —
12,70 (500")| 7,620 10,160 44,43 67,21 67,17 106,37 0-3,81 —
15,24 (600")| 9,144 12,192 53,35 80,68 80,67 127,70 0-4,57 —

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 2,03 m (80") grof3e Projektionsflache

genommen.

*2: Die Hohenposition (H) liegt bei SH/2, da die Objektivverschiebung nicht verwendet werden kann, wenn ein Fixfokusobjektiv

(ET-DLEO055) angebracht wird.
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Aufstellung

l Formel fiir den Projektionsabstand nach Projektionsobjektiv

Um eine Bildschirmgréfie zu verwenden, die nicht in diesem Handbuch aufgefuhrt ist, prifen Sie die
Bildschirmgrofe SD und verwenden Sie die folgende Formel, um den Projektionsabstand zu berechnen.
Die Einheit des Berechnungsergebnisses ist m.

Objektivtyp Seitenverhaltnis Formel fir den Projektionsabstand (L)
16:10 Min. (LW) L =1,4921 x SD (m) - 0,0746
Max. (LT) L =2,0433 x SD (m)—0,0725
Standard-Zoomobjektiv — 16:9 Min. (LW) L =1,5315 x SD (m) - 0,0746
Max. (LT) L=2,1378 x SD (m) — 0,0725
43 Min. (LW) L =1,6890 x SD (m) — 0,0746
Max. (LT) L =2,3583 x SD (m)—0,0725
16:10 — L =0,6890 x SD (m)—0,0476
Feststehendes Objektiv Modell Nr.: ET-DLE055 16:9 — L=0,7087 x SD (m) — 0,0476
4:3 — L=0,7795 x SD (m) — 0,0476
16:10 Min. (LW) L =0,6850 x SD (m) — 0,0471
Max. (LT) L =0,8504 x SD (m) — 0,0442
Zoomobijektiv mit ultrakurzer Modell Nr.: 16:9 Min. (LW) L=0,7047 x SD (m) — 0,0471
Brennweite ET-DLEO8O/ET-DLEO85 Max. (LT) L = 0,8740 x SD (m) — 0,0442
43 Min. (LW) L=0,7756 x SD (m) — 0,0471
Max. (LT) L =0,9606 x SD (m) — 0,0442
16:10 Min. (LW) L=1,1260 x SD (m) — 0,0540
Max. (LT) L =1,6260 x SD (m) — 0,0498
Zoomobijektiv mit kurzer Modell Nr.: ET-DLE150 16:9 Min. (LW) L =1,1575x SD (m) — 0,0540
Brennweite Max. (LT) L =1,6693 x SD (m) — 0,0498
43 Min. (LW) L =1,2756 x SD (m) — 0,0540
Max. (LT) L =1,8386 x SD (m) — 0,0498
16:10 Min. (LW) L =1,9685 x SD (m) — 0,0800
Max. (LT) L =3,1063 x SD (m) — 0,0792
Zoomobjektiv mittellanger |\ L\ T DL E250 16:9 Min. (LW) L =2,0197 x SD (m) — 0,0800
Brennweite Max. (LT) L =3,1929 x SD (m) — 0,0792
43 Min. (LW) L =2,2244 x SD (m) — 0,0800
Max. (LT) L =3,5157 x SD (m) — 0,0792
16:10 Min. (LW) L =3,0984 x SD (m) - 0,1351
Max. (LT) L =4,6850 x SD (m) —0,1346
Zoomobjektiv mitlanger | ;oo Nr.- ET-DLE350 16:9 Min. (L) L =3,1850 x SD (m) ~ 0,1351
Brennweite Max. (LT) L =4,8150 x SD (m) — 0,1346
43 Min. (LW) L =3,5079 x SD (m) - 0,1351
Max. (LT) L =5,3031 x SD (m) — 0,1346
16:10 Min. (LW) L =4,6929 x SD (m)—-0,3017
Max. (LT) L=7,4213 x SD (m) — 0,2991
Zoomobjektiv mit ultralanger |\ N T 0L E450 16:9 Min. (LW) L =4,8228 x SD (m) - 0,3017
Brennweite Max. (LT) L =7,6260 x SD (m) — 0,2991
43 Min. (LW) L=5,3110 x SD (m) - 0,3017
Max. (LT) L =8,3976 x SD (m) — 0,2991
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Aufstellung

Einstellung der einstellbaren FliRe

Installieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel zur
Projektionsflache ist und die Projektionsflache rechteckig ist.

Wird der Bildschirm nach unten geneigt, kann die Projektionsflache so angepasst werden, dass sie rechteckig ist,
indem die einstellbaren FliRe verstellt werden. Die einstellbaren FliRe kdnnen auch zum Anpassen des Projektors
verwendet werden, sodass er auf einer Ebene ist, wenn er horizontal geneigt wird.

Fahren Sie die einstellbaren FiiRe durch Drehen in die Richtung, die in der Abbildung gezeigt wird, heraus und
fahren Sie sie wieder ein, indem Sie sie in umgekehrter Richtung drehen.

U s

Einstellbare Menge
Einstellbare Fle vorn: 30 mm (1-3/16")

5 Sl

@ Heille Luft blast aus der Luftaustritts6ffnung, wenn die Lampe an ist. Berlihren Sie beim Einstellen der
einstellbaren Fifde die Luftaustrittséffnung nicht direkt.(mp Seite 20)
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Entfernen/Anbringung des Projektionsobjektivs

Bringen Sie das Projektionsobjektiv an und entfernen Sie es auf dieselbe Weise wie ein Standard-Zoomobjektiv
und Sonderzubehdr.

Bringen Sie das Projektionsobjektiv in die Ausgangsposition, bevor Sie das Objektiv austauschen oder entfernen.
(mp Seite 40)

® Setzen Sie das Projektionsobjektiv nach dem Ausschalten des Projektors wieder auf.
® Berihren Sie nicht den Signalempfanger des Objektivs. Der Schmutz und Staub kann die Kontakte beeintrachtigen.
@ Fassen Sie die Objektivoberflache nicht mit Ilhren bloRen Handen an.

® Bevor Sie das Projektionsobjektiv anbringen, nehmen Sie den Objektivdeckel ab, der am Projektionsobjektiv
angebracht ist.
® Das Verfahren zum Entfernen/Anbringen eines Projektionsobjektivdeckels unterscheidet sich beim

ultrakurzen Zoomobjektiv (ET-DLEO80/ET-DLEOQ85). Einzelheiten finden Sie im Benutzerhandbuch, das mit
ET-DLEO80/ET-DLE085 mitgeliefert wird.

Abnehmen des Projektionsobjektivs

1) Drehen Sie den Projektionsobjektivdeckel gegen den Uhrzeigersinn, um ihn zu
entfernen.

2) Wahrend Sie die Objektiv-Entriegelungstaste gedriickt halten, drehen Sie das

Projektionsobjektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis es sich nicht weiterdrehen lasst.
Nehmen Sie das Projektionsobjektiv ab.

Projektionsobjektiv

(i) Objektiventriegelungsknopf

® Lagern Sie das abgenommene Objektiv geschuitzt vor Vibrationen und StéRen.
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Entfernen/Anbringung des Projektionsobjektivs

Das Projektionsobjektiv anbringen

1) Entfernen Sie den Projektionsobjektivdeckel und fugen Sie ihn vollstandig durch
Anpassen der Projektionsobjektivfiihrung mit den Projektionsfilhrungsnuten ein.
Fihrungsnut

3) Setzen Sie den Projektionsobjektivdeckel auf, indem Sie die Markierung (Nut
*1) an der Pfeilspitze am Projektor (*2) ausrichten, drehen Sie anschlieBRend den
Projektionsobjektivdeckel und sichern Sie ihn, bis die Nut *1 mit der Markierung *3
ubereinstimmt.

. Projektionsobjektivdeckel

® Drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen den Uhrzeigersinn, um zu Uberpriifen, ob es fest sitzt.
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Vor dem Anschluss an den Projektor

® Lesen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitung fiir das anzuschlielende externe Gerat aufmerksam durch.

® Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie die Kabel anschlief3en.

® Besorgen Sie falls nétig ein Verbindungskabel, um das externe Gerat mit dem System zu verbinden, wenn
entweder kein Kabel im Lieferumfang des Gerats enthalten ist oder dies keine Option ist.

® Videosignale mit zu vielen Bildschwankungen kdnnen dazu fihren, dass die Bilder auf der Projektionsflache
willkuirlich schwanken oder zittern. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

@ Der Projektor empfangt Videosignale, S-Videosignale, analoge RGB-Signale (synchrone Signale sind TTL-
Pegel) und digitale Signale.

® Einige Computermodelle sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® Benutzen Sie einen Kabel-Kompensator, wenn Sie Gerate mit langen Kabeln an den Projektor anschlie3en
wollen. Andernfalls wird das Bild mdglicherweise nicht korrekt angezeigt.

® Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler
Signale” (mp Seite 118).

[l <S-VIDEO IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

Aulenansicht Stiftnr. Signalname
1) (2) (1) Erde (Luminanzsignal)
\/@/ (2) Erde (Farbsignal)
) (3) Luminanzsignal
(3~ ) @) Farbsignal

l <RGB 2 IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

Aullenansicht Stiftnr. Signalname
(1) R/Pr
(11) — (15) (2) GIY
(3) B/Ps
000
(G)ED 000 o—\ (10) (12) DDC-Daten
000Q
—l (13) SYNC/HD (4) und (9) werden nicht verwendet.
1 — (5 (14) VD (5) - (8), (10) und (11) sind GND-
(15) DDC-Taktgeber Anschlisse.

l <DVI-D IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AulRenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2— (13) —
(2) T.M.D.S-Daten 2+ (14) +5V
T.M.D.S-Daten 2/4
(3) Abschi (15) GND
schirmung
(4) — (16) Hot Plug-Erkennung
— .M.D.S-Daten 0—
24) ~— (17) (5) (17) T.M.D.S-Daten 0
’ | | \ (6) DDC-Taktgeber (18) T.M.D.S-Daten 0+
( OooOEa T.M.D.S-Daten 0/5
(18) | %%%%%%%E| (7) DDC-Daten (19) Abschirmung
I I — _
@ <~— (1) (8) (20)
(9) T.M.D.S-Daten 1- (21) —
T.M.D.S-Taktgeber
(10) T.M.D.S-Daten 1+ (22) Abschirmung
T.M.D.S-Daten 1/3
(11) Abschirmung (23) T.M.D.S-Taktgeber+
(12) — (24) T.M.D.S-Taktgeber—
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Anschliisse

Il <HDMI IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuRenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
T.M.D.S Clock-
(1) T.M.D.S-Daten 2+ (11) Abschirmung
T.M.D.S Daten-2-
(2) Abschirmung (12) T.M.D.S-Taktgeber—
Stifte mit geﬁg?;‘s';‘“mmem @ (3 T.M.D.S-Daten 2— (13) CEC
@ (18) (4) T.M.D.S-Daten 1+ (14) —
T.M.D.S Daten-1-
(5) Abschirmung (15) SCL
(6) T.M.D.S-Daten 1- (16) SDA
I I
(1) —— (19) (7) T.M.D.S-Daten 0+ (17) DD&%EC
Stifte mit ungeraden Nummern T.M.D.S Daten-0-
(1) bis (19) (8) Abschirmung (18) BV
(9) T.M.D.S-Daten 0- (19) Hot Plug-Erkennung
(10) T.M.D.S-Taktgeber+

Anschlussbeispiel: AV-Gerate

DVD-Player mit
Videorecorder (mit eingebauter TBC) ~ HDMI-Anschluss (HDCP)

@ ---{"° —-ko

oder

MMMMM

--- e
e ]

Blu-Ray-Disk-Player

@ VVerwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschliel3en.
- Einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC)
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder

® Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein.
Flgen Sie in einem solchen Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor ein.

@ Der <DVI-D IN>-Anschluss kann an HDMI- oder DVI-D-konforme Gerate angeschlossen werden. Auf einigen
Geraten erscheinen die Bilder jedoch méglicherweise nicht oder werden nicht richtig angezeigt.(mp Seite 61)
@ Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen Ubereinstimmt, wie ein HDMI High Speed-Kabel.
Falls ein Kabel verwendet wird, das nicht den HDMI-Standards entspricht, kann das Videosignal unterbrochen
werden, oder das Video wird mdglicherweise nicht angezeigt.

® Der <HDMI IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss durch ein
HDMI/DVI-Konversionskabel angeschlossen werden, einige Gerate projizieren das Bild jedoch moglicherweise
nicht richtig oder sie funktionieren nicht ordnungsgemang.

@ Wenn das DVI-D-Signal eingegeben wird, kann je nach angeschlossenem Gerat eine EDID-Einstellung
erforderlich sein. (s Seite 61)

® Der Projektor unterstitzt nicht VIERA Link (HDMI).
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Anschlussbeispiel: Computer

Computer Computer Computer

Steuerung
Computer

RPR  G/Y  B/P8 SYNU/HD VD |IN

Steuerung
Computer

Computer

® VVerwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen Ubereinstimmt, wie ein HDMI High Speed-Kabel.
Falls ein Kabel verwendet wird, das nicht den HDMI-Standards entspricht, kann das Videosignal unterbrochen
werden, oder das Video wird mdglicherweise nicht angezeigt.

® Der <HDMI IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss durch ein
HDMI/DVI-Konversionskabel angeschlossen werden, einige Gerate projizieren das Bild jedoch mdglicherweise
nicht richtig oder sie funktionieren nicht ordnungsgemaR.

® Der <DVI-D IN>-Anschluss unterstltzt nur Single-Links.

® Beziehen Sie sich fur die Signale, die der Projektor projizieren kann, auf ,Verzeichnis kompatibler Signale*
(mp Seite 118).

® Wenn Sie den Projektor durch Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte
Speicherposition) betreiben, miissen Sie die Fortsetzungsfunktion moglicherweise zuriicksetzen, bevor Sie
den Projektor benutzen kdnnen.

® Wenn Sie das SYNC ON GREEN-Signal eingeben, geben Sie keine Synchronisierungssignale am <SYNC/
HD>-Anschluss oder <VD>-Anschluss ein.

® Wenn das DVI-D-Signal eingegeben wird, kann je nach angeschlossenem Gerat eine EDID-Einstellung
erforderlich sein. (wp Seite 61)

Achtung

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieRen, benutzen Sie die mit den
jeweiligen Geraten mitgelieferten Netzkabel und im Handel erhaltliche abgeschirmte Kabel.
Verwenden Sie ein im Handel erhaltliches DVI-D-Kabel mit einem Ferritkern.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Anschluss des Netzkabels

Achten Sie darauf, dass die beiliegende Netzkabelabdeckung sicher am Projektor befestigt ist, um zu

verhindern, dass das Netzkabel herausfilit.

Uberzeugen Sie sich davon, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der <OFF>-Seite steht, bevor Sie das

Netzkabel anschlieRen.

Details zur Handhabung des Netzkabels finden Sie unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit” (s Seiten 2 bis 8).
H Entfernen

Bl AnschlieRen

1) Uberpriifen Sie die Formen des
<AC IN>-Anschlusses und den
Netzkabelstecker und stecken Sie
den Stecker sicher in der richtigen
Richtung ein.

2
%o

2) Bringen Sie den sicheren Verschluss
des Netzkabels am Fuhrungsstift des
<AC IN>-Anschlusses an.

3) Schieben Sie die Lasche des sicheren
Verschlusses des Netzkabels hinein,
bis es klickt.

Lasche

4) Stecken Sie den Netzstecker in die
Steckdose.

1)

2)

3)

4)

Uberzeugen Sie sich davon, dass

der <MAIN POWER>-Schalter des
Projektors auf der <OFF>-Seite steht
und ziehen Sie das Netzkabel aus der
Steckdose.

Schieben Sie zum Entfernen die
Lasche des sicheren Verschlusses des
Netzkabels nach unten.

<J

Entfernen Sie den sicheren Verschluss
des Netzkabels vom Projektor

in der Richtung der <AC IN>-
Anschlussfuhrung.

1‘ Fuhrung
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Entfernen Sie den Netzkabelstecker
vom Projektor-Anschluss <AC IN>.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Betriebsanzeige

Zeigt den Betriebszustand an. Prifen Sie vor dem Betrieb des Gerats sorgfaltig den Status der Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)>.

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>

Anzeigestatus Status
Leuchtet nicht und blinkt nicht Der Hauptstrom ist ausgeschaltet.
Der Strom ist ausgeschaltet. (Standby-Modus.)
Die Projektion wird gestartet, wenn die Einschalttaste < | > gedriickt
Rot Leuchtet wird.
® Der Projektor funktioniert mdglicherweise nicht, wenn die
Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2> blinken oder die
Temperaturanzeige <TEMP> blinkt.(sp Seite 102)
Grin Leuchtet | Projiziert.
Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Orange Leuchtet | Das Gerat wird nach einer kurzen Weile abgeschaltet. (Wechselt in
den Bereitschaftsmodus.)

® Wenn die Lampe der Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> orange leuchtet, lauft der Lifter und der
Projektor kihlt sich ab.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
leuchtet rot). Naheres zum Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch® (s Seite 120).

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet griin, wenn ein Fernbedienungssignal empfangen wird.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet langsam griin auf, wahrend der Verschluss geschlossen
ist.(mp Seite 41)

® Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an lhren Handler.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

MAIN POWER
OFF _ ON

2)

Einschalten des Projektors

Um ein Projektionsobjektiv zu verwenden, das ein
Sonderzubehdr ist, bringen Sie das Objektiv an, bevor
Sie den Projektor einschalten.(sp Seite 31)

Nehmen Sie zunachst den Objektivdeckel ab.

1) SchlieBen Sie den Stromstecker an

eine Steckdose an.
(220 V - 240 V Wechselstrom, 50 Hz/60 Hz)

2) Drucken Sie auf die <ON>-Seite des
<MAIN POWER>-Schalters, um das

Gerat einzuschalten.
@ Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet
rot und der Projektor geht in den Standby-Modus.

3) Driicken Sie die POWEREIN < | >
-Schaltflache.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
leuchtet griin und das Bild wird anschlieend
auf die Projektionsflache projiziert.

@ \Wenn der Projektor bei etwa 0°C (32°F) eingeschaltet
wird, kann eine Aufwarmzeit von ca. finf Minuten
erforderlich sein, bis eine Projektion angezeigt wird.
Die Temperaturanzeige <TEMP> leuchtet wahrend
der Aufwarmphase. Wenn das Aufwarmen beendet
ist, erlischt die Temperaturanzeige <TEMP> und die
Projektion beginnt. Naheres zum Anzeigestatus finden Sie
unter ,Beheben der angezeigten Probleme” (mp Seite 102).

@ Wenn die Betriebstemperatur niedrig ist und das
Aufwarmen langer als 5 Minuten dauert, liegt fur
den Projektor ein Problem vor und er schaltet sich
automatisch in den Standby-Status. Falls dies
passiert, erhohen Sie die Betriebstemperatur von 0°C
(32°F) oder hoher, schalten Sie den Hauptstrom aus
und schalten Sie das Gerat anschlielend wieder ein.

® Wenn im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] (m Seite 68) auf [ECO]
eingestellt wird, kann es verglichen zur Einstellung
[NORMAL] eine Verzdgerung von 10 Sekunden
geben, wenn der Strom eingeschaltet ist.

® Wenn der Schalter <MAIN POWER> wahrend
der Projektion beim letzten Mal, bei dem die
Direktabschaltungsfunktion verwendet wurde, auf <OFF>
geschaltet wurde und der Schalter<MAIN POWER> auf
<ON> geschaltet wird, wahrend der Hauptnetzstecker
mit der Steckdose verbunden ist, leuchtet die
Betriebsanzeige<ON (G)/STANDBY (R)> grtin und das
Bild wird anschlieRend auf den Bildschirm projiziert.

Vornehmen von Einstellungen
und Auswahlen

Es ist empfehlenswert, dass die Bilder mindestens
30 Minuten lang durchgehend projiziert werden, bevor
die Scharfe eingestellt wird.

4) Drucken Sie die <FOCUS>-
Schaltflache, um die Bildscharfe grob
einzustellen.(mp Seite 39)

5) Stellen Sie die Projektionsart mit
[PROJEKTIONSARTEN] (w Seite 66) und
[KUHLUNG] (w Seite 67) im Menii ein.

® Beziehen Sie sich bezlglich der Bedienung
des MenUs auf ,Navigation durch das Men(*
(mp Seite 44).

6) Drucken Sie die Eingangsauswahl-
Schaltflachen (<KRGB1>, <RGB2>,
<DVI-D>, <VIDEO>, <S-VIDEO>,
<HDMI>), um das Eingangssignal
auszuwahlen. (w Seite 41)

7) Stellen Sie die vordere, hintere und
seitliche Neigung des Projektors mit
den einstellbaren FiiBen ein. (s Seite 29)

8) Driicken Sie die <SHIFT>-Schaltflache,
um die Bildposition einzustellen.
(wp Seite 39)

9) Wenn das Eingangssignal ein RGB-
Eingangssignal ist, dricken Sie die
Schaltfliche <AUTO SETUP>. (s Seite 42)

10) Driicken Sie die <ZOOM>-
Schaltflache, um die GroRe des Bildes
passend auf die Projektionsflache
einzustellen. (wp Seite 39)

11) Drucken Sie die <FOCUS>-Schaltflache
erneut, um die Bildscharfe einzustellen.

12) Driicken Sie die <ZOOM>-Schaltflache
erneut, um die Zoomeinstellung
anzupassen und die BildgroRe an die
Projektionsflache anzugleichen.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

3) 4)

MAIN POWER
OFF __ON

&

Ausschalten des Projektors

1) Driicken Sie die Einschalt-/
Bereitschaftstaste <¢)>.
® Der Bildschirm [AUSSCHALTEN (STANDBY)]
wird angezeigt.

2) Driicken Sie 4 p , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

(Oder driicken Sie erneut die

Einschalt-/Bereitschaftstaste <¢)>.)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die
Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am
Projektor leuchtet orange.
(Der Lufter lauft weiter.)

3) Warten Sie ca. 170 Sekunden, bis die
Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY
(R)> am Projektor rot leuchtet (und der
Liifter stoppt).

4) Driicken Sie auf die <OFF>-Seite des
<MAIN POWER>-Schalters, um das
Gerat auszuschalten.

® Schalten Sie das Gerat nicht ein und projizieren
Sie nicht unmittelbar nach dem Ausschalten
des Projektors Bilder.
Es kann die Lebensdauer der Lampe verkirzen, wenn das
Gerat eingeschaltet wird, wenn die Lampe noch heil} ist.

® Die Lampenanzeigen leuchten nicht, selbst wenn
der Strom ca. 75 Sekunden lang eingeschaltet ist,
nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde und die
leuchtende Lampe begonnen hat, sich abzukihlen.
Die Anzeigen leuchten mdglicherweise nicht, wenn
der Strom selbst nach dieser Zeit eingeschaltet
wird. In solch einem Fall schalten Sie den Strom
wieder ein, nachdem die Betriebsanzeige <ON (G)/
STANDBY (R)> rot leuchtet.
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® Der Projektor verbraucht auch dann Strom,
wenn die Einschalt-/Bereitschaftstaste
<(h> gedriickt wird und der Strom wird
ausgeschaltet, wenn der Hauptstrom des
Projektors eingeschaltet ist.
Wenn im Menl [BEREITSCHAFTS MODUS]
(mp Seite 68) auf [ECO] eingestellt ist, kann der
Stromverbrauch wahrend des Standby gespart
werden.

Direktstromabschaltungsfunktion

Selbst wenn wahrend der Projektion oder unmittelbar,
nachdem die leuchtende Lampe ausgeschaltet wurde,
der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> geschaltet
wird, treibt die im Raum gespeicherte Elektrizitat den
Lufter an und kihlt die leuchtende Lampe ab. Bei

der Deckenmontage oder einer anderen Umgebung,
bei der der Schalter <MAIN POWER> des Projektors
nicht leicht auf <OFF> gestellt werden kann, kann der
Strom direkt durch den Leistungsschalter ausgestellt
werden. Diese Methode ist sicher im Falle eines
Stromausfalls oder wenn das Netzkabel direkt,
nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde, entfernt
wird.

® \Wenn der Strom beim letzten Mal, bei dem
der Projektor verwendet wurde, direkt durch
den Leistungsschalter wahrend der Projektion
ausgestellt wurde, leuchtet die Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)> flr eine Zeit lang grun,
nachdem der Leistungsschalter eingestellt wurde
und anschlieBend geht es zur Bildprojektion Uber.

® Eine Projektion kann beim nachsten Mal, bei dem
der Strom eingeschaltet wird, langer als gewohnt
dauern, nachdem die Direktausschaltung zur
Kihlung verwendet wurde.

@ Achten Sie beim Verpacken fir den Transport oder
die Lagerung darauf, dass der Lifter nicht mehr
lauft.



Projizieren

Uberpriifen Sie die Anbringung des Projektionsobjektivs (s Seite 31), die externe Gerateverbindung (s Seite 32),
die Netzkabelverbindung (s Seite 35) und schalten Sie den Strom ein (s Seite 37), um mit dem Projizieren zu
beginnen. Wahlen Sie das zu projizierende Video aus und passen Sie die Darstellung des projizierten Bildes an.

Auswahl des Eingangssignals

Wahlen Sie ein Eingangssignal.

Driicken Sie die Eingangsauswahl-Schaltflachen (<KRGB1>, <RGB2>, <DVI-D>, <VIDEO>,

<S-VIDEO>, <HDMI>) auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung.
® Das Bild des Signals, das am ausgewahlten Anschluss eigegeben wird, wird projiziert.

@ Die Bilder werden je nach dem externen Gerat oder der abzuspielenden Blu-Ray-Disk oder DVD-Disk
moglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellen Sie [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL] (# Seite 50) im Meni ein.

® Bestatigen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie von [POSITION] —
[BILDFORMAT] (wp Seite 51) im MenU zu einem optimalen Seitenverhaltnis.

Einstellen von Fokus, Zoom und Verschiebung

Wenn das projizierte Bild oder die Position nicht korrekt ist, obwohl der Projektor richtig ausgerichtet ist und die
Projektionsflache ordnungsgemaf aufgestellt ist, stellen Sie Bildscharfe, Zoom und Verschiebung ein.

l Am Projektor

1) Driicken Sie die <LENS>-Schaltflache auf dem Bedienfeld.
® Das Drucken der Schaltflache andert den Einrichtungsbildschirm in der Reihenfolge ,Bildscharfe,
,Objektiv-Zoom* und ,Objektivverschiebung®.

2) Wahlen Sie jede Option aus und driicken Sie AWV 4 P , um sie einzustellen.

l Verwendung der Fernbedienung

1) Drucken Sie die Objektivtasten (KFOCUS>, <Z0OOM>, <SHIFT>) auf der
Fernbedienung.
® Driicken Sie die <FOCUS>-Schaltflache: Stellt die Bildscharfe ein.
® Driicken Sie die <ZOOM>-Schaltflache: Stellt den Zoom ein.
® Driicken Sie die <SHIFT>-Schaltflache: Stellt die Verschiebung ein.

2) Wahlen Sie jede Option aus und driicken Sie AWV 4 P , um sie einzustellen.

® Das Menu zur Zoomeinstellung wird auch dann angezeigt, wenn ein Objektiv ohne Zoomfunktion verwendet
wird, aber es hat keine Wirkung.

@ Verwenden Sie das feststehende Objektiv (ET-DLE055) mit der Objektivposition in der Ausgangsposition.
(wp Seite 40)

@ Die Einstellung kann schneller erfolgen, wenn Sie die Tasten AW 4 p mindestens drei Sekunden lang
gedruckt halten.

® Es ist empfehlenswert, dass die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend projiziert werden, bevor die
Scharfe eingestellt wird.

@ Nur [FOKUS] wird gelb angezeigt, sodass die angezeigte Menuoption an der Farbe erkannt werden kann
(auch wenn das projizierte Bild nicht scharf eingestellt ist und die angezeigten Zeichen nicht zu lesen sind).
(Werkseinstellung)

Die [FOKUS]-Farbe hangt von den [OSD ANORDNUNG] (s Seite 62)-Einstellungen im Meni ab.
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Projizieren

Das Objektiv in die Ausgangsposition bringen

1) Drucken Sie die <LENS>-Schaltflache auf dem Bedienfeld oder die <SHIFT>-
Schaltflache auf der Fernbedienung mindestens drei Sekunden lang.

2) Drucken Sie die [TRANSPORT-POSITION]-Schaltflache, solange das <ENTER>-Menu
angezeigt wird (etwa funf Sekunden).
OBJEKTIV

TRANSPORT-POSITON

[ENTER] AUSFUHREN
[MENU] NEIN

® [SICHERE DATEN] wird auf dem Menubildschirm angezeigt und das Objektiv kehrt in die Ausgangsposition
zuruck.

® Die Ausgangsposition des Objektivs ist die Position des Objektivs, wenn das Objektiv gewechselt wird oder
wenn der Projektor gelagert wird, sie ist nicht die optische Bildmitte.

Einstellungsbereich der Objektivverschiebung (optische

Verschiebung)

Fihren Sie die Objektivverschiebung innerhalb des Einstellungsbereichs durch.

Die Scharfeinstellung kann sich verandern, wenn das Objektiv auRerhalb des Einstellungsbereichs verschoben
wird. Das liegt daran, dass die Beweglichkeit des Objektivs zum Schutz der optischen Teile eingeschrankt

ist. Die Lage des projizierten Bildes kann mit der optischen Achsenverschiebung ausgehend von der
Standardprojektionsposition in dem Bereich eingestellt werden, der in den folgenden Abbildungen gezeigt wird.

Zoomobijektiv
Objektivtyp Standard-Zoomobjektiv, ET-DLE150,
ET-DLE250, ET-DLE350, ET-DLE450 FRIHSE, [FIR IR 309
>
g ! > E /7, ! >
S | 3 3 | 2
§ | Standardprojektions é | z
PT-DZ770E| £ postton g | i
T 7 |_ 7 % | Standardprojektions
ko | o° | position
o 2
S : = !
0,1H Breite der 0,1H 0,1H Breite der 0,1H
Projektionsflache H Projektionsflache H

* Die Zahlenwerte in den obigen Diagrammen stellen einen Fall dar, in dem der Projektor auf einem Tisch/dem
Boden aufgestellt wurde.

® Wenn das feststehende Objektiv (ET-DLE055) eingesetzt ist, kann die Verschiebungseinstellung nicht
vorgenommen werden.
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Bedienung mit der Fernbedienung
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® Wenn Sie bei ausgeschalteter Bildschirmanzeige
die <MENU>-Schaltflache auf dem Bedienfeld
mindestens drei Sekunden lang driicken, wird die
Bildschirmanzeige eingeschaltet.

Umschaltung des Eingangssignals

Der Eingang fur die Projektion kann gewechselt werden.
INPUT SELECT

RGB 1 RGB 2 DVI-D

-Schaltflache

VIDEO| |S-VIDEO] | HDMI

Driicken Sie die Eingangsauswahl-
Schaltflachen (<KRGB1>, <RGB2>, <DVI-D>,
<VIDEO>, <S-VIDEO>, <HDMI>) auf dem
Bedienfeld oder auf der Fernbedienung.

Verwendung der Verschlussfunktion

Wenn der Projektor eine Zeit lang nicht gebraucht
wird, z. B. wahrend einer Sitzungspause, kann das
Bild zeitweise ausgeschaltet werden.

-Schaltfléiche

1) Driicken Sie die <SHUTTER>-
Schaltflache auf der Fernbedienung

oder auf dem Bedienfeld.
® Das Bild verschwindet.

2) Driucken Sie die <SHUTTER>-

Schaltflache erneut.
® Das Bild wird angezeigt.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
leuchtet langsam grun auf, wahrend der Verschluss
geschlossen ist.

Verwendung der

Bildschirmanzeige-Funktion

Schalten Sie die Bildschirmanzeige-Funktion aus
(keine Anzeige), wenn Sie nicht wollen, dass die
Zuschauer die Bildschirmanzeige sehen, z. B. das
Menu oder den Namen des Eingangsanschlusses.

-Schaltfléiche

1) Dricken Sie die <ON SCREEN>-
Schaltflache auf der Fernbedienung.
® Die Bildschirmanzeige wird ausgeblendet.

2) Driicken Sie die <ON SCREEN>-

Schaltflache erneut.
® Die Bildschirmanzeige wird eingeblendet.

<RGB1> |Schaltet auf RGB1-Eingang.
<RGB2> |Schaltet auf RGB2-Eingang.
<DVI-D> |Schaltet auf DVI-D-Eingang.
<VIDEO> |Schaltet auf VIDEO-Eingang.
<S-VIDEO> | Schaltet auf S-VIDEO-Eingang.
<HDMI> | Schaltet auf HDMI-Eingang.

Verwendung der STATUS-Funktion

Sie kdnnen den Status des Projektors anzeigen.

status|=Schaltflache

Driicken Sie die <STATUS>-Schaltflache
auf der Fernbedienung.
® Die [STATUS]-Projektionsflache wird angezeigt.

STATUS

1h

® Dieser kann aus dem [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN]-Meni — [STATUS] (s Seite 72)
aufgerufen werden.
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Bedienung mit der Fernbedienung

Verwendung der

automatischen Einstellfunktion

Die automatische Einstellfunktion kann verwendet werden,
um die Auflésung, die Taktphase und die Bildposition
einzustellen, wenn analoge RGB-Signale eingegeben
werden, die aus Bitmap-Bildern bestehen, wie z. B.
Computersignale, oder um die Bildposition automatisch
einzustellen, wenn DVI-D/HDMI-Signale eingegeben
werden. Die Eingabe von Bildern mit hellen weif3en
Randern und kontrastreichen schwarzweif3en Zeichen
wird empfohlen, wenn das System im automatischen
Anpassungsmodus ist.

Vermeiden Sie die Eingabe von Bildern mit Halbténen oder
Farbverlaufen wie z. B. Fotos und Computer-Grafiken.

A9Tol-Schaltfliche

Driicken Sie die <AUTO SETUP>-
Schaltflache auf der Fernbedienung oder
auf dem Bedienfeld.

® [NORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn der
Vorgang ohne Probleme beendet wurde.

® Die TAKTPHASE kann sich verschieben, auch
wenn sie ohne besondere Vorkommnisse
abgeschlossen wurde. Stellen Sie sie in solchen
Fallen mit dem [POSITION]-Meni — [CLOCK
PHASE] (s Seite 53) ein.

® \Wenn ein Bild mit unscharfen Kanten oder ein
dunkles Bild eingegeben wird, kann [N.NORMAL
BEENDET] erscheinen oder die Einstellung wird
nicht richtig durchgefihrt, auch wenn [NORMAL
BEENDET] erscheint. Stellen Sie in diesem Fall
die Einstellungen auf [ERWEITERTES MENU]

— [AUFLOESUNG] (m Seite 55), [POSITION] —
[CLOCK PHASE] (wp Seite 53), [SHIFT] (mp Seite 51)
im Menda.

® Passen Sie die speziellen Signale entsprechend
der [ANZEIGE OPTION] — [AUTO SETUP]
(mp Seite 60) im Men( an.

@ Die automatische Einstellung funktioniert je nach
Computermodell mdglicherweise nicht.

® Die automatische Einstellung funktioniert bei einem
Synchronisierungssignal von C-SY oder SYNC ON
GREEN madoglicherweise nicht.

® Die Bildwiedergabe kann wahrend der
automatischen Einstellung fir ein paar Sekunden
unterbrochen werden, aber das ist keine
Fehlfunktion.

® Die Einstellung muss fiir jedes Eingangssignal
vorgenommen werden.

@ Die automatische Einstellung kann abgebrochen
werden, indem wahrend der automatischen
Einstellung die <MENU>-Schaltflache gedrickt
wird.
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@ Wenn die automatische Einstellfunktion ausgefuhrt
wird, wahrend bewegte Bilder eingegeben werden,
kann die Anpassung moglicherweise selbst bei
einem RGB-Signal, fur das eine automatische
Einstellung vorgenommen werden kann, nicht
ordnungsgemal ausgefiihrt werden. Auch
wenn [N.NORMAL BEENDET] oder NORMAL
BEENDET] eingeblendet wird, wird die Einstellung
moglicherweise nicht richtig durchgefuhrt.



Bedienung mit der Fernbedienung

Verwendung der Funktionstaste

[INAKTIV]-, [VOREINSTELLUNG]-, [SYSTEM
AUSWAHL]-, [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-,
[STANDBILD]-, [SbS-MODUS]- oder [BILDFORMAT]-
Bedienungen kénnen der <FUNCTION>-Taste auf der
Fernbedienung zugewiesen werden, sodass sie als
einfache Schnelltaste benutzt werden kann.

uaonf-Schaltflache

Driicken Sie die <FUNCTION>-
Schaltflache auf der Fernbedienung.

® Die Schaltflache [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [FUNKTIONSTASTEN MENU] (s Seite 73) im
Menu fuhrt eine Funktionszuweisung durch.

Anzeige der internen

Testbilder

Der Projektor verflgt Gber neun Arten interner
Testbilder, mit welchen der Betriebszustand getestet
werden kann. Fihren Sie die folgenden Schritte
durch, um die Testbilder anzuzeigen.

-Schaltﬂéche

1) Driicken Sie die <TEST PATTERN>-
Schaltflache auf der Fernbedienung.

2) Driicken Sie 4, um das Testbild
auszuwahlen.

@ Sie konnen auch [TESTBILDER] (mp Seite 75)
im Menu verwenden, um die Einstellungen
vorzunehmen.

® Die Einstellungen von Position, Grofte und
anderen Faktoren werden in den Testbildern
nicht bericksichtigt. Achten Sie darauf,
das Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie
verschiedene Einstellungen durchfiihren.
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Menunavigation

Uber das Bildschirmmenii (Menii) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors

durchgefiihrt werden.

l Bedienungsverfahren

@-Schaltﬂéche

1) Driicken Sie die <MENU>-Schaltflache
auf der Fernbedienung oder auf dem

Bedienfeld. )
® Die [HAUPTMENU]-Projektionsflache wird
angezeigt.

HAUPTMENU
O BILD

# MENUE SELECT

EID UNTERMEND

2) Dricken Sie AV¥ , um die
Hauptmeniioption auszuwahlen.
® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

HAUPTMENU

2 POSITION

¥ MENUE SELECT
EIE UNTERMENU

3) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die Untermenis des ausgewahlten
Hauptmenis werden angezeigt.

| PosiTion
| SHIFT

STANDARD

4 MENUE SELECT
EIEUNTERMENU

4) Drucken Sie AV¥ , um das Untermenii
zu wihlen, und die 4 ) -Schaltflachen
oder die <ENTER>-Schaltflache, um
die Einstellungen zu andern oder
vorzunehmen.
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Navigation durch das Menii

@ Driicken Sie fiir einige Optionen 4 P , um
wie im folgenden Diagramm abgebildet einen
Bildschirm zur individuellen Anpassung mit
einem Skalierungsbalken anzuzeigen.

[ o f-—F—+]

KONTRAST

® Durch Dricken der <MENU>-Schaltflache wahrend
der Anzeige des MenUbildschirms kdnnen Sie zum
vorigen Menu zuriickkehren.

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt
oder nicht fir bestimmte Signalformate verwendet,
die fur den Projektor eingegeben werden sollen.
Die Menuoptionen, die nicht eingestellt oder
verwendet werden kénnen, werden als graue
Zeichen angezeigt und kdnnen nicht ausgewahlt
werden.

® Einige Optionen kdnnen eingestellt werden, auch
wenn keine Signale eingegeben werden.

® Der Einstellbildschirm wird automatisch
geldscht, wenn etwa finf Sekunden lang keine
Bedienvorgange durchgefiihrt werden.

@ Fir Menuoptionen siehe ,Hauptmen(“ (mp Seite 45)
und ,Untermeni” (mp Seiten 45 bis 46).

@ Die Cursor-Farbe hangt von den [OSD
ANORDNUNG] (mp Seite 62)-Einstellungen im Meni
ab. Die ausgewabhlte Option wird standardmafig
mit dem gelben Cursor angezeigt.

Bl Wiederherstellung der
Standardeinstellungen

Wenn die <DEFAULT>-Schaltflache auf der
Fernbedienung gedriickt wird, werden die
in den Mentuoptionen eingestellten Werte
auf die werkseitigen Standardeinstellungen
zurlckgesetzt.

oerauT|-Schaltflache

Driicken Sie die <DEFAULT>-Schaltflache
auf der Fernbedienung.

KONTRAST

[ o f-——=—+]



@ Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf
die Werkseinstellung zurlcksetzen.

@ Um alle in der UntermenUoption eingestellten
Einstellungen gleichzeitig auf die Werkseinstellung
zurlckzusetzen, fihren Sie die Initialisierung aus
dem [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni —
[INITIALISIEREN] (m» Seite 74) durch.

@ Einige Menuoptionen kdnnen nicht durch Dricken
der <DEFAULT>-Schaltflache zurtickgesetzt
werden. Stellen Sie jede Option manuell ein.

® Die dreieckige Markierung unterhalb des
Skalierungsbalkens im Bildschirm zur
individuellen Anpassung zeigt die werkseitige
Standardeinstellung an. Die Position der
dreieckigen Markierung variiert mit den
ausgewahlten Eingangssignalen.

Aktueller Einstellwert

= ‘ T

Werkseinstellung

Die folgenden zehn Optionen sind im Hauptmeni
vorhanden.

Menlinavigation

Das Untermenu der ausgewahlten Hauptmenuoption
wird angezeigt, und Sie kdnnen verschiedene
Menuoptionen im Untermend einstellen und anpassen.

M [BILD] &

Untermeniioption Werkseinstellung | Seite
[BILDMODUS] [STANDARD]"| 47
[KONTRAST] [0] 47
[HELLIGKEIT] [0] 47
[FARBE] [0] 48
[TINT] [0] 48
[FARBTON] [STANDARD]| 48
[WEISS GAIN] [10] 49
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] [AUST" 49
[BILDSCHARFE] [6] 49
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] [1] 49
[Al] [EIN] 50
[SYSTEM AUSWAHL] [YPsPR]" 50

*1: Hangt vom Signaleingang ab.

® Die werkseitigen Standardeinstellungen kénnen je

nach Bildmodus variieren.

Wenn eine Hauptmentoption ausgewahlt wird,
wechselt die Projektionsflache zum Untermenu- . [POSITION] @
A hlbildschirm.
uswanibridsenirm Untermeniioption Werkseinstellung | Seite
Hauptmeniioption Seite [SHIFT] — 51
[BILDFORMAT] [STANDARD]'| 51
[E | BILD] 45 ZOOM] — =
[CLOCK PHASE] [0] 53
@ [POSITION] 45 [TRAPEZKORREKTUR] — 53
— . *1: Hangt vom Signaleingang ab.
f= | [ERWEITERTES MENU] 45 e
M [ERWEITERTES MENU]
@ [MENUE 46
SPRACHE(LANGUAGE)] Untermeniioption Werkseinstellung | Seite
[DIGITAL CINEMA »
E [ANZEIGE OPTION] 46 REALITY] [AUTO] 54
[BLANKING] — 54
a [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]| 46 [AUFLOESUNG] _ 55
[CLAMP POSITION] [24]" 55
[ | [TESTBILDER] 46 [EDGE BLENDING] [AUS] 55
[RASTER POSITION] — 56
@ [LISTE DER REGISTRIERTEN 46 . _ i
SIGNALE] 1: Hangt vom Signaleingang ab.
o | ISICHERHEIT] 46
cee | NETZWERK 46
L ]
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Meninavigation

B [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)| @ MI[TESTBILDER] [
Einzelheiten (mp Seite 57) Einzelheiten (mp Seite 75)

m [ANZEIGE oPTION] [E M [LISTE DER REGISTRIERTEN
SIGNALE] &

Untermeniioption Werkseinstellung | Seite Einzelheiten (s Seite 76)
[COLOR MATCHING] [AUS] 58
[FARB-KORREKTUR] [AUS] 59 l [SICHERHEIT] 0"
[KONTRAST-MODUS] [INORMAL] | 59
[BILD-EINSTELLUNGEN] — 60 Untermeniioption Werkseinstellung | Seite
AUTOMATISCHE
[SIGNALANPASSUNG] [AUS] 60 ﬁ&gg@%ﬁ?{ S [AUS] 79
[AUTO SETUP] — 60 [SICHERHEITS . 29
[RGB IN] — 61 PASSWORT ANDERN]
[DVI-D IN] — 61 [ANZEIGETEXT] [AUS] 79
[HDMI IN] _ 62 [TEXTWECHSEL] — 80
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — 62 [MENU-SPERRE] [AUS] 80
[HINTERGRUND] [BLAU] 63 {'\B"EES‘IE';EALSES'\‘/’I\’EOI\IF}FT] — 80
[STARTBILD] ISR EINSTELLUNG] — 80
[VERSCHLUSS _ o4 o
EINSTELLUNGEN] B [NETZWERK] 5%
[STANDBILD] — 64
[SbS-MODUS] — 64 Untermeniioption Werkseinstellung | Seite
[ABSCHALTING DER RGB _ 65 [INETZWERKEINSTELLUNG] — 82
FARBEN] INETZWERKSTEUERUNG] — 82

INETZWERK STATUS] — 82

B [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] §¢
| Hinweis_

Untermeniioption Werkseinstellung| Seite ® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 66 oder nicht fiir bestimmte Signalformate verwendet,
[PROJEKTIONSARTEN] [FRONT/TISCH]| 66 die fur den Projektor eingegeben werden sollen.

. [STANDARD Die Mentoptionen, die nicht eingestellt oder

m [KUHLUNG] POSITION] | ©7 verwendet werden kénnen, werden als graue
'a [HOHENLAGE MODUS] [AUS] 67 izll%heenn angezeigt und kénnen nicht ausgewahlt
2 [LAMPENWAHL] [DOPPEL] 67 @ Untermenis und werkseitige Standardeinstellungen
= [LAMPENWECHSEL] [AUS] 68 unterscheiden sich abhangig vom ausgewahlten
= [LAMPEN LEISTUNG] [NORMAL] 68 Eingangsanschluss.
= [BEREITSCHAFTS MODUS]| [NORMAL] 68

[PLANUNG] [AUS] 69

LETZTE

[EINST. STARTVORGANG] N[UTZUN Gl 70

[RS-232C] — 70

[REMOTE2 MODUS] [STANDARD] | 71

[STATUS] — 72

[AUTO-ABSCHALTUNG] [INAKTIV] 73

[FUNKTIONSTASTEN MENU] — 73

[DATUM UND UHRZEIT] — 73

[ALLE BENUTZERDATEN - 74

SICHERN]

[ALLE BENUTZERDATEN o 74

LADEN]

[INITIALISIEREN] — 74

[SERVICE PASSWORT] — 74
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Menii [BILD]

Wihlen Sie [BILD] aus dem Hauptmenii aus

und wahlen Sie die Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 44).

® Drilicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf Av ¢ ) .

“ LENS ‘
=
| |
el
[y S )
INPUT SELECT ‘ \

I RGB1 I I RGB2 I D\/I—DI

SCREEN PATTERN
l—) INPUT SELECT u

[BILDMODUS]

Sie kdnnen zum gewilinschten Bildmodus wechseln,
der fur die Bildquelle und die Umgebung, in der der
Projektor verwendet wird, geeignet ist.

1) Driicken Sie auf AV , um
[BILDMODUS] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die

<ENTER>-Schaltflache.
@ Der [BILDMODUS]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 ) , um

[BILDMODUS] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

|[STANDARD]|4¢—| [KINO] |4 |[NATURLICH]|
3

3 3

[DICOM
SIM.]

[DYNAMIK]

V' N
v

[STANDARD] |Das Bild ist fiir Filme allgemein geeignet.

[KINO] Das Bild ist fur Videoquellen geeignet.

[NATURLICH] |Das Bild ist sSRGB-konform.

[REC709]" |Das Bild ist REC709-konform.
[DICOM Das Bild wird dem DICOM Teil 14
SIM.]* Graustufenstandard ahnlich.
[DYNAMIK] Die Lichtausgabe wird fir den Einsatz
in hellen Bereichen maximiert.
[GRAPHIK] Das Bild ist fur den Eingang zum

Computer geeignet.

*1: Verwenden Sie die Werkseinstellung flr andere
Einstellungen als [BILDMODUS].

@ Der Standardbildmodus ist [GRAPHIK] flr
Standbild-Eingangssignale und [STANDARD] fir
Video-Eingangssignale.

@ DICOM ist die Abkiirzung fir ,Digital Imaging and

Communication in Medicine® und ein Standard

fir medizinische Bildgebungsgerate. Obwohl der
DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein
medizinisches Gerat und sollte nicht zu Zwecken wie
der Anzeige von Diagnosebildern verwendet werden.

[KONTRAST]

Sie konnen den Kontrast der Farben einstellen.

1) Driicken Sie auf AW¥ um [KONTRAST]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) oder die
<ENTER>-Schaltflache.
©® Der [KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P , um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich

Erhellt die Projektions- .

Drlicken Sie auf P .|flache und erzielt eine Hocrg’;wert
tiefere Farbe beim Bild.
Verdunkelt die

. : Projektions-flache Minimalwert

Driicken Sie auf 4| g erhellt die Farbe | —31

des Bildes.

® Stellen zunachst [HELLIGKEIT] ein, wenn Sie den
Schwarzwert einstellen missen.

[HELLIGKEIT]

Sie kdnnen den dunklen (schwarzen) Teil des
projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie auf AV , um
[HELLIGKEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die
<ENTER>-Schaltflache.

® Der [HELLIGKEIT]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 ) , um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Erhoht die Helligkeit
. , der dunklen Hochstwert
Driicken Sie auf b (schwarzen) Teile der +31
Projektions-flache.
Verringert die
. , Helligkeit der dunklen | Minimalwert
Driicken Sie auf 4. (schwarzen) Teile der =31
Projektions-flache.
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Menu [BILD]

Sie kdnnen die Farbsattigung des projizierten Bildes
einstellen.

1) Drucken Sie auf AWV , um [FARBE]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) oder die
<ENTER>-Schaltflache.
® Der [FARBE]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 > , um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Driicken Sie auf P .| Vertieft die Farben. Hocrg';wert
. . Verblasst die Minimalwert
Driicken Sie auf €. " °" 31

Sie kénnen den Hautfarbton im projizierten Bild
anpassen.

1) Driicken Sie auf AW , um [TINT]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der [TINT]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Verschiebt die ..
Driicken Sie auf P .|Hautfarbe ins Hoc:12t1wert
Grinliche.
Verschiebt die -
Driicken Sie auf 4 .|Hautfarbe ins M|n|r_n3a1lwert
Raétlich-Violette.

[FARBTON]

Sie kdnnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die
weillen Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder
rétlich sind.

1) Dricken Sie auf AV¥ , um [FARBTON]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 p , um [FARBTON]
umzuschalten.
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@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[[STANDARD]| ¢— [[ANWENDER]|

$

[HOCH]

| [MITTEL] |

® Wenn die [COLOR MATCHING]
(mp Seite 58)-Einstellung auf etwas anderes als [AUS]
gestellt wurde, wird [FARBTON] auf [ANWENDER]
festgelegt.

M Fir die Einstellung des
gewiunschten WeiBausgleichs

4) Wihlen Sie [ANWENDER] in Schritt 3).

5) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [FARBTON]-Projektionsflache wird angezeigt.

6) Dricken Sie AV , um [FARBTON]
auszuwabhlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [FARBTON]-Projektionsflache wird angezeigt.

8) Driicken Sie auf AWV um [WEISSWERT]
oder [SCHWARZWERT] auszuwahlen.

9) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die Projektionsflache [WEISSWERT] oder
[SCHWARZWERT] wird angezeigt.

10) Driicken Sie auf AW , um [ROT]
[GRUN][BLAU] auszuwahlen.

11) Driicken Sie 4 P> , um den Pegel
einzustellen.

Option Bedienung |Einstellung| Bereich
Driicken Sie auf P .|Vertieft Rot. |Hochstwert

[ROT] . - Reduziert |Hoch: 255
Driicken Sie auf 4. Rot. Niedrig: 63
Driicken Sie auf P .|Vertieft Grin.|Minimalwert

[GRUN] [ . . Reduziert [Hoch: 0
Driicken Sie auf .. Grin. Niedrig: 0
Dricken Sie auf P .|Vertieft Blau.|Standard

[BLAU] | . , Reduziert |Hoch: 255
Dricken Sie auf 4 |gjay, Niedrig: 32

@ Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Alle Farben
werden nicht richtig angezeigt, wenn keine adaquate
Einstellung vorgenommen wurde. Wenn die
Einstellung nicht entsprechend aussieht, kdnnen Sie
die <DEFAULT>-Schaltflache auf der Fernbedienung
driicken, um die Einstellung der gewahlten Option auf
die werkseitige Standardeinstellung zuriickzusetzen.

® Die Einstellung von [FARBTON] wird bei den
internen Testbildern (s Seite 75) nicht bertcksichtigt.
Stellen Sie sicher, dass Sie, wahrend Sie das
Eingangssignal projizieren, [FARBTON] einstellen.



Menu [BILD]

Il Anderung des [ANWENDER]-Namens

4) Wihlen Sie [ANWENDER] in Schritt 3).

5) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [FARBTON]-Projektionsflache wird angezeigt.

6) Driicken Sie auf AWV , um [FARBTON
NAME ANDERN] einzustellen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [FARBTON NAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

8) Driicken Sie AV ¢ ), um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um den Text einzugeben.

9) Driicken Sie AV ¢ p, um [OK] auszuwahlen,
und driicken Sie die <KENTER>-Schaltflache.
® Der fur die Farbtemperatur festgelegte Name

wird geandert.

@ Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige
von [ANWENDER] im Menu ebenfalls geandert.

Sie konnen die Helligkeit der hellen Bereiche des
projizierten Bildes einstellen.

1) Dricken Sie auf AWV , um [WEISS
GAIN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die
<ENTER>-Schaltflache.
® Der [WEISS GAIN]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 » , um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich

. . Erhoht die Luminanz| Hochstwert
Driicken Sie auf p . von wei. +10

. , Das Bild wird Minimalwert
Driicken Sie auf 4 . natirlich. 0

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW]

Sie kdnnen das Bild zur optimalen Klarheit korrigieren,
auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.

1) Driicken Sie auf AW , um [SYSTEM
DAYLIGHT VIEW] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-Bildschirm
zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 P , um [SYSTEM
DAYLIGHT VIEW] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[AUS] (Keine NS

[1] (Niedrig)

Korrektur)
I I
[ [3]1(Hoch) |4| [2] (Mittel) |

[BILDSCHARFE]

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie auf AV , um
[BILDSCHARFE] auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) oder die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der [BILDSCHARFE]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
. . Die Konturen
Driicken Sie auf . werden schérfer oo

Die Konturen

Driicken Sie auf { . werden weicher

® \Wenn Sie P driicken, wahrend der Einstellwert
[15] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie 4« driicken,
wahrend der Einstellwert [0] ist, wird der Wert [15].

[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]

Sie kénnen das Rauschen verringern, wenn das
Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.

1) Driicken Sie auf AV , um
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) oder die

<ENTER>-Schaltflache.
@ Der [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]-Bildschirm
zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 » , um
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

c
()
o
c
=
()
-
0
=
1]

[ [ (Niedrig) |4[ [2] (Mittel) |
3
AUS] (Kei
Ukortektur) || 131 (Hoch)

® Wenn dies flr ein Eingangssignal mit wenig
Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das
Bild moéglicherweise vom Originalbild. Stellen Sie in
einem solchen Fall auf [AUS] ein.
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Menu [BILD]

Sie kdnnen die Gradationskontrolle durchfiihren, die
dazu geeignet ist, ein Bild mit optimalem Kontrast zu
projizieren.

1) Driicken Sie auf AW¥ , um [Al]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 P oder die
<ENTER>-Schaltflache.

® Der [Al]-Bildschirm zur individuellen Anpassung
wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 » , um [Al]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

|_[EN] |¢>[ [AUS] |

[EIN] Aktiviert die Al-Korrektur.
[AUS] Deaktiviert die Al-Korrektur.

[SYSTEM AUSWAHL]

Der Projektor erkennt automatisch das
Eingangssignal, Sie kdnnen die Systemmethode aber
auch manuell einstellen, wenn ein instabiles Signal
eingegeben wird. Stellen Sie die Systemmethode
passend zum Eingangssignal ein.

1) Dricken Sie auf AV , um [SYSTEM
AUSWAHL] auszuwabhlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

3) Driicken Sie AV , um ein
Systemformat auszuwahlen.

4) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

l Bei der Eingabe von Signalen an
den <VIDEO IN>/<S-VIDEO IN>-
Anschluss

Wihlen Sie [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL],
[PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PALE0].

® Stellen Sie es im Allgemeinen auf [AUTO] ein.

® Schalten Sie die Einstellung auf die Signalmethode
fur den verwendeten Fernseher um. Die NTSC-
Signalmethode wird in Japan verwendet.

® Mit der Einstellung von [AUTO] wird automatisch
[NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N],
[SECAM] oder [PAL60] ausgewahilt.
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l Bei der Eingabe von Signalen
an den <RGB 1 IN>/<RGB 2 IN>-
Anschluss

® Nur wahrend 480i, 576i oder
576p-Signaleingang
Wahlen Sie [RGB] oder [YCgCr].

® Nur wahrend VGAG60 oder
480p-Signaleingang

Wahlen Sie [VGAG0], [480p] oder [480pRGB].

® Bei Verwendung anderer videobasierter
Eingangssignale

Wahlen Sie [RGB] oder [YPgPRg].

® Beziehen Sie sich fir kompatible Signale auf
»verzeichnis kompatibler Signale” (mp Seite 118).

l Bei der Eingabe von Signalen an
den <DVI-D IN>-Anschluss

® Nur wahrend 480p oder
576p-Signaleingang
Wahlen Sie [RGB] oder [YCgCrg].

® Bei Verwendung anderer videobasierter
Eingangssignale
Wahlen Sie [RGB] oder [YPsPR].

® Beziehen Sie sich fur kompatible Signale auf
,Verzeichnis kompatibler Signale” (W Seite 118).

® Bei manchen angeschlossenen externen
Geréaten funktioniert dies moglicherweise nicht
ordnungsgemalf.

l Bei der Eingabe von Signalen an
den <HDMI IN>-Anschluss

® Nur wahrend 480p oder
576p-Signaleingang
Wiahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YCsCr].

®Bei Verwendung anderer videobasierter
Eingangssignale
Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YP&Pr].

@ Beziehen Sie sich fiur kompatible Signale auf
,Verzeichnis kompatibler Signale” (#p Seite 118).

® Bei manchen angeschlossenen externen
Geraten funktioniert dies mdglicherweise nicht
ordnungsgeman.



[POSITION]-Menu

Wahlen Sie [POSITION] aus dem Hauptmenii aus

und wahlen Sie die Option aus dem Untermentdi.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 44).

® Drilicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf Av ¢ ) .

‘ LENS ‘
{763ﬂi‘
| |

‘ @ 9 ‘ vipeo| |svioeo] | Homi ‘
: funcrion| |status| |oerauLt
INPUT SELECT | ‘

I RGB1 I I RGB2 I D\/I—DI

SCREEN PATTERN
l—) INPUT SELECT u

Sie kénnen die Bildposition vertikal oder horizontal verschieben,
wenn die projizierte Bildposition auf der Projektionsflache
verschoben ist, auch wenn die relative Position des Projektors
und der Projektionsflache richtig installiert ist.

1) Dricken Sie auf AW , um [SHIFT]
auszuwabhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [SHIFT]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ 4 P , um die Position
einzustellen.

B Fiir die vertikale (hoch und
runter) Einstellung

Bedienung Einstellung
. .| Die Bildposition U
Dricken Sie :
bewegt sich nach
auf 4. oben. O O Q
'

. . | Die Bildposition | [zt

Driicken Sie - O O

auf v bewegt sich nach m
unten.

B Fiir die horizontale Einstellung
(rechts und links)

Bedienung

O
. . | Die Bildposition ;
Driicken Sie bewegt sich nach | |—!
auf b eehts 5
' O
Die Bildposition DO
links.
Oi

Einstellung

Driicken Sie

auf 4 . bewegt sich nach

[BILDFORMAT]

Sie konnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.
Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des unter [BILD-
EINSTELLUNGEN] ausgewahlten Bildschirmbereichs
gewechselt. Stellen Sie zunachst [BILD-
EINSTELLUNGEN] ein.(mp Seite 60)

1) Driicken Sie auf AV , um
[BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) oder die
<ENTER>-Schaltflache.
@ Der [BILDFORMAT]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 ) , um

[BILDFORMAT] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

[VID AUTO]" > 5
[STANDARD] 4| [S1 AUTO]2 |4 |[VID AUTO[PRI)]?]
[H-V ANPASSUNG] [AUTO]®
[V-ANPASSUNG] [DIREKT]

[H-GESTRECKT|¢»[ [4:31 |€¢»[ T[16:9] |

*1: Fur das Videosignal und das S-Video (NTSC) nur
Signaleingang

*2: Fir S-Video (NTSC) nur Signaleingang

*3: Fur RGB (480i oder 480p) nur Signaleingang

B [STANDARD]

Die Bilder werden ohne Anderung des
Seitenverhaltnisses der Eingangssignale angezeigt.

M [VID AUTO]

Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID), die in
die Bildsignale eingebaut ist, und zeigt das Bild bei
automatischer Umschaltung der Bildschirmgréf3en
zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese Funktion ist fur
die NTSC-Signale wirksam.

M [S1AUTO]

Der Projektor identifiziert das S1-Signal und zeigt

das Bild bei automatischer Umschaltung der
Bildschirmgréen zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese
Funktion ist fUr die NTSC-Signale von S-VIDEOwirksam.

M [VID AUTO(PRL)]

Der Projektor erkennt die obigen VID- und S1-
Signale und zeigt das Bild durch automatisches
Umschalten der BildschirmgréRen zwischen 4:3
und 16:9 in Ubereinstimmung mit VID an, wenn
es VID feststellt, oder mit dem S1-Signal, wenn
er VID nicht feststellt. Diese Funktion ist fur die
NTSC-Signale von S-VIDEOwirksam.
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[POSITION]-Menii

M [AUTO]

Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID), die in
die Bildsignale eingebaut ist, und zeigt das Bild bei
automatischer Umschaltung der BildschirmgrofRen
zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese Funktion ist fur
die 480i/480p-Signale wirksam.

M [DIREKT]

Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung
der Eingangssignale angezeigt.

M [16:9]
Wenn Standardsignale™ eingegeben werden, werden
die Bilder mit einem Seitenverhaltnis angezeigt, das
zu 16:9 umgewandelt wurde. Wenn Breitbildsignale™
eingegeben werden, werden die Bilder ohne
Anderung des Seitenverhaltnisses angezeigt.

M [4:3]
Wenn Standardsignale™ eingegeben
werden, werden die Bilder ohne Anderung
des Seitenverhaltnisses angezeigt. Wenn
Breitbildsignale™ eingehen und [4:3] unter
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist, werden die
Bilder mit einem auf 4:3 geadnderten Seitenverhaltnis
angezeigt. Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] nicht
[4:3] ist, werden die Bilder angezeigt, ohne das
Seitenverhaltnis zu andern, sodass sie in den
Bildschirm mit dem Verhaltnis 4:3 passen.

M [H-GESTRECKT]

Die Bilder werden durch Nutzung der gesamten
Breite des mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlten Bildschirmbereichs angezeigt.

Wenn bei Signalen das Seitenverhaltnis vertikal
langer ist als das Seitenverhaltnis, das mit
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wird, werden
die Bilder oben und unten abgeschnitten angezeigt.

B [V-ANPASSUNG]

Die Bilder werden durch Nutzung der gesamten
Hoéhe des mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlten Bildschirmbereichs angezeigt.

Wenn bei Signalen das Seitenverhaltnis horizontal
langer ist als das Seitenverhaltnis, das mit
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wird, werden
die Bilder rechts und links abgeschnitten angezeigt.

B [H-V ANPASSUNG]

Die Bilder werden im gesamten mit
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlten
Bildschirmbereich angezeigt. Wenn das
Seitenverhaltnis der Eingangssignale anders ist
das des Bildschirmbereichs, werden die Bilder so
angezeigt, dass das Seitenverhaltnis in das des
Bildschirms, der unter [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, umgewandelt wird.

*1: Standardsignale sind Eingangssignale mit einem
Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.

*2: Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem
Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.
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® Einige Format-Modi sind fiir bestimmte Arten von
Eingangssignalen nicht verfligbar. [STANDARD]
kann nicht flir NTSC-Signale ausgewahlt werden.

® Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das
sich vom Seitenverhaltnis fir das Eingangssignal
unterscheidet, weichen die Bilder von den
Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl
des Seitenverhaltnisses.

® Wenn Sie diesen Projektor an Orten wie Cafés oder
Hotels verwenden, um Programme fir kommerzielle
Zwecke oder fir eine 6ffentliche Prasentation
anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des
Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-
Funktion zur Anderung der Bildschirmbilder gemaR
Urheberschutzrechten eine Verletzung der Rechte
des Urhebers an diesem Programm darstellen
kann. Passen Sie auf, wenn Sie eine Funktion des
Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses,
die Zoom-Funktion usw. verwenden.

@ Wenn herkdbmmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine
Bilder im Breitbildformat sind, auf einer Breitwand
angezeigt werden, sind die Rander der Bilder eventuell
nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit
einem Seitenverhaltnis von 4:3 betrachtet werden, im
Originalformat, das vom Bildhersteller angedacht wurde.

Sie kénnen die GrolRe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie auf AV , um [ZOOM]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [ZOOM)]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW zur Auswahl von
[VERTIKAL] oder [HORIZONTAL],
driicken Sie anschlieBend 4 P , um
die Einstellung vorzunehmen.

l Wenn [BILDFORMAT] auf
[STANDARD] eingestelit ist

1) Driicken Sie AWV , um [MODUS]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um [MODUS]
umzuschalten.

Vergroliert die Gréle innerhalb
[INTERN] des unter [BILDSCHIRMFORMAT]
eingestellten Bereichs.

Vergroliert die Grole auf den

gesamten Displaybereich, der
[VOLLFORMAT]| ' 1B|| DSCHIRMFORMAT]

eingestellt ist.




[POSITION]-Menii

[TRAPEZKORREKTUR]

Sie kdnnen die Trapezverzerrung korrigieren, die
auftritt, wenn der Projektor geneigt installiert wird oder
wenn die Projektionsflache geneigt ist.

3) Driicken Sie auf AW¥ , um
[INTERLOCKED] auszuwahlen.

4) Driicken Sie auf 4 ) , um
[INTERLOCKED] umzuschalten.

Stellen Sie den Zoomfaktor fiir
[AUS] [VERTIKAL] und [HORIZONTAL]
ein.

Verwenden Sie [BEIDE] zum
Einstellen des Zoomfaktors.
[EIN] Die Werte fi]r die holljizonta_le un_d

vertikale Richtung kénnen jeweils
um Einheiten von 1,0 erweitert
werden.

@ Wenn [BILDFORMAT] auf [DIREKT] eingestellt ist,
wird [ZOOM] nicht angezeigt.

® Wenn alles auRer [MODUS] fir [STANDARD]
ausgewahlt ist, wird [BILDFORMAT] nicht
angezeigt.

[CLOCK PHASE]

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten
Konturen kénnen Sie Anpassungen vornehmen, um
ein optimales Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie auf AW , um [CLOCK
PHASE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p oder die
<ENTER>-Schaltflache.
® Der [CLOCK PHASE]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie zum Einstellen auf 4 ) .

® Der Einstellwert wechselt zwischen 0 und 31.

Stellen Sie ihn so ein, dass die Interferenzen
minimiert werden.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht,
wenn die Ausgabe vom Eingangscomputer instabil
ist.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht,
wenn es eine Verschiebung bei der Gesamtanzahl
der Punkte gibt.

@ [CLOCK PHASE] kann nur eingestellt werden,
wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder
<RGB 2 IN>-Anschluss eingegeben wird.

® [CLOCK PHASE] wird nicht eingestellt, wenn ein
digitales Signal eingegeben wird.

® Wenn Sie P driicken, wahrend der Einstellwert
[31] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie 4« driicken,
wahrend der Einstellwert [0] ist, wird der Wert [31].

1) Driicken Sie auf AV , um
[TRAPEZKORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

3) Driicken Sie AV , um die
Einstellungsoption zu wahlen.

4) Driicken Sie 4 > , um den Pegel
einzustellen.

Il [TRAPEZKORREKTUR]
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@ Das Meni oder das Logo verschwinden eventuell aus
der Projektionsflache, wenn verschiedene Einstellungen
mit [TRAPEZKORREKTUR] durchgefiihrt werden.

@ Verschiedene Einstellungen mit [TRAPEZKORREKTUR]
kénnen um bis zu +40° flr die Neigung in vertikaler
Richtung korrigiert werden. Jedoch verschlechtert sich
die Bildqualitat und die Fokussierung wird mit weiteren
Korrekturen schwieriger. Installieren Sie den Projektor
so, dass die Korrektur so gering wie moglich ausfallt.
(£30° bei Verwendung eines feststehenden Objektivs
(ET-DLEO055) oder eines Zoomobjektivs mit sehr kurzer
Brennweite (ET-DLEO8O/ET-DLE085))

® Die Bildgrofie andert sich ebenfalls,
wenn Einstellungen mit der Funktion
[TRAPEZKORREKTUR] vorgenommen werden.

® Eine Trapezverzerrung kann abhangig von der
Position der Objektivverschiebung auftreten.

® Das Seitenverhaltnis der Bildgrofie kann sich
abhangig von der Korrektur oder des Wertes fur
den Objektivzoom verschieben.
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[ERWEITERTES MENU]

Wihlen Sie [ERWEITERTES MENU] aus dem
Hauptmenii aus und wahlen Sie die Option aus
dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (mp Seite 44).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum

Einstellen auf AV4 | 2
lSCREEN' \NPUTS[LE(T PAWERN'

[@ LENS
@9 \/IDEO SVIDEO, .

Bdl Ise=
INPUT SELECT

IRGB1 lRGBZI DV\Dl

[DIGITAL CINEMA REALITY]

Sie kénnen die vertikale Auflésung vergréfiern

und die Bildqualitat verbessern, indem Sie die
Kinoverarbeitung durchfiihren, wenn das PAL (oder
das SECAM) 576i-Signal, die NTSC 480i, 1080/50i
und 1080/60i-Signale eingegeben werden.

1) Drucken Sie auf AW¥ , um [DIGITAL
CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [DIGITAL
CINEMA REALITY] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [AUTO] | ¢ | [AUS] |

$ $

[25p FIXED]
(wenn ein 576i- oder 1080/50i-Signal
eingegeben wird)
[30p FIXED]
(wenn ein 480i- oder 1080/60i-Signal
eingegeben wird)

Fahrt die automatische Erkennung
und Kinoverarbeitung durch.
(Werkseinstellung)

Die Kinoverarbeitung ist nicht
] forciert.

Die forcierte Kinoverarbeitung
(2:2-Pulldown) wird durchgefuhrt,

[AUTO]

Pl ey wenn ein 576i- oder
1080/50i-Signal eingegeben wird.
Die forcierte Kinoverarbeitung

[30p FIXED] (2:2-Pulldown) wird durchgefihrt,

wenn ein 480i- oder
1080/60i-Signal eingegeben wird.

@ \Wenn ein anderes Signal als ein 2:2 Pulldown-
Signal auf [25p FIXED] oder [30p FIXED] in
[DIGITAL CINEMA REALITY] gestellt wird,
verschlechtert sich die Bildqualitat. (Die vertikale
Auflésung verschlechtert sich.)
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[BLANKING]

Die Breite des Blankings wird eingestellt, wenn
Rauschen am Rand der Projektionsflache auftritt
oder das Bild etwas aus der Projektionsflache
verschwindet, wenn ein Bild vom Videorecorder oder
einem anderen Projektor projiziert wird.

1) Driicken Sie auf AV¥ , um [BLANKING]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Der [BLANKING]-Einstellbildschirm wird
angezeigt.

3) Drucken Sie AV , um die
Einstelloption auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4 P , um die Austastung
einzustellen.
® Die Einstellwerte andern sich zwischen 0 und
959 fir links und rechts und zwischen 0 und
599 fiir oben und unten.

Wenn die Austastung an der Oberseite der
Projektionsflache korrigiert wird [OBEN]

Dricken Sie 4 , um den
Austastungsbereich nach
oben zu bewegen.
Drlicken Sie P, um den
Austastungsbereich nach
unten zu bewegen.

Wenn die Austastung an der Unterseite der
Projektionsflache korrigiert wird [UNTEN]

Dricken Sie P, um den

Austastungsbereich nach O O
oben zu bewegen.
Driicken Sie 4 , um den
Austastungsbereich nach
unten zu bewegen.

Wenn die Austastung an der linken Seite der
Projektionsflache korrigiert wird [LINKS]

Driicken Sie P, um den 7
Austastungsbereich nach //
rechts zu bewegen.
Dricken Sie 4 , um den
Austastungsbereich nach
links zu bewegen.

O

O

Wenn die Austastung an der rechten Seite der
Projektionsflache korrigiert wird [RECHTS]

Driicken Sie 4 , um den @)
Austastungsbereich nach
rechts zu bewegen.
Driicken Sie P, um den
Austastungsbereich nach O
links zu bewegen.

AN

1
R
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[ERWEITERTES MENU]

[AUFLOESUNG]

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten
Konturen kénnen Sie Anpassungen vornehmen, um
ein optimales Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie auf AV , um
[AUFLOESUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [AUFLOESUNG]-Projektionsflache wird
angezeigt.

3) Driicken Sie AW zur Auswahl von
[GESAMTPIXEL], [ANZEIGEPIXEL],
[GESAMTZEILEN] oder
[ANZEIGEZEILEN] und driicken Sie
anschlieBend 4 P , um die Einstellung

vorzunehmen.

® Werte, die mit dem Eingangssignal
Ubereinstimmen, werden automatisch fur jeden
Punkt angezeigt. Andern Sie die angezeigten
Werte und stellen Sie sie auf den optimalen
Punkt zum Betrachten der Projektionsflache
ein, wenn auf der Projektionsflache eine
vertikale Zeilenbildung auftritt oder fehit.

® Die vorher erwahnte vertikale Zeilenbildung tritt
nicht auf, wenn der Signaleingang nur weil} ist.

® Das Bild ist bei der Durchfiihrung der Einstellung
eventuell zerrissen, dies ist jedoch keine
Fehlfunktion.

® [AUFLOESUNG] kann nur eingestellt werden, wenn
ein RGB-Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder
<RGB 2 IN>-Anschluss eingegeben wird.

® Bestimmte Signale kdnnen eventuell nicht
eingestellt werden.

[CLAMP POSITION]

Sie kdnnen den optimalen Punkt einstellen, wenn der
schwarze Bereich des Bildes stumpf ist oder griin
geworden ist.

1) Driicken Sie auf AV¥ , um [CLAMP
POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 > , um den Pegel

einzustellen.

® Der Einstellwert liegt zwischen 1 und 255.

@ Optimaler Wert fiir die Einstellung der
Clamp-Position
Wenn der schwarze Bereich stumpf ist:
Der Punkt, an dem die Stumpfheit des
schwarzen Bereichs sich am meisten
verbessert, ist der optimale Wert.
Wenn der schwarze Bereich grin ist:
Der Punkt, an dem der grine Bereich schwarz
wird und die Stumpfheit sich verbessert hat, ist
der optimale Wert.

® [CLAMP POSITION] kann nur eingestellt werden,
wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder
<RGB 2 IN>-Anschluss eingegeben wird.

@ Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht
eingestellt werden.

[EDGE BLENDING]

Mit der Funktion der Kantenzusammenfiihrung
kénnen mehrere Projektor-Bilder nahtlos tberlagert
werden, indem der Neigungswinkel der Helligkeit am
Uberlagerten Bereich verwendet wird.

1) Dricken Sie auf AV¥ , um [EDGE
BLENDING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [EDGE

BLENDING] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] |4»| [EIN] |

Aktiviert die Funktion der

Kantenzusammenfiihrung.

Der Einstellwert der internen

[EIN] Verzerrung des Geréts wird flr den
Neigungswinkel des Bereichs der

Kantenzusammenfiihrung verwendet.

[AUS]

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, wenn [EIN] ausgewahlt
ist.
©® Die [EDGE BLENDING]-Projektionsflache wird

angezeigt.

4) Drucken Sie AV zur Festlegung der

Stelle, die korrigiert werden soll.

® Bei einer Zusammenflhrung oben: Stellen Sie
[OBEN] auf [EIN] ein.

® Bei einer Zusammenfuhrung unten: Stellen Sie
[UNTEN] auf [EIN] ein.

® Bei einer Zusammenfihrung links: Stellen Sie
[LINKS] auf [EIN] ein.

® Bei einer Zusammenflhrung rechts: Stellen Sie
[RECHTS] auf [EIN] ein.

5) Driicken Sie 4 P, um zwischen [EIN]
und [AUS] umzuschalten.

6) Driicken Sie auf AW¥ , um [START]
oder [BREITE]Jauszuwahlen, und
driicken Sie anschlieBend auf <
P , um den Anfangspunkt und die
Korrekturbreite anzupassen.

Il Anzeige der Einstellungsmarkierung

7) Drucken Sie auf AV¥ , um
[MARKIERUNG] auszuwahlen.
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[ERWEITERTES MENU]

8) Driicken Sie auf 4 p, um [EIN] umzuschalten.
® Eine Markierung fiir die Einstellung der Bildposition

wird angezeigt. Die griine Linie ist der Startpunkt der
Kantenzusammenfiihrung, der mit [START] bei Schritt
6) eingestellt wurde. Die griine Linie ist der Endpunkt
der Kantenzusammenfiihrung, der mit [BREITE] bei
Schritt 6) eingestellt wurde. Die Position, an der die
roten und grlinen Linien sich Uberlagern, um die
Gerate zusammenzufiihren, ist der optimale Punkt.
Achten Sie darauf, die Korrekturbreite fur
die Zusammenflihrung der Gerate mit dem
gleichen Wert einzustellen. Die optimale
Zusammenfihrung ist mit den Geraten mit
unterschiedlichen Korrekturbreiten nicht moglich.

Der optimale Punkt ist der Punkt, an dem
sich diese Linien Uberschneiden.

=)

Grine Linie

Rote Linie

9) Driicken Sie auf AW¥ , um [GAMMA]
auszuwabhlen.

10) Driicken Sie auf 4 p , um [GAMMA]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[ 1221 J«»[ 81 J«>»[ 200 |
t 4

11) Driicken Sie auf AW¥  um [HELLIGKEIT
JUSTIEREN] auszuwahlen.

12) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [HELLIGKEIT JUSTIEREN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

13) Driucken Sie auf AV , um
[HELLIGKEIT INNEN] auszuwahlen.

14) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [HELLIGKEIT INNEN]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.
@ Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] eingestellt ist,
kénnen [ROT], [GRUN] und [BLAU] angepasst werden.

15) Dricken Sie AW¥ , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie 4 ) , um die

Einstellung anzupassen.
® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist, driicken
Sie die <MENU>-Schaltflache, um zur [HELLIGKEIT
JUSTIEREN]-Projektionsflache zurlickzukehren.

16) Dricken Sie AV , um [OBEN],
[UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS] aus
[AUSSENBEREICH] auszuwahlen.
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17) Driicken Sie 4 P , um den Bereich
(die Breite) der [HELLIGKEIT INNEN]-
Einstellung festzulegen.

18) Driicken Sie auf AW¥ , um
[HELLIGKEIT AUREN] auszuwahlen.

19) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Der [HELLIGKEIT AUREN]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.
@ Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] eingestellt ist,
kénnen [ROT], [GRUN] und [BLAU] angepasst werden.

20) Driicken Sie AW¥ , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie 4 P , um die
Einstellung anzupassen.

[AUSSENBEREICH] (Rechts)
Projektionsabstand Kantenzusammenfiihrung
[BREITE] (Rechts)

: [MARKIERUNG] (Rot)
|
i
| I ;
| [HELLIGKEIT AUREN]
[HELLIGKEIT INNEN]

® [HELLIGKEIT JUSTIEREN] ist eine Funktion, welche die
erhohte Helligkeit im Schwarzwert des Uberlappenden
Bildbereichs weniger auffallig macht, wenn [EDGE
BLENDING] zur Konfiguration mehrerer Projektionsflachen
verwendet wird. Der optimale Punkt der Korrektur wird durch
die Anpassung von [HELLIGKEIT INNEN] eingestellt, sodass
der Schwarzwert des Uberlappenden Bildbereichs auf den
gleichen Wert wie der nicht iiberlappende Bereich angepasst
wird. Wenn der Grenzbereich des Bereichs, an dem das
Bild Gberlappt, und der nicht iberlappende Bereich nach der
Einstellung von [HELLIGKEIT INNEN] heller wird, passen Sie
die Breite des oberen, unteren, linken oder rechten Bereichs
an. Stellen Sie [HELLIGKEIT AUREN] ein, wenn durch die
Breiteneinstellung nur die Randbereiche dunkler werden.

® Der Zusammenfihrungsbereich kann abhangig von
Ihrer Betrachtungsposition unterbrochen aussehen,
wenn eine Projektionsflache mit einer hohen
Kornung oder eine Rlckleinwand verwendet wird.

[RASTER POSITION]

Dadurch kann die Bildposition innerhalb des Anzeige-
bereichs arbitrar bewegt werden, wenn das Eingangsbild
nicht den gesamten Anzeigebereich verwendet.

1) Driicken Sie auf AW , um [RASTER
POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [RASTER POSITION]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV ¢ ) , um die Position
einzustellen.

Kantenzusammenfiihrung
[START](Rechts)
[[MARKIERUNG] (Griin)]




Menu [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]

Wahlen Sie [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]

aus dem Hauptmenii aus und zeigen Sie das

Untermenii an.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 44).

® Driicken Sie AW¥ , um eine Sprache
auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um sie einzustellen.

PN
Yol

IRGB1 I IRGBZI IDVI-DI

Andern der Meniisprache

Sie kénnen die Sprache der Bildschirmanzeige
auswahlen.

MENUE SPRACHE (LANGUAGE)
@® ENGLISH

@ Verschiedene MenUs, Einstellungen,
Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen
usw. werden in der gewahlten Sprache angezeigt.

® Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch,
Italienisch, Japanisch, Chinesisch, Russisch und
Koreanisch stehen fir die Sprachauswahl zur
Verfugung.

® Die Sprache der Bildschirmanzeige des Projektors
ist standardmafig und bei der Ausflihrung
von [ALLE BENUTZERDATEN] (s Seite 74) in
[INITIALISIEREN] auf Englisch eingestellt.
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Menii [ANZEIGE OPTION]

Wahlen Sie [ANZEIGE OPTION] aus dem

Hauptmenii aus und wahlen Sie die Option aus

dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 44).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AW ¢ p .

LENS SCREEN PATTERN
\[:) Sl ) e
(o]
‘ @9 ‘ vipeo| |svioeof | Homi
Yol N ===

INPUT SELECT \ \

I RGB1 l RGB2 I DV\—Dl

[COLOR MATCHING]

Sie kénnen die Farbunterschiede zwischen den
Geraten, wenn mehrere Gerate gleichzeitig verwendet
werden, korrigieren.

1) Dricken Sie auf AV¥ , um [COLOR
MATCHING] auszuwabhlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [COLOR
MATCHING] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] |4 |[3FARBEN] |

¢

| [MESSEN] |4~ | [TFARBEN] |

Die Farbanpassungseinstellung
[AUS] wird nicht durchgeflhrt.

Die drei Farben [ROT], [GRUN]
und [BLAU] kénnen angepasst
werden.

[3FARBEN]

Die sieben Farben [ROT], [GRUN],
[BLAU], [CYAN], [MAGENTA],
[GELB] und [WEISS] kénnen
angepasst werden.

[7FARBEN]

Beziehen Sie sich bezlglich
der Einzelheiten Uber diesen
Modus auf ,Verwendung eines
Farbmessgerats zur Einstellung

[MESSEN]

des Farbabgleichs” (mp Seite 59).
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l Einstellung von [3FARBEN] oder
[7FARBEN]

3) Wahlen Sie [3FARBEN] oder
[7FARBEN] bei Schritt 2).

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die Projektionsflache [3FARBEN] oder
[7FARBEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie auf AW¥ , um [ROT],
[GRUN] oder [BLAU] auszuwahlen (fir
[7TFARBEN] wahlen Sie[ROT], [GRUN],
[BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB]
oder [WEISS]).

6) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

@ Die Projektionsflache [3FARBEN:ROT],
[SFARBEN:GRUN], [3FARBEN:BLAU] oder
[BFARBEN:WEISS] wird angezeigt.

Im Fall von [TFARBEN] wird die
Projektionsflache [7FARBEN:ROT],
[7FARBEN:GRUN], [7TFARBEN:BLAU]J,
[7FARBEN:CYAN], [7TFARBEN:MAGENTA],
[7FARBEN:GELB] oder [TFARBEN:WEISS]
angezeigt.

7) Driicken Sie zum Einstellen auf 4 ) .
® Der Einstellwert wechselt zwischen 0™ und
2048.
*1: Die untere Grenze variiert je nach der Farbe, die
angepasst werden soll.

@ Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die Anpassungsfarbe und dieselbe
Korrekturfarbe verschoben werden:

Die Luminanz der Anpassungsfarbe andert sich.
Wenn die rote Korrekturfarbe geandert wird:

Rot wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder
entzogen.

Wenn die griine Korrekturfarbe geandert wird:
Grun wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder
entzogen.

Wenn die blaue Korrekturfarbe geandert wird:
Blau wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder
entzogen.

® Diese Einstellung sollte von einer Person
ausgefuhrt werden, die sich mit dem Projektor
auskennt oder vom Wartungspersonal, da
Fachwissen gefragt ist, um eine erfolgreiche
Einstellung zu erreichen.

@ Durch Driicken der <DEFAULT>-Schaltflache
werden die werkseitigen Standardeinstellungen fir
alle Optionen wiederhergestellt.

@ Wenn [COLOR MATCHING] anders eingestellt
wird als auf [AUS], werden [Al] und [FARB-
KORREKTUR] auf [AUS] festgelegt und [FARBTON]
wird auf [ANWENDER] festgelegt. (Jedoch kann
[WEISSWERT] nicht angepasst werden.)

® Wenn [3FARBEN:WEISS] ausgewahlt wird, kann
nur [GAIN] angepasst werden.
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Bl Verwendung eines
Farbmessgerats zur Einstellung
des Farbabgleichs

Verwenden Sie ein Farbmessgerat, das uber

eine Messfunktion flir Farbwertkoordinaten und
Luminanz verfiigt, um die Farben [ROT], [GRUN],
[BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] und [WEISS]
auf die gewlinschten Farbwerte einzustellen.

® Eingabe der aktuellen Luminanz und
der Farbwertanteile

1) Driicken Sie auf AW , um [COLOR
MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [MESSEN]
auszuwahlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [MESS MODUS]-Projektionsflache wird
angezeigt.

4) Driicken Sie auf AV , um [MESS
DATEN] auszuwabhlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [MESS DATEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Messen Sie die Luminanz (Y) und
die Farbwertanteile (x, y) mit dem
Farbmessgerat.

7) Dricken Sie AV¥ , um eine Farbe zu
wihlen, und driicken Sie 4 P , um die
Einstellung anzupassen.

8) Sobald Sie alle Eingaben
vorgenommen haben, driicken Sie die

<MENU>-Schaltflache.
® Die [MESS MODUS]-Projektionsflache wird
angezeigt.

® Eingabe der Koordinaten einer
gewinschten Farbe

9) Driicken Sie auf AWV , um [ZIEL
DATEN] auszuwahlen.

10) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [ZIEL DATEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

11) Driicken Sie AV¥ , um eine Farbe
auszuwahlen, und driicken Sie 4
» , um die Koordinaten fiir die
gewiinschten Farben einzugeben.

12) Sobald Sie alle Eingaben
vorgenommen haben, dricken Sie die
<MENU>-Schaltflache.

® Die Farben werden nicht korrekt angezeigt, wenn
es sich bei den Zieldaten um eine Farbe auf3erhalb
des Farbbereichs dieses Projektors handelt.

@ Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN]
ein, um automatisch ein Testmuster anzuzeigen,
das bei der Einstellung der ausgewahlten
Anpassungsfarben verwendet wird.

® Messen Sie die Farben, die mit [AUTO
TESTPATTERN] angezeigt werden, wenn Sie ein
Farbmessgerat oder ein ahnliches Messinstrument
fur die Ermittlung der Messdaten verwenden.

® Bei einigen Messgeraten und Messumgebungen
kann eine Differenz zwischen den Farbkoordination
der Zieldaten und den mit dem Messgerat
ermittelten Messdaten auftreten.

[FARB-KORREKTUR]

Die Farben konnen fiir jedes Eingangssignalformat
angepasst und registriert werden.

1) Driucken Sie auf AV¥ , um [FARB-
KORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um [FARB-
KORREKTUR] umzuschalten.

[AUS]

Standardeinstellung

Bei jedem der vier Signalformate
VIDEO, S-VIDEO, RGB, und
YCgCr/YPgPr kdnnen sechs
Farben einschliel3lich rot, grin,
[ANWENDER] (blau, tirkis, violett und gelb
eingestellt und gespeichert werden.
Dricken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um die Details
einzustellen.

[KONTRAST-MODUS]

Es gibt zwei Modi. Fihren Sie Einstellungen gemaf

der Betriebsumgebung aus.

1) Drucken Sie auf AW , um [KONTRAST-
MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [KONTRAST-
MODUS] umzuschalten.

[NORMAL]
[HOCH]
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Maximiert die Helligkeit.
Maximiert den Kontrast.
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[BILD-EINSTELLUNGEN]

Stellen Sie die BildschirmgréfRe ein.

Wenn das Seitenverhaltnis eines projizierten Bildes
geandert wird, nehmen Sie eine Korrektur vor, sodass die
optimale Bildposition fiir die gegebene Projektionsflache
erzielt wird. Wahlen Sie die Einstellungen wie fiir die
verwendete Projektionsflache erforderlich.

1) Driicken Sie auf AW , um [BILD-
EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die [BILD-EINSTELLUNGEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 p , um
[BILDSCHIRMFORMAT] umzuschalten.

[ (6101 |¢»] [4:3] |¢»[ [(16:9] |
t 4

4) Driicken Sie auf AV , um [BILD-
POSITION] auszuwahlen.

5) Drucken Sie zum Einstellen von [BILD-

POSITION] auf €4 ) .

® Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] [16:9] ist, kann
die vertikale Position zwischen —60 und +60
eingestellt werden.

® Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] [4:3] ist, kann
die horizontale Position zwischen —160 und
+160 eingestellt werden.

® Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] [16:10] ist, kann
[BILD-POSITION] nicht angepasst werden.

[AUTOMATISCHE

SIGNALANPASSUNG]

Stellen Sie die automatische Ausfiihrung der
automatischen Einrichtung ein.

Die Bildschirm-Anzeigeposition oder der Signalpegel
kénnen automatisch eingestellt werden, ohne dass
hierzu jedes Mal die <AUTO SETUP>-Schaltflache
der Fernbedienung gedriickt werden muss, wenn Sie
z. B. haufig unregistrierte Signale bei Besprechungen
eingeben usw.

1) Drucken Sie auf AWV |
um [AUTOMATISCHE
SIGNALANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ),
um [AUTOMATISCHE
SIGNALANPASSUNG] umzuschalten.

| [AUS] |«»| [EIN] |
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[AUS] Schalten Sie das automatische
Einrichten fir den Eingang aus.

Die Automatikfunktion wird automatisch
[EIN] ausgefihrt, wenn wahrend der

Projektion von Bildern zu unregistrierten
Signalen gewechselt wird.

[AUTO SETUP]

Sie kdnnen die Einstellung vornehmen, wenn Sie ein
spezielles Signal oder ein langes horizontales (16:9
usw.) Signal erstellen.

1) Driicken Sie auf AV  um [AUTO
SETUP] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [AUTO SETUP]-Projektionsflache wird
angezeigt.
3) Driicken Sie auf 4 p , um [MODUS]
umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[[STANDARD]|4-»| [BREIT] |4)|{[ANWENDER]|
1t 4+

Wahlen Sie dies aus, wenn

Sie ein Signal mit einem

Bildseitenverhaltnis von 4:3 oder

5:4 empfangen. (Unterstitzte

Auflésungen sind 640 x 400,

640 x 480, 800 x 600, 832 x 624,

1024 x 768, 1 152 x 864,

1152 x 870, 1 280 x 960,

1280 x 1024, 1600 x 1 200,

1400 x 1 050.)

Wahlen Sie dies aus, wenn

Sie ein Signal mit einem

Bildseitenverhaltnis im

Breitbildformat empfangen.

(Unterstltzte Auflésungen

sind 1 280 x 720, 1 280 x 800,

1440 x 900, 1 680 x 1 050,

1920 x 1 080, 1 920 x 1 200.)

Wahlen Sie dies aus, wenn Sie
ein Signal mit einer speziellen

LLIEL A horizontalen Aufldsung (Anzahl der

Pixel) empfangen.

[STANDARD]

[BREIT]

M Bei der Auswahl von [STANDARD]
oder [BREIT] in Schritt 3)

4) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

@ Die automatische Einstellung wird ausgefihrt.
[SICHERE DATEN] wird bei der automatischen
Einstellung angezeigt. Nach abgeschlossenem
Vorgang kehrt das System zur [AUTO SETUP]-
Projektionsflache zurtick.
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4)

5)

6)

Hl Bei der Wahl von [ANWENDER]

in Schritt 3)

Driicken Sie A V¥, um [ANZEIGEPIXEL]
auszuwahlen, und driicken Sie <

P , um [ANZEIGEPIXEL] auf die
horizontale Auflésung der Signalquelle
einzustellen.

Driicken Sie AV¥ , um [MODUS]
auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Die automatische Einstellung wird ausgefuhrt.
[SICHERE DATEN] wird bei der automatischen
Einstellung angezeigt. Nach abgeschlossenem
Vorgang kehrt das System zur [AUTO SETUP]-
Projektionsflache zurtick.

Nehmen Sie die Einstellung vor, um das
Eingangssignal an den <RGB 1 IN>-Anschluss
anzupassen.

1)

2)

3)

Driicken Sie auf AV¥ , um [RGB IN]
auszuwabhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [RGB IN]-Projektionsflache wird angezeigt.

Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwahlen.

B Zum Andern des

4)

5)

Begrenzungswertes eines
eingehenden Sync-Signals

Wihlen Sie [RGB1 SYNC SLICE
LEVEL] oder [RGB2 SYNC SLICE
LEVEL] bei Schritt 3).

Driicken Sie 4 P , um [RGB1 SYNC
SLICE LEVEL] oder [RGB2 SYNC

SLICE LEVEL] umzustellen.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

[NIEDRIG] | ¢ | [HOCH] |

Schalten Sie die Einstellung um, wenn das externe
Gerat an den <DVI-D IN>-Anschluss des Projektors
angeschlossen ist und das Bild nicht richtig projiziert
wird.

1) Driicken Sie auf AW , um [DVI-D IN]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Die [DVI-D IN]-Projektionsflache wird
angezeigt.
3) Driicken Sie auf AW¥ , um [DVI EDID]
auszuwahlen.

4) Driicken Sie auf 4 p , um [DVI EDID]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [EDID3] |¢»| [EDID1] |4»|[EDID2:PC] |
1 4+

Wechseln Sie zwischen den
[EDID3] Feineinstellungen fir ein bewegtes
Bild und fir ein Standbild.
Wahlen Sie dies hauptsachlich
dann, wenn an den <DVI-D
IN>-Anschluss ein externes
oA Gerat angeschlossen ist, das
Videobildsignale ausgibt (wie etwa
ein Blu-Ray-Player).
Wahlen Sie dies hauptsachlich
dann, wenn an den <DVI-D
IN>-Anschluss ein externes
Gerat angeschlossen ist, das
Standbildsignale ausgibt (wie etwa
ein Computer).

[EDID2:PC]

5) Drucken Sie auf AV , um [DVI-
SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

6) Driicken Sie auf 4 p , um [DVI-
SIGNALPEGEL] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [0-255:PC] |4¢)| [16-235] |

Stellen Sie den Begrenzungswert
L] auf [NIEDRIG].

Stellen Sie den Begrenzungswert
[HOCH] | uf [HoCH].

Wahlen Sie dies aus, wenn ein

. externes Gerat (z. B. ein Computer)
s Uber den DVI-D-Anschlussausgang
angeschlossen ist.

Wahlen Sie dies aus, wenn ein
externes Gerat (wie z. B. ein Blu-
Ray-Disk-Player) tber den HDMI-
[16-235] Anschlussausgang mittels eines
Konvertierungskabels oder eines
ahnlichen Kabels angeschlossen

ist.
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® Die optimale Einstellung unterscheidet sich in
Abhangigkeit von der Ausgangseinstellung des
angeschlossenen externen Gerats. Beziehen Sie
sich bezlglich des Ausgangs des externen Gerats
auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

® Die Daten fur Plug-and-Play andern sich, wenn die
Einstellung geédndert wird. Beziehen Sie sich fur
eine Auflosung, die Plug-and-Play unterstiitzt, auf
»verzeichnis kompatibler Signale” (s Seite 118).

Schalten Sie die Einstellung um, wenn der Projektor
und das externe Gerat Uber ein HDMI-Kabel
verbunden sind und das Bild nicht richtig projiziert
wird.

1) Driicken Sie auf AW , um [HDMI IN]
auszuwabhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [HDMI IN]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie auf 4 p , um [HDMI-
SIGNALPEGEL] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

Rand

[0-1023] [64-940] |

Wahlen Sie dies aus, wenn der DVI-
D-Anschlussausgang eines externen
Gerats (z. B. eines Computers) Uber
ein Konvertierungskabel oder ein
ahnliches Kabel mit dem <HDMI
IN>-Anschluss verbunden ist.
Wahlen Sie dies ebenfalls aus,
wenn der HDMI-Anschlussausgang
eines Computers oder eines
anderen Gerats mit dem <HDMI
IN>-Anschluss verbunden ist.

Wahlen Sie dies, wenn der HDMI-
Anschluss eines externen Gerats
(z. B. eines Blu-Ray-Disk-Players)
mit dem <HDMI IN>-Anschluss
verbunden ist.

[0-1023]

[64-940]

® Die optimale Einstellung unterscheidet sich in
Abhangigkeit von der Ausgangseinstellung des
angeschlossenen externen Gerats. Beziehen Sie
sich bezlglich des Ausgangs des externen Gerats
auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

® Der HDMI-Signalpegel wird pro 30 Eingangsbits
angezeigt.

62 - DEUTSCH

[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

1) Driicken Sie auf AW , um
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]
auszuwahlen.

2) Driucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie 4 P , um die
Einstellung zu @ndern.

M [OSD-POSITION]

Stellen Sie die Position des Menubildschirms

(OSD) ein.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[2] (Projektionsflache — [3] (Projektionsflache
Mitte links) unten links)

I [4] (Projektionsflache
[1] (Projektionsflache Mitte oben)

oben links) ¢

[5] (Mitte der
Projektionsflache)

[9] (Projektionsflache ¢
unten rechts) [6] (Projektionsflache
I Mitte unten)

$

[8] (Projektionsflache — [7] (Projektionsflache
Mitte rechts) oben rechts)

B [OSD ANORDNUNG]

Stellen Sie die Farbe des Menibildschirms (OSD)

ein.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [1]:Gelb  |4] [2]: Blau |
| [6]: Braun | | [3]: WeiR |
3 3
| [5]: Rosa | ¢ | [4]: Griin |
[l [OSD SPEICHER]

Stellen Sie ein, ob die Cursorposition des

Menubildschirms (OSD) gespeichert wird.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [EIN] |4« [AUS] |
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[STARTBILD]

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn der Strom
eingeschaltet ist.

@ Auch wenn [EIN] eingestellt ist, wird die
Cursorposition nicht gespeichert, wenn der <MAIN
POWER>-Schalter des Projektorgehauses auf
<OFF> gestellt wird.

B [EINGABEFUHRUNG]

Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass der

Name des Eingangsanschlusses, der aktuell in

der Position ausgewahlt wurde, die durch die

[OSD-POSITION] eingestellt wurde, angezeigt

wird.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[ EN_|«>[ [Aus] |
B [WARNHINWEIS]

Sie kénnen einstellen, ob der Warnhinweis

angezeigt oder ausgeblendet wird.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[ [EN_ ][ _TAUS] |

[HINTERGRUND]

Stellen Sie die Farbe des projizierten Bildes ein, wenn
es keinen Signaleingang gibt.

1) Driicken Sie auf AW , um
[HINTERGRUND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um

[HINTERGRUND] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

|  [BLAU] |4 | [SCHWARZ] |
[STANDARD |, [ [LOGO
LOGO] BENUTZER]

Der gesamte Projektionsbereich

L] erscheint blau.
Der gesamte Projektionsbereich
it erscheint schwarz.
[LOGO Das vom Benutzer registrierte Bild

BENUTZER] |wird projiziert.

[STANDARD

LOGO] Das Panasonic-Logo wird projiziert.

® FUr die Erstellung eines Bildes fir [LOGO
BENUTZER] benétigen Sie die ,Logo Transfer
Software®, die auf der beigefugten CD-ROM
enthalten ist.

1) Drucken Sie auf AV, um [STARTBILD]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p, um [STARTBILD]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

[STANDARD [LOGO
LOGO] | BENUTZER]
Lfl [NONE] |
STANDARD ) _ .
[ LOGO] Das Panasonic-Logo wird projiziert.

[LOGO Das vom Benutzer registrierte Bild
BENUTZER] |wird projiziert.
[NONE] Kein Startbild wird projiziert.

@ Das Startbild wird in etwa 15 Sekunden
ausgeblendet.

® Fur die Erstellung eines Bildes fur [LOGO
BENUTZER] benétigen Sie die ,Logo Transfer
Software®, die auf der beigefiigten CD-ROM
enthalten ist.
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[VERSCHLUSS

EINSTELLUNGEN]

Stellen Sie das Offnen/SchlieRen des Verschlusses
ein, wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird, und
nachdem die Stromversorgung ausgeschaltet wurde.

1) Driicken Sie auf AV  um
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwabhlen.

M Zur Einstellung von [BEIM
STARTVORGANG]

4) Wahlen Sie [BEIM STARTVORGANG]
in Schritt 3).

5) Driicken Sie zum Umschalten auf 4 p> .
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [GEOFFNET] |¢—>)| [SCHLIESSEN] |

. Die Projektion beginnt mit
[GEOFFNET] | gedffnetem Verschluss, wenn die
Stromversorgung eingeschaltet wird.

Die Projektion beginnt mit
[SCHLIESSEN] | geschlossenem Verschluss, wenn die
Stromversorgung eingeschaltet wird.

B Zur Einstellung von [BEIM
HERUNTERFAHREN]

4) Wahlen Sie [BEIM HERUNTERFAHREN]
in Schritt 3).

5) Driicken Sie zum Umschalten auf 4 ).
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[STATUS

RN .
BEIBEHALTEN]| < [SCHLIESSEN] | ¢—) |[GEOFFNET]
t +

Wechselt unter Beibehaltung des

[STATUS Verschlussstatus in den Standby-

BEIBEHALTEN] | Modus, bevor die Stromversorgung

ausgeschaltet wird.

Wechselt mit geschlossenem
[SCHLIESSEN]| Verschluss in den Standby-Modus.

= Wechselt mit gedffnetem Verschluss

e in den Standby-Modus.
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@ Wenn das Projektionsobjektiv fir den Transport des
Projektors abgenommen wird, empfiehlt es sich,
bei geschlossenem Verschluss in den Standby-
Modus zu wechseln, um das Eintreten von Staub
zu verhindern.

@ Unabhangig vom Verschlussstatus wird beim
Ausschalten der Stromversorgung der Bildschirm
[AUSSCHALTEN (STANDBY)] angezeigt.

[STANDBILD]

Das projizierte Bild wird unabhangig von der Wiedergabe
des externen Gerats voriibergehend angehalten.

1) Driicken Sie auf AW¥ , um [STANDBILD]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Dricken Sie fir die Freigabe die <MENU>-
Schaltflache.

Zeigt zwei verschiedene Eingangssignale gleichzeitig an.

1) Driicken Sie AV¥ , um [SbS-MODUS]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Zeigt den Side-by-Side-Bildschirm an.

Ei
- mg;;\ang

Eingang A EingBang

3) Driicken Sie die <MENU>-Schaltflache.
@ Die [SUB-EINGANG AUSWAHL]-
Projektionsflache wird angezeigt.

4) Drucken Sie AV¥ , um das am Eingang
B anzuzeigende Bild auszuwahlen.
® Driicken Sie AW , um das an der rechten Seite
der Projektionsflache (Eingang B) anzuzeigende
Bild auszuwahlen.

| [VIDEO] |¢»| [svibEO] |
I | [RGB1] |

| [AUS] | 3
I | [RGB2] |

3
| [HDMI] K=d [DVI-D] |

5) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.



Meniu [ANZEIGE OPTION]

@ Wahlen Sie [AUS] und driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache, um die Zwei-Fenster-Anzeige

abzubrechen.

@ [STANDBILD] ist auf die Eingangsseite A

eingestellt.

® Wahrend der Zwei-Fenster-Anzeige kénnen die
Menuoptionen nicht angepasst oder eingestellt

werden.

® Der Wert der Eingangsseite A wird auf
die Einstellung [BILD] angewendet. (Fur

[KONTRAST]

, [HELLIGKEIT], [FARBE], [TINT]
und [BILDSCHARFE] werden die entsprechenden

Werte der Eingdnge A und B angewendet.)
® Bei der Zwei-Fenster-Anzeige wird das
Seitenverhaltnis beibehalten, das mit der
[BILDFORMAT]-Einstellung ausgewahit wurde.
® Die Zwei-Fenster-Anzeige ist eventuell nicht
verflgbar, je nachdem, wie die Eingangssignale
kombiniert werden.
Einzelheiten finden Sie unter ,Zwei-Fenster-
Anzeige-Kombinationsliste” (wp Seite 117).

[ABSCHALTING DER RGB

FARBEN]

Jede rote, griine
entfernt werden.

1) Driicken Sie AV , um [ABSCHALTING

DER RGB

und blaue Farbkomponente kann

FARBEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [ABSCHALTING DER RGB FARBEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW¥ , um [ROT], [GRUN]
oder [BLAU] auszuwahlen.

4) Driicken Sie zum Umschalten auf €4 p> .

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] || [EIN]
[AUS] Die Funktion Cutoff wird deaktiviert.
[EIN] Die Funktion Cutoff wird aktiviert.

® Beim Wechsel des Eingangs oder des Signals
wird die Einstellung der Cutoff-Funktion auf die

urspringliche

Einstellung zurtickgesetzt (aus).
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Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

Waéhlen Sie [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie die
Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (mp Seite 44).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum

Einstellen auf AW ¢ p .

)
{ER)ER]ER)
(JCGIC)
BOE

LENS

@09

[—\ cj TEST
SCRFFN PATTFRN

/ "’g

/ S~
’ =6

|

[

\ =

[PROJEKTOR ID]

Der Projektor verfugt Gber eine Einstellfunktion fur
die ldentifikationsnummer, die bei der Benutzung
mehrerer Projektoren nebeneinander verwendet
werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle
Steuerung Uber eine Fernbedienung zu erméglichen.

1) Driicken Sie AV , um [PROJEKTOR
ID] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um
[PROJEKTOR ID] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [ALLE] |¢[ 1] |
3 3

[ 64 J¢»[ 121 |

® Die Identifikationsnummer kann auf Werte von
[ALLE], [1] bis [64] gestellt werden.

® Um die Identifikationsnummer fir die
Einzelsteuerung festzulegen, muss die
Identifikationsnummer einer Fernbedienung
mit der Identifikationsnummer des Projektors
Ubereinstimmen.

® Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE]
eingestellt wird, arbeitet der Projektor unabhangig
davon, welche Nummer mit der Fernbedienung
oder dem Computer eingestellt wurde.
Wenn mehrere Projektoren nebeneinander
verwendet werden, deren Identifikationsnummern
auf [ALLE] eingestellt sind, kdnnen sie nicht
separat von den Projektoren mit anderen
Identifikationsnummern gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich beziglich der Einstellmethode fur
die Identifikationsnummern auf der Fernbedienung
auf ,Einstellen der Identifikations-nummern der
Fernbedienung” (mp Seite 22).
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[PROJEKTIONSARTEN]

Stellen Sie die Projektionsart gemaf dem
Installationsstatus des Projektors ein.

Andern Sie die Projektionsart, wenn die
Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist.

1) Driicken Sie AWV¥ ,um
[PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [PROJEKTIONSARTEN]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV , um die
Projektionsart auszuwahlen.

Bei der Installation auf dem Tisch
O] usw. vor der Projektionsflache

Bei der Installation mit dem
Deckenmontagetrager
FhdohuipEe= (Sonderzubehdr) vor der
Projektionsflache
Bei der Installation auf dem Tisch
- usw. hinter der Projektionsflache
TRAEA ISR (mit einer durchscheinenden
Projektionsflache)
Bei der Installation mit dem
Deckenmontagetrager
T (Sonderzubehor) hinter
[ s | der Projektionsflache (mit
einer durchscheinenden
Projektionsflache)

4) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

5) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Wenn [PROJEKTIONSARTEN] geéandert wird,
bestatigen Sie, dass [KUHLUNG] (mp Seite 67) richtig
eingestellt ist.
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[KUHLUNG]

Andern Sie die Lifter-Steuerung abhéngig von der
Projektionsrichtung.

Stellen Sie [KUHLUNG] richtig gemaf der
Projektionsrichtung in der folgenden Abbildung ein. Die
Lampenlebensdauer kann verkirzt werden, wenn die
Lampe in einer falschen Einstellung verwendet wird.

1) Driicken Sie AV , um [KUHLUNG]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [KUHLUNG]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Bedingung
fur die Kiihlung einzustellen.

[STANDARD [ 30° 30° [DECKEN
POSITION] \300 300/ POSITION]

[VERTIKAL ABWARTS]
‘ . Projektionsrichtung
4) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

5) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie [AUSFUHREN]
oder [ABBRECHEN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

[HOHENLAGE MODUS]

Wahlen Sie die Einstellung [EIN], wenn der Projektor
in Hohenlagen von 1 400 m (4 593 FuR) bis 2 700 m
(8 858 FuR) verwendet wird.

1) Driicken Sie Av¥ , um [HOHENLAGE
MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 P , um
[HOHENLAGE MODUS] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[ _1aus] J¢>[ [EN] |

Beim Einsatz an einem Ort, der
[AUS] unterhalb von 1 400 m (4 593 Fuld)
Uber dem Meeresspiegel liegt

Beim Einsatz in Héhenlagen

(1 400 m (4 593 FuR) oder héher und
unterhalb von 2 700 m (8 858 FuR)
uber dem Meeresspiegel)

[EIN]

3) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie [AUSFUHREN]
oder [ABBRECHEN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

® Die Geschwindigkeit des Lufters nimmt zu und die
Betriebslautstarke wird lauter, wenn dies auf [EIN]
eingestellt ist.

[LAMPENWAHL]

Wabhlen Sie je nach Nutzungsbedingung oder
Verwendungszweck aus, ob von den zwei Leuchtlampen des
Projektorgehauses beide Lampen leuchten sollen oder nur eine
einzelne Lampe. Wenn [EINZELN] eingestellt ist, wird auf der
Grundlage der Gesamtbetriebsdauer der Lampen automatisch
ausgewahlt, welche der beiden Lampen eingeschaltet wird.

1) Driicken Sie AV , um [LAMPENWAHL]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um

[LAMPENWAHL] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [DOPPEL] |4 | [EINZELN] |

¢

| [LAMPE2] |4— | [LAMPE1] |

[DOPPEL] |Zwei Lampen leuchten.

Eine Lampe leuchtet. (Die Lampe
mit der kurzeren bisherigen

L= Gesamtbetriebsdauer wgi;rd

automatisch ausgewahit.)

[LAMPE1] Lampe 1 leuchtet.

[LAMPE2] Lampe 2 leuchtet.

3) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

@ Wenn [EINZELN], [LAMPE1] oder [LAMPEZ2] ausgewahlt ist
und die Lampe nicht leuchtet oder die Gesamtbetriebsdauer
2000 Stunden tberschreitet (wenn [LAMPEN LEISTUNG]
auf [NORMAL] eingestellt ist), wird die andere Lampe
eingeschaltet. Wenn [DOPPEL] ausgewahlt ist und eine
der Lampen nicht leuchtet oder die Gesamtbetriebsdauer
einer der beiden Lampen 2000 Stunden uberschreitet
(wenn [LAMPEN LEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt
ist), leuchtet nur die andere Lampe. Wenn jedoch beide
Lampen nicht leuchten oder die Gesamtbetriebsdauer
beider Lampen 2000 Stunden uberschreitet (wenn [LAMPEN
LEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist), wechselt der
Projektor in den Standby-Modus.

@ Die Textfarben der Optionen kennzeichnen den Status.

Griin — Aktuelle Einstellung

Gelb — Aktuelle Einstellung

(Wenn eine Lampe sich nicht einschalten kann
oder sich nicht eingeschaltet hat)

Rot — Lampe hat sich nicht eingeschaltet
Weill — Sonstiger Status

® Wiederholtes Umschalten innerhalb kurzer Zeit
fuhrt zu einer schnelleren Abnutzung der Lampen.
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Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

[LAMPENWECHSEL]

Die Lampe, die eingeschaltet werden soll, kann
automatisch gewechselt werden, indem ein
Wochentag und eine Uhrzeit eingestellt werden.

Der Lampenverschleily aufgrund standiger Nutzung kann
durch einen automatischen Wechsel der einzuschaltenden
Lampe verringert werden, wenn der Projektor
kontinuierlich fir 1 Woche oder langer benutzt wird.

1) Driicken Sie AWV , um
[LAMPENWECHSEL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um
[LAMPENWECHSEL] umzuschalten.
® Bei jedem Druck auf die Projektionsflache wird
die Zeiteinstellung fur den Lampenwechsel wie
folgt geandert.

[AUS]
?

3) Driicken Sie AV , um [ZEIT]
auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Wechselt in den Einstellmodus (die Anzeige
blinkt).

5) Driicken Sie 4 P zur Auswahl von
[STUNDE] oder [MINUTE] und driicken

Sie anschlieBRend AWV¥ , um die
Einstellung vorzunehmen.

|¢-» |24 STUNDLICH] | 45| WOCHENTLICH] |

(Schritte von 1 Stunde oder 1 Minute)

| [00:00] |¢»| [00:01] |¢-»| [00:59] |
4+ 4+

6) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die eingestellte Zeit wird Ubernommen.

7) Driicken Sie AV¥ , um [WOCHENTAG]
auszuwahlen.

8) Driicken Sie auf 4 ) , um

[WOCHENTAG] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [SONNTAG] |[¢-)| [MONTAG] |} [DIENSTAG] |

I [MITTWOCH]

| [SAMSTAG] |[¢-)| [FREITAG] |¢)|{[DONNERSTAG] |

® Die Funktion [LAMPENWECHSEL] wird
aktiviert, wenn [DOPPEL] oder [EINZELN] unter
[LAMPENWAHL] gewahlt wird.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit.(mp Seite 73)

® Verwenden Sie die Zifferntasten (<0> bis <9>) der
Fernbedienung, um die Zeit direkt einzugeben.
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[LAMPEN LEISTUNG]

Passen Sie die Lampenhelligkeit den
Betriebsbedingungen oder dem Verwendungszweck
des Projektors an.

1) Driicken Sie AV , um [LAMPEN
LEISTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um [LAMPEN
LEISTUNG] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

[ [NORMAL] |[¢>[ [ECO] |

Stellen Sie dies ein, wenn eine
[NORMAL] hohe Luminanz erforderlich ist.
Stellen Sie dies ein, wenn eine
[ECO] hohe Luminanz nicht erforderlich
ist.

® Wenn [ECO] eingestellt ist, kbnnen Stromverbrauch
und Betriebsgerdusche verringert werden und
gleichzeitig die Lebensdauer der Lampen verlangert
werden.

[BEREITSCHAFTS MODUS]

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des
Standby-Modus ein.

1) Dricken Sie AV , um
[BEREITSCHAFTS MODUS]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um
[BEREITSCHAFTS MODUS]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[ INORMAL] |« [ [ECO] |

@ Wenn [ECO] eingestellt ist, sind die
Netzwerkfunktionen und der <SERIAL OUT>-
Anschluss im Standby-Modus nicht verfigbar.
Einige RS-232C-Befehle sind ebenfalls nicht
verfugbar. Wenn [NORMAL] eingestellt ist, sind
die Netzwerkfunktionen und der <SERIAL OUT>-
Anschluss im Standby-Modus verfligbar.

® Wenn [ECO] eingestellt ist, erscheint die Anzeige
beim Einschalten der Stromversorgung im Vergleich
zur Einstellung [NORMAL] um ca. 10 Sekunden
verzdgert.




Meniu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

[PLANUNG]

Stellen Sie den Befehlsausflihrungsplan fir jeden Tag
der Woche ein.

1) Dricken Sie AV , um [PLANUNG]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [PLANUNG]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| |

| [EIN]

® Wenn [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist, wird die
Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] zwangslaufig auf
[NORMAL] umgeschaltet und die Einstellung kann nicht
geandert werden. Selbst wenn in diesem Zustand dann
[PLANUNG] auf [AUS] eingestellt wird, bleibt die Einstellung
von [BEREITSCHAFTS MODUS] bei [NORMAL].

[AUS] |

Bl Zuordnen eines Programms

3) Wahlen Sie [EIN] in Schritt 2) und

driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [PLANUNG]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Wahlen Sie fiir jeden Tag der Woche ein

Programm, das Sie diesem Tag zuordnen.

@ Dricken Sie A'W¥ , um einen Wochentag
auszuwahlen, und driicken Sie 4 > , um eine
Programmnummer zu wahlen.

® Sie kdnnen das Programm von Nr. 1 bis Nr.
7 einstellen. - - -“ weist darauf hin, dass die
Programmnummer noch nicht festgelegt wurde.

B Einstellen eines Programms
Sie kdnnen flr jedes Programm bis zu 16 Befehle einstellen.

3) Wahlen Sie [EIN] in Schritt 2) und
driucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [PLANUNG]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV¥ , um [PROGRAMM
EDITIEREN] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4 P zur Auswabhl einer
Programmnummer und driicken Sie
anschlieBend die <ENTER>-Schaltflache.

6) Dricken Sie AW zur Auswahl einer
Befehlsnummer und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
@ Mit 4 P konnen Sie die Seite wechseln.

7) Driicken Sie AV , um [ZEIT] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

8) Driicken Sie 4 ), um die Stunden und
Minuten auszuwahlen, und driicken Sie AW
oder die Zifferntasten (<0> bis <9>) auf der
Fernbedienung, um eine Zeit einzustellen,
und driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

9) Driicken Sie AV um [BEFEHL] auszuwabhlen.

10) Driicken Sie auf 4 ) , um [BEFEHL]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EINSCHALTEN] || [STANDBY] |
I | [VERSCHLUSS]" |

| [SIDE BY SIDE]" | 2
I | [EINGABE]" |

?

[LAMPEN LEISTUNG]!| ¢ | [LAMPENWAHL]" |
*1: Zeigt die Details der Einstellungen in Schritt 10) an.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [BEFEHL]-Detailbildschirm wird angezeigt.

12) Driicken Sie AV , um einen Befehl
auszuwabhlen.
® Fur [VERSCHLUSS], [EINGABE],
[LAMPENWAHL], [LAMPEN LEISTUNG] und
[SIDE BY SIDE] andert sich die Einstellung bei
jedem Druck auf 4 p wie folgt.

®[VERSCHLUSS]

| [GEOFFNET] |¢—>)| [SCHLIESSEN] |

o [EINGABE]

| [RGB1] |¢»| [RGB2] |4»| [VIDEO] |

| Homip |¢»| [DVID] |4»[ [S-VIDEO] |

® [LAMPENWAHL] §,
| [DOPPEL]  |¢—>| [EINZELN] | E
O [LAMPEN LEISTUNG] g
| INORMAL] |¢—| [ECO] | i
®[SIDE BY SIDE]

| [EIN] | | [AUS] |

13) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Der Befehl wird festgelegt und e wird auf der
linken Seite des gewahlten Befehls angezeigt.
® Driicken Sie nach der Festlegung des
Befehls die <MENU>-Schaltflache, um das
Detaileinstellungsmeni zu schliel3en.

14) Driicken Sie AWV , um [SPEICHERN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

@ Wenn Sie versuchen, eine Einstellung zu registrieren,
die ein kurzzeitiges Blinken der Lampe bewirken wirde,
wird auf dem Bildschirm eine Fehlermeldung angezeigt.
Stellen Sie die Zeit und den Befehl erneut ein.
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Meniu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

@ Driicken Sie zum Loschen eines bereits festgelegten
Befehls die <DEFAULT>-Schaltflache im Bildschirm von
Schritt 6) oder wahlen Sie [LOSCHEN] im Bildschirm von
Schritt 7) und driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

® Wenn mehrere Befehle fiir dieselbe Zeit festgelegt
wurden, werden sie in chronologischer Reihenfolge,
beginnend mit der kleinsten Befehlsnummer,
ausgefihrt.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit.(mp Seite 73)

® Wenn ein Vorgang mit der Fernbedienung oder
dem Bedienfeld des Projektors oder mit einem
Steuerungsbefehl ausgeflihrt wird, bevor der in
[PLANUNG] festgelegte Befehl ausgefiihrt wurde,
wird der Befehl, der mit dieser Funktion festgelegt
wurde, mdglicherweise nicht ausgefuhrt.

[EINST. STARTVORGANG]

Stellen Sie das Eingangssignal beim Einschalten der
Stromversorgung ein.

1) Driicken Sie AW , um [EINST.
STARTVORGANG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 ) , um [EINST.
STARTVORGANG] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[RS-232C]

Stellen Sie den Verbindungszustand des <SERIAL
IN>/<SERIAL OUT>-Anschlusses ein.

1) Driicken Sie AV , um [RS-232C]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [RS-232C]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwahlen.
Bl Zum Einstellen des

Verbindungszustands des
<SERIAL IN>-Anschlusses

4) Wihlen Sie [(IN)BAUDRATE] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie auf 4 P , um [(IN)
BAUDRATE] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [9600] |4»[ [19200] |4»| [38400]
4 4+
6) Driicken Sie AW , um [(IN)PARITAT]

[LETZTE NUTZUNG]| ¢ | [RGB1] | !
auszuwabhlen.
I | [RGB2] | 7) Driicken Sie auf 4 » , um [(IN)
| [HDMI] | 3 PARITAT] umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
¢ | [VIDEO] | Schaltfliche wie folgt geandert.
v NONE] |4¢»| [EVEN] | oDD
| [DVI-D] |¢<>»| [s-viDEO] | L 2 el g [f 1|
[LETZTE Behalten Sie den zuletzt :
NUTZUNG] |ausgewahlten Eingang bei. .Zum_EmSte"en des
: : : Verbindungszustands des
Stellen Sie den Eingang beim
[RGB1] Einschalten der Stromversorgung <SERIAL OUT>-Anschlusses
auf RGB1.
- X X 4) Wahlen Sie [(OUT)BAUDRATE] bei
Stellen Sie den Eingang beim Schritt 3)
[RGB2] Einschalten der Stromversorgung )
auf RGB2. 5) Driicken Sie auf 4 P, um [(OUT)
- - - BAUDRATE] umzuschalten.
Stellen Sie den Eingang beim iy . s .
[VIDEO] Einschalten der Stromversorgung ® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
auf VIDEO. Schaltflache wie folgt geandert.
Stellen Sie den Eingang beim | [9600] |4»| [19200] |¢>| [38400] |
[S-VIDEO] Einschalten der Stromversorgung -~ -~
auf S-VIDEO. . . "
Stellen Sio don Ei oo 6) Dricken Sie AV , um [(OUT)PARITAT]
ellen Sie den Eingang beim zuwihlen.
[DVI-D] Einschalten der Stromversorgung aui uwante
auf DVI-D. 7) Driicken Sie auf 4 p , um [(OUT)
. . . PARITAT] umzuschalten.
Stellen Sie den Eingang beim o . L .
[HDMI] Einschalten der Stromversorgung ¢ glehElltrf}?terlllung Wf'r(lj ?e' Jgdgn;l_tDruck auf die
auf HDMIL. chaltflache wie folgt gedndert.
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Meniu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

[REMOTE2 MODUS]

Sie kénnen den <REMOTE 2 IN>-Anschluss
einstellen.

B Zum Einstellen der Antwort

4) Wihlen Sie [RUCKANTWORT (ID
ALLE)] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie auf 4 p , um
[RUCKANTWORT (ID ALLE)]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | ¢—> | [AUS] |
[EIN] Gibt eine Antwort zurtick, wenn
die ID-Einstellung ALLE ist.
Gibt keine Antwort zuriick, wenn
[AUS] die ID-Einstellung ALLE ist.

6) Dricken Sie AV , um [GRUPPE]
auszuwahlen.

7) Driicken Sie auf 4 ) , um [GRUPPE]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [A] || [B] €3] 74 |
t *
Durch Senden der ID von RS-
232C kdénnen mehrere Projektoren
gleichzeitig gesteuert werden.
[A] - [Z] Stellen Sie die Gruppe von [A] bis [Z]

ein. Der Projektor antwortet, wenn die
ID von RS-232C mit der Einstellung

Ubereinstimmt.

8) Driicken Sie AV , um
[RUCKANTWORT (ID GRUPPE)]
auszuwahlen.

9) Driicken Sie auf 4 , um
[RUCKANTWORT (ID GRUPPE)]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die

Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | ¢—>| [AUS] |
[EIN] Gibt eine Antwort zurick, wenn
die ID-Einstellung GRUPPE ist.
[AUS] Gibt keine Antwort zurlick, wenn
die ID-Einstellung GRUPPE ist.

® Beziehen Sie sich auf ,<SERIAL IN>/<SERIAL
OUT>-Anschluss” (s Seite 113).

1) Driicken Sie AV , um [REMOTE2
MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [REMOTE2

MODUS] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[[STANDARD]| ¢— [[ANWENDER]|

Die Steckerbelegung des
<REMOTE 2 IN>-Anschlusses
wird von der werkseitigen
Standardeinstellung des Projektors
verwendet.

(= Seite 116)

[STANDARD]

Wird verwendet, um die Einstellung

[ANWENDER] |des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses

zu andern.

Il Um [ANWENDER] einzustellen

3) Wihlen Sie [ANWENDER] in Schritt 2).

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

5) Driicken Sie AV , um entweder [PIN2]
oder [PIN8] auszuwahlen, und driicken
Sie 4 P , um die Einstellung zu
andern.
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Meniu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

[STATUS]

Zeigt den Status des Projektors an.

1) Drucken Sie AWV , um [STATUS]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die [STATUS]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P , um die Seiten zu

wechseln.
Zeigt den aktuell gewahlten
[l Eingangsanschluss an.
[NAME DES |Zeigt den Namen des
SIGNALS] Eingangssignals an.
[SIGNAL Zeigt die Frequenz des
FREQUENZ] |Eingangssignals an.
Zeigt die Betriebszeiten des
[BETRIEBSSTUNDEN] Projektors an.
[LAMPE1]" Zeigt die Betriebsstunden von
Lampe 1 an.
[LAMPE2]" Eelgt die Betriebsstunden von
ampe 2 an.
Zeigt den Status der
[RAUMTEMPERATUR]|Lufteinlasstemperatur des

Projektors an.

[OPTIK-MODUL
TEMPERATUR]

Zeigt den Status der
Innentemperatur des Projektors
an.

[LAMPENUMGEBUNGSTEMP]

Zeigt den Status der Temperatur

um die Lampen des Projektors an.

[PRMOOJSI}E(E]OR Zeigt den Typ des Projektors an.
[SERIEN Zeigt die Seriennummer des
NUMMER] Projektors an.
[MODELNUMMER|Zeigt die Modell-Nr. der
LAMPE] Lampeneinheit an.
[SERIENNUMMER|Zeigt die Seriennummer von
LAMPE1] Lampe 1 an.
[SERIENNUMMER|Zeigt die Seriennummer von
LAMPEZ2] Lampe 2 an.
[HAUPTPROZESSOR] Zeigt die Hauptversion der
Firmware des Projektors an.
[SUB PROZ. |Zeigt die Unterversion der
VERSION] Firmware des Projektors an.
[NETZWERK |(Zeigt die Netzwerkversion des
VERSION] Projektors an.
® [EINSCHALTUNGEN]:
Zeigt an, wie oft der Strom
eingeschaltet wird.
® [LAMPE1 EINSCHALTEN]:
Zeigt an, wie oft Lampe 1
[EINSCHALT eingeschaltet wurde.
ZAEHLER] ® [LAMPE2 EINSCHALTENT:

Zeigt an, wie oft Lampe 2
eingeschaltet wurde.

® [SHUTTER]:
Zeigt an, wie oft die Shutter-

Funktion verwendet wurde.

72 - DEUTSCH

[LAMPE1]

Zeigt die Einzelheiten der
Gesamtbetriebsdauer an.

[LAMPE2]

Zeigt die Einzelheiten der
Gesamtbetriebsdauer an.

[ANZAHL DER
REG.SIGN.]

Zeigt die Anzahl der registrierten
Signale an.

[REMOTE 2
STATUS]

Zeigt den Steuerstatus von
REMOTE?2 an.

[EINGANGSSIGNAL
ERKENNUNG]

® [SPEICHERNUMMERY]:
Zeigt die Speichernummer des
Eingangssignals an.

® [EINGABE]:
Zeigt den aktuell gewahlten
Eingangsanschluss an.

® [NAME DES SIGNALS]:
Zeigt den Namen des
Eingangssignals an.

® [SIGNAL FREQUENZ]:
Zeigt die Frequenz des
Eingangssignals an.

® [SYNC-STATUS]:
Zeigt die Synchronisationspolaritat
des Eingangssignals an.

® [VERT. SYNCHR. BREITE]:
Zeigt die vertikale
Synchronisationssignal-Pulsweite
des Eingangssignals an.

® [DARSTELLUNGSVERFAHRENI:
Zeigt den Scantyp des
Eingangssignals an.

® [GESAMTPIXEL]:
Zeigt die Gesamtpunktzahl des
Eingangssignals an.

® [ANZEIGEPIXEL]:
Zeigt die Anzahl der Anzeigepunkte
des Eingangssignals an.

® [GESAMTZEILEN]:
Zeigt die Gesamtzeilenzahl des
Eingangssignals an.

® [ANZEIGEZEILEN]:
Zeigt die Anzahl der Anzeigezeilen
des Eingangssignals an.

® [AUSWAHL]:
Zeigt die Abtastinformation des

Eingangssignals an.

*1: Zeigt die aktuelle Anzahl der Betriebsstunden der Lampen an.
Nehmen Sie die folgende Umrechnung vor, um eine
grobe Orientierungshilfe fiir den richtigen Zeitpunkt des
Lampenaustauschs zu erhalten:

Zeitpunkt des Lampenaustauschs =
Die Gesamtbetriebsdauer, wenn [LAMPEN

LEISTUNG]

auf [NORMAL] eingestellt ist, +

(Gesamtbetriebsdauer, wenn [LAMPEN
LEISTUNG] auf [ECQ] eingestelltist, x 2/ 3)

@ Der Statusinhalt kann per E-Mail versendet werden,
indem Sie wahrend der Statusanzeige auf die
<ENTER>-Schaltflache drucken.

® In Abhangigkeit vom Eingangssignal werden
manche Punkte in [EINGANGSSIGNAL
ERKENNUNG] angezeigt und andere nicht.




Meniu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

[AUTO-ABSCHALTUNG]

Sie kdnnen den Projektor automatisch in den Standby-
Modus wechseln lassen, wenn in der festgelegten Zeit
kein Signal eingegeben wird.

1) Driicken Sie AWV , um [AUTO-
ABSCHALTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [AUTO-
ABSCHALTUNG] umzuschalten.

Das Abschalten bei fehlendem
B Signaleingang wird deaktiviert.

[10MIN.] - Ermdglicht die Einstellung in
[90MIN.] Intervallen von zehn Minuten.

[FUNKTIONSTASTEN MENU]

Sie konnen die Funktionen der <FUNCTION>-
Schaltflache auf der Fernbedienung einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [FUNKTIONSTASTEN
MENU] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [FUNKTIONSTASTEN MENU]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Funktion
auszuwabhlen.

Deaktiviert die <FUNCTION>-
Schaltflache.
Schaltet den Unterspeicher
[VOREINSTELLUNG] um.(m Seite 78)
[SYSTEM Schaltet die [SYSTEM AUSWAHL]-
AUSWAHL] |Einstellung um.(mp Seite 50)
[SYSTEM Schaltet die [SYSTEM DAYLIGHT
DAYLIGHT VIEW]|VIEW]-Einstellung um.(mp Seite 49)
Die Videos werden zeitweilig
[STANDBILD] |auf ein Standbild eingefroren.
(mp Seite 64)
Schaltet zur Zwei-Fenster-Anzeige
[SbS-MODUS] |, o seite 64)
Schaltet die Seitenverhaltnis-
[BILDFORMAT] |\ 1eliung um. (mp Seite 51)

[INAKTIV]

4) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

[DATUM UND UHRZEIT]

Stellen Sie die Zeitzone, das Datum und die Uhrzeit
der internen Uhr des Projektors ein.

1) Driicken Sie AV¥ , um [DATUM UND
UHRZEIT] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

® Die [DATUM UND UHRZEIT]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwabhlen.

I Zum Einstellen der Zeitzone

4) Wihlen Sie [ZEITZONE] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P , um [ZEITZONE]
einzustellen.

B Zum manuellen Einstellen des
Datums und der Uhrzeit

4) Wahlen Sie [UHR EINSTELLEN] in Schritt 3).

5) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [UHR EINSTELLEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwahlen, und driicken Sie 4 ) , um das
aktuelle Datum und die Uhrzeit einzustellen.

7) Driicken Sie AW , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

@ Die Einstellung der Uhrzeit ist abgeschlossen.

B Zum automatischen Einstellen
des Datums und der Uhrzeit

4) Wahlen Sie [UHR EINSTELLEN] in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [UHR EINSTELLEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Driicken Sie AV, um [SYNCHRONISIERUNG
MIT NTP] auszuwihlen, und driicken Sie ¢

D , um die Einstellung auf [EIN] zu dndern.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.
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| [AUS] | e | [EIN] |

7) Driicken Sie AW , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

® Die Einstellung der Uhrzeit ist abgeschlossen.

® Um das Datum und die Uhrzeit automatisch einzustellen,
muss der Projektor mit dem Netzwerk verbunden sein.

® Wenn die Synchronisierung mit dem NTP-
Server nicht durchgefliihrt werden kann, nachdem
[SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN] geschaltet
wird, oder wenn [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP]
nach [EIN] geschaltet wird, wahrend der NTP-Server
nicht festgelegt ist, kehrt [SYNCHRONISIERUNG MIT
NTP] wieder auf [AUS] zurlck.

® Stellen Sie den Zugang zum Projektor Uber einen
Webbrowser her, um den NTP-Server festzulegen.
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Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

[INITIALISIEREN]

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf ihre
werkseitigen Standardeinstellungen zurtck.

Einzelheiten finden Sie unter ,[Adjust clock]-Seite*
(mp Seite 92).

[ALLE BENUTZERDATEN
SICHERN]

Speichern Sie die verschiedenen Einstellwerte als

eine Sicherung im internen Speicher des Projektors.

1) Driicken Sie AWV ,um [ALLE
BENUTZERDATEN SICHERN]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort
ein und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

4) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® [SICHERE DATEN] wird wahrend der
Speicherung der Daten angezeigt.

@ Die unter [LOGO BENUTZER] registrierte
Bildeinstellung wird nicht gespeichert.

[ALLE BENUTZERDATEN
LADEN]

Laden Sie die verschiedenen Einstellwerte, die
als Sicherung im internen Speicher des Projektors
gespeichert sind.

1) Driicken Sie AWV ,um [ALLE

BENUTZERDATEN LADEN]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort
ein und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

4) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und druicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Der Projektor geht in den Standby-Status Uber, um
die Einstellwerte zu berucksichtigen, wenn [ALLE
BENUTZERDATEN LADEN] ausgefiihrt wird.
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1) Dricken Sie AV, um [INITIALISIEREN]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort
ein und driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [INITIALISIEREN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

4) Drucken Sie AW¥ , um eine gewiinschte
Initialisierungsoption auszuwahlen.

Alle Einstellungsoptionen
inklusive [EINGANGSSIGNAL],
[NETZWERKEINSTELLUNG],
[E-mail set up] und [LOGO

[ALLE BENUTZER] werden auf ihre
BENUTZERDATEN]|werkseitigen Standardeinstellungen
zurlckgesetzt.

Der Projektor geht in den Standby-
Status Uber, um die Einstellwerte
zu berlcksichtigen.

Ldscht alle Einstellwerte, die fur
jedes Eingangssignal gespeichert
wurden.

Fihren Sie das unter ,Loschen

von registrierten Daten” (s Seite 76)
beschriebene Verfahren durch, um
nur einen Teil eines registrierten
Signals zu l6schen.

Setzt NETZWERKEINSTELLUNG]
[NETZWERK/ ([und [E-mail set up] auf die

[EINGANGSSIGNAL]

E-MAIL] |werkseitigen Standardeinstellungen
zuruck.
[LOGO BILD] Loéscht das Bild, das unter [LOGO

BENUTZER] registriert ist.

5) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

6) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

[SERVICE PASSWORT]

Wird vom Wartungspersonal verwendet.



Menu [TESTBILDER]

Wabhlen Sie [TESTBILDER] aus dem m L ..
Hauptmenii aus. ® Driicken Sie die <ON SCREEN>-Schaltflache auf
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung der Fernbedienung, wahrend das Testbild angezeigt
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch wird, um den Menubildschirm auszublenden.

das Menii“ (s Seite 44).
® Driicken Sie zum Umschalten auf 4 p .

B
@8

[TESTBILDER]

Zeigt das integrierte Testbild des Projektors an.

Die Einstellungen von Position, Grof3e und

anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht
berlcksichtigt. Achten Sie darauf, das Eingangssignal
anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen
durchfihren.

Driicken Sie auf 4 P , um [TESTBILDER]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

Meniibildschirm Meniibildschirm
+ +— +
Fokus Eingangsbildschirm

] !

Meniibildschirm
+

Farbstreifen

Meniibildschirm
+

Vollstandig weil

(horizontal) 5

o

c

| E

2

Meniibildschirm Meniibildschirm 2

+ + I.I_J
Farbstreifen Vollsténdig

(vertikal) schwarz

!

Menubl!:jsch"m Meniibildschirm
Fenster +
(Umkehrung) Markierung

]

Meniibildschirm

Meniibildschirm

+
+ > i
Markierung
Fenster (Umkehrung)
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Menu [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]

Waéhlen Sie [LISTE DER REGISTRIERTEN
SIGNALE] aus dem Hauptmenii aus.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (mp Seite 44).

LENS SCREEN PATTERN

Q res1 | | res2 | | bvi-D

@@”> = &=

FUNcrioN| |staTus| |oerauLr
INPUT SELECT

IRGB1 I lRGB? I IDVI-D'

B Registrierter Signalstatus

® Ein Name kann fir jeden Unterspeicher
vergeben werden (mp Seite 78).
® Speichernummer: A1 (1-2)

Nummer des
Unterspeichers

Wenn die Adressennummer (A1, A2,
... H7, H8) registriert ist

Registrierung eines Signals

in der Liste

Nachdem ein neues Signal eingegeben wurde und
die <MENU>-Schaltflache auf der Fernbedienung
oder dem Bedienfeld gedrickt wurde, ist die .
Registrierung abgeschlossen und die [HAUPTMENU]-
Projektionsflache wird angezeigt.

® Es konnen bis zu 96 Signale einschlief3lich der
Unterspeicher flr den Projektor registriert werden.

® Es gibt 12 Seiten (acht Speicher von A bis L,
mit acht mdéglichen Speichern auf jeder Seite)
fur Speichernummern und es wird unter der
niedrigsten verfigbaren Nummer registriert. Wenn
keine Speichernummer verfligbar ist, wird das
alteste Signal Uberschrieben.

® Die zu registrierenden Namen werden
automatisch anhand des Eingangssignals und der
Speichernummern vergeben.

® Wenn ein Menl angezeigt wird, werden die neuen
Signale im Moment ihrer Eingabe registriert.
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Umbenennung der

registrierten Daten

1) Driicken Sie AV ¢ p , um das Signal
auszuwahlen, dessen Details angezeigt
werden sollen.

2) Driucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

@ Die [STATUS DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

@ Speichernummer, Eingangsanschluss,
Name des Eingangssignals, Frequenz,
Synchronisationssignal usw. werden angezeigt.

® Dricken Sie die <MENU>-Schaltflache, um zur
[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-
Projektionsflache zurtickzukehren.

3) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV , um [SIGNALNAME
ANDERN] auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [SIGNALNAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

6) Driicken Sie AV ¢ ), um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um den Text einzugeben.

7) Driicken Sie nach der Anderung des
Namens AV ¢ ) , um [OK] auszuwihlen,
und driicken Sie die <KENTER>-Schaltflache.
® Die Registrierung ist abgeschlossen und es
wird zur [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache zuriickgekehrt.

® Wenn Sie AV 4 P zur Auswahl von [CANCEL]
drucken und die <ENTER>-Schaltflache
drucken, wird der gednderte Signalname nicht
registriert und ein automatisch registrierter
Signalname wird verwendet.

Loschen von registrierten Daten

1) Driicken Sie AV 4 ), um das Signal
auszuwahlen, das geloscht werden soll.

2) Driicken Sie die <DEFAULT>-Schaltflache.
® Die [REGI. SIGNAL LOSCHEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.
® Driicken Sie zum Abbrechen des
Léschvorgangs die <MENU>-Schaltflache, um
zur [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-
Projektionsflache zurtickzukehren.

3) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Das ausgewabhlte Signal wird geldscht.

® Ein Signal kann auch mit [REGI. SIGNAL
LOSCHEN] auf der [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache geldscht werden.



Menu [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]

Schitzen der registrierten

Daten

1) Driicken Sie AV ¢ ) , um das Signal
auszuwahlen, das geschiutzt werden
soll.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [STATUS DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV¥ , um [SPERREN]
auszuwabhlen.

5) Driicken Sie auf 4 ) , um [SPERREN]
umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] | e | [EIN]

[AUS] Das Signal ist nicht geschutzt.

[EIN] Das Signal ist geschitzt.

® Wenn [SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist, sind das
Léschen des Signals, die Bildanpassung und das
Auto-Setup nicht verfiigbar. Stellen Sie [SPERREN]
auf [AUS] ein, um diese Funktionen auszufihren.

@ Ein Signal kann in einem Unterspeicher registriert
werden, selbst wenn es geschitzt ist.

@ Selbst ein geschuitztes Signal wird geléscht, wenn
[INITIALISIEREN] ausgefihrt wird.

Erweiterungssignalsperrbereich

1) Driicken Sie AV ¢ ) , um das Signal
auszuwahlen, das eingestellt werden
soll.

2) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [STATUS DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV , um [LOCK-IN
RANGE] auszuwahlen.

5) Driicken Sie auf 4 ) , um [LOCK-IN
RANGE] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EINGESCHRANKT] | ¢=——5| [ERWEITERT] |

“ Wird in den meisten Fallen
[EINGESCHRANKT] ausgewahlt.

[ERWEITERT] | Erweitert den Sperrbereich.

® Schalten Sie den Bereich um, der festlegt, dass ein
Eingangssignal das gleiche Signal wie ein bereits
registriertes Signal ist.

® Um die Festlegung zu bevorzugen, dass es das
gleiche Signal wie ein bereits registriertes Signal
ist, stellen Sie die Einstellung [ERWEITERT] ein.

® |st in den Féllen zu verwenden, wenn z. B. die
Synchronisationsfrequenz eines Eingangssignals
sich leicht gedndert hat oder wenn mehrere
Signallisten registriert werden.

® Kann nur verwendet werden, wenn ein
Eingangssignal tber die Anschliisse <RGB 1 IN>,
<RGB 2 IN>, <DVI-D IN> oder <HDMI IN> ankommt.

® Wenn [ERWEITERT] eingestellt ist, kann das
Bild verzerrt erscheinen, weil das Signal als
gleiches Signal erkannt wird, selbst wenn sich die
Synchronisationsfrequenz leicht geéndert hat.

® Wenn das Eingangssignal als das in
[ERWEITERT] eingestellte Signal erkannt wird,
erhalt das registrierte Signal mit einer héheren
Speichernummer den Vorrang. Beispiel: Ein
Eingangssignal, das den Speichernummern A2, A4
und B1 entspricht, wird als B1 festgelegt.

@ Wenn ein registriertes Signal geléscht wird, werden
auch die Einstellungen geldscht.

® In einer Umgebung mit mehreren Arten von
Eingangssignalen am selben Anschluss werden die
Signale manchmal nicht korrekt erkannt, wenn die
Einstellungen auf [ERWEITERT] festgelegt sind.
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Menu [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]

Verwalten der

Unterspeicherliste

Der Projektor hat eine Unterspeicher-Funktion, die
mehrere Bildanpassungsdaten registrieren kann, auch
wenn sie aufgrund der Frequenz oder des Formats
der Synchronisations-Signalquelle als dasselbe Signal
erkannt werden.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie die
Bildqualitat, wie zum Beispiel den Wechsel des
Seitenverhaltnisses oder den WeilRabgleich mit der
gleichen Synchronisations-Signalquelle einstellen
mussen. Der Unterspeicher enthalt alle Daten, die

fur jedes Signal eingestellt werden kénnen, wie zum
Beispiel das Bildseitenverhaltnis und die Daten, die in
der [BILD]-Option eingestellt wurden ([KONTRAST],
[HELLIGKEIT] usw.).

l Registrieren der aktuellen
Einstellungen in der Liste

1) Driicken Sie 4 P , wenn sich die
Projektionsflache im Normalzustand
befindet (wenn das Menii nicht
angezeigt wird).
® Der Registrierungsbildschirm fur den
Unterspeicher wird angezeigt, wenn der
Unterspeicher nicht registriert ist. Fahren Sie
mit Schritt 3) fort.

® Eine Liste von Unterspeichern, die flr das
derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird
angezeigt.

® Wenn [VOREINSTELLUNG] mit [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN
MENU] im Menii ausgewahlt wird, kann anstelle
von 4 P die <FUNCTION>-Schaltflache
verwendet werden.

2) Driicken Sie AV¥ ¢ ) , um die
Unterspeichernummer auszuwahlen,
die unter [SIGNALNAME ANDERN]
registriert werden soll.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [UMBENENNEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

4) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
® Befolgen Sie das Verfahren in Schritt 6) und

7) unter ,Umbenennung der registrierten
Daten® (mp Seite 76), um die registrierten Daten
umzubenennen.
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Bl Umschalten zur
Unterspeicherliste

1) Driicken Sie 4 > , wenn sich die
Projektionsflache im Normalzustand
befindet (wenn das Menu nicht
angezeigt wird).
® Eine Liste von Unterspeichern, die fir das

derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird
angezeigt.

2) Driicken Sie AV¥ 4 ) , um das
Signal auszuwahlen, das in
[VOREINSTELLUNG-LISTE]
umgeschaltet werden soll.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Hierdurch wird auf das in Schritt 2) ausgewahlte
Signal umgeschaltet.

Bl Loschen der Unterspeicherdaten

1) Driicken Sie 4 P> , wenn sich die
Projektionsflache im Normalzustand
befindet (wenn das Menu nicht
angezeigt wird).
® Die [VOREINSTELLUNG-LISTE]-

Projektionsflache wird angezeigt.

2) Driicken Sie AV¥ 4 P, um eine Option
auszuwabhlen, die geloscht werden
soll, und driicken Sie die <DEFAULT>-
Schaltflache.
® Die [REGI. SIGNAL LOSCHEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

® Dricken Sie zum Abbrechen des
Léschvorgangs die <MENU>-Schaltflache,
um zur [VOREINSTELLUNG-LISTE]-
Projektionsflache zurtickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Der ausgewahlte Unterspeicher wird geldscht.



Menii [SICHERHEIT]

Wahlen Sie [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii aus
und wahlen Sie die Option aus dem Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (mp Seite 44).

@ \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird
Anfangliches Passwort: Driicken Sie A p v <
A P v { der Reihe nach und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

@ Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV ¢ p .

“ LENS ‘
{7CDQH‘
| |

aicin ol
funcrion| |status| [oerauLt
INPUT SELECT ‘ ‘

I RGB1 I I RGB2 I DVI-DI

SCREEN PATTERN
l—) INPUT SELECT u

@ \Wenn Sie im Hauptmeni [SICHERHEIT] auswahlen
und die <ENTER>-Schaltflache dricken, ist die
Eingabe eines Passwortes erforderlich. Geben Sie das
festgelegte Passwort ein und fahren Sie anschlieend
mit den Bedienungen des [SICHERHEIT]-Mendis fort.

@ \Wenn das Passwort zuvor geandert wurde, geben
Sie das geanderte Passwort ein und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung
* auf der Projektionsflache angezeigt.

[SICHERHEITS PASSWORT]

Der [SICHERHEITS PASSWORT]-Projektionsflache
wird angezeigt, wenn der Strom eingeschaltet wird,
wahrend der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF>
gesetzt ist. Wenn das eingegebene Passwort falsch
ist, wird die Bedienung auf die Standby-Schaltflache
<(h>, die <SHUTTER>-Schaltflache und die <LENS>
(<FOCUS>, <ZOOM> und <SHIFT>) -Schaltflachen
beschrankt.

1) Driicken Sie AV , um [SICHERHEITS
PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 P, um [SICHERHEITS

PASSWORT] umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

® Legen Sie regelmafig ein neues Passwort fest, das
schwer zu erraten ist.

@ Das Sicherheitspasswort wird nach der Einstellung von
[SICHERHEITS PASSWORT] auf [EIN] und dem Schalten
des <MAIN POWER>-Schalters auf <OFF> aktiviert.

[SICHERHEITS PASSWORT

ANDERN]

Andern Sie das Sicherheitspasswort.

1) Dricken Sie AV , um [SICHERHEITS
PASSWORT ANDERN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥ 4 ) und die
Zifferntasten (<0> bis <9>), um das

Passwort festzulegen.
® Es kdnnen bis zu acht
Schaltflachenbedienungen eingestellt werden.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

5) Geben Sie das Passwort zur
Bestatigung erneut ein.

6) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung
* auf der Projektionsflache angezeigt.

® Wurden im Sicherheitspasswort Zahlen verwendet,
muss dieses neu initialisiert werden, wenn die
Fernbedienung verloren geht. Wenden Sie sich
bezlglich der Initialisierungsmethode an lhren Handler.

[ANZEIGETEXT]

Legen Sie die Sicherheitsmeldung (Text oder Bild)
Uber das Projektionsbild.

1) Driucken Sie AWV , um [ANZEIGETEXT]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um

[ANZEIGETEXT] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

RN | [AUS] |4¢»| [TEXT] |4)|[LOGOBENUTZER]|
[AUS] Deaktiviert die Eingabe des [AUS] Die Textanzeige ist deaktiviert.
Sicherheitspasswortes. [TEXT] Die Textanzeige ist aktiviert.
[EIN] Aktiviert die Eingabe des [LOGO Das vom Benutzer registrierte Bild
Sicherheitspasswortes. BENUTZER] |wird projiziert.

® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-Einstellung ist
zum Zeitpunkt des Kaufes oder bei der Initialisierung
aller Benutzerdaten auf [AUS] eingestellt.

@ FUr die Erstellung eines Bildes fiir [LOGO BENUTZER]
bendtigen Sie die ,Logo Transfer Software®, die auf der
beigefligten CD-ROM enthalten ist.
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Menii [SICHERHEIT]

[TEXTWECHSEL]

Andern Sie den angezeigten Text, wenn die
Textanzeige aktiviert ist, indem Sie [TEXT] unter
[ANZEIGETEXT] wahlen.

1) Driicken Sie AV um [TEXTWECHSEL]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [TEXTWECHSEL]-Projektionsflache wird
angezeigt.

3) Driicken Sie AV ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache, um den Text

einzugeben.
® Es kdnnen bis zu 22 Zeichen eingegeben
werden.

4) Driicken Sie AV 4 ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der Text wird geandert.

[MENU-SPERRE]

Rufen Sie das Meniu mit der <MENU>-Schaltflache
auf und stellen Sie ein, ob die Bedienvorgange des
Mens aktiviert werden.

1) Drucken Sie AV, um [MENU-SPERRE]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie auf 4 p , um [MENU-

SPERRE] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [AUS] |4»| [EIN] |

[AUS] Die Menusperre wird aufgehoben.
[EIN] Das Menu ist gesperrt.

@ Nach der Einstellung von [MENU-SPERRE] auf
[EIN] kann die <MENU>-Schaltflache bei falscher
Eingabe des Passworts nicht betatigt werden.

® Zum Zeitpunkt des Kaufes oder nach der
Initialisierung von [ALLE BENUTZERDATEN] ist
[MENU-SPERRE] auf [AUS] eingestellt.

@ Die Verriegelungsfreigabe wird beibehalten, bis der
Projektor in den Standby-Modus wechselt.

80 - DEUTSCH

[MENU-PASSWORT]

Andern Sie das Passwort fiir die Menlsperre.

1) Driucken Sie AV , um [MENU-
PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [MENU-PASSWORT]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um den Text

einzugeben.
® Es kdnnen bis zu 16 Zeichen eingegeben
werden.

4) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [CANCEL].

® Das anfangliche Passwort, wenn es zum ersten Mal
oder nach der Initialisierung aller Benutzerdaten
verwendet wird, lautet ,AAAA®.

® Legen Sie regelmaRig ein neues Passwort fest, das
schwer zu erraten ist.

[BEDIENELEMENT

EINSTELLUNG]

Aktivieren/deaktivieren Sie die
Schaltflachenbedienungen auf dem Bedienfeld und
der Fernbedienung.

1) Driicken Sie AV , um
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG]
auszuwahlen.

2) Driucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um [BEDIENFELD]
oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die Projektionsflache [BEDIENFELD] oder
[FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.

M [BEDIENFELD]

@ Sie konnen die Einschrankung der Steuerung
vom Bedienfeld aus einstellen.

Aktiviert alle
Schaltflachenbedienungen vom
Projektorgehduse aus.

[AKTIV]

Deaktiviert alle

[INAKTIV] |Schaltflachenbedienungen vom

Projektorgehduse aus.




Menii [SICHERHEIT]

B [FERNBEDIENUNG]

® Sie kénnen die Einschrankung der Steuerung
von der Fernbedienung aus einstellen.

Aktiviert alle
[AKTIV] Schaltflachenbedienungen von der
Fernbedienung aus.

Deaktiviert alle
[INAKTIV] |Schaltflachenbedienungen von der

Fernbedienung aus.

5) Driicken Sie AV , um [AKTIV] oder
[INAKTIV] auszuwahlen, und driicken
Sie die <ENTER>-Schaltflache.

6) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Wenn eine Schaltflachenbedienung am Gerat
durchgefuhrt wird, das auf [INAKTIV] eingestellt
ist, wird die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache angezeigt.
Geben Sie das Sicherheitspasswort ein.

® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird ausgeblendet, wenn die
<MENU>-Schaltflache gedrtickt oder wenn etwa
zehn Sekunden lang keine Bedienung durchgefuhrt
wird.

® Wenn die Bedienungen von [BEDIENFELD] und
[FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] eingestellt sind,
kann der Projektor nicht ausgeschaltet werden
(nicht in den Standby-Modus wechseln).

® Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, wird der
Menubildschirm ausgeblendet. Driicken Sie fir
eine kontinuierliche Bedienung auf die <MENU>-
Schaltflache, um das Hauptmeni anzuzeigen.

DEUTSCH - 81

c
()
o
c
=
()
-
0
=
1]




]
=]
()
—
)
c
=]
«Q
®
=]

Menii [NETZWERK]

Wahlen Sie [NETZWERK] aus dem Hauptmenii aus

und wahlen Sie die Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 44).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV{ b .

@ LENS

. INPUT SELECT ‘

IRGB1 lRGBZI DV\Dl

SCREEN PATTERN
l—) \NPUTSELE(.T LJ
‘ \/IDEO va HDMI ‘

FUNCT\ON STATU FAULT |

[NETZWERKEINSTELLUNG]

Flahren Sie die Anfangseinstellung des Netzwerks
durch, bevor Sie die Netzwerkfunktionen verwenden.

1) Driicken Sie AV , um
[NETZWERKEINSTELLUNG] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

® Die [NETZWERKEINSTELLUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwahlen, und andern Sie
die Einstellungen gemaR den
Bedienungsanweisungen des Meniis.

[PROJEKTORNAME]

Andern Sie die Einstellung,
wenn Sie einen DHCP-Server
verwenden.

Stellen Sie die Option auf [EIN]
ein, wenn Sie einen DHCP-Server
verwenden, um automatisch die

® Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden, Uberzeugen
Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.

® Wenden Sie sich bezlglich der IP-Adresse, der
Subnetzmaske und des Standardgateways an
Ihren Netzwerkadministrator.

[NETZWERKSTEUERUNG]

Richten Sie die Steuermethode des Netzwerks ein.

1) Driicken Sie AV , um
[NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [NETZWERKSTEUERUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie 4 ) , um die
Einstellung zu andern.

[WEB Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem
STEUERUNG] |Webbrowser zu steuern.
[PJLink Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem
STEUERUNG] |PJLink-Protokoll zu steuern.
Stellen Sie [EIN] ein, um mit
dem Steuerungsbefehlsformat
des <SERIAL IN>/<SERIAL
INETZWERKSTEUERUNG] (O_t”s:'ifé“?‘;g')”sses zu steuern
Beziehen Sie sich auf
~oteuerungsbefehle via LAN*
(mp Seite 111).
Stellen Sie die Port-Nr. ein, die flr
LRI die Befehlssteuerung verwendet
el wird.
Stellen Sie [EIN] ein, um mit
ICRESTBON RoomView von Crestron zu
RoomView] steuern
Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem
e Controller von AMX zu steuern.
Speichern Sie die aktuellen
e Netzwerkeinstellungen.

L] IP-Adresse zu erlangen. Stellen
Sie auf [OFF] ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.
Geben Sie die IP-Adresse ein,

[IP ADRESSE] (wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.
Geben Sie die Subnetzmaske ein,
[?IlliBST(IIEE}- wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.
Geben Sie die Adresse des
[STANDARDGATEWAY](Standardgateways ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.
[SPEICHERN] Speichern Sie die aktuellen

Netzwerkeinstellungen.

4) Driicken Sie AV , um [SPEICHERN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

5) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie [AUSFUHREN]
oder [ABBRECHEN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.
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4) Driicken Sie AV¥ , um [SPEICHERN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

5) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie [AUSFUHREN]
oder [ABBRECHEN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

[NETZWERK STATUS]

Zeigt den Status des Projektor-Netzwerks an.

1) Driicken Sie AV , um [NETZWERK
STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die [NETZWERK STATUS]-Projektionsflache
wird angezeigt.



Menii [NETZWERK]

Netzwerkverbindungen

Der Projektor besitzt eine Netzwerkfunktion und die folgenden Bedienungen sind vom Computer aus mit der
Websteuerung maoglich.

® Einstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeige des Projektorstatus

® Ubertragung einer E-Mail-Nachricht, wenn es ein Problem mit dem Projektor gibt

,Crestron RoomView* ist ein System von Crestron Electronics, Inc., mit dem Gerate an multiplen Systemen
verwaltet und gesteuert werden, die gemeinsam Uber einen Computer mit einem Netzwerk verbunden sind.
Der Projektor unterstitzt die folgenden Applikationen von Crestron Electronics, Inc.
- RoomView Express
- Fusion RV
- RoomView Server Edition
® Einzelheiten zu ,Crestron RoomView* finden Sie auf der Webseite von Crestron Electronics, Inc. (nur auf
Englisch)
URL http://www.crestron.com
Das Herunterladen von ,RoomView Express* ist ebenfalls auf der Webseite von Crestron Electronics, Inc.
moglich. (nur auf Englisch)
URL http://www.crestron.com/getroomview

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kbnnen.
Computer

Projektor

Netzwerkkabel (gerade) & ﬂ Netzwerkkabel (gerade)

=
Hub

® Ein Webbrowser ist erforderlich, um diese Funktion nutzen zu kdnnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass
der Webbrowser verwendet werden kann.
Kompatible Betriebssysteme: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7
Kompatible Browser: Internet Explorer 7.0/8.0/9.0, Safari 4.0/5.0 (Mac OS)

@ Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kénnen.
Vergewissern Sie sich vorab, dass die E-Mail verwendet werden kann.

® Verwenden Sie als Netzwerkkabel ein Patchkabel, das mit der Kategorie 5 oder hdher kompatibel ist.

@ Verwenden Sie ein Netzwerkkabel von héchstens 100 m (328'11") Lange.

® SchlieBen Sie das LAN an die Hausgerate an.
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Menii [NETZWERK]

Il Name und Funktion der Netzwerkfunktionsteile

(1) LAN10/100-Lampe (gelb) (3) LAN LINK/ACT-Lampe (griin)
Leuchtet beim AnschlieRen an 100BASE-TX auf. Leuchtet beim AnschlieRen auf.

(2) <LAN>-Anschluss (10BASE-T/100BASE-TX) Blinkt beim Ubertragen/Empfangen von Daten.
Wird verwendet, um das Netzwerkkabel hier anzuschlieen.
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Menii [NETZWERK]

Zugang uber den Webbrowser

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.

2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers
ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werkseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

Windows Security @

The server 192,168.10.100 at PROJECTOR requires a username and
password,

Warning: This senver is requesting that your username and password be
sent in an insecure manner (basic authentication without a secure
connection).

T | “Jser name |
| | Password |
\

[ Remember my credentials

4) Klicken Sie auf OK.
® Die [Projector status]-Seite wird angezeigt.

Projector Control Window

Projector status | Network status = | Access error log Access log

PROJECTOR TYPE DZ770  SERIAL NUMBER SH1234567
MAIN VERSION 100 NETWORK VERSION )
Status
POWER ON STANDBY REMOTE2STATUS  ENABLE DISABLE
o SHUTTER ON OFF 0SD ON  OFF
Projector

control LAMP SELECT DUAL LAMPPOWER ECO

INPUT RGB1  — (0.00kHz0.00Hz)

(ki il INTAKE AIR TEMPERATURE
setup

OPTICS MODULE TEMPERATURE

Change AROUND LAMP TEMPERATURE
password

LAMP1 ON OFF RUNTIME
CRESTRON LAMP2 ON OFF RUNTIME
RoomView PROJECTOR RUNTIME 0H SELF TEST

B&E
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@ Wenn Sie den Projektor mit einem Webbrowser steuern, stellen Sie [WEB STEUERUNG] auf [EIN] bei
[NETZWERKSTEUERUNG] (mp Seite 82) ein.

@ Fihren Sie die Einstellung oder die Steuerung nicht gleichzeitig mit dem Aufrufen von mehreren Webbrowsern
durch. Verwenden Sie fur die Einstellung und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

@ Andern Sie zunachst das Passwort.(mp Seite 98)

@ Mit Administratorrechten kdnnen Sie alle Funktionen nutzen. Die Benutzerrechte berechtigen nur zur
Verwendung von [Projector status](mp Seite 87), zur Bestatigung der Fehlerinformationsseite (mp Seite 88), zu
[Network status](mp Seite 89), [Basic control](mp Seite 90) und [Change password](mp Seite 98).

@ Der Zugang wird fir einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben
wird.
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Menii [NETZWERK]

M Beschreibung der Meniioptionen

JE @ heep://192.168.10.100/coib 7page=MENU_ O ~ B & X | & Projector control window  x

PROJECTOR TYPE DZ770 SERIAL NUMBER

MAIN VERSION .00__NETWORK VERSION

Status
POWER ON STANDBY REMOTE2 STATUS

Projector

SHUTTER ON OFF 0SD
[ control MPS AMP POWER

Detailed
setup

‘ Change AROUND LAMP TEMPERATURE

LAMP1 ON OFF RUNTIME 0B
ON OFf RUNTIME 0H

password

CRESTRON LAV
RoomView PROJECTOR RUNTIME OH SELF TEST

[em |

]
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]
—
)
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®
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INPUT RGB1 — (0.00KHZ/0.00Hz)

OPTICS MODULE TEMPERATURE 39°C/10 I

(1) Seitentab
Durch Anklicken werden die Seiten gewechselt.

(2) [Status]
Der Status des Projektors wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

(3) [Projector control]
Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

(4) [Detailed set up]
Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

(5) [Change password]
Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

(6) [CRESTRON RoomView]
Die RoomView-Steuerungsseite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.
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B [Projector status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].
Zelgt den Status des Projektors fur die folgenden Optionen an.
(1) [PROJECTOR TYPE]
Zeigt den Typ des Projektors an.
(2) [MAIN VERSION]
Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.
(3) [POWER]
Zeigt den Betriebszustand an.

(4) [SHUTTER]

corpage=VENU_ P = B G X | 2 Projector control window

Projector status | Network status | | Access errorlog Access log

et : : Zeigt den Status des Projektors an.
ange (5) [LAMP SELECT]
S Zeigt den Einstellstatus von [LAMPENWAHL]
cresTRON (mp Seite 67) an.
(6) [SERIAL NUMBER]
= Zeigt die Seriennummer des Projektors an.

(7) [NETZWERK VERSION]
Zeigt die Version der Firmware des Netzwerks an.

(8) [REMOTE2 STATUS]
Zeigt den Steuerstatus des <REMOTE 2 IN>-
Anschlusses an.

(9) [OSD]
Zeigt den Status der Bildschirmanzeige an.

(10) [LAMP POWER]
Zeigt den Einstellstatus von [LAMPEN LEISTUNG]
(mp Seite 68) an.

(11) [INPUT]
Zeigt den Status der Eingangsauswahl an.

(12) [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des
Projektors an.

(13) [OPTICS MODULE TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors
an.

(14) [AROUND LAMP TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Temperatur um die Lampe des
Projektors an.

(15) [LAMP1][LAMP2][RUNTIME]
Zeigt den Status und die Gesamtbetriebsdauer
(umgerechneter Wert) der Lampe an.

(16) [SELF TEST]
Zeigt die Informationen des Selbsttests an.

(17) [PROJECTOR RUNTIME]
Zeigt die Betriebszeiten des Projektors an.
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Menii [NETZWERK]

B Fehlerinformationsseite

Wird [Error (Detail)] in der Selbstdiagnoseanzeige des [Projector status]-Bildschirms angezeigt, klicken Sie
darauf, um die Einzelheiten der Fehlermeldung anzuzeigen.
® Der Projektor geht je nach den Fehlerinhalten eventuell in den Standby-Status (iber, um den Projektor zu schitzen.

Projector Control Wi

Projector status | Network status | | Access error log Access log

PROJECTOR TYPE DZ770 SERIAL NUMBER

MAIN VERSION 100 NETWORK VERSION
Status

POWER ON STANDBY REMOTE2 STATUS

3 | SHUTTER ON OFF 0SD
Projector
control LAMP SELECT DUAL  LAMPPOWER
D::fﬂ;d INTAKE AIR TEMPERATURE L
OPTICS MODULE TEMPERATURE _—
Change ~ AROUND LAMP TEMPERATURE 25 I
JMip=ssvord LAMPL ON OFF RUNTIME H
CRESTRON LAMP2 ON OFF RUNTIME [3:3
RoomView PROJECTOR RUNTIME 0H SELFTEST

BAE

INPUT RGBl  — (0.00KH:/0.00Hz)

=]

MENU_ O ~ B & X | & Projector control window x [l

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access error log Access log

SHI234567
1.00
ENABLE DISABLE

ON OFF It
Projector
ECO control
Detailed
setup
Change [
password

CRESTRON
RoomView

BB

[OK]: ordnungsgemafer Betrieb
[FAILED]: ein Problem ist aufgetaucht
[WARNING]: Warnung

® Beschreibung von Problemfallen [FAILED]:

Parameter

Beschreibung

[MAIN CPU BUS]

Es gibt ein Problem mit den Mikrocomputerschaltkreisen. Wenden Sie
sich an lhren Handler.

[FAN]

Es gibt ein Problem mit dem Lufter oder dem Lifterantriebsschaltkreis.
Wenden Sie sich an Ilhren Handler.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Die Lufteinlasstemperatur ist zu hoch. Der Projektor wird u. U. unter
Betriebsbedingungen mit hohen Temperaturen verwendet, wie nahe einer Heizung.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Die Temperatur im Inneren des Projektors ist hoch. Der Projektor wird u.
U. unter Betriebsbedingungen mit hohen Temperaturen verwendet, wie
nahe einer Heizung.

[AROUND LAMP TEMPERATURE]

Die Temperatur um die Lampe herum ist hoch. Die Luftaustrittséffnung ist
eventuell blockiert.

[LAMP1 REMAIN TIME]

[LAMP2 REMAIN TIME]

Die Verwendungsdauer der Lampe hat die festgelegte Zeit Gberschritten.
Es ist an der Zeit, die Lampe auszutauschen.

[LAMP1 STATUS]

[LAMP2 STATUS]

Die Lampe hat sich nicht eingeschaltet. Warten Sie einige Zeit, bis sich die
leuchtende Lampe abgekiihlt hat und schalten Sie anschlieBend den Strom ein.

[SHUTTER]

Es gibt ein Problem mit der Verschlussschaltung. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der
Einlasslufttemperatur verwendet wird. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[OPTICS MODULE TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der
Temperatur im Inneren des Projektors verwendet wird. Wenden Sie sich
an lhren Handler.

[AROUND LAMP TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fur die Erkennung der
Ablufttemperatur verwendet wird. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[BATTERY] Der Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an lhren Handler.
Es gibt ein Problem mit dem Farbrad oder dem Antriebsschaltkreis des

[COLOR WHEEL] Farbrads. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[COVER OPEN] Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. Uberpriifen Sie die

Anbringung der Lampenabdeckung.(s Seite 107)

[FILTER UNIT]

Die Luftfiltereinheit ist nicht angebracht. Uberpriifen Sie die Verbindung
der Luftfiltereinheit.(mp Seite 105)

[AIR FILTER]

Es hat sich zu viel Staub in der Luftfiltereinheit angesammelt.
Schalten Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF>(mp Seite 38) und
reinigen Sie den Luftfilter.(mp Seite 104)
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B [Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].

€ 5 B S ) T
Proj

jector Control Window

Projector status

DpHCP
Status
SUBNET MASK

MAC ADDRESS

Detailed
setup

Change
password

CRESTRON
RoomView

o948

M [Access error log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Access error log].
Das Fehlerprotokoll auf dem WEB-Server, wie zum Beispiel der Zugang zu Seiten, die nicht existieren oder

der Zugang mit unerlaubten Benutzernamen oder Passwortern, wird angezeigt.

K)o 15216810100 o o e o 9 B 0 ] & e ot wrion [l nxw

Projector Control Window.

Projector status | Network status  Act Access log

Detailed
setuj

Change
password

CRESTRON
RoomView

48

M [Access log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Access log].
Das Protokoll, wie zum Beispiel der Benutzername, der auf die WEB-Steuerungsseite zugegriffen hat, die IP-

Adresse, auf die zugegriffen wurde, der Zeitpunkt des Zugriffs, wird angezeigt.

UG 5 5216000 o e 29 £ 0 X & rcor o il

Projector Control Window.

Projector status | Network status | Access error log
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Detailed
setup

Change
password

CRESTRON
RoomView

B4E

® [Access error log]/[Access log] zeigt die letzten tausend Zugriffe/Anfragen an. Kann moglicherweise nicht alle
Informationen anzeigen, wenn viele Zugriffe/Anfragen gleichzeitig erfolgen.
@ Uberschreitet [Access error log]/[Access log] einen bestimmten Betrag, werden die alten Informationen

geldscht.
® Bestatigen Sie regelmaRig [Access error log]/[Access log].
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l [Basic control]-Seite
Klicken Sie auf [Projector control]

— [Basic control].

()]  nieo://192.168.10.1

Projector Control Win

Projector
control
Detailed
setup
Change
password
CRESTRON
RoomView

558

POSITION
ADVANCED MENU
DISPLAY LANGUAGE
DISPIAY OPTION
PROJECTOR SETUR
P IN P

TEST PATTERN
SIGNAL LIST
SECURITY
NETWORK

Ml [Detail control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control]

Basic control Detail control

POWER SHUTTER

Status INPUT SELECT
[RGBI [ RGBZ [ DVID
Projector VIDEO SVIDEO. [ HDMI
control
[ AUTO SETUP
Detailed - -
setup MENU A DEFAULT

« [ENTER [»

Change
password

CRESTRON
RoomView

— [Detail control].

POSITION
ADVANCED MENU
DISPLAY OPTION
PROJECTOR SETUR
PIN P

TEST PATTERN

e

]
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—
)
c
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®
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(8)

(1) [POWER]
Schaltet den Strom ein/aus.

(2) [SHUTTER]
Wechselt zwischen der Verwendung oder Nicht-
Verwendung der Shutter-Funktion.

(3) [0SD]
Wechselt zwischen der eingeschalteten (Anzeige)/
ausgeschalteten (keine Anzeige) Bildschirmanzeige.

(4) [SYSTEM]
Wechselt die Systemmethode.

(5) Bildschirmanzeige des Projektors
Es werden dieselben Inhalte wie bei der
Bildschirmanzeige des Projektors angezeigt. Die
Einstellungen des Menus konnen Uberprift oder
geandert werden. Dies wird angezeigt, auch wenn
die Bildschirmanzeige ausgeschaltet ist (keine
Anzeige).

(6) [INPUT SELECT]
Wechselt das Eingangssignal.

(1) Steuerung des Projektors
Der Projektor kann gesteuert werden, indem
die Schaltflachen auf die gleiche Art wie die
Schaltflachen auf der Fernbedienung gedriickt
werden. Nach der Steuerung des Projektors wird
die Bildschirmanzeige des Projektors rechts auf der
Steuerungsseite aktualisiert.

(2) [LENS]
Stellt das Projektionsobjektiv ein.

(3) [TEST PATTERN]
Zeigt das Testbild an.

(4) [GET OSD]
Aktualisiert die Bildschirmanzeige des Projektors
rechts auf der Steuerungsseite.

(5) [SUB MEMORY]
Schaltet den Unterspeicher um.

(6) [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]
Schaltet auf die Systemeinstellungen fir die
Tageslichtansicht um.

(7) [FREEZE]
Halt das Bild vortibergehend an.

(8) [SIDE BY SIDE]
Zeigt zwei verschiedene Eingangssignale
gleichzeitig an.
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H [Network config]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network config].

® Klicken Sie auf [Network config], um den [CAUTION!]-Bildschirm anzuzeigen.
@ Die aktuellen Einstellungen werden durch Driicken der [Next]-Schaltflache angezeigt.
@ Der folgende Einstellungsanderungs-Bildschirm wird durch Driicken der [Change]-Schaltflache angezeigt.

— E=rE )
()| = hetp://192.168.10.100/cq b, age=MENU_| © ~ B & X | & projector control window < [uul} LR <3
Projector Control Window.
E-mail set up Authentication set up
Network config Adjust clock Ping test

Status PROJECTOR NAME PROJECTOR

Proj I
’ el © DHCP OFF

Detailed
setup
0

o 25
Change | =
password DNS -
DNS2 [ Example: 192.168.0.100 ]
CRESTRON
RoomView | Back [ Next

Vh ® DHCP ON

BB

® Wenn Sie die ,Vor“- und ,Zurick“-Funktionen Ihres Browsers verwenden, kann eine Warnmeldung ,Seite ist
ungultig“ erscheinen. Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die folgende Funktion nicht

garantiert werden kann.

(1) [PROJECTOR NAME]

Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben
Sie aulRerdem den Hostnamen ein, falls dieser bei
der Verwendung des DHCP-Servers usw. benétigt
wird.

(2) [DHCP ON}/[DHCP OFF]
Stellen Sie auf [DHCP ON] ein, um die DHCP-
Clientfunktion zu aktivieren.

(3) [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

(4) [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnetzmaske ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

(5) [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Adresse des Standardgateways ein,
wenn Sie keinen DHCP-Server verwenden.

(6) [DNS1]
Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fiir die Eingabe der DNS1-
Serveradresse (primar):
Zahlen (0 bis 9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.253)

(7) [DNS2]
Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS2-
Serveradresse (sekundar):
Zahlen (0 bis 9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.254)

(8) [Back]/[Next]
Dricken Sie die [Back]-Schaltflache, um zum
Originalbildschirm zurtckzukehren. Die aktuellen
Einstellungen werden durch Dricken der [Next]-
Schaltflache angezeigt. Driicken Sie die Schaltflache
[Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.
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B [Adjust clock]-Seite
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Adjust clock].

) @ to/192.168.10 10/ S Projector conolwinow, 2 M

Projector Control Window,

[ E-mailsetup [Authentication set up

e [ Network config Adjust dock Ping test
Status ‘
- -al time zone
Projector Time Zone & GMT+09:00
control
= ime zon:
Detailed
setup _—
Cy et to 102/ :28:
Change ‘ 3
pesrd [ omomommos_eo_oor ] 3)
e (4)
RoomView Ll
— (5)
Time
648

122806
Set date and time

‘Time type is bimnss

(1) [Time Zone]
Wabhlen Sie die Zeitzone aus.

(2) [Set time zone]
Aktualisiert die Einstellung der Zeitzone.

(3) [NTP SYNCHRONIZATION]
Stellen Sie auf [ON], um das Datum und die Uhrzeit
automatisch einzustellen.

(4) [NTP SERVER NAME]
Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen
des NTP-Servers ein, wenn Sie das Datum und die
Uhrzeit manuell einstellen mochten.
(Fur die Eingabe des Servernamens ist die
Einrichtung des DNS-Servers erforderlich.)

(5) [Date]
Geben Sie das zu andernde Datum ein.
(6) [Time]
Geben Sie die zu andernde Uhrzeit ein.
(7) [Set date and time]
Aktualisiert die Einstellungen des Datums und der
Uhrzeit.

® Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit direkt nach der Korrektur
der Uhrzeit nicht mehr Ubereinstimmt. Wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

M [Ping test]-Seite

Sie kénnen Uberprifen, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw.

verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

(oo o

http://192.168.10.100 cgi-bir age=PING T O + indoy LR

Projector Control Window.

E-mail set up. |Authentication set up

== Network config | Adjust clock Ping test
Status ‘

Projector

control

Detailed

setup

Change

password

CRESTRON

RoomView

ew
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(1) [Input IP address]
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der
getestet werden soll.

(2) [Submit]
FUhrt den Verbindungstest aus.

(3) Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung

(4) Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene
Verbindung
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H [E-mail set up]-Seite
Die im Voraus eingestellte E-Mail-Adresse zur Verwendung bei einem Problem oder wenn die Nutzungsdauer
einer Lampe ihren eingestellten Wert erreicht hat.

Die E-Mail kann an (maximal zwei Adressen) geschickt werden.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

¢ = EmmTTTT e r——— T (1) [ENABLE]
Projector Control Window Wahlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu
verwenden.
Network config Adjust clock Ping test
Emailsetup  [AUGRETHCSUGHSERUR —(1) (2) [SMTP SERVER NAME]
o AL SERVER : Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen
_,—(2) des E-Mail-Servers (SMTP) ein. Fir die Eingabe

des Servernamens ist die Einrichtung des DNS-

Projector
control

=T _,—(3) Servers erforderlich.
. ‘ " (3) [MAIL FROM]
) = — @) Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein.
T (5) (Bis zu 63 Zeichen als Single-Byte)
— 5 (4) [MEMO]
B ——— —|_(6) Sie kénnen die Informationen wie den Standort des
: s Projektors eingeben, der den Absender der E-Mail
e — benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen als Single-Byte)
sxson (5) [MINIMUM TIME]
T Andern Sie das Mindestintervall fiir die

Temperatur-Warnnachricht. Der Standardwert
betragt 60 Minuten. In diesem Fall wird nach
dem Versenden einer Temperatur-Warnnachricht
60 Minuten lang keine weitere E-Mail versendet,
auch wenn die Warntemperatur erreicht wird.

(6) [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die
Temperatur-Warnnachricht. Eine Temperatur-
Warnnachricht wird versendet, wenn die Temperatur
diesen Wert Ubersteigt.

(7) [E-MAIL ADDRESS 1]
Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet
werden soll.

(8) Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine
E-Mail versendet werden soll
Wahlen Sie die Bedingungen aus, bei denen eine

) ntt://192.168.10.100

Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication set up

Status

Projecar MAIL CONTENTS ONORMAL @ SIMPLE E-Mail versendet werden soll.

Eetaied fz;):mmmm atrevaN TN & [MAIL CONTENTS] 5
P RO —— Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder te))
pgrs]:wngred ‘ LAMP2 RUNTIVE atREMAIN [ " L [SlMPLE] g
e LAMP2 RUNTIVE arevaT BT [ERROR] —
RoomView INTAKE AIR TEMPERATURE Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn ein 2
o2 (D IR BT Fehler im Selbsttest aufgetreten ist. (2]
o e xerons : o0 mitz [LAMP1 RUNTIME]: £
Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn die w

verbleibende Einschaltzeit fur die Lampe 1 den

— | im rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.

[LAMP2 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn die
verbleibende Einschaltzeit fiir die Lampe 2 den
im rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn
die Lufteinlasstemperatur den im oberen Feld
eingestellten Wert erreicht hat.
[PERIODIC REPORTI:
Setzen Sie hier ein Hakchen, wenn die E-Mail
regelmanig versendet werden soll.
Sie wird an den Tagen und zur der Uhrzeit
versendet, bei denen ein Hakchen gesetzt
wurde.
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B [E-mail set up]-Seite (Fortsetzung)

(1) [E-MAIL ADDRESS 2]
Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die versendet
werden soll, wenn zwei E-Mail-Adressen verwendet

)l © niep://192.168.10.100/coi-bin/main.caPpage=MATL_S O ~ B & X | 2 Projector control window

Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test werden sollen.
==L ‘ : Lassen Sie es leer, wenn keine zwei E-Mail-
S 7 — - Adressen verwendet werden sollen.
Fo MALL CONTENTS ONORMAL e shMPE (2) Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine
— orF - E-Mail versendet werden soll
setup 1 LEEITRILE B« evar I Wabhlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine
W EAVPIRUNTIVE ARy vy KON E-Mail an die zweite E-Mail-Adresse versendet
— HANPLRONTNE =Tl [ werden soll.
 [e— — [MAIL CONTENTS];
INTAKE AIR TEMPERATURE .
Wabhlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].
B4 00 MO5: .
PERIODIC REPORT & L [ E R RO R] .
1 Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn ein
Fehler im Selbsttest aufgetreten ist.
[LAMP1 RUNTIME]:

Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn die
verbleibende Einschaltzeit fir die Lampe 1 den
im rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.

[LAMP2 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn die
verbleibende Einschaltzeit fiir die Lampe 2 den
im rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Eine E-Mail-Nachricht wird versendet, wenn
die Lufteinlasstemperatur den im oberen Feld
eingestellten Wert erreicht hat.

[PERIODIC REPORT]:
Setzen Sie hier ein Hakchen, wenn regelmafig
eine E-Mail an die zweite E-Mail-Adresse
versendet werden soll. Sie wird an den Tagen
und zur der Uhrzeit versendet, bei denen ein
Hakchen gesetzt wurde.

(3) [Submit]
Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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H [Authentication set up]-Seite
Sie kénnen die Authentifizierungsoptionen einstellen, wenn eine POP-Authentifizierung oder SMTP-
Authentifizierung bendtigt wird, um eine E-Mail-Nachricht zu verschicken.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].

(1) [Auth]

Wabhlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von
T e Ihrem Internetanbieter festgelegt wurde.
E-mail set up Authentication set up (2) [SMTP Auth]
Stellen Sie dies ein, wenn SMTP-Authentifizierung
ausgewahlt ist.

(3) [POP server name]

C ) v 92100101000 26X | @ projector control window.x |l

| Projector Control Window

Status

Projector
control

Sy — Geben Sie den POP-Servernamen ein.

S HIE Erlaubte Zeichen:

o Alphanumerische Zeichen (A bis Z, a bis z, 0 bis 9)
L foomter Minuszeichen (-) und Punkt (.)

(4) [User name]
Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server

oder SMTP-Server ein.

(5) [Password]
Geben Sie das Passwort fir den POP-Server oder
SMTP-Server ein.

(6) [SMTP server port]
Geben Sie die Port-Nr. des SMTP-Servers ein.
(Normalerweise 25)

(7) [POP server port]
Geben Sie die Port-Nr. fiir den POP-Server ein.
(Normalerweise 110)

(8) [Submit]
Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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B Inhalt der versendeten Mail

® Beispiel der versendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist
Die folgende E-Mail wird versendet , wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type :DZ770
Serial No : SH1234567

----- E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 45C / 113F ]

ERROR [OFF]

LAMP1 RUNTIME [OFF] at REMAIN [400] H
LAMP1 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H
LAMP2 RUNTIME [OFF] at REMAIN [400] H
LAMP2 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [OFF] Monday [OFF] Tuesday [OFF] Wednesday [ OFF ]
Thursday [ OFF ] Friday [OFF] Saturday [ OFF]

00:00 [OFF] 01:00 [OFF] 02:00 [OFF] 03:00 [ OFF ]
04:00 [OFF] 05:00 [OFF] 06:00 [OFF] 07:00 [ OFF ]
08:00 [OFF] 09:00 [OFF] 10:00 [OFF] 11:00 [ OFF]
12:00 [OFF] 13:00 [OFF] 14:00 [OFF] 15:00 [ OFF]
16:00 [OFF] 17:00 [OFF] 18:00 [OFF] 19:00 [ OFF]
20:00 [OFF] 21:00 [OFF] 22:00 [OFF] 23:00 [ OFF ]

----- check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE | OK ]
AROUND LAMP TEMPERATURE [ OK ]
LAMP1 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP2 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP1 STATUS [ OK ]
LAMP2 STATUS [ OK ]
SHUTTER [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
AROUND LAMP TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
COLOR WHEEL [ OK ]
COVER OPEN [ OK ]
FILTER UNIT [ OK ]
AR FILTER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00)

Intake air temperature  : 26 degC / 78 degF
Optics module temperature : 39 degC / 102 degF
Around lamp temperature : 30 degC / 86 degF
PROJECTOR RUNTIME 1H

POWER ON 1 times
LAMP1 ON 1 times
LAMP1 ECO OH
LAMP1 NORMAL OH
LAMP1 REMAIN 1999 H
LAMP2 ON 1 times
LAMP2 ECO OH

LAMP2 NORMAL 1H
LAMP2 REMAIN 1999 H

-------- Current status ---------
MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION  1.00
SUB VERSION 1.00
LAMP STATUS LAMP1=ON LAMP2=0ON
INPUT SIGNAL RGB1 -
0.00kHz / 0.00Hz
REMOTE2 STATUS DISABLE

]
=]
]
—
)
c
=]
«Q
®
=]

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address  192.168.10.100

MAC address 70:58:12:00:00:00

Wed Jan 18 11:42:37 2012
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® Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler versendet wird
Die folgende E-Mail wird versendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===

Projector Type : DZ770

Serial No : SH1234567

————— check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
AROUND LAMP TEMPERATURE [ OK ]
LAMP1 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP2 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP1 STATUS [ OK ]
LAMP2 STATUS [ OK ]
SHUTTER [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
AROUND LAMP TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
COLOR WHEEL [ OK ]
COVER OPEN [ OK ]
FILTER UNIT [FAILED ]
AIR FILTER [ OK ]

(Error code 04 00 00 00 00 00 00 00)

Intake air temperature  : 26 degC/ 78 degF
Optics module temperature : 39 degC / 102 degF
Around lamp temperature : 30 degC / 86 degF

PROJECTORRUNTIME 1H
POWER ON 1 times
LAMP1 ON 1 times
LAMP1 ECO OH
LAMP1 NORMAL OH
LAMP1 REMAIN 1999 H
LAMP2 ON 1 times
LAMP2 ECO OH
LAMP2 NORMAL 1H
LAMP2 REMAIN 1999 H
-------- Current status ---------
MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION  1.00
SUB VERSION 1.00
LAMP STATUS LAMP1=ON LAMP2=0ON
INPUT SIGNAL RGB1 ---

0.00kHz / 0.00Hz
REMOTE2 STATUS DISABLE

----- Wired Network configuration --—-
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.100

MAC address 70:58:12:00:00:00

Wed Jan 18 11:42:37 2012
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Bl [Change password]-Seite

Klicken Sie auf [Change password].
(1) [Administrator]

Y (S icp//152.168,10.100/ci-bin/ mein.copage=MENU. 0 = T
p,:;em,com: Window Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator]
zu andern.
Change password (2) [User]
[ P St | Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu
I e andern.
e (3) [Next]
Detfm ‘ Wird verwendet, um die Einstellung des Passwortes zu
—_— andern.
Change
password
CRESTRON
RoomView
B8
® [Administrator]-Konto
(1) [Account]

Zeigt das zu andernde Konto an.

(2) [Current] [User name] .
Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.

— - (3) [Current] [Password]

Projector Control Windo:

I o Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

— (4) [New] [User name]

e = Geben Sie den gewilinschten neuen Benutzernamen

P = ein. (Bis zu 16 Zeichen als Single-Byte)

— (5) [New] [Password]

e Geben Sie das gewiinschte neue Passwort ein. (Bis zu
16 Zeichen als Single-Byte)

L e (6) [New] [Password(Retype)]
Geben Sie das gewunschte neue Passwort erneut ein.
(7) [OK] )

Bestimmt die Anderung des Passworts.

]
=]
(7]
—
)
c
=]
«Q
®
=]
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® [User]-Konto

)G © hispi//192.168.10.100/1-5 10~ 86X | & projector control window

Projector Control Window.

Status User name
ew

Password

Projector Password(Retype)
control

Detailed
setup

Change
password

CRESTRON
RoomView

BFE

Menii [NETZWERK]

(1) [Account]
Zeigt das zu andernde Konto an.

(2) [New] [User name]
Geben Sie den gewiinschten neuen Benutzernamen
ein. (Bis zu 16 Zeichen als Single-Byte)

(3) [New] [Password]
Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Bis zu
16 Zeichen als Single-Byte)

(4) [New] [Password(Retype)]

Geben Sie das gewtlinschte neue Passwort erneut ein.
(5) [OK] )

Bestimmt die Anderung des Passworts.

® [Change password] (beim Zugriff mit Benutzerrechten)
Nur die Anderung des Passworts ist unter den Benutzerrechten aktiviert.

| Projector Control Window.

Change password

Status ‘
Projector
control
Change
password

@ Um das Konto des Administrators zu &ndern, missen Sie [Current] [User name] und [Password] eingeben.

(1) [Old Password]
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

(2) [New Password]
Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Bis zu
16 Zeichen als Single-Byte)

(3) [Retype]

Geben Sie das gewunschte neue Passwort erneut ein.
(4) [OK] )

Bestimmt die Anderung des Passworts.

c
()
o
c
=
()
-
(72}
=
1]
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Il [CRESTRON RoomView]-Seite

Der Projektor kann mit RoomView Uberwacht und/oder gesteuert werden.

Der Zugang mit Administratorrechten ist erforderlich, um die RoomView-Steuerungsseite vom
Websteuerungsbildschirm aus zu starten. (Bei Benutzerrechten wird die [CRESTRON RoomView]-
Schaltflache nicht auf dem Websteuerungsbildschirm angezeigt.)

Die Steuerungsseite von RoomView wird durch Anklicken von [CRESTRON RoomView] angezeigt.

Sie wird nicht angezeigt, wenn Adobe Flash Player auf dem Computer nicht installiert ist oder der Browser
nicht Flash unterstutzt. Klicken Sie in diesem Fall auf der Steuerungsseite auf [Back], um zur vorherigen Seite
zurlckzukehren.

@ Steuerungsseite

(1) [Tools] [Info] [Help]
Tabs fir die Auswahl der Einstellung, der Informationen
oder der Hilfeseite des Projektors.

(2) [POWER]
Schaltet den Strom ein/aus.

(3) [SHUTTER]
Wechselt zwischen der Verwendung oder Nicht-

RSl Verwendung der Shutter-Funktion.

(4) [Input Select]
Steuert die Eingangsauswahl.
Nicht verfiigbar, wenn die Stromversorgung des
Projektors ausgeschaltet ist.

SO o i— N (5) Steuerungsschaltflachen des Meniibildschirms
Fur die Steuerung des Menubildschirms.

(6) Einstellung des Standbilds/der Bildqualitat
Steuert die Menuoptionen im Zusammenhang mit dem
Standbild/der Bildqualitat.

(7) [Back]
Ruckkehr zur vorigen Seite.

Input Select

® [Tools]-Seite
Klicken Sie auf der Steuerungsseite auf [Tools].
S E mtv://lse.m.mul/ng--bm/w.ogxwang-w p-2ex _, Crestron Roomvwewcon s = (1) [ContrOI SYStem]
— - - Nehmen Sie die Einstellungen vor, die fur

PT.DZ770 . . . H H H
die Kommunikation des Projektors mit einem
angeschlossenen Controller erforderlich sind.

(2) [User Password]
o Z?;LZ:‘T" g Legen Sie das Benutzerrechte-Passwort fir die
L — B RoomView-Steuerungsseite fest.

NewPassword

Pt | Contim
Lo (3) [Admin Password]

DHCP _JEnabled

haaess AdminPassword Legen Sie das Administratorrechte-Passwort fiir die
RoomView-Steuerungsseite fest.

(4) Netzwerkstatus

Zeigt die Einstellung des kabelgebundenen LANs an.
[DHCP]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[lp Address]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[Subnet Mask]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[Default Gateway]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[DNS Server]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.

(5) [Exit]
Kehrt zur Steuerungsseite zurlick.

Subnet Mask LIEnabled

Default Gateway. NewPassword
DNS Server &rm
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® [Info]-Seite
Klicken Sie auf der Steuerungsseite auf [Info].

(1) [Projector Name]
Zeigt den Projektornamen an.

(2) [Mac Address]
Zeigt die MAC-Adresse an.

(3) [Lamp Hours]
Zeigt die Gesamtbetriebsdauer (umgerechneter Wert)
der Lampen an.

i 4 Power Status)
B | (6)  Zeigt den Betriebszustand an.
3)—y

I L e [ s = L (7) (5) [Source]
Zeigt den ausgewahlten Bildeingang an.

—(8) (6) [Lamp Mode]

Zeigt den Modus der Lampe an.
(7) [Error Status]

Zeigt den Fehlerstatus an.
(8) [Exit]

Kehrt zur Steuerungsseite zurtick.

LGl & hrcp://198.245.80.221/cgi-bin/ roomview.cgilang=jp. O - B & X | 2 crestron RoomView Con... x

P1.DZ770

on;enur Information Projector Status ( 4)

[ — —
—i (5)

® [Help]-Seite
Klicken Sie auf der Steuerungsseite auf [Help].
Das [Help Desk]-Fenster wird angezeigt.
—ree x|
Cll © hetp://198.245.80.221/cgi-bin/roomview.cgPlang—jp 0 + B & X _/ Crestron Roomview Con... x |l nx (1) [Help DeSk]
ij B . = - = = Ein Administrator, der Crestron RoomView verwendet,
kann Nachrichten versenden oder empfangen.

Input Select
MENU
RGB1
A
< ENTER B

v

Brighiness

@ 15—y b | REE—F: BN A
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Lampen-/Temperatur-/Filteranzeigen

Beheben der angezeigten Probleme

Sollte ein Problem im Inneren des Projektors auftreten, werden Sie von den Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>,
der Temperaturanzeige <TEMP> und der Filteranzeige <FILTER> durch ein Aufleuchten oder Blinken benachrichtigt.
Uberprifen Sie den Status der Anzeigen und bearbeiten Sie die angezeigten Probleme wie folgt.

@ Befolgen Sie beim Abschalten des Projektors, um Probleme zu beheben, unbedingt die unter ,Ausschalten des
Projektors” (mp Seite 38) beschriebene Verfahrensweise.

® Prifen Sie den Status der Stromversorgung anhand der Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> (s Seite 36).
~—— Lampenanzeige <LAMP1>

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> — ~— Lampenanzeige <LAMP2>

~—— Temperaturanzeige <TEMP>

~—— Filteranzeige <FILTER>

u o o u u

LAMP TEMP FILTER

O

ON(G)!
STANDBY(R)

B Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>

Anzeigestatus Leuchtet rot Blinkt rot (1 Mal) Blinkt rot (3 Mal)

Status Die Lampeneinheit muss Die Lampeneinheit ist nicht | Es wurde ein Problem in der Lampe oder
ausgetauscht werden. installiert. der Stromversorgung der Lampe entdeckt.
® Wurde [ERSATZ @ |st die Lampeneinheit @ Haben Sie ® Es sind einige

LAMPE] angezeigt, als installiert? den Strom Fehler im
Sie die Stromversorgung unmittelbar Lampenschaltkreis
des Projektors nach der aufgetreten.
eingeschaltet haben? Abschaltung Uberpriifen Sie auf
® Diese Anzeige wieder Schwankungen
Ursache leuchtet auf, wenn die eingeschaltet? (oder Abnahme)
Gesamtbetriebszeit in der
der Lampeneinheit Quellenspannung
1 800 Stunden erreicht hin.
hat (wenn [LAMPEN
LEISTUNG] auf
[NORMAL] eingestellt ist).
® \Wechseln Sie die Lampe | ® Installieren Sie das ® Warten Sie ® Schalten Sie
aus. Lampengehause, wenn einige Zeit, den <MAIN
die Lampeneinheit nicht bis sich die POWER>-
installiert ist. leuchtende Schalter

Lésung ® Wenn die Anzeige Lampe auf <OFF>

weiterhin rot aufblinkt, abgekuhlt hat (mp Seite 38) und
obwohl keine Lampe und schalten Sie| wenden Sie
installiert wurde, wenden anschlieend sich an lhren
Sie sich an lhren Handler.| den Strom ein. Handler.

@ Wenn die Lampenanzeige <LAMP1>/<LAMP2> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden
MaRnahmen durchgefihrt wurden, lassen Sie Ihr Gerat von lhrem Handler reparieren.
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Bl Temperaturanzeige <TEMP>

Anzeigestatus Leuchtet rot B(|1|nll\</|tar|c)>t B(I\'Iinll\(/ltarl())t
. Die Innentemperatur | Die Innentemperatur ist |Der Kuhllifter hat
S Aufwarmstatus ist hoch (Warnung) hoch (Standby-Warnung) | angehalten.
@ Haben Sie den Strom | @ Ist der Lufteinlass/die Luftaustritts6ffnung
Ursache eingeschaltet, als die blockiert? .
Raumtemperatur etwa | ® Ist die Raumtemperatur hoch?
0°C (32°F) betrug? ® Leuchtet die Filteranzeige <FILTER> nicht?

@ Warten Sie mindestens | ® Entfernen Sie alle Gegenstande, die den @ Schalten Sie den
flnf Minuten im Lufteinlass/die Luftaustrittséffnung blockieren.| <MAIN POWER>-
aktuellen Status. @ Stellen Sie den Projektor an einem Ort mit einer|  Schalter auf

Lésung @ Stellen Sie das Gerat Umgebungstemperatur von 0°C (32°F) bis 45°C| <OFF>(mp Seite 38)
an einem Ort mit einer (113°F)"" und einer Luftfeuchtigkeit zwischen und wenden Sie sich
Umgebungstemperatur | 20% und 80% auf (keine Kondensation). an lhren Handler.
zwischen 0°C (32°F) | ® Reinigen Sie die Luftfiltereinheit oder
und 45°C (113°F)" auf.| tauschen Sie sie aus (s Seite 104).

*1: Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen (1 400 m (4 593 Ful3) — 2 700 m (8 858 Ful}) Uber dem Meeresspiegel) verwenden, ist
die Betriebstemperatur 5°C (41°F) niedriger als der Hochstwert.

® Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden
MaRnahmen durchgefihrt wurden, lassen Sie lhr Gerat von lhrem Handler reparieren.
® Wenn der Projektor mit den folgenden zwei Optionseinstellungen verwendet wird und die
Umgebungstemperatur auf 40°C (104°F) (35°C (95°F) im [HOHENLAGE MODUS]) oder héher steigt, wird die
Lichtausgabe zum Schutz des Projektors eventuell um 20% verringert.
- wenn [LAMPENWAHL] im MenU auf [DOPPEL] eingestellt ist
- wenn [LAMPEN LEISTUNG] im Menu auf [NORMAL] eingestellt ist

B Filteranzeige <FILTER>

Anzeigestatus

Leuchtet rot

Blinkt rot

Der Filter ist verstopft.

Die Luftfiltereinheit ist

® Verwenden Sie
den Projektor nicht
in Hohenlagen ab
2700 m (8 858 FuR)
Uber dem

Meeresspiegel.

Sl Die Temperatur im Projektor oder die Umgebungstemperatur ist ungewéhnlich hoch. | nicht angebracht.
@ |st die ® Ist der Lufteinlass/die | ® Ist [HOHENLAGE @ |st die
Ursache Luftfiltereinheit Luftaustrittsoffnung MODUS] richtig Luftfiltereinheit
verschmutzt? blockiert? eingestellt? angebracht?
® Reinigen Sie die @ Entfernen Sie alle @ Wenn Sie den Projektor | ® Bringen Sie die
Luftfiltereinheit oder Gegenstande, die in Hohenlagen Luftfiltereinheit an.
tauschen Sie sie den Lufteinlass/die von 1400 m
aus (mp Seite 104). Luftaustrittsoffnung (4 593 FuR) —2700 m
blockieren. (8 858 Ful) uiber
dem Meeresspiegel
verwenden, stellen
.. Sie [HOHENLAGE
et MODUS] (s Seite 67)
auf [EIN] ein.

® Wenn die Filteranzeige <FILTER> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden MalRnahmen
durchgefiihrt wurden, lassen Sie |hr Gerat von lhrem Handler reparieren.

® \Wenn beim Einschalten der Stromversorgung die Luftfiltereinheit nicht angebracht ist, blinkt die Filteranzeige
<FILTER> rot und der Strom schaltet sich 10 Minuten danach ab.

@ Wenn der Filter verstopft ist, leuchtet eventuell nur eine Lampe, auch wenn [LAMPENWAHL] auf [DOPPEL]
eingestellt ist. Wird die Luftfiltereinheit gereinigt oder gegen eine neue ausgetauscht, wird die Anzeige ausgeschaltet.
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Wartung/Austausch

Vor der Wartung/dem Austausch der Einheit

@ Achten Sie darauf, dass die Stromversorgung vor der Wartung oder dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird. (mp Seiten 35, 38)
@ Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (mp Seite 38) beschriebenen Verfahren.

Bl AuBengehduse

Wischen Sie den Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® Wenn der Schmutz hartnackig ist, trénken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es griindlich aus, bevor
Sie das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® VVerwenden Sie kein Benzin, Verdiinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel oder
Haushaltsreiniger. Dadurch kann das Au3engehause beschadigt werden.

® Wenn Sie chemisch behandelte Staubticher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.

l Vorderseite des Objektivs

Wischen Sie den Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
® \Verwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getranktes Tuch.
® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie beim Abwischen des Objektivs keine Ubermafige Kraft an.

® Das Objektiv besteht aus Glas. StoRRe oder Ubermafiger Kraftaufwand beim Abwischen kénnen die Oberflache

zerkratzen. Bitte vorsichtig behandeln.

B Luftfiltereinheit

Fihren Sie in den folgenden Fallen eine Wartung der Luftfiltereinheit durch.
® Der Luftfilter ist mit Staub verstopft, sodass die Meldung fir den Filteraustausch auf der Projektionsflache
angezeigt wird und die Filteranzeige <FILTER> rot leuchtet.

1) Nehmen Sie die Luftfilterabdeckung ab.

® Losen Sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der
Luftfilterabdeckung gegen den Uhrzeigersinn,

und entfernen Sie dann die Lulftfilterabdeckung.

Luftfilterabdeckung

4

7
Befestigungsschraube der
Luftfilterabdeckung

2) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.
® Ziehen Sie die Luftfiltereinheit an den Laschen
aus dem Projektorgehduse heraus.

Luftfiltereinheit

Laschen

3) Reinigen und trocknen Sie die
Luftfiltereinheit.
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@ Reinigung der Luftfiltereinheit
(i) Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes
oder warmes Wasser und spulen Sie sie
anschlielend leicht aus.

* Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge
wie zum Beispiel Birsten.

* Halten Sie beim Ausspiilen den Rahmen
der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei grof3en
Druck auf die Filtereinheit auszutiben.

(i) Spulen Sie die Einheit zwei- bis dreimal aus.
Benutzen Sie daflr jedes Mal frisches Wasser.

e Unzureichendes Aussptlen kann zu

Geruchsbildung fihren.

® Trocknen der Luftfiltereinheit

* Lassen Sie die Einheit naturlich und
an einem gut bellfteten Ort trocknen,
wo wenig Staub ist und die Einheit vor
direktem Sonnenlicht geschiitzt ist.

* Trocken Sie die Einheit nicht mithilfe
von Trockengeraten wie z.
B. Trocknern.




Wartung/Austausch

4) Bringen Sie die Luftfiltereinheit am
Projektor an.
® Die Ober- und Unterseite der Luftfiltereinheit
sind unterschiedlich.

(Beachten Sie die Pfeilrichtung (4}).)
® Fihren Sie Schritt 2) in umgekehrter
Reihenfolge aus.

5) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am
Projektor an und verwenden Sie einen
Kreuzschlitzschraubendreher, um
die Schraube der Luftfilterabdeckung
festzuziehen.

® Fihren Sie Schritt 1) in umgekehrter
Reihenfolge aus.

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem
Waschen griindlich, bevor Sie sie wieder an den
Projektor anbringen. Wird eine nasse Einheit
angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder
einer Fehlfunktion.

Austausch der Einheit

® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit
ordnungsgemalfd angebracht ist, bevor Sie
den Projektor verwenden. Ist die Einheit
nicht ordnungsgemaR angebracht, saugt der
Projektor den Schmutz und Staub an, wodurch
es zu einer Funktionsstdrung kommt und die
Stromversorgung 10 Minuten danach abgeschaltet
wird. (Die verbleibende Zeit bis zum Abschalten der
Stromversorgung wird in Intervallen von 1 Minute
angezeigt.)

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen eine
Ersatzfiltereinheit (ET-EMF300) aus, wenn sie
beschadigt ist oder wenn sich der Schmutz auch
durch Waschen nicht entfernen lasst.

® Der Luftfilterwechsel wird nach zweimaliger
Reinigung der Einheit empfohlen.

® Nach jeder Reinigung ist die Staubdichtigkeit der
Einheit moglicherweise verringert.

B Luftfiltereinheit

Wenn der Schmutz selbst bei der Wartung der Einheit nicht entfernt werden kann, muss die Einheit

ausgetauscht werden.

Die ErsatZfiltereinheit (ET-EMF300) ist ein optionales Zubehorteil. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um das

Produkt zu erwerben.

B Austausch der Luftfiltereinheit

® Achten Sie darauf, dass die Stromversorgung vor
dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird.

@ Der Projektor muss standsicher sein, wenn
die Einheit ausgetauscht wird. Fiihren Sie den
Austausch an einem sicheren Ort durch, wo der
Projektor nicht beschadigt werden kann, auch wenn
Sie die Luftfiltereinheit fallen lassen.

1) Nehmen Sie die Luftfilterabdeckung ab.
® LOsen Sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der
Luftfilterabdeckung gegen den Uhrzeigersinn,
und entfernen Sie dann die Luftfilterabdeckung.

Luftfilterabdeckung

T

Befestigungsschraube der
Luftfilterabdeckung

2) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.
@ Ziehen Sie die Luftfiltereinheit an den Laschen
aus dem Projektorgehduse heraus.

Luftfiltereinheit

Laschen

® Entfernen Sie nach dem Herausziehen der
Luftfiltereinheit alle grofieren Fremdkorper
oder Staubablagerungen aus dem Fach der
Luftfiltereinheit und aus dem Luftungseingang
des Projektorgehauses.

3) Bringen Sie die separat erhaltliche
Ersatzfiltereinheit (ET-EMF300) am
Projektor an.

@ Die Ober- und Unterseite der Luftfiltereinheit
sind unterschiedlich.

(Beachten Sie die Pfeilrichtung (4} ).)
® Fuhren Sie Schritt 2) in umgekehrter
Reihenfolge aus.

4) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am
Projektor an. Ziehen Sie die Schraube
der Luftfilterabdeckung mit einem

Kreuzschlitzschraubendreher fest.
® Fuhren Sie Schritt 1) in umgekehrter
Reihenfolge aus.
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® Achten Sie beim Einschalten des Projektors darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgeman installiert ist.
Ist die Einheit nicht ordnungsgemaR angebracht, saugt der Projektor den Schmutz und Staub an, wodurch
es zu einer Funktionsstérung kommt und die Stromversorgung 10 Minuten danach abgeschaltet wird. (Die
verbleibende Zeit bis zum Abschalten der Stromversorgung wird in Intervallen von 1 Minute angezeigt.)

® Der Austauschzyklus der Luftfiltereinheit variiert je nach der Betriebsumgebung stark.

l Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleiteil. Uberpriifen Sie die Nutzungsdauer der Lampe unter [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [STATUS] (mp Seite 72) im Menu und tauschen Sie die Lampe regelmafig aus.

Es wird empfohlen, dass Sie einen qualifizierten Techniker mit dem Austausch der Lampe beauftragen.
Wenden Sie sich an Ihren Handler.

Wenden Sie sich an Ilhren Handler, um eine Ersatzlampe zu kaufen (ET-LADG0A (1 Glihlampe),
ET-LADG60AW (2 Gluhlampen)).

Bl Anmerkungen zum Austausch der Lampe

® Da die leuchtende Lampe aus Glas besteht, kann sie bersten, wenn sie fallen gelassen oder von einem
harten Gegenstand getroffen wird.
Bitte vorsichtig behandeln.

® FUr den Austausch der Lampe wird ein Kreuzschlitzschraubendreher bendétigt.

® Achten Sie darauf, die Lampeneinheit beim Austausch an den Griffen anzufassen.

® Die Lampe kann bersten. Tauschen Sie die Lampe vorsichtig aus, sodass die Glasscherben nicht verstreut
werden. Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist, fihren Sie den Austausch nicht direkt unter der
Lampe durch und halten Sie lhr Gesicht von ihr fern.

® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn die gebrauchten Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den
zustandigen ortlichen Behérden oder bei Ihrem Handler nach, wie die ordnungsgemalfe Entsorgung zu
erfolgen hat.

® Verwenden Sie nur die angegebenen Lampeneinheiten.

® Die Modellnummern des Zubehdrs und der optionalen Komponenten kdnnen ohne Ankiindigung geéandert
werden.

B Zeitpunkt des Lampenwechsels

Die Lampeneinheit ist ein Verschleif3teil. Da ihre Helligkeit nach und nach abnimmt, muss sie regelmafRig
ersetzt werden. Die geschatzte Dauer bis zum Austausch betragt 2 000 Stunden. Diese Dauer kann

sich jedoch abhangig von den einzelnen Lampeneigenschaften, Nutzungsbedingungen und der
Installationsumgebung verkirzen. Daher wird empfohlen, eine Ersatzlampe bereitzuhalten. Wenn die Lampe
nach 2 000 Betriebsstunden nicht ausgetauscht wird, kommt es zu einer Funktionsstérung und der Projektor
wird nach ca. zehn Minuten automatisch abgeschaltet.

Bildschirmanzeige Lampenanzeige

LAMPE AUSTAUSCHEN M7, W7,

~ P ~ —

B v B}

Die Meldung wird 30 Sekunden lang
angezeigt. Wird innerhalb von 30 Sekunden

Uber 1 800 Stunden | eine beliebige Schaltflache auf dem Leuchtet auch im Standby-Modus
Bedienfeld oder der Fernbedienung rot. (Nur die entsprechende Lampe
gedruckt, wird die Meldung geldscht. leuchtet auf)

Uber 2 000 Stunden Die Meldung wird so lange angezeigt, bis

Sie eine Schaltflache driicken.

@ Die Angabe von 2 000 Betriebsstunden ist eine grobe Schatzung, fiir die keinerlei Garantie Ubernommen wird.
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l Austauschen der Lampe

@ Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist, halten Sie lhr Gesicht von der Lampeneinheit fern, wenn Sie

die Arbeiten durchfiihren.

@ Stellen Sie sicher, dass die Lampeneinheit und die Lampenabdeckung korrekt angebracht werden.
® Wenn die Lampeneinheit nicht ordnungsgemal installiert ist, entfernen Sie sie und wiederholen Sie die
Anbringung. Wird sie gewaltsam hineingedruckt, wird eventuell der Anschluss beschadigt.

1) Befolgen Sie die unter ,,Ausschalten
des Projektors“ (mp Seite 38)
beschriebenen Verfahren, um den
<MAIN POWER>-Schalter auf <OFF>
zu stellen, ziehen Sie den Netzstecker
aus der Steckdose und warten Sie
mindestens eine Stunde. Uberprufen
Sie dann, ob sich die Lampeneinheit
abgekiihlt hat.

2) Nehmen Sie die Lampenabdeckung ab.

(i) Ldsen Sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der
Lampenabdeckung (eine Schraube) und 6ffnen
Sie dann die Lampenabdeckung in Pfeilrichtung.

(i) Halten Sie die Lampenabdeckung gut fest und
schieben Sie sie in Richtung der Bedientasten,
ziehen Sie sie anschlieRend von der Riickseite
aus ab, um sie zu entfernen.

Lampenabdeckung

3) Verwenden Sie einen

Kreuzschlitzschraubendreher, um die

Befestigungsschrauben der Lampeneinheit

(je drei Schrauben) zu l6sen, halten

Sie dann die Griffe fest und ziehen Sie

Lampeneinheit aus dem Projektor heraus.
Griffe Lampe 1

Lampe 2

Schraube der Lampeneinheit

4) Driicken Sie die neue Lampe vorsichtig

in den Projektor hinein.

5) Verwenden Sie einen

Kreuzschlitzschraubendreher, um die
Befestigungsschrauben der Lampe (je
drei Schrauben) festzuziehen.

6) Bringen Sie die Lampenabdeckung an.

(i) Richten Sie die Lampenabdeckung an den
Markierungen (a) und (b) aus (O und A),
um sie zu befestigen.

(ii) Schieben Sie die Lampenabdeckung
in Pfeilrichtung, um das Vorderende
einzusetzen, und ziehen Sie dann
die Befestigungsschrauben der
Lampenabdeckung fest an.

® Achten Sie bei der Anbringung darauf, dass der
Anschluss der Lampenabdeckung fest in den
Stromanschluss des Lifters eingesteckt ist.

Stromversorgungsanschlu
ss des Lifters

Lampenabdeckung

Lampenabdeckung

® \Wenn Sie die neue Lampeneinheit einsetzen,

setzt der Projektor die Gesamtbetriebszeit der
Lampeneinheit automatisch zurtck.
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Fehlerbehebung

Uberprifen Sie die folgenden Punkte. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf die entsprechenden Seiten.

Probleme Zu uiberprifende Punkte Seite
® |st der Netzstecker fest in die Steckdose eingesteckt? —
® |st der <MAIN POWER>-Schalter auf<OFF> geschaltet? 38
. ® Fuhrt die Steckdose Strom? —
Das Gerat schaltet . .
sich nicht ein. ® Wurden die Schutzschalter ausgel6st? —
® Leuchtet oder blinkt die Temperaturanzeige <TEMP> oder die 102. 103
Lampenanzeige <LAMP1>/<LAMP2>7? ’
@ |st die Lampenabdeckung sicher installiert? 107
@ Wurden die Anschlisse zu den externen Geraten ordnungsgemaf 39
durchgefihrt?
@ Stimmt die Einstellung fir die Eingangsauswahl? 41
@ Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der 47
Kein Bild niedrigsten Stufe?
ein Brid. ® Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, .
ordnungsgeman?
@ |st die Shutter-Funktion aktiviert? 41
® Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden —
Sie sich an lhren Handler.
@ Wurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 39
Das Bild ist @ Stimmt der Projektionsabstand? 24
unscharf. ® Ist das Objektiv schmutzig? 15
@ |st der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
® st [FARBE] oder [TINT] richtig eingestellt? 48
Die Farbe ist blass . . e e
?
oder gréulich. @ |st das mit dem Projektor verbundene externe Gerat richtig eingestellt? 32
@ |st das RGB-Kabel beschadigt? —
® Sind die Batterien leer? —
@ Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 22
® Gibt es Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem 19
Signalempfanger der Fernbedienung des Projektors?
® Wird die Fernbedienung Uber ihren Wirkungsbereich hinaus verwendet? 19
Die Fernbedienung | @ Beeinflussen andere Lichtformen, wie Leuchtstofflampenlicht, die 19
reagiert nicht. Projektion?
@ Ist die [FERNBEDIENUNG]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT 80
EINSTELLUNG] auf [INAKTIV] eingestellt?
® Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss flr die Kontaktsteuerung 116
verwendet?
@ Stimmt die Einstellfunktion fur die Identifikationsnummer? 22
Der Meniibildschirm | @ Ist die Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet (ausgeblendet)?
wird nicht 21, 41
eingeblendet.
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Probleme Zu uberpriifende Punkte Seite
. . @ Ist die [BEDIENFELD]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT 80
Die Bedientasten EINSTELLUNG] auf [INAKTIV] eingestellt?
auf dem Bedienfeld , .
funktionieren nicht. | ® Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fir die Kontaktsteuerung 116
verwendet?
@ |st die [SYSTEM AUSWAHL]-Auswahl richtig eingestellt? 50
Das Bild wird nicht . . . . .
? _
richtig angezeigt. @ Gibt es ein Problem mit der Videokassette oder anderen Bildquellen
® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 118
@ st das Kabel zu lang? (Verwenden Sie D-Sub-Kabel, die héchstens .
10 m (32'10") lang sind.)
Das Bild von einem | @ |st der externe Videoausgang des Laptops richtig eingestellt? Bsp.: Die
C.omputer wird nicht externen Ausgangseinstellungen kénnen durch gleichzeitiges Driicken
eingeblendet. der Tasten ,Fn* + ,F3“ oder ,Fn“ + ,F10“ umgeschaltet werden. Da —
die Methode je nach Computertyp variiert, beziehen Sie sich auf die
Bedienungsanleitung lhres Computers.
Die Bilder von einem | ® ISt die [DVI-D IN]-Einstellung auf [EDID3]/[EDID2:PC] eingestellt? 61
DVI-D-Ausgang ® Der Beschleunigungstreiber der Grafikkarte des Computers ist eventuell i
eines Computers nicht auf die neuste Version aktualisiert.
werden nicht -
. ® Der Computer muss eventuell nach der Durchfiihrung der [DVI-D IN]- 61
eingeblendet. Einstellungen erneut gestartet werden.
Das Video von einem @ Ist das HDMI-Kabel sicher verbunden? 32
HDMI-kompatiblen Gerat| ¢ gchajten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen
wird nicht angezeigt Gerates ein und aus. -
oder erscheint o ] ) ) ) o
durcheinandergebracht. | ® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 118

@ Wenn die Probleme weiterhin bestehen bleiben, auch nachdem die vorhergehenden Punkte Uberprift wurden,

wenden Sie sich an |hren Handler.

DEUTSCH - 109

Wartung




Technische Informationen

PJLink-Protokoll

Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstiitzt PJLink-Klasse 1 und das PJLink-Protokoll kann verwendet werden,
um die Bedienungen fir die Einstellung und Statusabfrage des Projektors von einem Computer aus durchzufiihren.

l Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die PJLink-Protokollbefehle auf, die fur die Steuerung des Projektors verwendet
werden kdnnen.

Befehl | Steuerungseinzelheiten Anmerkungen
Parameter
POWR Stromversorgungssteuerung | 0 = Standby
1 = Strom ein
Abf q Parameter
" rage des _ _ ;
POWR? Stromversorgungsstatus |9 = Standby 1=Stromein
2 = Abkuhlung in Gang 3 = Aufwarmung in Gang
INPT Eingangsauswahl Parameter
Abfrage der 11=RGB1 12=RGB2 21=VIDEO
INPT? Eingangsauswahl 22=S-VIDEO 31=DVI-D 32=HDMI
AVMT Verschlusssteuerung Parameter
Abfrage des 30 = Verschlussfunktion aus (Bildstummschaltung abgebrochen)
AVMT? Verschlussstatus 31 = Verschlussfunktion ein (Bi|d$tummSCha|tung)
Parameter
1. Byte: Zeigt Lufterfehler an, Bereich O - 2
2. Byte: Zeigt Lampenfehler an, Bereich 0 - 2
3. Byte: Zeigt Temperaturfehler an, Bereich 0 - 2
ERST? Abfrage des Fehlerstatus |4. Byte: Zeigt Fehler bei offener Abdeckung an, Bereich 0 - 2
5. Byte: Zeigt Filterfehler an, Bereich 0 - 2
6. Byte: Zeigt andere Fehler an, Bereich 0 - 2
Die Definitionen fur jeden Wert von 0 bis 2 lauten wie folgt
0 = Kein Fehler erkannt 1 = Warnung 2 = Fehler
Parameter
1. Stellen (1 - 5 Stellen): Lampe 1 Gesamtbetriebszeit
LAMP? ﬁ:r:a%isq;?us 2. Stellen: 0 = Lampe 1 aus, 1 = Lampe 1 an
P 3. Stellen (0 - 5 Stellen): Lampe 2 Gesamtbetriebszeit
4. Stellen: 0 = Lampe 2 aus, 1 = Lampe 2 an
INST? Abfrage der Die Parameter werden mit den folgenden Werten zuriickgegeben.
’ Eingangsauswabhlliste ,1112 21 22 31 32¢
NAME? Abfrage des Gibt den Namen zurtck, der unter [PROJEKTORNAME] im
' Projektornamens [NETZWERKEINSTELLUNG] eingestellt wurde.
Abfrage des . C
INF1? Herstellernamens Gibt ,Panasonic® zurlck.
Abfrage des . ‘o
INF27? Modellnamens Gibt ,DZ770“ zurtck.
Andere . . - . .
INFQO? Informationsabfragen Gibt Informationen wie die Versionsnummer zurlck.
Abfrage von . ‘o
CLSS? Klasseninformationen Gibt ,1* zurtick.

B PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das fir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das flr die Websteuerung eingestellt ist.
Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort fir die
Websteuerung fest.

® Fur die Spezifikationen beziglich PJLink beziehen Sie sich auf die Webseite der Japan Business Machine

and Information System Industries Association.
URL http://pjlink.jomia.or.jp/english/
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Steuerungsbefehle via LAN

B Wenn fiir die WEB-Steuerung ein Administratorrechte-Passwort
eingestellt ist (Sicherheitsmodus)

® Verbindungsmethode

1) Verschaffen Sie sich die IP-Adresse und Port-Nr. (Ausgangswert = 1024) des

Projektors und fordern Sie eine Verbindung mit dem Projektor an.
Sie kénnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port-Nr. im MenUbildschirm des Projektors erhalten.

IP-Adresse Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU — [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]
Port-Nr Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU — [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG]
) — [NETZWERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors
Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Leer Nu mie;:_ﬁg'gse ;h nitt Abschlusszeichen
« . . . ,2272727777"
'(\IATSCC? |'tl|=ToF|{g% 0x20 031 ox20 | (ASCll-Code hexadezimale S0
__________________________________ Zahl) _ _ _ _ | __ T _
9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Bytes 1 Byte

Modus: 1 = Sicherheitsmodus

3) Erstellen Sie einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten, indem Sie den MD5-
Algorithmus benutzen.
»XXXXXX:YYYYY:2222Z272"

Der Administratorrechte-Benutzername fur die Websteuerung (der
XXXXXX aa
Standardbenutzername lautet ,admin1“).
Das Passwort des oben genannten Nutzers mit Administratorrechten (das
yyyyy Standardpasswort lautet ,panasonic®).
2zzz7777 8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erhalten wurde

® Befehl-Ubertragungsverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.
Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Hash-Wert
(Siehe ‘0 ‘0 Steuerungsbefehl (CR)
»verbindungsmethode* 0x30 0x30 (ASCII-Folge) 0x0d
_____ oben)  _ _ _ | __ ___1_____1____________|______]
32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘0 ‘o Steuerungsbefehl (CR)
L _ 0x30 _ _ _ _ 1 ____ 0x30 _ _ _ _ | _ _ _ (ASCll-Folge) _ _ _ | _ _ 0x0d _ _ |
1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

Fehlerriickmeldung

Fehlermeldung

Abschlusszeichen

LERR1“ Unbestimmter Steuerbefehl
,ERR2" AuRerhalb des Parameterbereichs

-ERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)

,ERR4“ Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d

+ERR5" Falsche Datenlange

,LERRA"Passwort stimmt nicht aberein | ]
4 Bytes 1 Byte
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l Wenn fiir die WEB-Steuerung kein Administratorrechte-Passwort

eingestellt ist (Kein Sicherheitsmodus)

®Verbindungsmethode

1) Verschaffen Sie sich die IP-Adresse und Port-Nr. (Ausgangswert = 1024) des

Projektors und fordern Sie eine Verbindung mit dem Projektor an.

Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port-Nr. im MenUbildschirm des Projektors erhalten.

IP-Adresse Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU — [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]
Port-Nr. Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU — [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG]
) — [NETZWERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors

Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
J/NTCONTROL" < ‘0’ (CR)

| _ _ _ _ (ASCll-Folge) _ _ _ _ | _ _ _ 0x20 | _ _ _ ( 0x30 _ _ _ 1 ___ Ox0d _ _ _ |
9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte

Modus: 0 = Kein Sicherheitsmodus

e Befehl-Ubertragungsverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.
Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘0 ‘o Steuerungsbefehl (CR)
L 0x30 . _ _ _ 1 ____ 0x30 _ _ _ _ | _ _ _ (ASCll-Folge) | _ _ 0x0d _ _ |
1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘o ‘0 Steuerungsbefehl (CR)
L 0x30 _ _ _ _ 1 ____ 0x30 _ _ _ _ | _ _ _(ASCll-Folge) | _ _ 0x0d _ _
1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

Fehlerriickmeldung

Fehlermeldung

Abschlusszeichen

,ERR1“ Unbestimmter Steuerbefehl
,ERR2" AuRerhalb des Parameterbereichs

,ERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)

-ERR4“ Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d

-,ERR5" Falsche Datenlange

,ERRA"Passwort stimmt nicht tberein. | ]
4 Bytes 1 Byte
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<SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss

Der <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss des Projektors stimmt mit RS-232C (berein, sodass der Projektor
an einen Computer angeschlossen und von diesem aus gesteuert werden kann.

B Anschluss
@ Fiir einen Projektor @ Fiir mehrere Projektoren

Anschlisse des Projektors 1 Anschlisse des Projektors 2

. . D-Sub 9-polig D-Sub 9-polig |D-Sub 9-polig D-Sub 9-polig
Anschlisse des Projektors (Buchse) (Stecker) (Buchse) (Stecker)
Computer Computer NG oo efxm\e
D-Sub 9-polig (Buchse) e .
©\ oo \\Z

R

:

D-Sub 9-polig D-Sub 9-polig ‘ D-Sub 9-polig

D-Sub 9-polig (Stecker) | - (Stecker) (Buchse) . (Stecker)
Verbindungskabel Verbindungskabel Verbindungskabel
H Stiftzuweisungen und Signalnamen
D-Sub 9-polig (Buchse) . . . .
AuBenansicht Stiftnr. Signalname Einzelheiten
(1) - NC
6 — 9 (2) TXD Ubertragene Daten
\ / (3) RXD Empfangene Daten
\=./ (4) - Interne Verbindung
@ [ oo 3 @ (5) GND Masse
(7) CTS _
M — (5 (8) RTS Interne Verbindung
(9) - NC
D-Sub 9-polig (Stecker) . . . .
AuBenansicht Stiftnr. Signalname Einzelheiten
(1) - NC
(9) «— (6) (2) RXD Empfangene Daten
\ / 3) TXD Ubertragene Daten
4) - NC
@ [ cos 3 @ (5) GND Masse
/ \ (6) - NC
(7) RTS i
(5) «— (1) 8) CTS Interne Verbindung
9) - NC

Bl Kommunikationsbedingungen (Werkseitige Standardeinstellungen)

Signalebene RS-232C-kompatibel Zeichenlange 8 Bit

Synchr.-Methode Asynchron Stoppbit 1 Bit
Baudrate 9 600 bps X-Parameter Keine
Paritat Keine S-Parameter Keine
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B Grundformat

Die Ubertragung vom Computer beginnt mit STX, anschlieBend werden die ID, der Befehl, die Parameter und
ETX in dieser Reihenfolge gesendet. Fligen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.

stx | [alp] [11 [ 12 El c1|ca]c3 P1]P2] ~ [Pn] [ETX

(2 Byte) ID2 Zeichen Semikolon
(2 Byte) (1 Byte)

Doppelpunkt (1 Byte) ‘

Start Befehl 3 Zeichen Parameter Ende
ZZ, 01 —64 und 0A - 0Z .
(1 Byte) | D Emstellunasbersich ' (3 Byte) (unbestimmte (1 Byte)
9 Lange)

® \Wenn ein Befehl Gbertragen wird, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde, kann es eine Verzdgerung bei
der Riickmeldung geben oder der Befehl wird eventuell nicht ausgefiihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach
60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® Wenn Sie mehrere Befehle tUbertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Rickmeldung vom
Projektor, bevor Sie den nachsten Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter
bendtigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

@ Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird eine ,ER401“-Rickmeldung vom Projektor zum Computer
gesendet.

® Wenn ein ungultiger Parameter gesendet wird, wird eine ,ER402“-Rickmeldung vom Projektor zum Computer
gesendet.

@ Die ID-Ubertragung bei RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 64, sowie die Gruppen 0A bis 0Z.

@ Wenn ein Befehl mit einer festgelegten ID gesendet wird, wird eine Rickmeldung nur in den folgenden Fallen
zum Computer gesendet.
- Ubereinstimmung mit der Projektor-1D
- Die ID-Einstellung ist auf ALLE eingestellt und [RUCKANTWORT (ID ALLE)] ist [EIN]
- Die ID-Einstellung ist auf GRUPPE eingestellt und [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] ist [EIN]

® STX und ETX sind Zeichencodes. STX ist in hexadezimaler Darstellung 02, und ETX ist in hexadezimaler
Darstellung 03.

l Wenn mehrere Projektoren gesteuert werden

® Wenn mehrere Projektoren alle gesteuert werden

Wenn Sie mehrere Projektoren gemeinsam via RS-232C steuern, fihren Sie die folgenden Einstellungen aus.
1) Stellen Sie fiir jeden Projektor eine andere ID ein.

2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein.

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fiir alle anderen Projektoren, die bei Schritt 2)
eingestellt wurden, auf [AUS] ein.

® Wenn mehrere Projektoren alle durch die Gruppeneinheit gesteuert werden
Wenn Sie mehrere Projektoren mit der Gruppeneinheit via RS-232C steuern, fiihren Sie die folgenden
Einstellungen aus.

1) Stellen Sie fiir jeden Projektor eine andere ID ein.
2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein.

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] fiir alle anderen Projektoren, die bei
Schritt 2) eingestellt wurden, auf [AUS] ein.

® Es gibt keine Riickmeldung, wenn 2 oder mehr Projektoren [RUCKANTWORT (ID ALLE)] auf [EIN] eingestellt
sind.

® Es gibt keine Riickmeldung, wenn 2 oder mehr Projektoren aus der gleichen Gruppe [RUCKANTWORT (ID
GRUPPE)] auf [EIN] eingestellt sind. )

® Wenn Sie mehrere Gruppen einstellen, stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fur nur einen Projektor in
jeder Gruppe auf [EIN] ein.
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®Beim Anschluss an einen Computer

l Kabelspezifikationen

® Beim Anschluss mehrerer Projektoren

1 |NC NC| 1 1 |NC NC| 1

2 2 2 2

3 3 3 3
Projektor 4 |NC NC | 4 | Computer Projektor 1 4 |NC NC| 4 Projektor 2
(<SERIAL IN>-| 5 5 | (Technische Daten (<SERIAL OUT>- | 5 5 | (<SERIAL IN>-
Anschluss) 6 [NC NC| 6 | zuDTE) Anschluss) 6 |NC NC| 6 | Anschluss)

7 7 7 7

8 8 8 8

9 |NC NC| 9 9 |NC NC| 9
Il Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fir die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet
werden kénnen.

® Projektor-Steuerungsbefehl

Befehl Einzelheiten Anmerkungen (Parameter)
PON |Strom ein Um zu Uberprifen, ob die Stromversorgung eingeschaltet ist, verwenden Sie
POF |Standby den Befehl ,Betriebsabfrage“.
QPW |Betriebsabfrage 000 = Standby 001 = Eingeschaltet
IS Umschaltung des VID =VIDEO SVD =S-VIDEO RG1=RGB1
Eingangssignals RG2=RGB2 DVI=DVI-D HD1=HDMI
Abfrage fur die aktive | 5 _ - . _ _
QSL Lampenwahl 0 =Doppel 1=EinzelIn? 2=Lampe1 3=Lampe 2
0 = Doppel 1 =Einzeln™ 2 = Nur Lampe 1 ist eingeschaltet
LPM | Lampenmodus 3 = Nur Lampe 2 ist eingeschaltet
OLP |Lampenleistung 0=Normal 1=ECO

*1: Benutzen Sie entweder Lampe 1 oder Lampe 2, je nachdem, welche Lampe die kiirzere Gesamtbetriebsdauer hat.
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<REMOTE 2 IN>-Anschluss

Der Projektor kann von einem Bedienfeld aus, das sich dort befindet, wo keine Fernbedienungssignale
ankommen, ferngesteuert werden (durch externen Kontakt). Verwenden Sie den <REMOTE 2 IN>-Anschluss an

den Anschlissen des Projektors, um die Verbindung mit dem Bedienfeld herzustellen.

Konferenzraum oder anderer Installationsort

Fernbedienung i/ Kontaktsteuerung

Fernbedienung/Kontaktsteuerung

Standby l

Lampe

RGB1

0
0

RGB2 S-VIDEO
DVI-D HDMI

Leuchtet

VIDEO

Fernbedienungsfeld in einer anderen Position

Ml Stiftzuweisungen und Signalnamen

D-Sub 9-polig (AuBenansicht) Stiftnr. Signalname Offen (H) Kurz (L)
(1) GND — GND
© — () (2) POWER AUS EIN
(3) RGB1 Sonstige RGB1
\—/ (4) RGB2 Sonstige RGB2
@ [T} @ (5) VIDEO Sonstige VIDEO
rooed (6) S-VIDEO Sonstige S-VIDEO
/ \ (7) DVI-D Sonstige DVI-D
1) — (5 (8) SHUTTER AUS EIN
Uber Fernbedienun Uber externen
) RST/SET gesteuert ? Kontakt gesteuert

® Uberbriicken Sie bei der Steuerung die Stifte (1) und (9).
® Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden, kdnnen die folgenden Schaltflachen auf dem Bedienfeld und

der Fernbedienung nicht verwendet werden.

Die Einschalttaste < | >, die Einschalt-/Bereitschaftstaste <()>, die <SHUTTER>-Schaltfliche und die RS-
232C-Befehle und die Netzwerkfunktionen, die zu diesen Funktionen gehoéren, kénnen ebenfalls nicht

verwendet werden.

® Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden, Uberbriicken Sie keine Stifte von (3) bis (7) mit Stift (1). Die
folgenden Schaltflachen auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung kénnen nicht verwendet werden.
Die Einschalttaste < | >, die Einschalt-/Bereitschaftstaste <()>, die <RGB1>-Schaltflache, die <RGB2>-
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Schaltflache, die <DVI-D>-Schaltflache, die <VIDEO>-Schaltflache, die <S-VIDEO>-Schaltflache, die <HDMI>-
Schaltflache, die <SHUTTER>-Schaltflache und die RS-232C-Befehle und die Netzwerkfunktionen, die zu
diesen Funktionen gehdren, kénnen ebenfalls nicht verwendet werden.

® Fir die Einstellungen von Stift (2) bis Stift (8) kénnen Sie Anderungen vornehmen, wenn Sie [REMOTE2
MODUS] auf [ANWENDER] (s Seite 71) einstellen.
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Zwei-Fenster-Anzeige-Kombinationsliste

ingangA| pGB1 | RGB1 | RGB2 | RGB2
Standbild| Video |Standbild| Video

DVI-D | DVI-D | HDMI HDMI

VIDEO |S-VIDEO | - ndbild| Video |Standbild| Video

Eingang B
RGB1
Standbild | — - v v v v v v v v

RGB1
Video o o 4 T T T

RGB2
Standbild

RGB2
Video

VIDEO

|
|
|
|
|
NS TS TS TS
|
N IS TS TS TS
|

S-VIDEO

DVI-D
Standbild
DVI-D
Video

HDMI
Standbild

HDMI
Video v ~ v ~ ~ - - - - -

N IS TS TS IS IS S
|

<
NI EN

<

<

<

|

|

|

|

v 4 v v — — — —

v :Zwei-Fenster-Anzeige-Kombination ist mdglich
-: Zwei-Fenster-Anzeige-Kombination ist nicht mdglich
Als ,Video* behandelte Signale:
480i, 576i, 480p, 576p, 1080/60i, 1080/50i, 1080/60p,
1080/50p, 1080/24sF, 1080/30p, 1080/25p, 1080/24p,
720/60p, 720/50p, NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N, PAL60

Menusperre-Passwort

Wenden Sie sich flr die Initialisierung Ihres Passwortes an lhren Handler.
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Verzeichnis kompatibler Signale

In der folgenden Tabelle sind die Signaltypen angegeben, die mit dem Projektor kompatibel sind.

) Abtastfrequenz | Punkte Plug-and-Play™
Modus A(‘F‘fl',‘,’,i':;‘,g Horizontal| Vertikal F,::ll,(;nz Format RGB2 | DVI-D | DVI-D | DVID |
(kHz) | (H2) | (MHz) EDID1 | EDID2 | EDID3

N Mo 6o 720 x 480i 157 | 599 | — vis | — | — | — | = | =
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 156 | 50,0 — VIS — — — — —
525i (480i) 720 x 480i 157 | 59,9 13,5 RIY — — — — —
625i (576i) 720 x 576i 156 | 50,0 13,5 RIY — — — — —
525p (480p) 720 x 483 315 | 599 | 270 |RYHD| — v — v 4
625p (576p) 720 x 576 313 | 500 | 270 |RIYHD| — v — v v/
750 (720)/60p 1280 x 720 450 | 600 | 743 |RIYHD| — v/ — v/ v/
750 (720)/50p 1280 x 720 375 | 500 | 743 |RIYHD| — v/ — v v/
1125 (1080)/60i"! 1920x1080i | 338 | 600 | 743 |RYMHD| — v — v v/
1125 (1080)/50i 1920x1080i | 28,1 500 | 743 |RIYHD| — v — v v/
1125 (1080)/24p 1920x1080 | 27,0 | 240 | 743 |RYMHD| — v — v v/
1125 (1080)/24sF 1920x1080i | 270 | 240 | 743 |RYHD| — — — — —
1125 (1080)/25p 1920x1080 | 28,1 250 | 743 |R/IYHD| — v — v —
1125 (1080)/30p 1920x1080 | 338 | 300 | 743 |RYMHD| — — — — —
1125 (1080)/60p 1920x1080 | 67,5 | 600 | 1485 | RIY/HD | — v — v v/
1125 (1080)/50p 1920x1080 | 56,3 | 50,0 | 1485 |RIY/HD | — v — v v/
VESA400 640 x 400 379 | 851 315 | RHD | — — — — —
640 x 400 31,5 | 70,1 252 | RHD | — — — — —
640 x 480 315 | 599 | 252 | RHD | v v v v/
640 x 480 350 | 667 | 302 | RHD | — — — — —
VoA 640 x 480 379 | 728 | 315 | RHD | — v v v/
640 x 480 375 | 750 | 315 | RHD | — v/ v v/
640 x 480 433 | 80 | 360 | RHD | — — — — —
800 x 600 352 | 563 | 360 | RHD | — v v v/
800 x 600 379 | 603 | 400 | RHD | — v/ v v/
SVGA 800 x 600 48,1 722 | 500 | RHD | — v/ v v/
800 x 600 469 | 750 | 495 | RHD | — v/ v v/
800 x 600 53,7 | 85,1 563 | RHD | — — — — —
MAC16 832 x 624 497 | 746 | 573 | RHD | — v/ v v/
1024 x 768 396 | 500 | 51,9 | RHD | — — — — —
1024 x 768 484 | 600 | 650 | RHD | — v/ v v/
1024 x 768 56,5 | 70,1 750 | RHD | — v/ v/ v/
1024 x 768 600 | 750 | 788 | RHD | — v/ v v/
HEA 1024 x 768 655 | 81,6 | 8,0 | RHD | — — — — —
1024 x 768 68,7 | 850 | 945 | RHD | — — — — —
1024 x 768 80,0 | 100,0 | 1050 | RHD | — — — — —
1024 x 768 99,0 | 1198 | 1378 | RHD | — — — — —
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Abtastfrequenz | Punkte Plug-and-Play™
Modus Auflésung . . Takt Format™®
(Punkte) Horizontal| Vertikal Frequenz RGB2 DVI-D DVI-D DVI-D HDMI
(kHz) (Hz) EDID1 | EDID2 | EDID3
(MHz)
1152 x 864 64,0 70,0 94,2 R/H/D — — — — —
MXGA 1152 x 864 67,5 74,9 108,0 R/H/D — — — — —
1152 x 864 77,1 85,0 119,7 R/H/D — — — — —
MAC21 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 | R/H/D / — v v/ v/
1280 x 768 39,6 49,9 65,3 R/H/D — — — — —
1280 x 768
1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/H/D — — — — —
1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/H/D — — — — —
1280 x 800
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/H/D — — — — —
MSXGA 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/H/D — — — — —
1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H/D Ve — V4 V4 v
SXGA 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/H/D v/ — Ve Ve v/
1280 x 1024 91,1 85,0 157.,5 R/H/D — — — — —
1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 R/H/D V4 — V4 Ve Ve
SXGA+
1400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 R/H/D — — — — —
WXGA+ 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/H/D — — — — —
UXGA 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/H/D v/ — V4 v/ v/
WSXGA+ 1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 R/H/D — — — — —
1920 x 1080 1920 x 1 0802 66,6 59,9 138,5 R/H/D — — — — —
WUXGA 1920x 12002 | 74,0 60,0 154,0 | R/H/ID / — V4 / /

*1: Wenn ein 1125 (1035)/60i-Signal eingegeben wurde, wird es als 1125 (1080)/60i-Signal angezeigt.
*2: Kompatibel mit VESA CVT-RB (verringerte Austastung)
*3: Die Signale, die Formate anzeigen, lauten wie folgt.
V: Video
S: S-Video
D: DVI-D
R: RGB
Y: YCgCr/YPsPr
H: HDMI
*4: Signale mit einem  in den Plug-and-Play-Spalten sind in den EDID (erweiterte Anzeige-ldentifikationsdaten) des Projektors
beschriebene Signale. Wenn ein Signal kein  in den Plug-and-Play-Spalten, aber einen Eintrag in der Formatspalte hat, kann
es eingegeben werden. Bei Signalen ohne ein v in den Plug-and-Play-Spalten kann es vorkommen, dass die Auflésung nicht im
Computer gewahlt werden kann, selbst wenn der Projektor diese unterstitzt.

® Es gibt 1 920 x 1 200 Anzeigepunkte fur PT-DZ770E. Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird in die Anzahl
der Pixel umgewandelt und angezeigt.

® Das ,i“ am Ende der Auflosung kennzeichnet ein Zeilensprungsignal.

@ Wenn Zeilensprungsignale angeschlossen sind, kann Flimmern auf dem projizierten Bild auftreten.
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Die folgende Tabelle beschreibt die technischen Daten des Projektors.

Modell-Nr. PT-DZ770E PT-DZ770EL
Stromversorgung 220V - 240 V Wechselstrom 50 Hz/60 Hz
810 W (4,5A)
Stromverbrauch (0,3 W, wenn der [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, und 8 W, wenn er auf
[NORMAL] eingestellt ist)
GroRe des " . - .
Eingabefelds 0,67" (Seitenverhaltnis 16:10)
gh::)-s Anzeigemethode 1-Einheit DLP-Chips, DLP-Typ
Pixelanzahl 2 304 000 Pixel
(1920 x 1 200 Punkte)
Power-Zoom 1,7 bis 2,4:1
Objektiv F=17bis1.9 Optional
Power-Fokus f = 25,6 mm bis 35,7 mm

Leuchtende Lampe 300 W (Maximal 310 W) UHM-Lampe x 2

7 000 Im *' (ANSI)

Lichtausgabe

Fur Videosignale
(einschlieBlich
S-Video)

Horizontal: 15,75 kHz/15,63 kHz, Vertikal: 50 Hz/60 Hz

Horizontal: 15 kHz bis 91 kHz, Vertikal: 50 Hz bis 85 Hz
PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning)-System

Fiir RGB-Signale
Dot clock-Frequenz
162 MHz oder niedriger

625i (576i):

525i (480i):

Fiir YCeCr/
YP&Pr-Signale

Horizontal: 15,75 kHz, Vertikal: 60 Hz
525p (480p):
Horizontal: 31,5 kHz, Vertikal: 60 Hz

Horizontal: 15,63 kHz, Vertikal: 50 Hz
625p (576p):
Horizontal: 31,25 kHz, Vertikal: 50 Hz

750 (720)/60p: 750 (720)/50p:
Horizontal: 45 kHz, Vertikal: 60 Hz Horizontal: 37,5 kHz, Vertikal: 50 Hz
1125 (1035)/60i: 1125 (1080)/60i:

Horizontal: 33,75 kHz, Vertikal: 60 Hz
1125 (1080)/50i:
Horizontal: 28,13 kHz, Vertikal: 50 Hz

Horizontal: 33,75 kHz, Vertikal: 60 Hz
1125 (1080)/24p:
Horizontal: 27 kHz, Vertikal: 24 Hz

Messung 1125 (1080)/24sF: 1125 (1080)/25p:
der Horizontal: 27 kHz, Vertikal: 48 Hz Horizontal: 28,13 kHz, Vertikal: 25 Hz
Abtast- 1125 (1080)/30p: 1125 (1080)/60p:
frequenz Horizontal: 33,75 kHz, Vertikal: 30 Hz Horizontal: 67,5 kHz, Vertikal: 60 Hz
1125 (1080)/50p:
Horizontal: 56,25 kHz, Vertikal: 50 Hz
@ Die SYNC/HD- und VD-Anschlisse unterstiitzen nicht die 3-Wert-SYNC.
525p (480p), 625p (576p), 750 (720)/60p, 750 (720)/50p,
1125 (1080)/60i, 1125 (1080)/50i, 1125 (1080)/24p, 1125 (1080)/24sF, 1125 (1080)/25p,
Fiir das DVI-D- 1125 (1080)/30p, 1125 (1080)/60p, 1125 (1080)/50p
Signal
® Anzeigbare Auflosung: VGA bis WUXGA (kein Zeilensprung)
® Dot clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz
® Die WUXGA-Signale unterstitzen nur VESA CVT-RB (verringerte Austastung)-Signale.
525p (480p), 625p (576p), 750 (720)/60p, 750 (720)/50p,
B 1125 (1080)/60i, 1125 (1080)/50i, 1125 (1080)/24p, 1125 (1080)/24sF, 1125 (1080)/25p,
gur das HDMI- 1125 (1080)/30p, 1125 (1080)/60p, 1125 (1080)/50p
ignal
E ® Anzeigbare Auflosung: VGA bis WUXGA (kein Zeilensprung)
@ Dot clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz
Farbsystem 7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)
GroRe der " " 2
Projektionsflache 1,27 m (50") - 15,24 m (600")
Bildseitenverhaltnis 16:10
Projektionsart [FRONT/DECKE], [FRONT/TISCH], [RUCK/DECKE], [RUCK/TISCH]
2 500:1

Kontrastverhaltnis
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Modell-Nr. PT-DZ770E PT-DZ770EL
1 Paar (BNC x 5)
RGB-Signale 0,7 V [p-p], 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
SYNC/HD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
<RGB 1 IN>- e o
Anschluss Polaritadtskompatibilitat . 3 . N o
VD, TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative Polaritatskompatibilitat
YPsPr-Signale \7(5100 V [p-p] einschlieBlich Synchronisationssignal, PsPr: 0,7 V [p-p],
1 Paar, HD D-Sub 15-polig (Buchse)
RGB-Signale 0,7 V [p-p], 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
<RGB 2 IN>- SYNC/HD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Anschluss Polaritatskompatibilitat
VD, TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative Polaritatskompatibilitat
YPsPr-Signale Y: 1,0 V [p-p] einschlieBlich Synchronisationssignal, PsPr: 0,7 V [p-p], 75 Q
<DVI-D IN>- . . . )
AN TR 1 Paar, DVI-D 24-poliger Single-Link, DVI-1,0-kompatibel, HDCP-konform
An- .
schliisse | paon N> 1 Paar, HDMI19-polig, (HDCP- und Deep-Color-kompatibel)
<VIDEO IN>-
Anschluss 1 Paar, BNC 1,0 V [p-p] 75 Q
<S-VIDEO IN>- - . .
A e 1 Paar, Mini DIN4 p Y 1,0 V [p-p], C 0,286 V [p-p] 75 Q S1-Signal-kompatibel
<SERIAL
gls_/;S_ERIAL D-Sub 9-polig, jedes Paar, RS-232C-kompatibel, fir Computer-Steuerung
Anschluss
<REMOTE 1
IN>/<REMOTE 1 M3-Stereo-Minibuchse, 1 Paar fiir jede Fernbedienung (verkabelt)/fir Projektor-Seriensteuerung
OUT>-Anschluss
<REMOTE 2 IN>- . -
Anschluss 1 Paar D-Sub 9-polig (Buchse) flr die Kontaktsteuerung
<LAN>- . . .
1 Paar, (fir RJ-45-Netzwerkverbindung, PJLink-konform, 10Base-T/100Base-TX)
Anschluss
Lange des Netzkabels 3,0 m (118-1/8")
AuBengehause Geformter Kunststoff
Breite: 498 mm (19-19/32") Breite: 498 mm (19-19/32")
Héhe: 175 mm (6-7/8") Héhe: 175 mm (6-7/8")
Abmessungen (mit minimaler Fu3lange) (mit minimaler FuB3lange)
Tiefe: 466 mm (18-11/32") Tiefe: 423 mm (16-21/32")

(einschlieRlich Standard-Zoomobijektiv)

Ca. 16,3 kg (35,9 Pfund)™
(einschlieRlich Standard-Zoomobjektiv)

Betriebstemperatur™: 0°C (32°F) bis 45°C (113°F)
Betriebsluftfeuchtigkeit: 20% bis 80% (keine Kondensation)

Gewicht Ca. 15,4 kg (34 Pfund)™

Betriebsbedingungen

Stromversorgung 3 V Gleichstrom (AAA/RO3-Batterie x 2)
Fernbe- | Reichweite Innerhalb ca. 30 m (98'5") (wenn es direkt vor dem Signalempfanger bedient wird)
dienung | Gewicht 102 g (3,6 Unzen) (einschlieRlich Batterien)

Abmessungen Breite: 48 mm (1-7/8"), Hohe: 145 mm (5-23/32"), Tiefe: 27 mm (1-1/16")

*1: Der Wert gilt fir das mitgelieferte Standard-Zoomobjektiv. Dieser Wert variiert je nach Objektiv. Die Messung, die Messbedingungen
und die Notationsweise erfilllen alle internationalen 1ISO21118-Normen.
*2: Die Grofe betragt maximal 200", wenn das Objektiv ET-DLE055 verwendet wird.
*3: Durchschnittswert. Das Gewicht ist fir jedes Produkt anders.
*4: Wenn Sie den Projektor in Héhenlagen (1 400 m (4 593 Fuf3) — 2 700 m (8 858 Ful}) Giber dem Meeresspiegel) verwenden,
ist die Betriebstemperatur 5°C (41°F) niedriger als der Hochstwert. Wenn der Projektor dartiber hinaus mit den folgenden
zwei Einstellungen betrieben wird und die Umgebungstemperatur 40°C (104°F) (35°C (95°F) im [HOHENLAGE MODUS])
Uberschreitet, kann die Lichtausgabe zum Schutz des Projektors um 20% verringert werden.
— [LAMPENWAMHL] ist im Meni auf [DOPPEL] eingestellt
— [LAMPEN LEISTUNG] ist im Menu auf [NORMAL] eingestellt
® Die Modellnummern des Zubehors und der optionalen Komponenten kdnnen ohne Anklindigung geandert werden.
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* Die oben stehende Abbildung zeigt die Abmessungen bei angebrachtem Standard-Zoomobjektiv.
* Die tatsachlichen Abmessungen kdnnen in Abhangigkeit vom Produkt abweichen.

Sicherungen fur die Deckenhalterung

® Verwenden Sie den angegebenen Deckenmontagetrager, wenn Sie den Projektor an der Decke montieren
(ET-PKD56H: fur hohe Decken, ET-PKD55S: fir niedrige Decken).

@ Bringen Sie bei der Montage des Projektors die zum Deckenmontagetrager gehdrende Sicherungsausristung am Projektor an.
Wenn Sie die Sicherungsausristung (Produkt-Nr. TTRA0214) separat erwerben mdchten, wenden Sie sich an Ihren Handler.

® Wenden Sie sich zwecks Ausflihrung der Montage an einen qualifizierten Techniker.

® Wir Ubernehmen keinerlei Verantwortung flr Schaden am Projektor, die aus der Verwendung eines
Deckenmontagetragers hervorgehen, der nicht von Panasonic hergestellt wurde, oder die aus einem nicht
geeigneten Installationsort hervorgehen, auch wenn die Garantiezeit des Projektors noch nicht abgelaufen ist.

® Ungenutzte Produkte miissen unverzuglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

® Verwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschlissel, um die Schrauben mit ihren
spezifischen Anzugsdrehmomenten festzudrehen. Verwenden Sie keine Werkzeuge wie z. B. elektrische
Schraubendreher oder Schlagschraubendreher.

® Lesen Sie fur weitere Einzelheiten das Installationshandbuch fir den Deckenmontagetrager.

@ Die Modellnummern des Zubehdrs und der optionalen Komponenten kdnnen ohne Ankindigung geandert werden.

Deckenmontagetrager: ET-PKD56H (fiir hohe Decken)
ET-PKD55S (fur niedrige Decken)

Ansicht von unten

M6
% 12 mm (15/32")

Drehmoment: 4 + 0,5 N'-m
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Abmessungen ... 122
[ABSCHALTING DER RGB FARBEN] ............ 65
<AC IN>-Anschluss ..............ccooenen. 20, 35
TAI] o ... 50
[ALLE BENUTZERDATEN LADEN] ... ... T4
[ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] ............ 74
Anfangseinstellung ...............cccooe 18
ANSChIUSS ..o 32
Anschluss des Netzkabels ........................... 35
[ANZEIGE OPTION] ....... 46, 58
Anzeigesprache ..... 46, 57
[ANZEIGETEXT] .. . 79
[AUFLOESUNG] ....ooviiiiiiiiiiiiiiieieiee 55
Aufstellung.......c.ooeeiiiii 23
Ausschalten des Projektors . 38
Austausch der Einheit .... ....105
Austauschen der Lampe ............ ....106
Austauschen der Luftfiltereinheit .................. 105
Auswahl des Eingangssignals ..................... 39
[AUTO-ABSCHALTUNG] .....ovviviiiiiiiien, 73
Automatikfunktion ... 42
[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] . 60

[AUTO SETUP]
<AUTO SETUP>-Schaltflache

Fernbedienung ............ccocoeeiiiiinnn, 19, 42

Projektorgehduse .....................o.... 21,42
B
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] ............ 80
Bedienfunktionen der Fernbedienung .M
[BEREITSCHAFTS MODUS]. 68
Betriebsanzeige ................ ... 36
[BILD] ..ot 45, 47
[BILD-EINSTELLUNGEN] ........coooiiiiiin. 60
[BILDFORMAT]....oviiiiiiiieeiie e 51
[BILDMODUS] ...civiieeiiiieeiieeeei e 47
[BILDSCHARFE] ... 49
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] ............... 62
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Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europaischen Union

Benutzerinformation zur Sammlung und Entsorgung von veralteten Geraten und benutzten

Batterien

Diese Symbole auf den Produkten, Verpackungen und/oder Begleitdokumenten bedeuten,

dass benutzte elektrische und elektronische Produkte und Batterien nicht in den allgemeinen
B Hausmiill gegeben werden sollen. Bitte bringen Sie diese alten Produkte und Batterien zur

Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum Recycling gemaR lhrer Landesgesetzgebung und den

Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG zu lhren zustandigen Sammelpunkten.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemal entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit
und die Umwelt zu vermeiden, die anderenfalls durch eine unsachgemafRe Abfallbehandlung
auftreten kénnen.

EU

Wenn Sie ausfuhrlichere Informationen zur Sammlung und zum Recycling alter Produkte
und Batterien winschen, wenden Sie sich bitte an |hre drtlichen Verwaltungsbehdrden, lhren

Abfallentsorgungsdienstleister oder an die Verkaufseinrichtung, in der Sie die Gegensténde
gekauft haben.

Gemal Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemafer Entsorgung dieses Abfalls
Strafgelder verhangt werden.

EU Fur geschaftliche Nutzer in der Europaischen Union
Wenn Sie elektrische oder elektronische Gerate entsorgen mdchten, wenden Sie sich wegen
genauerer Informationen bitte an Ihren Handler oder Lieferanten.

Cd Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europédischen Union

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Européaischen Union. Wenn Sie solche Gegensténde
entsorgen mdchten, erfragen Sie bitte bei den 6rtlichen Behdrden oder Inrem Handler, welches
die ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.

Hinweis zum Batteriesymbol (unten zwei Symbolbeispiele):

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In
diesem Fall erflllt es die Anforderungen derjenigen Richtlinie, die fur die betreffende Chemikalie
erlassen wurde.

Umweltschutzinformationen fiir Benutzer in China

Dieses Symbol gilt nur in China.

®

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
© Panasonic Corporation 2012 WO0612NS2044 -YI
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