Panasonic

Bedienungsanleitung
Funktionsanleitung

DLP ™-Projektor | Gewerbliche Nutzung

wodelin. PT-DZ16KE

Das Projektionsobjektiv ist separat verkauflich.

Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt von Panasonic gekauft haben.

m Die Bedienungsanleitung entspricht der Firmware-Hauptversion 1.04 und hoher.

m Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

m Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit” vor der Nutzung dieses
Produkts. (# Seiten 2 bis 7).
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: RISIKO EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS. NICHT OFFNEN

C WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCKDONOT OPEN

Auf dem Projektor angezeigt

Der aufleuchtende Blitz mit Pfeilsymbol in einem gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer auf das
Vorhandensein nicht isolierter ,gefahrlicher Spannung® innerhalb des Gerategehauses hinweisen, die
so stark sein kann, dass sie eine Gefahr eines elektrischen Schlags fiir Personen darstellen kann.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer auf wichtige Bedienungs-
und Wartungshinweise (Reparatur) in der dem Produkt beigefuigten Literatur aufmerksam machen.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elekirische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
Das Gerat ist nicht fir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.
Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaR BildscharbV vorgesehen.

Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemal ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur langere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten darfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlielen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschlielen lasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:

Dies ist ein Produkt der Klasse A. In einer hauslichen Umgebung kann dieses Gerat Funkstérungen
verursachen, woraufhin der Nutzer in diesem Fall eventuell angemessene MalRnahmen ergreifen muss.

VORSICHT: Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards zu
gewahrleisten. Dazu gehort auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen Stromkabels
und der abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes Peripheriegerat
angeschlossen werden. Wenn Sie einen seriellen Anschluss verwenden, um einen PC zur
externen Steuerung des Projektors anzuschlieRen, mussen Sie ein im Handel erhaltliches serielles
RS-232C-Schnittstellenkabel mit Ferritkern verwenden. Durch nicht autorisierte Anderungen und
Modifikationen dieses Gerates kann die Berechtigung fur den Betrieb entzogen werden.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als
Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.

Richtlinie 2009/125/EG

Name und Adresse des Importeurs innerhalb der Europdischen Union
Panasonic Marketing Europe GmbH
Panasonic Testing Center

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
e Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
e Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
e Falls Rauch, ungewdhnliche Gerliche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fiir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
e Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder geblindelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Stecken Sie den Netzstecker in die Steckdose und den Netzanschluss volistandig in den
Projektoranschluss.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fiihren kann.

e Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

Bei Nichtbeachtung kann es zu elektrischen Schlagen oder Feuer kommen. Bitte beachten Sie, dass wenn Sie
nicht das enthaltene Netzkabel verwenden, um das Gerat an der Seite der Steckdose zu erden, es zu einem
elektrischen Schlag kommen kann.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
e Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
e Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmafig mit einem trockenen
Tuch sauber.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen beruhrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Die Steckdose darf nicht tiberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fiihren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand flhren kann, der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten aufstellen, an denen er in Kontakt
mit 6ligem Rauch oder Dampf kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile fihren. Bei Zersetzung der Kunststoffbauteile (z.B. Aufhangevorrichtung)
kann ein an der Decke montierter Projektor herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

Decken Sie nicht den Liftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu und legen Sie im Umkreis von
500 mm (20") nichts ab.
Bei abgedeckten Entliftungséffnungen kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen flhren kann.
e Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht bellfteten Orten auf.
e Stellen Sie den Projektor nicht auf Textilien oder Papier, da diese Materialien in den Liftungseingang
gesaugt werden konnen.

Legen Sie lhre Hiande oder andere Gegenstande nicht in die Ndahe der Luftaustritts6ffnung.
Dadurch kénnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht werden.
e Aus der Luftaustritts6ffnung kommt aufgeheizte Luft. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
e \Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
e Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Stellen Sie aul’erdem
noch den Strom ab und schalten Sie den Netzstrom aus, wenn Sie sich vom Projektor entfernen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
e FUr Einstellungs- und Reparaturarbeiten missen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Projizieren Sie kein Bild mit dem am Projektionsobjektiv (optional) angeschlossenem Objektivdeckel.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fuhren.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstorungen des Projektors flihren.

e Stellen Sie keine Behaltnisse mit Fllssigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des Projektors

ab.
e Sollte Flussigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
e Kinder missen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic angegebene Aufhdngevorrichtung.
Das Verwenden eines anderen Aufhangevorrichtung als den hier aufgefihrten kann zu Sturzunfallen fihren.
e Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Aufhangevorrichtung.

Installationsarbeiten (wie die Aufhdngevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefiihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfalle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag auslésen.
e Verwenden Sie stets das mit der Aufthangevorrichtung mitgelieferte Kabel als zusatzliche
Sicherheitsmanahme, um das Herunterfallen des Projektors zu verhindern. (Befestigen Sie ihn an einer
anderen Stelle als die Aufthangevorrichtung.)
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

e Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
Benutzen Sie keine wiederaufladbaren Batterien.
Verwenden Sie keine Anodenbatterien.
Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in
Berihrung kommen.
Batterien dirfen nicht mit anderen metallischen Gegenstanden gelagert oder getragen werden.
Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und —) richtig sind.
Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der Batterie
mit bloBen Handen und treffen Sie folgende MaBRnahmen, falls notwendig.

e Falls lhre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flussigkeit kommt, kdnnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.

e Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden fihren.

Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Entfernen Sie wiahrend des Lampenwechsels keine unbekannten Schrauben.
Wenn man so verfahrt, kann dies zu Stromschlagen, Verbrennungen oder Verletzungen flhren.

Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kdnnte dies zu lhrer Verletzung fiihren.

Lampenaustausch
Lampe steht unter hohem Druck. Unzweckmafige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unfallen fihren.

e Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande sto3t oder fallen gelassen wird.

e Bevor Sie eine Lampe ersetzen, stellen Sie sicher, dass der Strom abgeschaltet ist und der Netzstecker
von der Steckdose getrennt ist.

Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.

e Zum Austauschen der Lampe schalten Sie das Gerat aus. Lassen Sie die Lampe zur Vermeidung von
Verbrennungen mindestens eine Stunde abklihlen, ehe Sie sie herausnehmen.

e Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung festzuhalten und die Befestigungsschrauben des
Lampengehauses nur dann zu lésen, wenn der Projektor in senkrechter Richtung nach oben aufgestellt ist,
weil sich sonst die Lampenabdeckung 6ffnen kann und wegen ihres Gewichts abfallen kann.

Dadurch kénnen Sie eine schwere Verletzung erleiden oder sich Unfalle ereignen.

e Wenn Sie den Projektor in senkrechter Richtung nach oben aufstellen und dann die Befestigungsschrauben
des Lampengehauses I6sen oder anbringen, halten Sie stets den Griff des Lampengehauses fest, weil
sonst das Lampengehause wegen seines Gewichts herausfallen kann.

Dadurch kénnen Sie eine schwere Verletzung erleiden oder sich Unfalle ereignen.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht mit anderen Geréaten als diesem Projektor.
e Die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels mit anderen Geraten als diesem Projektor kann
Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden oder elektrischem Schlag fiihren.

Lassen Sie Kinder nicht an die Objektivbefestigungsschraube kommen.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden fuhren.
e Konsultieren Sie bei Verschlucken sofort einen Arzt.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
e Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterien fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.
Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

B GEBRAUCH/ INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.

Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kdnnen stlrzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; auRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.

e Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehaduse oder die Innenelemente aul3er Betrieb stellen oder einen Brand ausldsen.
e Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind oder die sich in der
Néahe von Heizungen befinden.

Halten Sie lhre Hinde von den Offnungen neben dem Objektiv fern, wiahrend Sie die Linse verstellen.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fiihren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung fihren.
e Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestrahlt.

Stellen Sie keine Gegenstiande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden am Gegenstand fuhren und eine Fehlfunktion der Projektor auslésen.
e Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestranhlt.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Wenn Sie den Projektor an der Decke installieren, halten Sie Befestigungsschrauben und Netzkabel von
Metallteilen in der Decke entfernt.
Kontakt mit Metallteilen in der Decke kann einen elektrischen Stromschlag verursachen.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.

Liften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht, nahern
Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es méglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe
freigesetzt wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen
zu Verletzungen fihren.
e Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,
suchen Sie sofort einen Arzt auf.
e Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.

Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung.

Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme fuhrt dazu, dass die Batterie auslauft, Gberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:
B WARTUNG

Bringen Sie die Luftfiltereinheit nicht in feuchtem Zustand an.
Dies kann Kurzschlisse oder Funktionsstorungen zur Folge haben.
e | assen Sie die Luftfiltereinheiten nach der Reinigung griindlich trocknen.

Fassen Sie den Kiihler nicht mit lhren Fingern oder anderen Stellen lhres Korpers an, wenn Sie die
Lampeneinheit wechseln.
Dies kann zu Verletzungen flhren.

Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst bei Fragen liber die jahrliche Reinigung der Innenseite
des Projektors.
Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.

e Bei Fragen Uber die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.

EU

Entfernen der Batterien

Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie 2. Entnehmen Sie die Batterien.
die Abdeckung an.
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B Marken

® Windows, Windows Vista und Internet Explorer sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Mac, Mac OS, OS X und Safari sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® PJLink™ ist eine eingetragene Marke oder angemeldete Marke in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen Landern und
Regionen.

® HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind eingetragene Marken oder Marken der HDMI Licensing
LLC in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Adobe und Adobe Reader sind Marken oder eingetragene Marken von Adobe Systems Inc. in den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern.

® Einige der Schrifttypen, die im Bildschirmmenl benutzt werden, sind Ricoh-Bitmap-Schrifttypen, die durch Ricoh Company,
Ltd. hergestellt und verkauft werden.

® Alle anderen in dieser Anleitung erwahnten Namen, Firmennamen und Produktnamen sind Marken oder eingetragene
Marken der jeweiligen Besitzer.

Beachten Sie, dass die Symbole ® und ™ in dieser Anleitung nicht verwendet werden.
Software-Informationen zu diesem Produkt
Dieses Produkt verfugt Gber folgende Software.
(1) Software, die unabhangig durch oder fiir die Panasonic Corporation entwickelt wurde
(2) Unter GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version2.0 (GPL V2.0) lizenzierte Software
(3) Unter GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE Version2.1 (LGPL V2.1) lizenzierte Software

Die Software, die unter (2) und (3) fallt, wird in der Hoffnung bereitgestellt, dass sie von Nutzen sein wird, aber OHNE JEDE
GARANTIE und auch ohne die stillschweigende Garantie der ALLGEMEINEN MARKTTAUGLICHKEIT oder EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK. Einzelheiten finden Sie in den Lizenzbedingungen auf der mitgelieferten CD-ROM.

Kunden, die sich an das folgende Kontakt-Center wenden, stellt Panasonic auf Grundlage von GPL V2.0, LGPL V2.1

den vollstandigen maschinenlesbaren Quellcode oder Software, die unter anderen Bedingungen lizenziert wurde, welche
zur Quellcodeoffenlegung verpflichten, zu tatsachlichen Kosten 3 Jahre ab dem Kauf dieses Produkts zusammen mit
Informationen zu jedem Urheberrechtsinhaber zur Verfligung.

Kontakt-Center (E-Mail): sav.pj.gpl.pavc@ml.jp.panasonic.com

B Abbildungen in dieser Anleitung

e Abbildungen des Projektors, der Projektionsflache und anderer Teile kbnnen vom Originalprodukt abweichen.

B Seitenverweise

® Die Seitenverweise in dieser Anleitung sind folgendermafen gekennzeichnet: (# Seite 00).

W Begriff

® |n diesem Handbuch wird das Zubehorteil ,Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit* als ,,Fernbedienung” bezeichnet.

8 - DEUTSCH



Funkt los.Projek K i

Einzelheiten finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

Wiedergabe mit hoher Luminanz
und High Color

P Ultrahohe Luminanz von 16 000 Im bei
kompakter Grolde wird mithilfe eines
einzigartigen Optiksystems, besonderer
Kuhltechnik und mechanischer Auslegung
erzielt.

Leichte Einrichtung und verbesserte
Bedienung

» Die umfangreiche Auswahl optionaler
Objektive ermoglicht eine flexible
Einrichtung des Projektors.

Verbesserter Kostenverlauf bei
Wartungskosten

» Der Filter fir eine langere Nutzungsdauer
verringert die Instandhaltungskosten.

1.

Stellen Sie den Projektor auf.
(= Seite 31)

#

Bringen Sie das
Projektionsobjektiv an (optional).

(= Seite 37)

1'

SchlieRen Sie die externen
Gerate an.

(= Seite 39)

ﬁ

SchlieRen Sie das Netzkabel an.
(= Seite 43)

ﬁ

Schalten Sie den Projektor ein.
(= Seite 44)

#

Nehmen Sie die
Anfangseinstellungen vor.

(= Seite 20)

® Dieser Schritt muss ausgefiihrt werden, wenn Sie den
Projektor nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten.

ﬁ

Wahlen Sie das Eingangssignal.
(= Seite 47)

ﬁ

Stellen Sie das Bild ein.
(= Seite 47)
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Kapitel 1 Vorbereitung

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Anwendung des Projektors wissen oder Uberpriifen sollten.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

VorsichtsmalRnahmen beim Gebrauch
Vorsict ol beim T |

® Entfernen Sie vor der Verwendung des Projektors den Staubfilter vom Anbringungsteil des Projektionsobjektivs und
heben Sie ihn zur kiinftigen Verwendung auf. Nehmen Sie zum Transport des Projektors das Projektionsobjektiv ab und

bringen Sie dann den Staubfilter wieder an. Andernfalls sammelt sich Staub im Inneren und verursacht méglicherweise
Funktionsstorungen.

® Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden Sie ubermaRlige
Vibrationen und StéRe. Sie beschadigen mdglicherweise die inneren Teile und filhren zu Funktionsstérungen.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren FiiRe ausgefahren sind. Dadurch kénnen die einstellbaren
FiRe beschadigt werden.

VorsichtsmaBnal bei_der Aufstell

B Bringen Sie nach dem Anbringen des Projektionsobjektivs unbedingt auch den
Projektionsobjektivdeckel an.

Andernfalls sammelt sich Staub im Inneren und verursacht moglicherweise Funktionsstérungen.

B Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.

Der Projektor ist nur fur den Betrieb in Innenrdumen geeignet.

B Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.
® Orten, an denen er Vibrationen und StoRen ausgesetzt ist, wie in einem Auto oder anderen Fahrzeug: Andernfalls kdnnten
die inneren Teile beschadigt werden oder Fehlfunktionen auftreten.

® |n der Nahe der Abluft einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann sich die Projektionsflache in
seltenen Fallen aufgrund der heilRen Luft von der Luftaustrittséffnung oder der Heizungs- und Kiihlungsluft der Klimaanlage
bewegen. Stellen Sie sicher, dass die Abluft vom Projektor oder von anderen Geraten oder die Luft der Klimaanlage nicht
zur Vorderseite des Projektors blast.

® Platze mit starken Temperaturschwankungen wie in der Nahe von Lampen (Studiolampen): Dies verkirzt méglicherweise
die Lebensdauer der Lampe oder flihrt zu einer Verformung des AuRengehduses, was Funktionsstérungen verursachen
kann.

Die Betriebstemperatur des Projektors sollte zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C (113 °F) liegen, wenn er in Héhen unter
1400 m (4 593') ber dem Meeresspiegel verwendet wird, und zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F), wenn er in grof3en
Hohen verwendet wird (zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858") Uber dem Meeresspiegel).

Wenn Sie den Rauchsperrfilter verwenden, sollte die Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 35 °C (95 °F) liegen. Er
kann jedoch nicht in H6henlagen verwendet werden.

® In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dadurch kénnte der Betrieb des Projektors beeintrachtigt werden.
® Orte, an denen sich eine Hochleistungs-Laseranlage befindet: Wird ein Laserstrahl auf die Projektionsobjektivflache
gerichtet, werden die DLP-Chips beschadigt.

B Beauftragen Sie immer einen Fachtechniker oder Handler, wenn der Projektor an der
Decke angebracht werden soll.

Die optionale Aufhangevorrichtung ist erforderlich.
Modell Nr.: ET-PKD510H (fir hohe Decken), ET-PKD510S (fur niedrige Decken)

B Scharfeinstellung

Das Projektionsobjektiv flr hohe Klarheit wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt; daher ist die Bildscharfe direkt nach
dem Einschalten des Projektors instabil. Warten Sie bei projiziertem Bild mindestens 30 Minuten, bevor Sie die Bildscharfe
anpassen.

M Vergewissern Sie sich, [HOHENLAGE MODUS] auf [EIN] einzustellen, wenn Sie
den Projektor in Hohen zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858') liber dem
Meeresspiegel verwenden.

Nichtbeachten verkiirzt moglicherweise die Lebensdauer der Komponenten und kann zu Funktionsstérungen flihren.

M Vergewissern Sie sich, [HOHENLAGE MODUS] auf [AUS] einzustellen, wenn Sie den
Projektor in Hohen unter 1 400 m (4 593') liber dem Meeresspiegel verwenden.
Nichtbeachten verkiirzt moglicherweise die Lebensdauer der Komponenten und kann zu Funktionsstérungen flihren.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

H Installieren Sie den Projektor nicht in Hohen von 2 700 m (8 858') oder hoher liber dem
Meeresspiegel.
Dies kann die Lebensdauer der inneren Teile verringern und zu Fehlfunktionen fihren.

B Verwenden Sie den Projektor nicht nach rechts oder links geneigt.

Die Verwendung des Projektors in einem Neigungswinkel von mehr als 15° kann die Lebensdauer des Gerats verkirzen oder
zu Fehlfunktionen fihren.

B Der Projektor darf nicht im Querformat installiert und verwendet werden.

B VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des Projektors

® Wenn Sie den Projektor nicht mit den einstellbaren FiRRen als auf dem Boden stehende Version aufstellen und benutzen,
befestigen Sie den Projektor mit Hilfe der sechs Schraubenldcher fir die Aufhangevorrichtung (wie in der Abbildung
dargestellt).
(Schraubendurchmesser: M6, Gewindetiefe innerhalb des Projektors: 30 mm (1-3/16"), Anzugmoment: 4 + 0,5 N-m)

® [ assen Sie einen Freiraum von mindestens 5 mm (3/16") zwischen der Projektorunterseite und der Einstellungsoberflache,
indem Sie die Distanzscheiben (metallisch) dazwischen einfligen.

Einstellbare FliRe

Halterung

Distanzscheibes

Schraubenldcher fur die
Aufhangevorrichtung (M6)

L:_:

Einstellbare FiiRe o OO
TIHEITEX

Die Positionen der Schraubenlocher fiir die
Aufhédngevorrichtung und die einstellbaren FiiRe Abstand (5 mm (3/16") oder mehr)

Stellen Sie den Zustrom der Luft in den Liftungseingang
sicher. Andernfalls arbeitet moglicherweise der Projektor nicht
richtig.

® Die einstellbaren FiiRe kdnnen abgenommen werden, wenn sie fir die Installation nicht bendétigt werden. Verwenden Sie
jedoch nicht die Schraubenldcher, wo die einstellbaren FiiRe abgenommen wurden, um den Projektor zu fixieren.

Fihren Sie auflerdem nur die in der Bedienungsanleitung des Sonderzubehdrs angegebenen Schrauben in die
Schraublécher der einstellbaren FulRe ein. Anderenfalls kann der Projektor beschadigt werden.

® \Verwenden Sie die einstellbaren Fule nur fur die stehende Version und zum Einstellen des Winkels. Werden sie fur andere
Zwecke verwendet, kann das Gerat beschadigt werden.

® Stapeln Sie die Projektoren nicht tibereinander.

® Benutzen Sie den Projektor nicht, wenn er tber die Oberseite gestutzt wird.

® VVerwenden Sie den Projektor nicht in einem Neigungswinkel, der +15° in der horizontalen Ebene Ubersteigt.

® Blockieren Sie nicht die Belliftungsoéffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

® \erhindern Sie, dass Heizungs- und Kiihlungsluft aus Klimaanlagen direkt auf die Beliftungsoffnungen (Einlass und
Auslass) des Projektors geblasen wird.

500 mm (20") oder langer 500 mm (20") oder langer

0o0RO
oo
=

= =

100 mm (4") oder langer

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Wenn Sie den Projektor in einem engen Bereich installieren, stellen Sie Klimaanlage oder Bellftung separat zur Verfugung.
Bei unzureichender Liftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des Projektors ausgeldst wird.

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, ergreifen Sie die folgenden Sicherheitsmalinahmen gegen die folgenden Ereignisse.

® Unbefugte Weitergabe personlicher Informationen durch dieses Produkt

® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch bdswillige Dritte

® Stoérung oder Ausschalten dieses Produkts durch boswillige Dritte

Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmalinahmen. (# Seiten 115, 135)

® \Wahlen Sie ein Passwort, das moglichst schwer zu erraten ist.

e Andern Sie Ihr Passwort regelmaRig.

® Die Panasonic Corporation oder ihre verbundenen Gesellschaften werden Sie nie direkt nach lhrem Passwort fragen. Geben
Sie Ihr Passwort nicht preis, wenn Sie danach gefragt werden.

® Das Verbindungsnetzwerk muss mit einer Firewall usw. gesichert sein.

® Richten Sie ein Passwort fir die Websteuerung ein und schranken Sie die Benutzer ein, die sich einloggen kénnen.

LArt-Net“ ist ein Ethernet-Kommunikationsprotokoll, das auf dem TCP/IP-Protokoll basiert.

Indem Sie den DMX-Controller und die Anwendersoftware verwenden, kénnen Beleuchtung und Biihnensystem gesteuert
werden. Art-Net basiert auf dem Kommunikationsprotokoll DMX512.

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den 6rtlich zustandigen Behdérden oder bei lhrem Handler, wie
dies ordnungsgeman zu geschehen hat.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den 6rtlich zustandigen
Behorden oder bei Ihrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

B Fiir eine gute Bildqualitat

Damit Sie ein schones Bild mit hdherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend vor. Ziehen Sie
Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der Projektionsflache aus, damit kein Licht
von aullen oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache scheint.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

B Beruhren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloBen Handen.
Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder andere Flecken verschmutzt wird, werden diese
vergroRert und auf die Projektionsflache projiziert.

Befestigen Sie den mitgelieferten Objektivdeckel am optionalen Projektionsobjektiv, wenn Sie den Projektor nicht benutzen.

B DLP-Chips

® Die DLP-Chips sind prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kénnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer leuchten.
Beachten Sie, dass solch ein Phdnomen keine Fehlfunktion bedeutet.

® Wird ein Hochleistungs-Laserstrahl auf die Projektionsobjektivflache gerichtet, konnen die DLP-Chips beschadigt werden.

B Bewegen Sie den Projektor nicht, solange er in Betrieb ist, und setzen Sie ihn keinen
Vibrationen oder StoRen aus.
Andernfalls verkirzt sich méglicherweise die Lebensdauer des eingebauten Motors.

B Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Hochdruck-Quecksilberlampe.

Eine Hochdruck-Quecksilberlampe hat die folgenden Charakteristika.

® Die Luminanz der Lampe sinkt mit der Betriebsdauer.

® Die Lampe kann mit einem lauten Knall bersten oder ihre Lebensdauer kann durch einen Stof3, durch Absplittern oder eine
Verschlechterung als Folge der Gesamtlaufzeit verringert werden.

® Die Lampenlebensdauer hangt sehr von den individuellen Unterschieden und den Einsatzbedingungen ab. Insbesondere
beansprucht ein haufiges Ein-/Ausschalten die Lampe sehr und beeintrachtigt die Lampenlebensdauer.

® Ein Dauereinsatz von uber einer Woche fiihrt zur Verschlechterung der Lampe. Der Verschlei® der Lampe aufgrund
standiger Nutzung kann Uber das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LAMPENWECHSEL] verringert werden.

® |n seltenen Fallen bersten die Lampen kurz nach der Projektion.

® Das Berstrisiko steigt, wenn die Lampe Uber ihren Austauschzyklus hinaus verwendet wird. Achten Sie darauf, die
Lampeneinheit regelmaRig auszutauschen.
(,Zeitpunkt des Lampenwechsels® (# Seite 143), ,Wie man die Lampeneinheit ersetzt* (# Seite 144))

® Wenn die Lampe birst, tritt Gas aus dem Inneren der Lampe in Form von Rauch aus.

® Es wird empfohlen, dass Sie die Ersatzlampe fir den Bedarfsfall bereithalten.

B Anschluss von Computern und externen Geréten

® \Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat anschlieRen, lesen Sie dieses Handbuch betreffend des Gebrauchs des
Netzanschlusskabels und abgeschirmter Kabel sorgfaltig durch.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

Uberzeugen Sie sich davon, dass folgendes Zubehér mit Inrem Projektor geliefert wurde. Die Zahlen in < > bezeichnen die
Anzahl an Zubehdr.

Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit <1> CD-ROM <1>
(N2QAYB000769) (TXFQBO2VLQ7)

AA/R6 Batterie <2>

Netzkabel <2>
(K2CM3YY00007) (Fir die Fernbedienungseinheit)

Objektivbefestigungsschraube <1>

(XYN4+J18FJ)

(K2CT3YY00014)

Achtung

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors
ordnungsgemafs.

® Benutzen Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht fur andere Gerate als diesen Projektor.

® \Wenden Sie sich bei fehlendem Zubehor bitte an lhren Handler.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaf auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
Inhalt der mitgelieferten CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM finden Sie folgende Inhalte.

Anleitung/Liste (PDF) Bedienungsanleitung — Funktionsanleitung

Multi Projector Monitoring & Control Software Bedienungsanleitung

Logo Transfer Software Bedienungsanleitung

List of Compatible Projector | Dies ist eine Liste der Projektoren, die mit der Software auf der

Models CD-ROM kompatibel sind, sowie deren Einschrankungen.

Softwarelizenz GNU GENERAL PUBLIC LICENSE, GNU LESSER GENERAL
PUBLIC LICENSE

Software Multi Projector Monitoring & | Mit dieser Software kdnnen Sie mehrere an das LAN ang-

Control Software (Windows) | eschlossene Projektoren iberwachen und steuern.

Logo Transfer Software Mit dieser Software kdnnen Sie Originalbilder an den Projek-

(Windows) tor Ubertragen, z. B. Firmenlogos, die zu Beginn der Projektion
angezeigt werden sollen.
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Sonderzubehi

Sonderzu:::‘oer)(Produkt- Modell Nr.
Zoomobijektiv ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
Projektionsobjektiv ET-D75LE30, ET-D75LE40
Feststehendes Objektiv ET-D75LE50
Aufhéngevorrichtung ET-PKD510H (fir hohe Decken), ET-PKD510S (fur niedrige Decken)
Rahmen ET-PFD510
Ersatzlampeneinheit ET-LAD510 (1 Stk.), ET-LAD510F (4 Stk.)
Ersatzfiltereinheit ET-EMF510
Rauchsperrfilter ET-SFR510
Hinweis

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kénnen ohne vorherige Anklindigung geandert werden.
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Startanzeige

Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf angeschaltet wird sowie wenn [ALLE BENUTZERDATEN] im [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN]-Meni — [INITIALISIEREN] ausgefiihrt wird, wird nach Beginn der Projektion der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm
angezeigt. Nehmen Sie die Einstellung den Bedingungen entsprechend vor.

Bei anderen Gelegenheiten konnen Sie die Einstellungen Uber die Menufunktionen andern.

Justieren Sie den Fokus, um den Menubildschirm deutlich anzuzeigen.

Sie mlssen mdoglicherweise auch den Zoom und die Verschiebung justieren.
Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Einstellen von Bildscharfe, Zoom und Verschiebung” (# Seite 47).

1) Driicken Sie A ¥ 4P, um den Fokus einzustellen.

LENS |
FOCUS

| w0 J-t—+]

2) Driicken Sie die Schaltflaiche <MENU>, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Wahlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Bildschirmanzeigesprache tber das Meni [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]
andern.

1) Driicken Sie A ¥, um die Anzeigesprache auszuwahlen.

INITIAL SETTING 1/4

@ ENGLISH

Please select DISPLAY LANGUAGE.

$  SELECT
@ SET

2) Dricken Sie die Schaltflache <ENTER>, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Startanzeige

Werkseinstellung, (Installationseinstellung, 1

Stellen Sie [PROJEKTIONSARTEN] abhangig vom Installationsmodus ein. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Installationsmodus*®
(= Seite 31).

Stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] auf [EIN] ein, wenn Sie den Projektor in Héhen zwischen 1 400 m (4 593') oder und 2 700 m (8 858') tiber
dem Meeresspiegel verwenden.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kdnnen Sie die Einstellungen jedes Parameters iber das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
andern.

1) Driicken Sie A'¥, um eine Option auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Einstellung zu dndern.

WERKSEINSTELLUNG 2/4

PROJEKTIONSARTEN gl FRONT/TISCH [3

3) Driicken Sie die Schaltflaiche <ENTER>, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Werkseinstellung (Installationseinstellung,2

Stellen Sie [KUHLUNG] abhéngig vom Installationsmodus ein. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Installationsmodus* (% Seite 31).

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellung (iber das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [KUHLUNG]
andern.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung zu dndern.

WERKSEINSTELLUNG 3j4
KUHLUNG g ___Auto 3

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>, um mit der Werkseinstellung fortzufahren.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Startanzeige

Werkseinstellung (Bildschirmeinstellung)

Stellen Sie das Leinwandformat (Seitenverhaltnis) und die Anzeigeposition des Bildes ein. Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen
Sie die Einstellungen jedes Parameters tber das Menil [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN] &ndern.

1) Driicken Sie A'¥, um eine Option auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Einstellung zu dndern.

WERKSEINSTELLUNG
BILDSCHIRMFORMAT 169 B

BILD-POSITION

Wabhlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

: MENUE SELECT 4> ANDERN
GD EINGABE

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Bestatigen Sie den Einstellwert und schlieen Sie die Werkseinstellung ab.

Hinweis

® Wenn Sie die Taste <MENU> betatigen, wahrend der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt wird, kénnen Sie zum vorherigen
Bildschirm zurlickkehren.

® Um den Betrieb nach dem Abschluss der Werkseinstellungen fortzusetzen, schlagen Sie unter ,Auswahl des Eingabesignals*
(= Seite 47) nach.

e StandardméRig ist die Zeitzone des Projektors auf +09:00 (Standardzeit Japan und Korea) eingestellt. Andern Sie die Einstellung im

Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] — [ZEITZONE] in die Zeitzone der Region, in der Sie den Projektor
verwenden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

Uber Ihren Projektor

B Vorderseite

Panasonic
PROJECTOR

H Seite

=19

H Oben

20

i

B Unterseite

e§

1 Fernbedienungsanzeige 11 <AUTO SETUP>-Taste
Blinkt, wenn eine beliebige Taste auf der Fernbedienung Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion des
gedrickt wird. Bildes automatisch an.
2 Einschalt-/Bereitschaftstaste <> [SIC.HERE DATE_N] wird au_f dem Bildschirm bei automatischen
Versetzt den Projektor in den Ausschalt-Zustand (Standby- Justieren angezeigt. (% Seite 52)
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter des Projektors im 12 <SHUTTER>-Taste
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist. Wird zum vorlbergehenden Ausschalten des Bildes verwendet.
3 Einschalttaste <|> (% Seite 51)
Startet die Projektion, wenn der <MAIN POWER>-Schalter am 13 <ASPECT>-Taste
Projektor auf <ON> gestellt wird, wenn der Strom abgeschaltet Schaltet das Seitenverhaltnis des Bildes um. (# Seite 53)
wird (Standby-Modus). 14 Objektivtasten (KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
4 Eingangsauswahltasten (<KRGB1>, <RGB2>, <DVI-D>, Stellen Sie das Projektionsobjektiv ein. (# Seite 47)
<VIDEO>, <HDMI>, <SDI 1/2>) 15 <FUNC>-Taste
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (# Seite 52) Weist einen haufig verwendeten Vorgang als
5 <MENU>-Taste/<ENTER>-Taste/ A ¥ ¢p-Tasten Schnellzugriffstaste zu. (% Seite 53)
Dient zum Navigieren im Men(bildschirm. (® Seite 55) 16 <DEFAULT>-Taste
6 <ON SCREEN>-Taste Stellt den Inhalt des Untermenis wieder auf die
Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige) oder aus Werkseinstellung zurlick. (# Seite 56)
(keine Anzeige). (® Seite 51) 17 <ID SET>-Taste
7 <TEST>-Taste Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung in einer
Zeigt das Testbild an. (# Seite 53) Umgebung mit mehreren Projektoren ein. (% Seite 28)
8 Zahlentasten (<0> - <9>) 18 <ID ALL>-Taste
Dient zur Eingabe einer Identifikationsnummer oder eines Wird in einer Umgebung mit mehreren Projektoren zur
Passworts in einer Umgebung mit mehreren Projektoren. simultanen Steuerung aller Projektoren mit einer Fernbedienung
9 <STATUS>-Taste benutzt. (# Seite 28)
Zeigt die Projektor-Informationen an. 19 <LOCK>-Taste
10 <LIGHT>-Taste Wird verwendet, um eine unbeabsiﬂchtigte Betétigung durch
Durch Driicken dieser Schaltflache leuchten die unachtsames Driicken der Schaltflachen zu verhindern, und um
Fernbedienungs-Schaltflichen auf. Die Lichter erldschen, wenn die Batterien der Fernbedienung zu schonen.
10 Sekunden lang keine Betatigung der Fernbedienung erfolgt. 20 Signaltransmitter fiir die Fernbedienung
21 Kabelanschluss der Fernbedienung
Dies ist der Anschluss, an den der Projektor tber ein
Kabel angeschlossen wird, wenn eine kabelgebundene
Fernbedienung verwendet wird. (# Seite 29)
Achtung

® | assen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
® \ermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten oder Feuchtigkeit.
® Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verandern.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

® Beachten Sie die folgenden Anweisungen auf dem Warnaufkleber auf der Riickseite der Fernbedienung.
- Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien gemeinsam.
- Verwenden Sie nur Batterien des vorgegebenen Typs.
= Achten Sie darauf, die Batterien richtig einzusetzen.
® Weitere Anweisungen finden Sie in den Anweisungen zu Batterien unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit".

1.Do not use old battery with new one.
2.Do not use batteries other than the type specified.
3.Be sure the batteries are inserted properly.

@

Warnaufkleber auf der Riickseite der Fernbedienung

Hinweis

® \Wenn Sie die Fernbedienung nutzen, indem Sie sie direkt auf den Signalempfénger der Fernbedienung des Projektors richten, bedienen
Sie die Fernbedienung in einem Abstand von ca. 30 m (98'5") oder weniger gegentiber dem Signalempfanger der Fernbedienung. Die
Fernbedienung kann unter Winkeln bis zu £15° vertikal und £30° horizontal funktionieren, aber der effektive Regelbereich kann geringer
sein.

® Wenn Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der Fernbedienung vorhanden sind, funktioniert die
Fernbedienung méglicherweise nicht ordnungsgemaf.

® Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite kann jedoch infolge des Lichtreflexionsverlustes aufgrund des Materials
der Projektionsflache begrenzt sein.

® Wenn der Signalempfanger der Fernbedienung direktem hellen Licht ausgesetzt ist, z. B. von Leuchtstofflampen, funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemaf. Verwenden Sie sie abseits der Lichtquelle.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

Projel hi

H Vorderseite H Seite
1 2 34 56 7

17 18

0oHRO
[a©D)
m]els}

B Unterseite WARNUNG

15

Halten Sie lhre Hande und andere Objekte von der Luftaus-
tritts6ffnung fern.

® Halten Sie Ihre Hande und lhr Gesicht fern.

e Stecken Sie |Ihre Finger nicht hinein.

® Halten Sie warmeempfindliche Objekte fern.

Die HeiRluft aus der Luftaustrittséffnung kann Verbrennungen,
Verletzungen oder Verformungen verursachen.

1 Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
Zeigt den Betriebszustand an.

2 Lampenanzeige <LAMP1>
Zeigt den Zustand der Lampe 1 an.
3 Lampenanzeige <LAMP2>
Zeigt den Zustand der Lampe 2 an.
4 Lampenanzeige <LAMP3>
Zeigt den Zustand der Lampe 3 an.
5 Lampenanzeige <LAMP4>
‘ . Projektionsrichtung Zeigt den Zustand der Lampe 4 an.
6 Temperaturanzeige <TEMP>
Zeigt den Zustand der Innentemperatur an.
7 Filteranzeige <FILTER>
Zeigt den Zustand der Luftfiltereinheit an.
8 Einstellbare FiiRe
Zur Einstellung des Projektionswinkels.

9 Signalempfanger der Fernbedienung (vorn)

10 Liftungseingang

11 Projektionsobjektivdeckel

12 Lampenabdeckung

13 Signalempfanger der Fernbedienung (hinten)
14 Luftaustritts6ffnung

15 Anschluss fiir Diebstahlschutz
Befestigt ein Diebstahlsicherungskabel usw.

16 Luftfilterabdeckung
Die Luftfiltereinheit befindet sich im Inneren.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

17
18
19
20

Beleuchtung fiir das Bedienfeld und die Anschliisse
Bedienfeld (% Seite 26)
Anschliisse (» Seite 27)

Sicherheitssteckplatz
Dieser Sicherheitssteckplatz ist mit Kensington-
Sicherheitskabeln kompatibel.

21

22

<AC IN>-Anschluss
SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.

<MAIN POWER>-Schalter
Schaltet die Spannungsversorgung ein/aus.

Achtung

® Blockieren Sie nicht die Beluftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.

B Bedienfeld
1 11
2 %‘ | ) (db |MENU| :’E]: LENS 12
3 th@VIDEO ] :‘ ‘ ---- ! ENTER \!- -; -\:
4 ”:@RGB1 ] I"". \;13
5 _'_G—'n)@ } pren ]| [ (e S
6 Il ) P — |

@ HDMI
7 SDI 172 ' | I — 16
8 E— 17
9
10

1 Einschalt-/Bereitschaftstaste <> 11 <MENU>-Taste
Versetzt den Projektor in den Ausschalt-Zustand (Standby- Zeigt das Hauptmeni an oder blendet es aus. (% Seite 55)
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter des Projektors im Kehrt zum vorherigen Menu zurlick, wenn das Untermenu
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist. angezeigt wird.

2 Einschalttaste <|> Wenn Sie bei ausggschaltetgr Bildschirmgnzeige die <MENU>-
Startet die Projektion, wenn der <MAIN POWER>-Schalter am Taste auf dem Bedlgnfelq mindestens drei Sekunden lang
Projektor auf <ON> gestellt wird, wenn der Strom abgeschaltet driicken, wird die Bildschirmanzeige eingeschaltet.
wird (Standby-Modus). 12 <LENS>-Taste

3  <VIDEO>-Taste Stelllt d_ie Bi_Idschérfe, den Zoom und Shift (Position) des
Schaltet den Eingang auf VIDEO um. Objektivs ein.

4 <RGB1>-Taste 13 <ENTER>-Taste
Schaltet den Eingang auf RGB1 um. Bestimmt und fuhrt eine Option im Menubildschirm aus.

5 <RGB2>-Taste 14 <SHUTTER>-Taste
Schaltet den Eingang auf RGB2 um. V.\Qrg z_l:mS\gorUbergehenden Ausschalten des Bildes verwendet.

6 <DVI-D>-Taste (= Seite 51)

Schaltet den Eingang auf DVI-D um. 15 AV 4p-Tasten
7  <HDMI>-Tast Verwenden Sie die, um die Optionen im Menubildschirm
-'1as e. auszuwahlen, Einstellungen zu dndern und Pegel anzupassen.
Schaltet den E f HDMI
chaltet den Eingang au um. Wird auch verwendet, um ein Passwort in [SICHERHEIT]
8 <SDI 1/2>-Taste einzugeben oder Zeichen einzugeben.
Schaltet den Eingang auf SDI um. 16 <LIGHT>-Schalter

9 Eingangswahlanschlussanzeige Der Beleuchtungsschalter fiir die Anschliisse und das
Anzeige, die den ausgewahlten Eingangsanschluss zeigt. Diese Bedienfeld.
ﬁnzeLgle Ieu<':htet auf, ;Nepg em:g'eﬁlgnal aT gui/ggwahltenl 7 Selbstdiagnoseanzeige

.nsc us§ teln.g;espels Wwird, und Biinkt, wenn kein Videosigna Zeigt automatisch die Einzelheiten zu Fehlern oder
eingespeist wird. Warnhinweisen an. (% Seite 149)
10 <AUTO SETUP>-Taste

Justiert automatisch die Bild-Bildschirmposition bei der
Projektion des Bildes. [SICHERE DATEN] wird wahrend der
automatischen Anpassung auf der Projektionsflache angezeigt.
(= Seite 52)
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B Anschliisse

1

2 3 4
-amLm-—“ n

0 O-&=9

Gesp)tes)

)

RGB 1IN

R/PR GIY

O

SYNC/HD

HD/SD

5 6 7

<REMOTE 1 IN>-Anschluss/<REMOTE 1 OUT>-Anschluss
Mit diesen Anschlissen wird in einer Umgebung mit mehreren
Projektoren die Fernbedienung fir die serielle Steuerung
angeschlossen.

<REMOTE 2 IN>-Anschluss

Dieser Anschluss wird verwendet, um den Projektor mit der
externen Steuerung fernzusteuern.

<SERIAL IN>-Anschluss

Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
Steuerung des Projektors durch Verbindung mit einem
Computer.

<SERIAL OUT>-Anschluss

Dies ist ein Anschluss zur Ausgabe des Signals, das an den
Anschluss <SERIAL IN> angeschlossen ist.

<SDI IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss zur Einspeisung der SDI-Signale.

Achtung

B/PB/C

10

1"

DVI-D IN

o |

8 9 10 11

<HDMI IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss zur Eingabe des HDMI-Signals.
Anschliisse <RGB 1 IN> (<R/Pg>, <G/Y>, <B/Pg/C>, <SYNC/
HD>, <VD>)

Dies sind die Anschliisse zum Einspeisen der RGB-Signale
oder der YCzCr/YPgPg und Y/C-Signale.

<RGB 2 IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss zum Einspeisen der RGB-Signale oder
der YCgCgr-/YPgPg-Signale.

<DVI-D IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss zur Eingabe des DVI-D-Signals.
<VIDEO IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss zur Einspeisung der Videosignale.
<LAN>-Anschluss

Dies ist ein Anschluss zur Verbindung mit dem Netzwerk.
Wird zur Steuerung und Uberwachung verwendet. Die
Bildeingabe Uber Netzwerkverbindungen ist nicht mdoglich.

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Verwendung der Fernbedienung

Verwendung der Fernbedienung

Abb. 1 Abb. 2

1) Offnen Sie den Deckel. (Abb. 1)

2) Legen Sie die Batterien ein und schlieBen Sie den Deckel (legen Sie zuerst die @-Seite ein). (Abb. 2)
® \Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen, fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren betreiben, konnen Sie alle Projektoren gleichzeitig bedienen oder jeden Projektor individuell
mit einer Einzelfernbedienung, sofern jedem Projektor eine eindeutige Identifikationsnummer zugewiesen wurde.

Stellen Sie nach der Zuweisung der Identifikationsnummer des Projektors dieselbe Identifikationsnummer an der Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer der Projektor-Werkseinstellung ist auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie nur einen Projektor benutzen,
driicken Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung. Des Weiteren konnen Sie die Steuerung eines Projektors durchfiihren,
indem Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung driicken, selbst wenn Sie die Identifikationsnummer des Projektors nicht
kennen.

Einstellung

1) Driicken Sie die <ID SET>-Taste auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von fiinf Sekunden die zweistellige Identifikationsnummer am Projektor mit den
Zifferntasten (<0> - <9>) ein.
® \Wenn Sie die <ID ALL>-Taste driicken, kdnnen Sie die Projektoren unabhangig von der Einstellung der Identifikationsnummern des
Projektors steuern.

Achtung

® Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung ohne den Projektor eingestellt werden kann, driicken Sie die <ID SET>-Taste auf der
Fernbedienung nicht ohne Grund. Wenn die <ID SET>-Taste gedruckt wird und innerhalb der nachsten fiinf Sekunden keine Zifferntasten
(<0> - <9>) gedriickt werden, wird die Identifikationsnummer auf ihren Ausgangswert vor dem Driicken der <ID SET>-Taste zuriickgesetzt.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch
geldscht, wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen bleibt. Stellen Sie dieselbe Identifikationsnummer erneut ein, wenn die
Batterien ersetzt worden sind.

Hinweis

® Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektors tuber das [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni — [PROJEKTOR ID] ein.
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Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren benutzen, benutzen Sie ein im Handel erhaltliches Kabel mit Stereo-Ministeckern (M3) und
schliel3en Sie die anderen Gerate an die Anschliisse <REMOTE 1 IN>/<REMOTE 1 OUT> des Projektorgehauses an.

Die Fernbedienung ist selbst an Stellen wirksam, wo Hindernisse im Lichtpfad stehen oder Gerate empfanglich fir das Auenlicht sind.

Kabel mit Stereo-Ministeckern (M3, im
Fachhandel erhaltlich)

Fernbedienung

Verbindung mit einem zweiten
Projektor Anschluss an den Kabelanschluss der
Fernbedienung

N ours

© O

Anschlisse

Achtung

® \erwenden Sie ein Kabel von héchstens 15 m (49'2") Léange mit 2 Abschirmungen. Die Fernbedienung funktioniert méglicherweise nicht
richtig, wenn die Kabellange 15 m (49'2") uberschreitet oder wenn das Kabel nicht hinreichend abgeschirmt ist.
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Kapitel 2 Erste Schritte

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Verwendung des Projektors tun mussen, z. B. Einrichtung und Herstellen von Verbindungen.
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Aufstellung

Es gibt vier Moglichkeiten, den Projektor zu installieren. Stellen Sie das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN]

(» Seite 91) abhangig vom Installationsverfahren ein. Stellen Sie [KUHLUNG] auf [AUTO] ein. Wenn der Projektor verwendet wird, wenn
[KUHLUNG] falsch eingestellt ist, kann dies die Lebensdauer der Lampe verkiirzen.

Deckenmontage und Projektion nach vorn

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion von

hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

:
-

Meniioption Methode Meniioption Methode
[PROJEKTIONSARTEN] [FRONT/DECKE] [PROJEKTIONSARTEN] [RUCK/TISCH]
[KUHLUNG] [AUTO] [KUHLUNG] [AUTO]

Deckenmontage und Projektion von hinten

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion nach

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache) vorn
Meniioption Methode Meniioption Methode
[PROJEKTIONSARTEN] [RUCK/DECKE] [PROJEKTIONSARTEN] [FRONT/TISCH]
[KUHLUNG] [AUTO] [KUHLUNG] [AUTO]

Sie kénnen den Projektor mit der optionalen Aufhéangevorrichtung an der Decke aufhangen (Modell Nr.: ET-PKD510H (fir hohe Decken),
ET-PKD510S (fir niedrige Decken)).

® Achten Sie darauf, die fiir diesen Projektor bestimmte Aufhangevorrichtung zu verwenden.
® Lesen Sie beim Installieren und Einrichten des Projektors in der Installationsanleitung der Aufhangevorrichtung nach.

Achtung

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu garantieren, muss die Aufhangevorrichtung von lhrem Handler oder von einem

qualifizierten Techniker ange

bracht werden.
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Projektionsal g Bild

Beziehen Sie sich auf die Projektionsgréfie und die Projektionsabstédnde, um den Projektor zu installieren. BildgrofRe und Bildposition kdnnen

an die ProjektionsflachengréfRe und -position angepasst werden.

Projiziertes Bild

- S L Projektionsflache -~ <<
» & -
n_____L@wam) "=
| = ‘
ho_ Lbwamy o TR
%
— Projektionsfléche -
(Einheit: m)
L (LWI/LT)" Projektionsabstand
L1 Objektivvorwdlbungsmaly
SH Projizierte Bildhéhe
SW Projizierte Bildbreite
SD Grofe des projizierten Bilds
*1  LW: Mindest-Projektionsabstand bei Verwendung des Zoomobjektivs
LT: GroRter Projektionsabstand bei Verwendung des Zoomobjektivs
(Einheit: m)
Pro;ektlonsc;“brjektlv Modell MaB fiir L1 (ungefahrer Wert)
ET-D75LE1 0,1144
ET-D75LE2 0,0989
ET-D75LE3 0,1024
ET-D75LE4 0,1263
ET-D75LE5 0,2024
ET-D75LE6 0,2119
ET-D75LE8 0,2544
ET-D75LE10 0,125
ET-D75LE20 0,121
ET-D75LE30 0,121
ET-D75LE40 0,124
ET-D75LE50 0,203

Achtung

® Lesen Sie ,VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch” (# Seite 14) vor der Einrichtung
® Verwenden Sie den Projektor und das Hochleistungs-Lasergerat nicht im selben Raum. Die DLP-Chips kdnnen beschadigt werden, wenn
Laserstrahlen auf die Projektionsobjektivflache treffen.
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[GEOMETRIE]-Projektionsbereich

[V-TRAPEZKORREKTUR] (von der Seite aus betrachtet) [H-TRAPEZKORREKTUR] (von oben aus betrachtet)

'
La
.
' N
Sl BN
.
.
.
.

'
LB
.
' N
1/ AN
.
.
.
.

Vertikale Kreisbogenkorrektur (von der Seite aus betrachtet) Horizontale Kreisbogenkorrektur (von oben aus betrachtet)

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

< L2 »i L2 : Projektionsabstand - L2 »i L2 : Projektionsabstand
‘\\ R2: Lichtbogenradius \\ R2: Lichtbogenradius
Projektionsflache T
rojektionsflache s i
1|
1 S i
s ]
e ]
-~ !
L7 i
o ]
’ R2 i
- >
L3 .
:
| . q
L AN
+ ——f 4

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

———————»
Nur fiir  TRAPEZKORREK- [TRAPEZKORREKTUR] und [KISSENVERZERRUNG] Nur fiir [KISSENVERZER-
Projektion- TUR] gemeinsam verwendet RUNG]
ot Nr. | e e e ey | ronzontale | Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert
a() rektur B (%) a() rektur B (°) von R2/L2 von R3/L3 von R2/L2 von R3/L3

ET-D75LE1 +40 +15 +20 +15 1,0 2,3 0,6 1,3
ET-D75LE2 +40 +15 +20 +15 0,8 1,6 0,5 0,9
ET-D75LE3 +40 +15 +20 +15 0,6 1,1 0,3 0,6
ET-D75LE4 +40 +15 +20 +15 0,4 0,7 0,2 0,4
ET-D75LE5 +22 +15 +8 +8 2,0 4,9 1,2 2,9
ET-D75LE6 +28 +15 +10 +10 1,6 3,9 0,9 2,3
ET-D75LE8 +40 +15 +20 +15 0,2 0,4 0,2 0,3
ET-D75LE10 +40 +15 +20 15 1,1 2,6 0,6 1,5
ET-D75LE20 +40 +15 +20 +15 0,9 1,7 0,5 1,0
ET-D75LE30 +40 +15 +20 +15 0,6 1,2 0,4 0,7
ET-D75LE40 +40 +15 +20 +15 0,4 0,7 0,2 0,4
ET-D75LE50 +22 +15 +8 +8 2,0 4,9 1,2 2,9
Hinweis

® Wird [GEOMETRIE] verwendet, kann die Scharfe der gesamten Projektionsflache verloren gehen, wahrend die Korrektur zunimmt.
® Machen Sie aus der kurvenférmigen Projektionsflache eine kreisrunde Bogenform, wobei ein Teil eines perfekten Kreises entfernt wird.
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® Der Einstellbereich der [GEOMETRIE]-Optionen stimmt mdglicherweise aufgrund des Projektionsobjektivs nicht mit dem aufgefihrten
Projektionsbereich iberein. Verwenden Sie diesen Projektor innerhalb des Projektionsbereiches, sonst funktioniert die Korrektur nicht.

Projektionsabstand jedes Projektionsobjektivs

Es kann eine +5 %-Abweichung bei den aufgeflihrten Projektionsabstanden auftreten.
Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, damit er unter der angegebene ProjektionsbildgréRe liegt.

B Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:9 ist

(Einheit: m)
Objektivtyp Zoomobijektiv

Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8 ET-D75LE6

Projektionsverhaltnis*1 1,4-1,8:1 1,8-2,8:1 2,8-4,6:1 4,7-7,4:1 7,3-13,8:1 0,9-1,1:1

GroRe des projizierten Bilds Projektionsabstand (L)

Diagonal (SD) Héhe (SH) Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT)

1,78 (70") 0,872 1,550 208 | 2,79 | 282 | 424 | 425 | 714 | 715 | 11,45 | 11,16 [ 21,28 | 1,40 | 1,67
2,03 (80") 0,996 1,771 2,39 | 320 | 3,23 | 486 | 487 | 8,18 | 8,18 | 13,10 [ 12,81 | 24,37 | 1,61 1,92
2,29 (90") 1,121 1,992 2,70 | 3,61 | 3,65 | 548 | 549 | 9,21 | 922 | 14,74 | 14,46 | 27,46 | 1,82 | 2,17
2,54 (100") 1,245 2,214 3,01 | 402 | 4,06 | 6,11 6,12 | 10,25 | 10,26 | 16,39 | 16,11 | 30,55 | 2,03 | 2,42
3,05 (120") 1,494 2,657 363 | 485 | 489 | 7,35 | 7,36 [ 12,33 | 12,33 | 19,69 | 19,41 [ 36,73 | 2,44 | 2,92
3,81 (150") 1,868 3,321 4,55 | 6,09 | 6,13 | 9,21 | 9,22 | 15,44 | 15,44 | 24,64 | 24,36 | 46,00 | 3,07 | 3,67
5,08 (200") 2,491 4,428 6,10 | 8,15 | 8,20 | 12,32 | 12,33 | 20,63 | 20,63 | 32,89 | 32,61 | 61,46 | 4,11 | 4,92
6,35 (250") 3,113 5,535 7,64 [10,21 110,27 | 15,42 | 15,43 | 25,81 | 25,82 | 41,14 | 40,86 | 76,91 | 5,15 | 6,17
7,62 (300") 3,736 6,641 9,18 [12,27 | 12,34 | 18,53 | 18,54 | 31,00 | 31,01 | 49,39 | 49,11 | 92,37 | 6,19 | 7,41
8,89 (350") 4,358 7,748 10,73 [ 14,33 | 14,41 | 21,63 | 21,64 | 36,19 | 36,19 | 57,63 | 57,35 |107,82| 7,23 | 8,66
10,16 (400") 4,981 8,855 12,27 [ 16,40 | 16,48 | 24,74 | 24,75 | 41,37 | 41,38 | 65,88 | 65,60 |123,28| 8,28 | 9,91
12,70 (500") 6,226 11,069 15,36 | 20,52 | 20,63 | 30,95 | 30,96 | 51,75 | 51,75 | 82,38 | 82,10 |154,19] 10,36 | 12,40
15,24 (600") 7,472 13,283 18,44 | 24,64 | 24,77 | 37,16 | 37,17 | 62,12 | 62,13 | 98,87 | 98,60 [185,10| 12,44 | 14,90
25,40 (1000") 12,453 22,138 30,79 | 41,14 | 41,33 | 62,01 | 62,02 [103,62]|103,62|164,86[164,59| — 20,77 | 24,88
Objektivtyp Zoomobijektiv Feststehendes Objektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LE50

Projektionsverhaltnis*1 1,3-1,7:1 1,7-2,4:1 2,4-4,7:1 4,6-7,4:1 0,7:1 0,7:1
GroRe des projizierten Bilds Projektionsabstand (L)
. . Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.

Diagonal (SD) Hohe (SH) (SW) awlanlaw | an law | an | aw | a1 Fest Fest
1,78 (70") 0,872 1,550 1,96 | 2,53 | 2,53 | 3,68 | 3,66 | 7,14 | 7,07 | 11,36 1,03 1,04
2,03 (80") 0,996 1,771 225 | 291 | 291 | 423 | 420 | 8,19 | 8,10 | 13,00 1,19 1,20
2,29 (90") 1,121 1,992 254 | 329 | 328 | 4,77 | 4,74 | 9,23 | 9,13 | 14,65 1,35 1,36
2,54 (100") 1,245 2,214 283 | 367 | 3,65 | 531 | 528 | 10,28 | 10,16 | 16,29 1,51 1,51
3,05 (120") 1,494 2,657 3,42 | 442 | 440 | 6,40 | 6,35 | 12,37 | 12,23 | 19,58 1,82 1,83
3,81 (150") 1,868 3,321 4,29 | 555 | 552 | 8,03 | 7,97 [ 15,50 | 15,32 | 24,52 2,30 2,31
5,08 (200") 2,491 4,428 575 | 7,44 | 7,39 | 10,74 | 10,67 | 20,73 | 20,48 | 32,75 3,10 3,10

6,35 (250") 3,113 5,535 7,21 | 9,33 | 9,26 | 13,46 | 13,36 | 25,96 | 25,64 | 40,97 3,89 3,89
7,62 (300") 3,736 6,641 8,67 [ 11,21 | 11,13 | 16,17 | 16,06 | 31,18 | 30,80 | 49,20 4,69 4,68
8,89 (350") 4,358 7,748 10,13 [ 13,10 | 12,99 | 18,88 | 18,75 | 36,41 | 35,96 | 57,43 — 5,48
10,16 (400") 4,981 8,855 11,59 | 14,99 [ 14,86 | 21,60 | 21,45 | 41,64 | 41,12 | 65,65 — 6,27
12,70 (500") 6,226 11,069 14,51 [ 18,76 | 18,60 | 27,03 | 26,84 | 52,09 | 51,44 | 82,11 — 7,85
15,24 (600") 7,472 13,283 17,44 | 22,54 | 22,33 | 32,46 | 32,23 | 62,54 | 61,76 | 98,56 — 9,44
25,40 (1000") 12,453 22,138 29,12 | 37,63 | 37,28 | 54,17 | 53,79 [104,36|103,05[164,38 — 15,78

*1 Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion mit einer Projektionsgréfe von 3,81 m (150") genommen.
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B Wenn das Bildseitenverhaltnis 4:3 ist

(Einheit: m)
Objektivtyp Zoomobijektiv

Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LES8 ET-D75LE6

Projektionsverhaltnis*1 1,8-2,5:1 2,5-3,7:1 3,7-6,2:1 6,2-9,9:1 9,8-18,5:1 1,2-1,5:1

GroRe des projizierten Bilds Projektionsabstand (L)

Diagonal (SD) Héhe (SH) Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) [ (LT) | (LW) [ (LT)

1,78 (70") 1,067 1,422 257 | 343 | 3,47 | 521 | 5,23 | 8,77 | 8,77 | 14,03 | 13,75 | 26,12 | 1,73 | 2,06
2,03 (80") 1,219 1,626 295 | 394 | 3,97 | 597 | 599 [10,03 | 10,04 | 16,05 | 15,77 | 29,90 | 1,98 | 2,37
2,29 (90") 1,372 1,829 3,32 | 444 | 4,48 | 6,74 | 6,75 | 11,30 | 11,31 | 18,07 | 17,78 | 33,69 | 2,24 | 2,68
2,54 (100") 1,524 2,032 3,70 | 495 | 499 | 750 | 7,51 [ 12,57 | 12,58 | 20,09 | 19,80 | 37,47 | 2,49 | 2,98
3,05 (120") 1,829 2,438 4,46 | 596 | 6,00 | 9,02 | 9,03 | 15,11 | 15,12 | 24,12 | 23,84 | 45,03 | 3,00 | 3,59
3,81 (150") 2,286 3,048 559 | 747 | 7,52 | 11,30 | 11,31 [ 18,92 | 18,93 | 30,18 | 29,90 | 56,38 | 3,77 | 4,51
5,08 (200") 3,048 4,064 7,48 | 9,99 |10,06 | 15,10 | 15,11 | 25,27 | 25,28 | 40,28 | 39,99 | 75,30 | 5,04 | 6,03
6,35 (250") 3,810 5,080 9,37 (12,52 [ 12,59 | 18,90 | 18,91 | 31,62 | 31,62 | 50,37 | 50,09 | 94,21 | 6,32 | 7,56
7,62 (300") 4,572 6,096 11,26 | 15,04 | 15,12 | 22,70 | 22,71 | 37,97 | 37,97 | 60,46 | 60,18 [113,13| 7,59 | 9,09
8,89 (350") 5,334 7,112 13,15 [ 17,56 | 17,66 | 26,50 | 26,51 | 44,31 | 44,32 | 70,56 | 70,28 |132,04| 8,87 | 10,62
10,16 (400") 6,096 8,128 15,03 | 20,09 | 20,19 | 30,30 | 30,31 | 50,66 | 50,67 | 80,65 | 80,37 |150,95| 10,14 | 12,14
12,70 (500") 7,620 10,16 18,81 [ 25,13 | 25,26 | 37,90 | 37,91 | 63,36 | 63,36 [100,84[100,56|188,78| 12,69 | 15,20
15,24 (600") 9,144 12,192 22,59 | 30,18 | 30,33 | 45,50 | 45,51 | 76,05 | 76,06 [121,03[120,75|226,61| 15,24 | 18,25
25,40 (1000") 15,240 20,320 37,70 | 50,37 | 50,60 | 75,91 | 75,92 |126,84 126,84 |201,78[201,52| — 25,44 | 30,47

Objektivtyp Zoomobijektiv Feststehendes Objektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LE50

Projektionsverhaltnis*1 1,7-2,2:1 2,2-3,2:1 3,2-6,2:1 6,2-9,9:1 0,9:1 0,9:1
GroRBe der Projektionsflache Projektionsabstand (L)
. .. Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.

Diagonal (SD) Hohe (SH) (SW) awlnlaw | an law | an | aw | a1 Fest Fest
1,78 (70") 1,067 1,422 242 | 312 | 3,12 | 453 | 450 | 8,78 | 8,68 | 13,93 1,28 1,29
2,03 (80") 1,219 1,626 2,77 | 359 | 3,57 | 5,20 | 516 | 10,06 | 9,95 | 15,95 1,47 1,48
2,29 (90") 1,372 1,829 3,13 | 405 | 403 | 586 | 582 | 11,34 | 11,21 | 17,96 1,67 1,67
2,54 (100") 1,524 2,032 349 | 451 | 449 | 6,53 | 6,48 | 12,62 | 12,47 | 19,98 1,86 1,87
3,05 (120") 1,829 2,438 4,20 | 543 | 540 | 7,86 | 7,80 [ 15,18 | 15,00 | 24,00 2,25 2,26
3,81 (150") 2,286 3,048 527 | 6,82 | 6,78 | 9,85 | 9,78 | 19,01 | 18,79 | 30,04 2,83 2,84
5,08 (200") 3,048 4,064 7,06 | 9,13 | 9,06 | 13,17 | 13,08 | 25,41 | 25,10 | 40,11 3,81 3,81
6,35 (250") 3,810 5,080 8,85 | 11,44 | 11,35 | 16,49 | 16,38 | 31,81 | 31,42 | 50,18 4,78 4,78
7,62 (300") 4,572 6,096 10,64 [ 13,75 | 13,63 | 19,82 | 19,68 | 38,2 | 37,73 | 60,25 5,75 5,75
8,89 (350") 5,334 7,112 12,42 | 16,06 | 15,92 | 23,14 | 22,97 | 44,6 | 44,05 | 70,32 — 6,72

10,16 (400") 6,096 8,128 14,21 [ 18,37 | 18,21 | 26,46 | 26,27 | 51,00 | 50,36 | 80,39 — 7,69
12,70 (500") 7,620 10,16 17,78 [ 22,99 | 22,78 | 33,10 | 32,87 | 63,79 | 62,99 (100,52 — 9,63
15,24 (600") 9,144 12,192 21,36 | 27,61 [ 27,35 | 39,75 | 39,47 | 76,58 | 75,62 |120,66 — 11,57
25,40 (1000") 15,240 20,320 35,65 | 46,08 | 45,64 | 66,32 | 65,85 [127,75[126,15]|201,21 — 19,33

*1

Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion mit einer ProjektionsgréRe von 3,81 m (150") genommen.
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Formel fiir die Berechnung des Projektionsabstands fiir jedes Projektionsobjektiv

Um eine ProjektionsgroRe zu verwenden, die nicht in diesem Handbuch aufgefiihrt ist, prifen Sie die ProjektionsgrofRe SD (m) und verwenden

Sie die entsprechende Formel, um den Projektionsabstand zu berechnen.
Die Einheit aller Formeln ist m. (Die Werte, die durch die folgenden Berechnungsformeln bestimmt werden, enthalten einen geringfligigen

Fehler.)

B Zoomobjektiv

Projektionsobjektiv Modell | Projektionsverhilt- | Seitenver- Formel fiir den Projektionsabstand (L)
Nr. nis héltnis Min. (LW) Max. (LT)
1,4-1,8:1 16:9 =1,2152 x SD - 0,0760 =1,6236 x SD - 0,1004
ET-D75LE1
1,8-2,5:1 4:3 =1,4872 x SD - 0,0760 =1,9870 x SD - 0,1004
1,8-2,8:1 16:9 =1,6303 x SD - 0,0795 =2,4454 x SD - 0,1064
ET-D75LE2
2,5-3,71 4:3 =1,9952 x SD - 0,0795 =2,9928 x SD - 0,1064
2,8-4,6:1 16:9 =2,4454 x SD - 0,0958 =4,0841x SD - 0,1216
ET-D75LE3
3,7-6,2:1 4:3 =2,9928 x SD - 0,0958 =4,9983 x SD - 0,1216
4.7 -7,4:1 16:9 =4,0841 x SD - 0,1158 =6,4944 x SD - 0,1013
ET-D75LE4
6,2 -9,9:1 4:3 =4,9983 x SD - 0,1158 =7,9481 x SD - 0,1013
7,3-13,8:1 16:9 =6,4950 x SD - 0,3862 =12,1692 x SD - 0,3598
ET-D75LES8
9,8 -18,5:1 4:3 =7,9489 x SD - 0,3862 =14,8932 x SD - 0,3598
0,9-1,1:1 16:9 =0,8201 x SD - 0,0566 =0,9825 x SD - 0,0736
ET-D75LE6
1,2-1,5:1 4:3 =1,0036 x SD - 0,0566 =1,2024 x SD - 0,0736
1,3-1,7:1 16:9 =1,1497 x SD - 0,0857 =1,4860 x SD - 0,1085
ET-D75LE10
1,7-2,2:1 4:3 =1,4070 x SD - 0,0857 =1,8186 x SD - 0,1085
1,7-2,4:1 16:9 =1,4709 x SD - 0,0832 =2,1373 x SD - 0,1162
ET-D75LE20
2,2-3,2:1 4:3 =1,8002 x SD - 0,0832 =2,6157 x SD - 0,1162
24-47A1 16:9 =2,1221 x SD - 0,1131 =4,1155x SD - 0,1765
ET-D75LE30
3,2-6,2:1 4:3 =2,5971 x SD - 0,1131 =5,0367 x SD - 0,1765
4.6-7,4:1 16:9 =4,0631 x SD - 0,1577 =6,4779 x SD - 0,1615
ET-D75LE40
6,2 -9,9:1 4:3 =4,9726 x SD - 0,1577 =7,9279 x SD - 0,1615

B Feststehendes Objektiv

PrOjektlonsc;qt:jektlv Modell Projektionsverhaltnis Selterr\‘\il:rhalt- Formel fiir den Projektionsabstand (L)
0,7:1 16:9 =0,6258 x SD - 0,0835
ET-D75LE5
0,9:1 4:3 =0,7659 x SD - 0,0835
0,7:1 16:9 =0,6240 x SD - 0,0713
ET-D75LE50
0,9:1 4:3 =0,7637 x SD - 0,0713

Einstellung,der einstell Fiig

Installieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel zur Projektionsflache ist und die
Projektionsflache rechteckig ist.

Wird die Leinwand nach unten geneigt, kann die Projektionsflache so angepasst werden, dass sie rechteckig ist, indem die einstellbaren
FiRe verstellt werden. Die einstellbaren FulRe kdnnen auch zum Anpassen des Projektors verwendet werden, so dass er eben ist, wenn er
horizontal geneigt wird.

Fahren Sie die einstellbaren FiiRe durch Drehen in die Richtung, die in der Abbildung gezeigt wird, heraus und fahren Sie sie wieder ein,
indem Sie sie in umgekehrter Richtung drehen.

Einstellbarer Bereich
Einstellbare FiRe: Jeweils ca. 12 mm (15/32")

—_—

Achtung

® HeilRe Luft wird Uber die Luftaustritts6ffnung ausgestofen, wenn die Lampe leuchtet. Berlihren Sie beim Einstellen der einstellbaren Fi3e
die Luftaustrittséffnung nicht direkt. (# Seite 25)
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Anbringen/Abnehmen des Projektionsobjektivs
(optional)

Bringen Sie das Projektionsobjektiv in die Ausgangsposition, bevor Sie das Projektionsobjektiv austauschen oder entfernen. (% Seite 48)

Achtung

® Setzen Sie das Projektionsobjektiv nach dem Ausschalten des Projektors wieder auf.

® Berlhren Sie nicht die elektrischen Kontakte des Projektionsobjektivs. Schmutz oder Staub kénnen die Kontakte beeintrachtigen.
® Berlhren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen Handen.

® Bevor Sie das Projektionsobjektiv anbringen, nehmen Sie den Objektivdeckel ab, der am Projektionsobjektiv angebracht ist.

Befolgen Sie zum Anbringen des Projektionsobjektivs die folgenden Schritte.

Schraubloch A Objektivbefestigungsschraube

Abb. 1 Abb. 2

1) Entfernen Sie den Projektionsobjektivdeckel.

® Entfernen Sie den Objektivdeckel, indem Sie den linken und rechten Knopfteil von oben und unten ergreifen, um den
Projektionsobjektivdeckel herabzuziehen.

2) Setzen Sie das Projektionsobjektiv ein, indem Sie die Markierung am Projektionsobjektiv (orange)
an der Markierung am Projektorgeh&use (O links neben LOCK) ausrichten und es im Uhrzeigersinn
drehen, bis es einrastet. (Abb. 1).

3) Sichern Sie das Projektionsobjektiv mit der beiliegenden Objektivbefestigungsschraube. (Abb. 2)

® Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um es im Schraubloch A rechts neben der Markierung am Projektionsobjektiv
(orange) zu sichern.

® Einige Objektive haben mdglicherweise kein Schraubloch A, um das Projektionsobjektiv zu sichern.
4) Bringen Sie den Projektionsobjektivdeckel an.

Achtung

® Drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen den Uhrzeigersinn, um zu Uberpriifen, ob es fest sitzt.
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Befolgen Sie zum Entfernen des Projektionsobjektivs die folgenden Schritte.

1)

2)

3)

4)

Entfernen Sie den Projektionsobjektivdeckel.

e Entfernen Sie den Objektivdeckel, indem Sie den linken und rechten Knopfteil von oben und unten ergreifen, um den
Projektionsobjektivdeckel herabzuziehen.

Entfernen Sie die Objektivbefestigungsschraube.
® \Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die erste Schraube rechts neben der Projektionsobjektiv-Markierung (orange)

zu entfernen.

Driicken Sie die Verriegelungstaste und entfernen Sie gleichzeitig das Projektionsobjektiv, indem Sie
es gegen den Uhrzeigersinn drehen. (Abb. 1)

e Drehen Sie es gegen den Uhrzeigersinn, bis die Markierung am Projektionsobjektiv (orange) mit der Markierung am Projektor (O links
von LOCK) ubereinstimmt.

Bringen Sie den Projektionsobjektivdeckel an.

Hinweis

® Einige Objektive haben mdglicherweise kein Schraubenloch, um das Projektionsobjektiv zu befestigen.

Achtung

® | agern Sie das abgenommene Projektionsobjektiv geschitzt vor Vibrationen und StéRen.
® Bewahren Sie die entfernte Objektivbefestigungsschraube an einem sicheren Ort auf.
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AnschliefRen
%

® | esen Sie vor dem Anschlieflen die Bedienungsanleitung fiir das anzuschlielende externe Gerat aufmerksam durch.
® Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie die Kabel anschlief3en.
® Beachten Sie vor dem AnschlielRen der Kabel folgende Punkte. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen kommen.

- Beim AnschlieRen eines Kabels an ein Gerat, das an den Projektor angeschlossen ist, oder an den Projektor selbst beriihren Sie einen
beliebigen nahe gelegenen Metallgegenstand, um die statische Aufladung aus Ihrem Kérper abzuleiten, bevor Sie den Anschluss
durchfiihren.

- Verwenden Sie zum AnschlieRen eines Gerats, das an den Projektor oder an das Projektorgehduse angeschlossen wird, keine unnétig
langen Kabel. Je langer das Kabel, desto stéranfalliger ist es. Wird ein aufgerolltes Kabel verwendet, wirkt es wie eine Antenne und ist
storanfalliger.

- SchlieRen Sie zuerst das GND-Kabel an und stecken Sie dann den Anschluss des anzuschlieBenden Gerats gerade ein.

® Besorgen Sie falls nétig ein Verbindungskabel, um das externe Gerat mit dem System zu verbinden, wenn entweder kein Kabel im

Lieferumfang des Gerats enthalten ist oder dies kein optionales Zubehor ist.

® Wenn Videosignale von den Videogeraten zu viel Schwankungen enthalten, wackeln moglicherweise die Bilder auf der Projektionsflache. In
diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

® Der Projektor empfangt Videosignale, Y/C-Signale, YCzCg-/YPgPg-Signale, analoge RGB-Signale (synchrone Signale sind TTL-Pegel) und
digitale Signale.

® Einige Computermodelle sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® Benutzen Sie einen Kabel-Kompensator, wenn Sie Gerate mit langen Kabeln an den Projektor anschlieRen wollen. Anderenfalls wird das
Bild méglicherweise nicht korrekt angezeigt.

® Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kdnnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale” (# Seite 165).

<RGB 2 IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) R/Pr ©) —
(1) — (15) (2) GIY (10) GND
| | (3) B/Pg (1) GND
/_ bdo00 _\ (4) — (12) DDC-Daten
(®)-7< L %%%ngm) (5) GND (13) SYNC/HD
(6) GND (14) VD
(1) (5) ) GND (15) DDC-Taktgeber
(8) GND

<HDMI IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2+ (11) T.M.D.S-Taktgeber-Abschirmung
. . . (2) T.M.D.S-Daten 2-Abschirmung (12) T.M.D.S -Taktgeber—
Geradzahlige Stifte von (2) bis (18) 3) TMD.S -Daten 2— (13) CEC
(4) T.M.D.S-Daten 1+ (14) —
(5) T.M.D.S-Daten-1-Abschirmung (15) SCL
(6) T.M.D.S -Daten 1- (16) SDA
M o) @ T.M.D.S-Daten 0+ (17) PReEe
Ungerade Stifte von (1) bis (19) (8) T.M.D.S-Daten-0-Abschirmung (18) +5V
(9) T.M.D.S -Daten 0- (19) Hot Plug-Erkennung
(10) T.M.D.S-Taktgeber+
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<DVI-D IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stift Nr. Signalname Stift Nr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2- (13) —
(2) T.M.D.S-Daten 2+ (14) +5V
(3) T.M.D.S-Daten-2/4-Abschirmung (15) GND
4 — 16 Hot Plug-Erkennun
24) (17) (4) (16) g g
| (5) — (17) T.M.D.S-Daten 0-
I _ -
(16) ([ %%%%%%%Hl ©) (6) DDC-Taktgeber (18) T.M.D.S-Daten 0+
| LODDOOOL] | (7) DDC-Daten (19) T.M.D.S-Daten-0/5-Abschirmung
| 8 — 20 —
@ <~— (1) (8) (20)
(9) T.M.D.S-Daten 1- (21) —
(10) T.M.D.S-Taktgeber1+ (22) T.M.D.S-Taktgeber-Abschirmung
(11) T.M.D.S-Daten-1/3-Abschirmung (23) T.M.D.S-Taktgeber+
(12) — (24) T.M.D.S -Taktgeber—

Fiir <HDMI IN>/<DVI-D IN>/<VIDEO IN>-Anschliisse

DVD-Player mit HDMI-Anschluss (HDCP)

5 [ T1eeeOr---{M @
Blu-ray-Disk-Player Videorecorder (mit eingebauter TBC)
Achtung

® \Verwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlief3en.
- Einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC)
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder

® \Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein. SchlieRen Sie in einem solchen
Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und den externen Geraten an.

Hinweis

® Wenn ein DVI-D-Signal eingespeist wird, muss bei einigen externen angeschlossenen Geraten moglicherweise die Einstellung unter
Verwendung des Meniis [ANZEIGE OPTION] — [DVI-D IN] — [EDID] umgeschaltet werden.

® Der <DVI-D IN>-Anschluss kann an HDMI- oder DVI-D-konforme Gerate angeschlossen werden. Auf einigen Geraten erscheinen die Bilder
jedoch moglicherweise nicht oder werden nicht richtig angezeigt.

® \erwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen ubereinstimmt, wie etwa ein HDMI High Speed-Kabel. Falls ein Kabel
verwendet wird, das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Der <HDMI IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss durch ein HDMI/DVI-Konvertierungskabel
angeschlossen werden; es kann allerdings vorkommen, dass einige Gerate das Bild nicht richtig projizieren oder nicht wie vorgesehen
funktionieren.

® Der Projektor unterstutzt VIERA Link (HDMI) nicht.
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Fiir den <SDI IN>-Anschluss

Digital-Videorecorder fir gewerbliche Nutzung

00 ° . |
4555 Q)

SD-SDI-Signal, HD-SDI-Signal oder
3G-SDI-Signal

Hinweis

Verwenden Sie das Ment [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL], um das Eingangsformat zu wechseln.

Fir einige externe Gerate, die angeschlossen werden sollen, muss das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] eingestellt werden.
Verwenden Sie 5CFB oder hoher (wie 5CFB oder 7CFB) oder Belden 1694A oder ein hoheres Verbindungskabel, um die Bilder richtig zu
Ubertragen. Benutzen Sie ein Verbindungskabel von 100 m (328'1") Lange oder weniger.

® \Wenn ein schwankendes Signal angeschlossen wird, kann ein Fehler bei der Signalerkennung auftreten. Verwenden Sie in diesem Fall das
Meni [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL], um zu einem System umzuschalten, das mit dem Signalformat ibereinstimmt.

Steuerrechner

Steuerrechner

Computer Computer

Achtung

® Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieen, benutzen Sie die mit den jeweiligen Geraten
mitgelieferten Netzkabel und im Handel erhéltliche abgeschirmte Kabel.

Hinweis

® \Wenn ein DVI-D-Signal eingespeist wird, muss bei einigen externen angeschlossenen Geraten moglicherweise die Einstellung unter
Verwendung des Menis [ANZEIGE OPTION] — [DVI-D IN] — [EDID] umgeschaltet werden.

® Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen Ubereinstimmt, wie etwa ein HDMI High Speed-Kabel. Falls ein Kabel
verwendet wird, das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Der <HDMI IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss durch ein HDMI/DVI-Konvertierungskabel
angeschlossen werden; es kann allerdings vorkommen, dass einige Gerate das Bild nicht richtig projizieren oder nicht wie vorgesehen
funktionieren.

® Der <DVI-D IN>-Anschluss unterstiitzt nur Single-Links.

® Wenn Sie das SYNC ON GREEN-Signal eingeben, geben Sie keine Synchronisierungssignale am <SYNC/HD>-Anschluss oder <VD>-
Anschluss ein.

® Wenn Sie den Projektor unter Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) betreiben, missen Sie die
Fortsetzungsfunktion moglicherweise zuriicksetzen, bevor Sie den Projektor benutzen kdnnen.
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Dieses Kapitel beschreibt grundlegende Bedienungsvorgange fur den Anfang.
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Ein-/Ausschalten des Projektors
%

Achten Sie darauf, dass das beiliegende Netzkabel sicher in das Projektorgehéduse eingesteckt ist, um zu verhindern, dass es
herausfallt.

Uberzeugen Sie sich davon, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der <OFF>-Seite steht, bevor Sie das Netzkabel anschlieRen.

Zu Einzelheiten der Netzkabelhandhabung siehe ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit* (# Seite 2).

Das Netzkabel anbringen

1) Priifen Sie die Form des <AC IN>-Anschlusses an der Seite des Projektors und den Anschluss des
Netzkabels und fiihren Sie dann den Stecker volistindig in der richtigen Richtung ein.

Das Netzkabel l6sen

Sperrschalter

ThommEn O ) =EE m
o =ooomm i)
T O OEEO

1) Prufen Sie, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der Seite des Projektorgehduses auf der <OFF>-
Seite steht, und trennen Sie den Netzstecker von der Steckdose.

2) Entfernen Sie den Netzkabelstecker aus dem <AC IN>-Anschluss des Projektors. Driicken Sie dabei
auf die Verriegelungstaste.

Zeigt den Betriebszustand an. Prifen Sie vor dem Betrieb des Projektors den Status der Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>.

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
I

|
g u tbuu U
onG/ KB 2 E3 TEMP FILTER
STANDBY (R) LAMP
J
Anzeigestatus Projektorstatus
Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet.

Die Stromversorgung ist ausgeschaltet. (Standby-Modus)

Die Projektion wird gestartet, wenn die Einschalttaste <|> gedriickt wird.

Rot Leuchtet ® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die Lampenanzeigen <LAMP1>,
<LAMP2>, <LAMP3>, <LAMP4> blinken oder die Temperaturanzeige <TEMP> blinkt.
(= Seite 138)

Grin Leuchtet | Projiziert.
Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Orange Leuchtet Das Gerat wird nach einer kurzen Weile abgeschaltet. (wechselt in den Bereitschaftsmo-
dus)

Hinweis

® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> orange leuchtet, lauft der Lufter, um den Projektor zu kiihlen.
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® Wahrend etwa 150 Sekunden nach der Abschaltung des Projektors und dem Beginn der Abkihlung der leuchtenden Lampe leuchten die
Lampenanzeigen nicht auf, selbst wenn das Gerat eingeschaltet wird. Schalten Sie das Gerat erneut ein, nachdem die Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)> rot leuchtet.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet rot). Naheres zum
Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch” (# Seite 167).

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt griin, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam griin, wahrend der Verschluss geschlossen ist.

® Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an lhren Handler.

Installieren Sie das Projektionsobjektiv, bevor Sie den Projektor einschalten.
Nehmen Sie zunachst den Objektivdeckel ab.

VIDEO

GB 1

GB 2

MAIN POWER VI-D
OFF __ON

(=

} HDMI

@ spi1/2

o o @

Panasonic
PROJECTOR

I

—

1) 2) 3)

1) SchlieRBen Sie das Netzkabel an das Projektorgehduse an.

2) SchlieRen Sie den Netzstecker an eine Steckdose an.
e (Wechselstrom 200 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz)

3) Driicken Sie auf die <ON>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat einzuschalten.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet rot und der Projektor tritt in den Standby-Modus.

4) Driicken Sie die Einschalttaste <|>.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet griin und das Bild wird bald darauf auf die Projektionsflache projiziert.

Achtung

® Der Betrieb des Projektors mit aufgesetztem Objektivdeckel kann dazu fiihren, dass sich das Gerat Uberhitzt und in Brand gerat.

Hinweis

® \Wenn der Projektor bei etwa 0 °C (32 °F) eingeschaltet wird, ist moglicherweise eine Aufwarmzeit von bis zu 20 Minuten notwendig, bis ein
Bild angezeigt wird.
Die Temperaturanzeige <TEMP> leuchtet wahrend der Aufwarmphase. Wenn das Aufwarmen beendet ist, erlischt die Temperaturanzeige
<TEMP> und die Projektion beginnt. Naheres zum Anzeigestatus finden Sie unter ,Wenn eine Anzeigelampe aufleuchtet® (# Seite 138).

® Wenn die Betriebstemperatur niedrig ist und das Aufwarmen langer als 20 Minuten dauert, liegt fiir den Projektor ein Problem vor, und er
schaltet automatisch in den Standby-Modus. Wenn dies geschieht, erhéhen Sie die Betriebstemperatur auf 0 °C (32 °F) oder mehr, stellen
Sie den Netzstrom ab und schalten Sie dann den Projektor wieder ein.

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQ] eingestellt wird, dauert es nach dem
Einschalten moéglicherweise 10 Sekunden langer, bis der Projektor mit der Projektion beginnt, als bei der Einstellung von [NORMAL].
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Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Schérfe eingestellt wird.

___________

N

i \
1| MENU EI: LENS

|
\
|

‘\

'

2 15789
|

el

=T Il 1 == @ @

MAIN POWER
OFF __ON

O
4)

1) Driicken Sie die <FOCUS>-Taste, um die Bildschérfe grob einzustellen. (% Seite 47)

2) Andern Sie die Einstellungen des Meniis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN]
und [KUHLUNG] abhiingig vom Installationsmodus. (# Seite 31)
® Beziehen Sie sich bezlglich der Bedienung des Menubildschirms auf ,Navigation durch das Meni* (# Seite 55).

3) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Tasten (<KRGB1>, <RGB2>, <DVI-D>, <VIDEO>, <HDMI>, <SDI 1/2>),
um das Eingangssignal auszuwahlen.

4) Stellen Sie die vordere, hintere und seitliche Neigung des Projektors mit den einstellbaren FiiRen ein.
(= Seite 36)

5) Driicken Sie die <SHIFT>-Taste, um die Bildposition einzustellen.

6) Wenn das Eingangssignal ein RGB-Signal ist, driicken Sie die <AUTO SETUP>-Taste

7) Driicken Sie die <ZOOM>-Taste, um die GroRe des Bildes entsprechend der Projektionsflache
einzustellen.

8) Driicken Sie die <FOCUS>-Taste erneut, um die Bildscharfe einzustellen.

9) Dricken Sie die <ZOOM>-Taste erneut, um die Zoomeinstellung anzupassen und die BildgroRe an die
Projektionsflache anzugleichen.

Hinweis

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf angeschaltet wird sowie wenn [ALLE BENUTZERDATEN] im [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN]-Menl — [INITIALISIEREN] ausgefiihrt wird, wird nach Beginn der Projektion der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm
angezeigt. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Startanzeige” (# Seite 20).
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%

Y QeEE®

ME£[N POWER e
ol on

AUTO |
® ovio SETUP

Panasonic
PROJECTOR

1) Driicken Sie die Einschalt-/Bereitschaftstaste <®>.
® Der [AUSSCHALTEN (STANDBY)]-Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

2) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
(Oder driicken Sie erneut die Einschalt-/Bereitschaftstaste <¢>.)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am Projektorgehduse leuchtet orange. (Der
Lufter lauft weiter.)

3) Warten Sie, bis die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am Projektorgehduse 170 Sekunden lang
rot leuchtet (und der Liifter stoppt).

4) Dricken Sie auf die <OFF>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat auszuschalten.

Hinweis

® Schalten Sie den Projektor nicht unmittelbar nach dem Ausschalten des Projektors ein und projizieren damit Bilder.
Es kann die Lebensdauer der Lampe verkiirzen, wenn das Gerat eingeschaltet wird, wenn die Lampe noch heil} ist.

® Wahrend etwa 150 Sekunden nach der Abschaltung des Projektors und dem Beginn der Abkihlung der leuchtenden Lampe leuchten die
Lampenanzeigen nicht auf, selbst wenn das Gerat eingeschaltet wird. Selbst nach der genannten Zeit leuchtet die Lampe mdglicherweise
nicht auf, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Schalten Sie in solch einem Fall den Projektor wieder ein, wenn die Betriebsanzeige <ON
(G)/STANDBY (R)> rot leuchtet.

e Der Projektor verbraucht auch dann Strom, wenn die Einschalt-/Bereitschaftstaste <(> gedriickt wird und der Projektor
ausgeschaltet wird, wenn die Stromversorgung zum Projektor noch besteht.
Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, ist die Verwendung einiger
Funktionen beschrankt, aber der Stromverbrauch wahrend des Standby-Betriebs kann gesenkt werden.
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Projizieren

Uberpriifen Sie die Anbringung des Projektionsobjektivs (# Seite 37), den externen Gerateanschluss (® Seite 39), den
Netzkabelanschluss (# Seite 43), schalten Sie den Strom ein (# Seite 44), um mit dem Projizieren zu beginnen. Wahlen Sie das zu
projizierende Video aus, und passen Sie die Darstellung des projizierten Bildes an.

Auswahl des Fingabesignal

Wabhlen Sie ein Eingangssignal.

1) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Schaltflaichen (<RGB1>, <RGB2>, <DVI-D>, <VIDEO>, <HDMI>, <SDI
1/2>) auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung.
® Das Bild des Signals, das am ausgewahlten Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc moglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellen Sie im Menu [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL] ein.

® Priifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem
optimalen Seitenverhaltnis.

Einstell Bildschiirfe, Z { Verschiet

Wenn das projizierte Bild oder die Position nicht korrekt ist, obwohl der Projektor richtig ausgerichtet ist und die Projektionsflache
ordnungsgemalf aufgestellt ist, stellen Sie Bildscharfe, Zoom und Shift ein.

Unter Verwendung des Bedienfelds

1) Driicken Sie die <LENS>-Taste auf dem Bedienfeld.
® Das Driicken der Taste andert den Anpassungsbildschirm in der Reihenfolge [FOKUS], [ZOOM] und [SHIFT].

2) Waibhlen Sie jede Option aus und driicken Sie A ¥ 4P, um sie einzustellen.

Verwendung der Fernbedienung

1) Driicken Sie die Objektivtasten (<KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>) auf der Fernbedienung.

® <FOCUS>-Taste: Justiert den Fokus.
® <ZOOM>-Taste: Justiert den Zoom.
® <SHIFT>-Taste: Justiert die Verschiebung.

2) Wabhlen Sie jede Option aus und driicken Sie A ¥ 4P, um sie einzustellen.

Achtung

Fiihren Sie wihrend des Objektivverschiebung nicht lhre Hand in irgendeine Offnung um das Objektiv ein.
Ihre Hand kann eingeklemmt und verletzt werden.

Hinweis

® Das Zoomeinstellungsbildschirm wird nicht angezeigt, wenn das Projektionsobjektiv ohne Zoomfunktion angebracht ist.

® \erwenden Sie das Projektionsobjektiv (Modell Nr.: ET-D75LES, ET-D75LE50) mit dem Objektiv in Ausgangsstellung. (# Seite 48)

¢ Die Einstellung kann schneller durchgefiihrt werden, wenn A ¥ 4P gedriickt gehalten wird, wahrend die Scharfe und die Verschiebung
eingestellt werden.

® Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe eingestellt wird.

® Nur [FOKUS] wird gelb angezeigt, so dass die angezeigte Menuoption an der Farbe erkannt werden kann, auch wenn das projizierte Bild
nicht scharf eingestellt ist und die angezeigten Zeichen nicht zu lesen sind. (Werkseinstellung)
Die Bildschirmanzeigefarbe von [FOKUS] hangt von der Einstellung des Menus [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]
— [OSD ANORDNUNG] ab.

® Wird der Strom wahrend der Einstellung der Scharfe und der Verschiebung ausgeschaltet, muss die Objektivkalibrierung durchgefiihrt
werden, wenn der Strom das nachste Mal eingeschaltet wird. (# Seite 105)

® \Wird der Hauptstrom wahrend der Einstellung der Scharfe ausgeschaltet, wird die Objektivkalibrierung automatisch wahrend der nachsten
Einstellung der Scharfe durchgefihrt.

® Wird der Hauptstrom wahrend der Verschiebungseinstellung ausgeschaltet, wird die Objektivkalibrierung automatisch wahrend der nachsten
Verschiebungseinstellung durchgefiihrt. Fiihren Sie das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [KALIBRIERUNG DER LINSE] durch.

® Wird der Objektivkalibrierungs-Fehler angezeigt, auch wenn [KALIBRIERUNG DER LINSE] ausgefuhrt wurde, lassen Sie die Einheit von
lhrem Handler reparieren.
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Das, Objektiv.in.die 2 ition bri

Um das Objektiv in die Ausgangsposition zu verschieben, flihren Sie die folgenden Schritte aus.

1) Driicken Sie die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung, wahrend der
Verschiebungseinstellbildschirm angezeigt wird.
® Der Bildschirm [TRANSPORT-POSITION] wird angezeigt.

OBJEKTIV

TRANSPORT-POSITION

@D AUSFUHREN

D NEIN

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste, solange das [TRANSPORT-POSITION]-Menu angezeigt wird (etwa
flinf Sekunden).

® [SICHERE DATEN] wird im [TRANSPORT-POSITION]-Bildschirm angezeigt und das Objektiv kehrt in die Ausgangsposition zuriick.

Hinweis

® Die Ausgangsposition des Objektivs ist die Position des Objektivs, wenn das Objektiv gewechselt wird oder wenn der Projektor gelagert
wird, sie ist nicht die optische Bildmitte.

® Sie kénnen den [TRANSPORT-POSITION]-Bildschirm auch anzeigen, indem Sie die Taste <LENS> auf dem Bedienfeld oder die Taste
<SHIFT> auf der Fernbedienung fiir mindestens drei Sekunden driicken.

Flhren Sie die Objektivverschiebung innerhalb des Einstellungsbereichs durch.

Die Scharfeinstellung kann sich verandern, wenn das Objektiv aus dem Einstellungsbereich heraus verschoben wird. Dies liegt daran, dass
die Beweglichkeit des Objektivs zum Schutz der optischen Teile eingeschrankt ist. Die Lage des projizierten Bildes kann ausgehend von der
Standardprojektionsposition mithilfe der optischen Achsenverschiebung in dem entsprechenden Bereich eingestellt werden.

Projektionsobjektiv Modell Nr.
ET-D75LE1, ET-D75LE2, ET-D75LE3, ET-D75LE4, ET-D75LES,

ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40

ET-D75LE6

Projizierte Bildbreite H

Projizierte Bildbreite H

02H

0,2H

0,15H

0,15 H

Standardprojektionsposition

Standardprojektionsposition

Hinweis

® Wenn das optionale feststehende Objektiv (Modell Nr.: ET-D75LES5, ET-D75LE50) angebracht ist, kann die Verschiebung nicht angepasst
werden.
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Anbri les,Objekti ter Fol lichen.i

Fokusausgleich

Verhéltnis zwischen der Neigung des Objektivs und der Projektionsflachen-Fokusoberflache

Wenn das Projektionsobjektiv im Gegensatz zur Bildformungsoberflache geneigt ist, wird durch Neigen der Vorderseite
(Projektionsflachenseite) des Projektionsobjektivs nach unten (in Richtung der gepunkteten Pfeillinie) die Oberseite der Projektionsflachen-
Fokusoberflache nach innen geneigt und die Unterseite wird nach auRen geneigt, wie im Beispiel dargestellt.

Projektionsobjektiv

|

Bildformungsoberflache

Projektionsflachen-Fokusoberflache

Wie man den Fokusausgleich einstellt (Einstellung durch Neigung des Objektivmounts)

Wenn die gesamte Projektionsflachenoberflache nicht gleichmaRig ist, selbst wenn die Bildscharfe eingestellt wurde, hat das Objektivmount
an 3 Stellen Einstellschrauben fir die Scharfe.

® Bendtigtes Werkzeug: Sechskantschlissel oder Inbusschliissel (Diagonale 2,5 mm (3/32"))

® Der Inbusschlussel ist im Lieferumfang des Projektionsobjektivs ET-D75LE6, ET-D75LES8 enthalten.

Objektivmount-Aufbau

Die Einstellschrauben fir die Scharfe (a), (b) und (c) konnen gedreht werden, um die Objektivmounthalterung zu verschieben.
Des Weiteren wird durch Festziehen der festen Schrauben die Objektivanschlusshalterung fest arretiert, so dass sie sich nicht bewegt.

Wird ein Projektionsobjektiv mit einem grofRen Gewicht angebracht oder wenn der Projektor geneigt installiert wird, neigt sich das Objektiv
maoglicherweise und die Scharfe wird unausgeglichen. Fiihren Sie in diesen Fallen die Anpassung durch, indem Sie sich auf das Verhaltnis
zwischen der Einstellstelle und den Einstellschrauben beziehen.

B Vorderansichtdiagramm des Objektivmounts (gesehen von der Seite der Projektionsflache)

Objektivmounthalterung Befestigungsschrauben

(b) ()

Hinweis

® Die Einstellschrauben flr die Scharfe (a), (b) und (c) werden mit angebrachtem Objektiv justiert.
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Einstellverfahren

B Verhaltnis zwischen der Einstellstelle und den Einstellschrauben

P

S —— -

RN /<~ Vup -
/! N - ib)+(c)— / /! \
! ==- 1
i H left | 'H right)
v (b) |} v (© )
‘\ £ “YV bottom SN ‘\ £
NI ¢ V bottom <L/

Einstellstelle:

Position, an der der reine Fokuspunkt der Projektionsflache

Wenn der reine Fokuspunkt
der Projektionsflache bei V up
(oben in vertikaler Richtung) in
der Innenseite der Projektions-
flache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt der
Projektionsflache bei V bottom
(unten in vertikaler Richtung) in
der Innenseite der Projektions-
flache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt
der Projektionsflache bei H left
(links in horizontaler Richtung)
in der Innenseite der Projek-
tionsflache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt
der Projektionsflache bei H
right (rechts in horizontaler
Richtung) in der Innenseite der
Projektionsflache liegt

Gegen den Uhrzeigersinn

@) drehen - - -
(b) _ Gegen den Uhrzeigersinn Gegen den Uhrzeigersinn o
drehen drehen
© _ Gegen den Uhrzeigersinn _ Gegen den Uhrzeigersinn
drehen drehen
1) Driicken Sie die <FOCUS>-Taste auf der Fernbedienung oder die <LENS>-Taste auf dem Bedienfeld,

um den Fokus-Einstellungsbildschirm anzuzeigen.

2)

3)
Fokuspunkt sein soll.

Driicken Sie ¥, um den Fokus des gesamten Bildschirms einmal zu verschieben.

Driicken Sie A, um an einer beliebigen Stelle auf der Projektionsflache anzuhalten, die der erste reine

® Fir die Stelle, an der die Scharfe in diesem Zustand verschoben wird, liegt der reine Fokuspunkt in der Innenseite der

Projektionsflache.

4)

Losen Sie die festen Schrauben an der Position relativ zu der Stelle, an der die Scharfe am meisten

um bis zu zwei Drehungen verschoben wird (die Stelle, an der der reine Fokuspunkt bei Schritt 2) am
meisten zur Innenseite verschoben wird).
® Drehen Sie die Schrauben an zwei Stellen im Uhrzeigersinn oder wenigstens an einer Stelle, wenn Sie eine Einstellung vornehmen.

5)

Drehen Sie langsam die Einstellschrauben fiir die Scharfe, die mit den Stellen ilibereinstimmen, gegen

den Uhrzeigersinn und halten Sie dort an, wo sich das Bild im Fokus befindet. (% Seite 49)

® Wenn die Schrauben gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden, wird die Neigung des Objektivs geandert, indem die
Objektivanschlusshalterung des Objektivmounts nach vorn (Projektionsflachenseite) verschoben wird. Im projizierten Bild auf
der Projektionsflache wird der Fokuspunkt in der entgegengesetzten Richtung der Einstellschrauben von der Innenseite der
Projektionsflache zur AulRenseite verschoben.

6)

Driicken Sie die <SHIFT>-Taste auf der Fernbedienung oder die <LENS>-Taste auf dem Bedienfeld,

um das Verschiebungs-Einstellmenii anzuzeigen, und setzen Sie die Projektionsflachenposition des
projizierten Bildes auf der Projektionsflache zuriick in den optimalen Zustand.

7)

Fiihren Sie die Einstellung der Schérfe erneut nahe der Mitte der Projektionsflache durch und wenn

das immer noch nicht ausreicht, passen Sie den Betrag der Drehung der Einstellschrauben fein an.

8)
9)
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Stellen Sie die Scharfe erneut mit der Fernbedienung ein.

Wenn die Einstellungen vorgenommen wurden, ziehen Sie die gelosten festen Schrauben wieder fest.
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Bedienen der Fernbedienung

POWER °

=50
ON STANDBY

{ R 1) RGE 2[R DVED)
INPUT SELECT

{VDEOJ HOMI

P

o
(roas)
(1)
L4 )
LSS}
L)

80000 aal A

Panasonic
PROJECTOR

Wenn der Projektor eine Zeit lang nicht gebraucht wird, z.B. wahrend einer Sitzungspause, kann das Bild zeitweise ausgeschaltet werden.

W -Taste

1) Driicken Sie die <SHUTTER>-Taste.
® Das Bild verschwindet.
® Dieser Vorgang kann auch unter Verwendung der <SHUTTER>-Taste auf dem Bedienfeld durchgefiihrt werden.

2) Dricken Sie die <SHUTTER>-Taste erneut.

® Das Bild wird angezeigt.

Hinweis

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam griin, wahrend der Verschluss geschlossen ist.
¢ Sie kénnen die Geschwindigkeit der Offnens/SchlieRens des Verschlusses iiber das Menii [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS
EINSTELLUNGEN] einstellen.

Schalten Sie die Bildschirmanzeige-Funktion aus (keine Anzeige), wenn Sie nicht wollen, dass die Zuschauer die Bildschirmanzeige sehen,
z.B. das Meni oder den Namen des Eingangsanschlusses.

% -Taste

1) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste.

® Die Bildschirmanzeige wird ausgeblendet.

2) Dricken Sie die <ON SCREEN>-Taste erneut.

® Die Bildschirmanzeige wird eingeblendet.

Hinweis

® Wenn Sie bei ausgeschalteter Bildschirmanzeige (ausgeblendet) die <MENU>-Taste auf dem Bedienfeld mindestens drei Sekunden lang
dricken, wird die Bildschirmanzeige eingeschaltet.
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Umschal les Ei ignal

Der Eingang fiir die Projektion kann gewechselt werden.

ReB1) (RGB2) [DVID)
INPUT SELECT

(voeo) (HomI) (s0112) 1aste

1) Driicken Sie die Eingangsauswahltasten (<KRGB1>, <RGB2>, <DVI-D>, <VIDEO>, <HDMI>, <SDI 1/2>).
® Dieser Vorgang kann auch unter Verwendung der Tasten auf dem Bedienfeld durchgefiihrt werden.

<RGB1> Schaltet den Eingang auf RGB1 um.
<RGB2> Schaltet den Eingang auf RGB2 um.
<DVI-D> Schaltet den Eingang auf DVI-D um.
<VIDEO> Schaltet den Eingang auf VIDEO um.
<HDMI> Schaltet den Eingang auf HDMI um.

<SDI 1/2> Schaltet den Eingang auf SDI um.

%

Sie kdnnen den Status des Projektors anzeigen.

SAS) Taste

1) Driicken Sie die <STATUS>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

STATUS 1/5

451h/ ON/

ANDERN

Hinweis

® Dieser Bildschirm kann tber das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] (# Seite 102) aufgerufen werden.

Y lung.d ischen Einstellfunkti

Die automatische Einstellfunktion kann verwendet werden, um die Auflésung, die Taktphase und die Bildposition einzustellen, wenn analoge
RGB-Signale eingegeben werden, die aus Bitmap-Bildern bestehen, wie z. B. Computersignale, oder um die Bildposition automatisch
einzustellen, wenn DVI-D/HDMI-Signale eingespeist werden. Das Einspeisen von Bildern mit hellen weilen Randern an den Kanten und
kontrastreichen schwarzweifen Zeichen wird empfohlen, wenn sich das System im automatischen Anpassungsmodus befindet.

Vermeiden Sie die Einspeisung von Bildern mit Halbtonen oder Farbverlaufen, wie z. B. Fotos und Computer-Grafiken.
-Taste

1) Driicken Sie die <AUTO SETUP>-Taste.
* [NORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn der Vorgang ohne Probleme beendet wurde.
® Dieser Vorgang kann auch unter Verwendung der <AUTO SETUP>-Taste auf dem Bedienfeld durchgefiihrt werden.

Hinweis

® Die Taktphase kann sich verschieben, auch wenn sie ohne besondere Vorkommnisse abgeschlossen wurde. Stellen Sie sie in solchen
Fallen mit dem Meni [POSITION] — [CLOCK PHASE] (# Seite 70) ein.
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® \Wenn ein Bild mit unscharfen Kanten oder ein dunkles Bild eingegeben wird, kann [N.NORMAL BEENDET] erscheinen, oder die

Einstellung wird nicht richtig durchgefihrt, selbst wenn [NORMAL BEENDET] angezeigt wird. Stellen Sie in diesem Fall die Einstellungen

im Men(i [ERWEITERTES MENU] auf — [AUFLOESUNG] (» Seite 74), [POSITION] — [CLOCK PHASE] (® Seite 70) und [SHIFT]

(= Seite 68) um.

Passen Sie die speziellen Signale im Menu [ANZEIGE OPTION] — [AUTO SETUP] (= Seite 81) entsprechend an.

Die automatische Einstellung funktioniert je nach Computermodell méglicherweise nicht.

Die automatische Einstellung funktioniert bei einem Synchronisierungssignal von C-SY oder SYNC ON GREEN méglicherweise nicht.

Die Bildwiedergabe kann wahrend der automatischen Einstellung fur ein paar Sekunden unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine

Fehlfunktion dar.

® Die Einstellung muss firr jedes Eingangssignal vorgenommen werden.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen werden, indem wahrend der automatischen Einstellung die <MENU>-Taste gedruckt wird.

® \Wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird, wahrend Videos eingespeist werden, wird die Anpassung mdglicherweise auch fir
ein RGB-Signal, das automatische Einstellung verwenden kann, nicht richtig durchgefiihrt. [N.NORMAL BEENDET] kann erscheinen, oder
die Anpassung wird moglicherweise richtig beendet, selbst wenn [NORMAL BEENDET] erscheint.

Die Funktionen [BILD IM BILD], [VOREINSTELLUNG], [SYSTEM AUSWAHL], [SYSTEM DAYLIGHT VIEW], [STANDBILD], [EINGANGS-

SIGNALANZEIGE] oder [OPTIK DATEN LADEN] kénnen der <FUNC>-Taste auf der Fernbedienung zugewiesen werden, so dass sie als
einfache Schnelltaste benutzt werden kann.

FUNC -Taste

1) Driicken Sie die <FUNC>-Taste.

Hinweis

e Die Funktionsbelegung erfolgt im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] (» Seite 104).

Anzeige der Testbild

Der Projektor verfugt tber acht Arten interner Testbilder, mit welchen der Zustand des Projektorgehduses getestet werden kann. Fihren Sie
folgende Schritte durch, um die Testbilder anzuzeigen.

TEST ) TESTPATTERN_ Taste

1) Driicken Sie die <TEST>-Taste.
2) Driicken Sie 4p, um das Testbild auszuwihlen.

Hinweis

® Die Einstellung kann auch im Menl [TESTBILDER] (# Seite 111) durchgefihrt werden.
® Die Einstellungen von Position, GréfRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt. Achten Sie darauf, das
Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfihren.

Sie kénnen das Seitenverhaltnis umschalten, um das fir das Eingangssignal passende auszuwahlen.

@ -Taste

1) Driicken Sie die <ASPECT>-Taste.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Driicken der Taste.

Hinweis

® Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf das Meni [POSITION] — [BILDFORMAT] (= Seite 68).
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Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen und die Anpassungen, die Sie unter Verwendung des Bildschirmmentus vornehmen kénnen.
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Menunavigation

Uber das Bildschirmmenii (Menti) kdnnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors durchgefiihrt werden.

Bedienungsverfahren

-Taste

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
® Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

HAUPTMENU
[ BILD

4  MENUE SELECT
UNTERMENU

2) Driicken Sie A ¥, um eine Option aus dem Hauptmenii auszuwahlen.
® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

HAUPTMENU

£ PosITION

4  MENUE SELECT
EE UNTERMEND

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Untermenis des ausgewahlten Hauptments werden angezeigt.

POSITION
SHIFT

STANDARD

$  MENUE SELECT
GE@ UNTERMENU
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4) Driicken Sie A ¥, um ein Untermenii zu wihlen, und die 4p- oder die <ENTER>-Taste, um die
Einstellungen zu dndern oder vorzunehmen.
e Einige Optionen werden wie folgt mit jedem Tastendruck von 4P aufgerufen.
[ A | B &9 ¢ ]
1 1

e Driicken Sie fir einige Optionen 4P, um, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, einen Bildschirm zur individuellen Anpassung mit
einem Skalierungsbalken anzuzeigen.

KONTRAST [ o]

4P EINSTELLEN

Hinweis

® Durch Driicken der <MENU>-Taste wahrend der Anzeige des Menubildschirms kénnen Sie zum vorigen Menu zuriickkehren.

® Abhangig von den in den Projektor einzuspeisenden Signalen kénnen bestimmte Elemente oder Funktionen nicht eingestellt oder benutzt
werden. Wenn Elemente oder Funktionen nicht eingestellt oder benutzt werden kénnen, erscheinen die Elemente auf dem MenUbildschirm
in schwarzer Schrift und sind nicht auswahlbar. Abhangig von den Eingangssignalen wird [DIGITAL CINEMA REALITY] mdglicherweise
nicht angezeigt.

Einige Optionen kdnnen eingestellt werden, auch wenn keine Signale eingespeist werden.

Der Einstellbildschirm verschwindet automatisch, wenn etwa flinf Sekunden lang keine Bedienvorgange durchgefiihrt werden.

Zu den MenUoptionen siehe ,Hauptmeni* (% Seite 56) und ,Untermenid” (# Seite 57).

Die Cursor-Farbe hangt von den Einstellungen im Meni [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — [OSD ANORDNUNG]
ab. Die ausgewahlte Option wird standardmafig mit dem gelben Cursor angezeigt.

Einstellungswerte auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen

Wenn die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung gedriickt wird, werden die in den Menioptionen eingestellten Werte auf die werkseitigen
Standardeinstellungen zurlickgesetzt.

DEFAULT -Taste

1) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.
KONTRAST o]

4P EINSTELLEN

Hinweis

® Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen.

® Fihren Sie das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] (® Seite 107) aus, um alle in der Untermentoption
eingestellten Einstellungen einzeln auf die Standardeinstellung zuriickzusetzen.

® FEinige Elemente kdnnen durch Betatigen der Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung nicht auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt
werden. Stellen Sie diese Elemente einzeln ein.

® Die dreieckige Markierung unterhalb des Skalierungsbalkens im Einstellbildschirm zeigt die werkseitige Standardeinstellung an. Die Position
der dreieckigen Markierung variiert mit den ausgewahlten Eingangssignalen.

Aktueller Einstellwert

t— —_
Werkseitige Standardeinstellung

Die folgenden Optionen sind im Hauptmenu vorhanden.
Wenn eine Hauptmentoption ausgewahlt wird, wechselt der Bildschirm zum Untermeni-Auswahlbildschirm.

Hauptmeniioption Seite

@ [BILD] 60
@ [POSITION] 68

% [ERWEITERTES MENU] 73

@ [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] 78
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Hauptmeniioption Seite
[s [ANZEIGE OPTION] 79
& [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] 91
[d [BILD IM BILD] 109
| [TESTBILDER] 111
@ [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] 112
d‘ [SICHERHEIT] 15
=]
cephepes [NETZWERK] 119
==

u .

Das Untermeni der ausgewahlten Hauptmenuoption wird angezeigt, und Sie kdnnen verschiedene Menloptionen im Untermenii einstellen

und anpassen.

iBiLD] [H

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[BILDMODUS] [STANDARD] 60
[KONTRAST] [0] 61
[HELLIGKEIT] [0] 61
[FARBE] [2]*1 61
[TINT] [-2] 61
[FARBTON] [STANDARD] 62
[GAMMA] [STANDARD] 63
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] [AUS] 64
[BILDSCHARFE] [8] 64
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] [2] 65
[DYNAMISCH IRIS] [2] 65
[SYSTEM AUSWAHL] [YPgPR]" 66
*1 Hangt vom Signaleingang ab.
Hinweis
® Die werkseitigen Standardeinstellungen kénnen je nach Bildmodus variieren.
[POSITION] @
Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[SHIFT] — 68
[BILDFORMAT] [STANDARD] 68
[ZOOM] — 69
[CLOCK PHASE] [0] 70
[GEOMETRIE] [AUS] 70
*1 Hangt vom Signaleingang ab.
[ERWEITERTES MENU]
Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[DIGITAL CINEMA REALITY] [AUTO]1 73
[BLANKING] — 73
[AUFLOESUNG] — 74
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Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[CLAMP POSITION] [24] 74
[EDGE BLENDING] [AUS] 74
[HALBBILD LAUFZEIT] [NORMAL] 76
[RASTER POSITION] — 77

*1 Hangt vom Signaleingang ab.

Hinweis

® Untermenus und werkseitige Standardeinstellungen unterscheiden sich abhangig vom ausgewahlten Eingangsanschluss.

[MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] E]

Einzelheiten (% Seite 78)

[ANZEIGE OPTION] l's'«'

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[COLOR MATCHING] [AUS] 79
[GROSSBILD-KORREKTUR] [AUS] 80
[BILD-EINSTELLUNGEN] — 81
[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] [AUS] 81
[AUTO SETUP] — 81
[EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] — 82
[RGB IN] — 83
[DVI-D IN] — 84
[HDMI IN] — 84
[SDI IN] — 85
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — 85
[HINTERGRUND] [BLAU] 87
[STARTBILD] [STANDARD LOGO] 87
[GLEICHMARIGKEIT] — 87
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] — 88
[STANDBILD] — 89
[EINGANGS-SIGNALANZEIGE] [AUS] 89
[ABSCHALTING DER RGB FARBEN] — 90
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] s

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 91
[PROJEKTIONSARTEN] [FRONT/TISCH] 91
[KUHLUNG] [AUTO] 92
[HOHENLAGE MODUS] [AUS] 92
[LAMPENWAHL] [VIERFACH] 92
[LAMPENWECHSEL] [AUS] 93
[HELLIGKEITSREGLER] — 94
[BEREITSCHAFTS MODUS] [NORMAL] 98
[PLANUNG] [AUS] 99
[EINST. STARTVORGANG] [LETZTE NUTZUNG] 100
[RS-232C] — 101
[STATUS] — 102
[AUTO-ABSCHALTUNG] [INAKTIV] 103
[REMOTE2 MODUS] [STANDARD] 103
[FUNKTIONSTASTEN MENU] — 104
[DATUM UND UHRZEIT] — 104
[KALIBRIERUNG DER LINSE] — 105
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Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[OPTIK DATEN] — 105
[ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] — 107
[ALLE BENUTZERDATEN LADEN] — 107
[INITIALISIEREN] — 107
[SERVICE PASSWORT] — 108
[BILD IM BILD] [d
Einzelheiten (% Seite 109)
[TESTBILDER] [
Einzelheiten (% Seite 111)
[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] ﬁ
Einzelheiten (® Seite 112)
[SICHERHEIT] O

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[SICHERHEITS PASSWORT] [AUS] 115
[SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] — 115
[ANZEIGETEXT] [AUS] 116
[TEXTWECHSEL] — 116
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] — 116
[BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] — 117

=
[NETZWERK] "5

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[NETZWERKEINSTELLUNG] — 119
[NETZWERKSTEUERUNG] — 119
[NETZWERK STATUS] — 120
[Art-Net-EINSTELLUNG] — 120

Hinweis

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fir bestimmte Signalformate verwendet, die fir den Projektor eingegeben

werden sollen.

Die Menlielemente, die nicht eingestellt oder verwendet werden kénnen, werden in schwarzer Schrift angezeigt und kénnen nicht

ausgewahlt werden.

® Untermenis und werkseitige Standardeinstellungen unterscheiden sich abhangig vom ausgewahlten Eingangsanschluss.
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Menu [BILD]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [BILD] aus dem Hauptmenii aus und wéhlen Sie eine Op-
tion aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen A ¥ 4p-.

Sie kdnnen zum gewiinschten Bildmodus wechseln, der fiir die Bildquelle und die Umgebung, in der Projektor verwendet wird, geeignet ist.

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [BILDMODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p.
® Der [BILDMODUS]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Das Bild eignet sich allgemein als bewegtes Bild.
[KINO] Das Bild ist fur Videoinhalte geeignet.

[NATURLICH] Das Bild ist sSRGB-konform.

[DICOM SIM.] Das Bild gleicht dem DICOM Teil 14 Graustufenstandard.
[DYNAMIK] Die Lichtausgabe wird fiir den Einsatz in hellen Bereichen maximiert.
[GRAPHIK] Das Bild eignet sich fur Eingaben vom PC.

[ANWENDER] Stellen Sie einen beliebigen Bildmodus ein.

Hinweis

® Der Standardbildmodus lautet [GRAPHIK] fur Standbild-Eingangssignale und [STANDARD] fur Video-Eingangssignale.
® DICOM ist die Abkurzung von ,Digital Imaging and COmmunication in Medicine® und ein Standard fir medizinische Bildgebungsgerate.

Obwonhl der DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein medizinisches Gerat und sollte nicht zu Zwecken wie der Anzeige von
Diagnosebildern verwendet werden.

Dricken Sie die <ENTER>-Taste, wenn der jeweilige [BILDMODUS] gewahlt wird, um einen festgelegten Wert zu speichern, wenn ein
neues Signal eingespeist wird. Die Daten aller Optionen aufler [SYSTEM AUSWAHL] im [BILD]-Menu werden gespeichert.

Bei den werkseitigen Standardeinstellungen ist [ANWENDER] fiir Bilder eingestellt, die mit der ITU-R BT.709-Norm Ubereinstimmen.

Andern des [ANWENDER]-Namens

1)
2)
3)

4)

5)

6)

Driicken Sie A ¥, um [BILDMODUS] auszuwahlen.
Driicken Sie 4, um [ANWENDER] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BILDMODUS]-Detailbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [BILDMODUS NAME ANDERN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.
e Der Bildschirm [BILDMODUS NAME ANDERN] wird angezeigt.

Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [OK] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Name des Bildmodus wird geandert.
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Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [KONTRAST] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung

Regelbereich

Driicken Sie die p-Taste. Das Bild wird heller.

Driicken Sie die 4-Taste. Das Bild wird dunkler.

-31-+31

Achtung

® Stellen Sie zunachst [HELLIGKEIT] ein, wenn Sie den Schwarzwert einstellen missen.

Sie kénnen den dunklen (schwarzen) Teil des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [HELLIGKEIT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung

Regelbereich

Erhéht die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projek-

Driicken Sie die p-Taste. -
tion.

Verringert die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der

Driicken Sie die 4-Taste. Projektion.

-31-+31

Sie kénnen die Farbsattigung des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [FARBE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung

Regelbereich

Driicken Sie die p-Taste. Vertieft die Farben.

Driicken Sie die 4-Taste. Schwacht die Farben ab.

-31-+31

Sie kdnnen den Hautfarbton im projizierten Bild anpassen.
1) Driicken Sie AV, um [TINT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [TINT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie die p-Taste. Verschiebt die Hautfarbe ins Grinliche. Y

Driicken Sie die 4-Taste. Verschiebt die Hautfarbe ins Rétlich-Violette.
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b

Sie kénnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weif3en Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich sind.

Einstellen mit Farbtemperatur

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [FARBTON] auszuwdhlen.

Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Werkseitige Standardeinstellung.
[ANWENDER1] Passt den WeiRabgleich nach Bedarf an. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Einstellen des
[ANWENDERZ2] gewlinschten WeilRabgleichs” (% Seite 62).

[3200K] - [9300K]

Ermdglicht die Einstellung in 100 K-Schritten. Treffen Sie eine Auswahl, um die Bilder natrlich ers-

cheinen zu lassen.

Hinweis

® Wenn [BILDMODUS] (# Seite 60) auf [ANWENDER] oder [DICOM SIM.] eingestellt ist, kann [STANDARD] nicht gewahlt werden.
® Wenn die [COLOR MATCHING] (= Seite 79)-Einstellung nicht auf [AUS] eingestellt wurde, ist [FARBTON] auf [ANWENDER1] festgelegt.
® Die numerischen Werte der Farbtemperatur sind Richtlinien.

Einstellen des gewiinschten WeiBabgleichs

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um [ANWENDER1] oder [ANWENDER2] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [FARBTON] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

7) Driicken Sie AV, um [WEISSWERT] oder [SCHWARZWERT] auszuwahlen.

8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [WEISSWERT] oder [SCHWARZWERT] wird angezeigt.

9) Driicken Sie AV, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

10) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Option Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie die p-Taste. | Vertieft Rot.

[ROT] ) . -
Driicken Sie die 4-Taste. | Schwacht Rot ab.

[GRUN] Driicken Sie die P-Taste. | Vertieft Grin. [WEISSWERT]: 0 - +255 (Standardeinstellung: +255)
Driicken Sie die 4-Taste. | Schwécht Griin ab. [SCHWARZWERT]: -127 - +127 (Standardeinstellung: 0)
Driicken Sie die p-Taste. | Vertieft Blau.

[BLAU] - -
Driicken Sie die 4-Taste. | Schwacht Blau ab.

Hinweis

e Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Es werden nur dann alle Farben richtig angezeigt, wenn eine passende Einstellung vorgenommen
wurde. Wenn die Einstellung nicht geeignet ist, kdnnen Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung driicken, um die Einstellung der
gewahlten Option auf die werkseitige Standardeinstellung zurlickzusetzen.
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Einstellung des gewiinschten WeiBabgleichs basierend auf den vorhandenen
Farbtemperatureinstellungen

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um ein anderes Element als [STANDARD], [ANWENDER1] und [ANWENDER2]
auszuwabhlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [WECHSELN ZU *****] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [ANWENDER1] oder [ANWENDER2] auszuwéhlen.

® Der Status der geanderten Farbtemperatur wird flir die gewahlte Option gespeichert.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

7) Driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die [ANWENDER1]- oder [ANWENDERZ2]-Daten werden Uberschrieben.
e Wenn Sie 4P driicken, um [ABBRECHEN] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, werden die Daten nicht
Uberschrieben.

® Der Bildschirm [WEISSWERT] wird angezeigt.

8) Driicken Sie A¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.
9) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Hinweis

e Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Es werden nur dann alle Farben richtig angezeigt, wenn eine passende Einstellung vorgenommen
wurde. Wenn die Einstellung nicht geeignet ist, konnen Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung driicken, um die Einstellung der
gewahlten Option auf die werkseitige Standardeinstellung zuriickzusetzen.

® Wurde die Farbtemperatur geéndert, unterscheiden sich die Farben vor und nach der Anderung nur leicht.

Andern des Namens von [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2]

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [FARBTON NAME ANDERN] auszuwihlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [FARBTON NAME ANDERN] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

8) Driicken Sie A ¥ 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der fir die Farbtemperatur festgelegte Name wird geandert.

Hinweis

® Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige von [ANWENDER1], [ANWENDER?Z2] ebenfalls gedndert.

b

Sie kdnnen den Gamma-Modus umschalten.

1) Driicken Sie AV, um [GAMMA] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD]* Werkseitige Standardeinstellung.
[ANWENDER1] Ermdglicht Thnen, den Namen zu andern.
Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Andern des Namens von [ANWENDER1] oder [AN-

[ANWENDER?] WENDER?2]" (# Seite 64).
[DICOM SIM.] Das Bild wird dem des Standards DICOM ahnlich.

[1.0]

[1.8] Nehmen Sie die Einstellungen nach lhren Vorstellungen vor. [2.0] - [2.8] kann in 0,1-Schritten ein-

: gestellt werden.
[2.0] - [2.8]

*1 Wenn [BILDMODUS] auf [DYNAMIK], [ANWENDER] oder [DICOM SIM.] eingestellt ist, kann [STANDARD] nicht gewahlt werden.

Hinweis

® DICOM ist die Abkiirzung von ,Digital Imaging and COmmunication in Medicine” und ein Standard fiir medizinische Bildgebungsgerate.
Obwohl der DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein medizinisches Gerat und sollte nicht zu Zwecken wie der Anzeige von
Diagnosebildern verwendet werden.

Andern des Namens von [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2]

1) Driicken Sie A V¥, um [GAMMA] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [GAMMA] wird angezeigt.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [GAMMA EINSTELLUNG SPEICHERN] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

7) Driicken Sie A V4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der gewahlte Gamma-Name wird geandert.

Hinweis

® \Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige von [ANWENDER1], [ANWENDERZ2] ebenfalls geéndert.

%

Sie kénnen das Bild firr optimale Klarheit korrigieren, auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [SYSTEM DAYLIGHT VIEW] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[1] Korrigiert das Bild, um die Klarheit zu reduzieren.
[2] Korrigiert das Bild fur mittlere Klarheit.
[3] Korrigiert das Bild fur hohe Klarheit.

.

Sie kénnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHARFE] auszuwibhlen.
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2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [BILDSCHARFE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie die p-Taste. Die Konturen werden scharfer. 0. +15
Driicken Sie die 4-Taste. Die Konturen werden weicher.

Hinweis

e Wenn Sie P driicken, wahrend der Einstellwert [+15] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie  driicken, wéahrend der Einstellwert [0] ist, wird der
Wert [+15].

Sie kénnen das Rauschen verringern, wenn das Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.
1) Driicken Sie A ¥, um [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die 4p- oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[11 Korrigiert das Rauschen etwas.
[2] Korrigiert das Rauschen mafig.
[3] Korrigiert das Rauschen deutlich.

Achtung

® Wenn dies fur ein Eingangssignal mit wenig Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das Bild mdglicherweise vom Originalbild. Stellen
Sie in einem solchen Fall [AUS] ein.

u

Die Blendenkorrektur und die Signalkompensation werden automatisch basierend auf dem Ergebnisbild eines optimalen Kontrastes
durchgefihrt.

1) Driicken Sie A V¥, um [DYNAMISCH IRIS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Schaltfliche.
® Der [DYNAMISCH IRIS]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[11 Korrigiert etwas die Blende und kompensiert Signale.
[2] Korrigiert Blende und Signal mafig.
[3] Korrigiert Blende und Signal deutlich.
Stellen Sie jede gewlinschte Korrektur ein.
[ANWENDER] Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf ,Anpassen des gewlinschten Korrekturwerts” (# Seite 65).

Anpassen des gewiinschten Korrekturwerts

1) Driicken Sie AV, um [DYNAMISCH IRIS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [DYNAMISCH IRIS]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um [ANWENDER] auszuwihlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DYNAMISCH IRIS] wird angezeigt.
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5) Driicken Sie A V¥, um [AUTO.IRIS], [MANUELLE IRIS] oder [DYNAMISCH GAMMA] zu wéhlen.

6) Driicken Sie 4p, um den Korrekturwert anzupassen.

Option Einstellung
[AUTO.IRIS] [AUS] Keine Korrektur.
(Automatische Anpassung der Ermaglicht die Einstellung in 1er-Schritten. Je groRer der Wert,
Blende) [11-[255] desto starker die Korrektur.

[AUS] Keine Korrektur.
Ermdglicht die Einstellung in 1er-Schritten. Je groRer der Wert,

[MANUELLE IRIS]

Feste Anpassung der Blende -
( P g ) [11 - [255] desto starker die Korrektur.
[AUS] Keine Korrektur.
[DYNAMISCH ,GAMMA] ) [1] Kompensiert das Signal etwas.
(Anpassung des Signalausglei- - - —
ches) [2] Kompensiert das Signal mafig.
[3] Kompensiert das Signal deutlich.

Hinweis

® Wenn [DYNAMISCH GAMMA] auf [3] eingestellt wird, wird der Kontrast maximiert.
o Helligkeitsregelung und dynamische Blende sind gleichzeitig in Betrieb, aber die Blende ist vollstandig gedffnet und wird nicht betatigt, wenn
eine Helligkeitsmessung durchgefiihrt wird.

%

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal. Sie konnen die Systemmethode aber auch manuell einstellen, wenn ein instabiles
Signal eingespeist wird. Stellen Sie die Systemmethode passend zum Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie AV, um [SYSTEM AUSWAHL] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Driicken Sie A ¥, um ein Systemformat auszuwahlen.
® Die verfligbaren Systemformate hadngen vom Eingangssignal ab.

Anschluss Systemformat
Wahlen Sie [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PALBO].
<VIDEO IN>-Anschluss, <G/ | Stellen Sie im Allgemeinen [AUTO] ein. (Die Einstellung [AUTO] wahlit automatisch [NTSC],
Y>/<B/Pg/C>-Anschliisse [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PAL60] aus.)
Verwenden Sie die Einstellung, die der Signalmethode des verwendeten Fernsehgerats entspricht.
Signal 480i, 576i oder 576p | \Wahlen Sie [RGB] oder [YCzCg].
Signal VGAG60 oder 480p Wahlen Sie [VGAB0], [480p YCgCg] oder [480p RGB].
Andere videobasierte Signale | Wahlen Sie [RGB] oder [YPgPg].
Signal 480i, 576i, 480p oder
<DVI-D IN>-Anschluss 576p
Andere videobasierte Signale | Wahlen Sie [RGB] oder [YPgPg].
Signal 480i, 576i, 480p oder
<HDMI IN>-Anschluss 576p
Andere videobasierte Signale | Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YPgPg].
Wahlen Sie [AUTO], [480i YCgCx], [576i YC5Cg], [720/50p YPgPg], [720/60p YPgPg], [1035/60i YPg.
Prl, [1080/24p YPgPg], [1080/24sF YPgPg], [1080/25p YPgPg], [1080/30p YPgPR], [1080/50i YPgPg],

[1080/60i YPgPx], [1080/50p YPgPx], [1080/60p YPgPx], [1080/24p RGB], [1080/24sF RGBI,
[1080/25p RGB], [1080/30p RGB], [1080/50i RGB] oder[1080/60i RGB].

<RGB 1 IN>-Anschluss,
<RGB 2 IN>-Anschluss

Wahlen Sie [RGB] oder [YC5Cxgl.

Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YCgCg].

<SDI IN>-Anschluss

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale® (# Seite 165).
® Bei einigen angeschlossenen externen Geraten funktioniert dieser Vorgang maglicherweise nicht.

RGE- ibles Vid

sRGB ist ein internationaler Standard (IEC61966-2-1) fir die Farbwiedergabe, der von IEC (International Electrotechnical Commission)
festgelegt wurde.

Nehmen Sie die in den folgenden Schritten beschriebenen Einstellungen vor, um eine mdéglichst originalgetreue, sRGB-konforme
Farbwiedergabe zu erzielen.

1) Stellen Sie [COLOR MATCHING] auf [AUS] ein.
e Siehe [COLOR MATCHING] (% Seite 79).
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2) Rufen Sie das Menii [BILD] auf.
e Siehe ,Menii [BILD] (% Seite 60).

3) Driicken Sie AV, um [BILDMODUS] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P zur Einstellung von [NATURLICH].
5) Driicken Sie A V¥, um [FARBE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung, um die Standardeinstellungen
einzustellen.

7) Folgen Sie den Schritten 5) bis 6), um [TINT], [FARBTON], [GAMMA], und [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]
auf die Standardeinstellungen zu setzen.

Hinweis

® sRGB ist nur fur einen RGB-Signaleingang verfugbar.
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Menii [POSITION]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [POSITION] aus dem Hauptmenii aus und wéhlen Sie
eine Option aus dem Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).
e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen A ¥ 4p-.

Verschieben Sie die Bildposition vertikal oder horizontal, wenn das projizierte Bild auf der Projektionsflache auch weiterhin verschoben ist,
obwohl der Projektor und die Projektionsflache richtig zueinander positioniert sind.

1) Driicken Sie AV, um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SHIFT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um die Position einzustellen.

Ausrichtung Bedienung

Einstellung

Vertikale Einstellung (auf

Driicken Sie die A-Taste.

Die Bildposition bewegt sich nach oben.

und ab)

Driicken Sie die ¥-Taste.

Die Bildposition bewegt sich nach unten.

Horizontale Einstellung

Driicken Sie die p-Taste.

Die Bildposition bewegt sich nach rechts.

(rechts und links)

Driicken Sie die 4-Taste.

Die Bildposition bewegt sich nach links.

Sie kdnnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.

Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des unter [BILD-EINSTELLUNGEN] ausgewahlten Bildschirmbereichs umgeschaltet. Stellen Sie zunachst

[BILD-EINSTELLUNGEN] ein. (% Seite 81)

1) Driicken Sie AV, um [BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [BILDFORMAT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

| [STANDARD] | Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhaltnisses der Eingangssignale angezeigt.
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Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID), die in die Videosignale eingebettet ist, und zeigt das Bild
[VID AUTO]™ bei automatischer Umschaltung der BildschirmgréRen zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese Funktion ist
fir NTSC-Signale wirksam.

Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID), die in die Videosignale eingebettet ist, und zeigt das Bild

[AUTO]2 bei automatischer Umschaltung der BildschirmgréRen zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese Funktion ist
fur 480i/480p-Signale wirksam.
[DIREKT] Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der Eingangssignale angezeigt.

Die Bilder werden im Seitenverhaltnis 16:9 angezeigt, wenn Standardsignale eingespeist werden’s.
[16:9] Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhéltnisses angezeigt, wenn Breitwandsignale einges-
peist werden.

Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhaltnisses angezeigt, wenn Standardsignale einges-
peist werden'3. Wenn Breitbildsignale eingespeist werden'2 und [4:3] unter [BILDSCHIRMFORMAT]
[4:3] ausgewahlt ist, werden die Bilder unter Umwandlung des Seitenverhaltnisses auf 4:3 angezeigt.
Wenn [16:9] unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist, werden herausgezoomte Bilder ohne
Anderung des Seitenverhéltnisses angezeigt, so dass die Bilder zur 4:3-Projektionsfléche passen.

Die Bilder werden uber die gesamte Breite der Projektionsflache angezeigt. Wenn bei Signalen die
[H-GESTRECKT] vertikale Seite langer ist als bei dem Seitenverhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRM-
FORMAT] ausgewahlt wurde, werden die Bilder oben und unten abgeschnitten angezeigt.

Die Bilder werden Uber die gesamte Hohe der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die horizontale Seite langer ist als bei dem Seiten-
verhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, werden die
Bilder rechts und links abgeschnitten angezeigt.

Die Bilder werden uber den gesamten Projektionsflachenbereich, der mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn das Seitenverhaltnis der Eingangssignale sich vom Projektions-
flachenbereich unterscheidet, werden die Bilder so angezeigt, dass das Seitenverhaltnis in das der
Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, umgewandelt wird.

[V-ANPASSUNG]

[H-V ANPASSUNG]

*1  Nur wahrend der Einspeisung von Videosignalen und Y/C-Signal (NTSC)

*2 Wahrend der RGB-Signaleinspeisung (480i, 480p)

*3 Standardsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.

*4 Breitwandsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.

Hinweis

® Einige GrofRenmodi sind nicht fiir bestimmte Typen von Eingangssignalen verfligbar. [STANDARD] kann nicht fur Videosignale, Y/C-Signale
(NTSC) oder RGB-Signale (480i, 480p) ausgewahlt werden.

® Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom Seitenverhaltnis fur das Eingangssignal unterscheidet, weichen die Bilder von den
Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

® Wenn Sie den Projektor an Orten wie Cafés oder Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle Zwecke oder fir eine &ffentliche
Prasentation anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-Funktion zur
Anderung der Bildschirmbilder eine urheberrechtliche Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Beachten
Sie dies, wenn Sie eine Funktion des Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses und die Zoom-Funktion verwenden.

® Wenn herkémmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine Bilder im Breitwandformat sind, auf einer Breitwand angezeigt werden, sind die Rander
der Bilder eventuell nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 wiedergegeben werden, und zwar im
Originalformat, das vom Urheber des Bildes vorgesehen wurde.

b

Sie kénnen die BildgroRe einstellen.

Wenn [BILDFORMAT] nicht auf [STANDARD] und [DIREKT] eingestellt ist

1) Driicken Sie A ¥, um [ZOOM] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [INTERLOCKED] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUS] Stellt den Zoomfaktor fir [VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.

[BEIDE] wird zum Einstellen des Zoomfaktors verwendet. Das Bild kann mit der gleichen VergroRer-
ung vertikal und horizontal vergroRert oder verkleinert werden.

[EIN]

5) Driicken Sie A V¥, um [VERTIKAL] oder [HORIZONTAL] auszuwahlen.
e st [EIN] ausgewdhlt, wahlen Sie [BEIDE].

6) Driicken Sie zum Einstellen 4p.
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Hinweis

® \Wenn [BILDFORMAT] auf [DIREKT] eingestellt ist, kann [ZOOM] nicht eingestellt werden.

Wenn [BILDFORMAT] auf [STANDARD] eingestelit ist

1) Driicken Sie A ¥, um [ZOOM] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[INTERN] Erhéht die GroRe innerhalb des unter [BILDSCHIRMFORMAT] eingestellten Bereichs.
[VOLLFORMAT] Erhoht oder reduziert die GroRe unter Verwendung des gesamten mit [BILDSCHIRMFORMAT] ein-
gestellten Anzeigebereichs.

5) Driicken Sie A V¥, um [INTERLOCKED] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Stellt den Zoomfaktor fur [VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.

[BEIDE] wird zum Einstellen des Zoomfaktors verwendet. Das Bild kann mit der gleichen VergroRer-
ung vertikal und horizontal vergroRert oder verkleinert werden.

[EIN]

7) Dricken Sie AV, um [VERTIKAL] oder [HORIZONTAL] auszuwahlen.
® |st [EIN] ausgewahlt, wahlen Sie [BEIDE].

8) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

Hinweis

e \Wenn [BILDFORMAT] nicht auf [STANDARD] eingestellt ist, wird [MODUS] nicht angezeigt.

b

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten Konturen kdnnen Sie Anpassungen vornehmen, um ein optimales Bild zu erhalten.
1) Driicken Sie AV, um [CLOCK PHASE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [CLOCK PHASE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie zum Einstellen 4p.
® Der Einstellwert andert sich zwischen [0] und [+31]. Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die Stérung minimal ist.

Hinweis

® Einige Signale kdnnen eventuell nicht eingestellt werden.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht, wenn die Ausgabe vom Eingangscomputer instabil ist.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht, wenn es eine Verschiebung bei der Gesamtanzahl der Punkte gibt.

® [CLOCK PHASE] kann nur eingestellt werden, wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder am <RGB 2 IN>-Anschluss eingeht.

® [CLOCK PHASE] wird nicht eingestellt, wenn ein digitales Signal eingespeist wird.

e Wenn Sie P> driicken, wahrend der Einstellwert [+31] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie « driicken, wahrend der Einstellwert [0] ist, wird der

Wert [+31].

b

Sie kénnen verschiedene Typen der Verzerrung in einem projizierten Bild korrigieren.
Die einzigartige Bildverarbeitungstechnologie ermdglicht es, ein rechteckiges Bild auf eine besonders geformte Projektionsflache zu
projizieren.

1) Driicken Sie A V¥, um [GEOMETRIE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Es wird keine Geometrieeinstellung durchgefuhrt.
[TRAPEZKORREKTUR] Korrigiert Trapezverzerrungen im projizierten Bild.
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[ECKEN-KORREKTUR] Justiert jede mogliche Verzerrung in den vier Ecken des projizierten Bilds.

[KISSENVERZERRUNG] Korrigiert Krimmungen im projizierten Bild.

Einstellen von [TRAPEZKORREKTUR] oder [KISSENVERZERRUNG]

1)
2)
3)

4)
5)

Driicken Sie A ¥, um [GEOMETRIE] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um [TRAPEZKORREKTUR] oder [KISSENVERZERRUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [GEOMETRIE: TRAPEZKORREKTUR] oder [GEOMETRIE:KISSENVERZERRUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Einstellungsoption zu wahlen.

Driicken Sie 4p>, um die Einstellung vorzunehmen.

[TRAPEZKORREKTUR]
[LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis fir das verwendete Objektiv ein.
[V-TRAPEZKORREKTUR] [H-TRAPEZKORREKTUR]
[ ][]

[T 11 IR
/AR A I I L L W WL WA
LT T T T TV VAN
[V-BOGENSYMMETRIE] [H-BOGENSYMMETRIE]

TV VAN
LAY

I I
[ ] 11
[ 1 [

LT T
[T

Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Objek- | Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Objek-

tivverschiebung in vertikaler Richtung an. tivverschiebung in horizontaler Richtung an.
[KISSENVERZERRUNG]

[LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis fur das verwendete Objektiv ein.
[V-TRAPEZKORREKTUR] [H-TRAPEZKORREKTUR]
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[SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN]

Wabhlen Sie [EIN], um die Korrektur bei Beibehaltung des Seitenverhaltnisses durchzufihren.
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Einstellen von [ECKEN-KORREKTUR]

1) Driicken Sie A V¥, um [GEOMETRIE] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4P, um [ECKEN-KORREKTUR] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [GEOMETRIE:ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

4) Dricken Sie A ¥, um das anzupassende Element auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Einstellung vorzunehmen.

[ECKEN-KORREKTUR]

[OBEN LINKS] [OBEN RECHTS] [UNTEN LINKS] [UNTEN RECHTS]

[LINEARITAT]
Horizontale Richtung Vertikale Richtung

Hinweis

® Das Ment oder das Logo erscheinen moglicherweise neben der Projektionsflache, wenn [GEOMETRIE] eingestellt wird.
® Wenn die Funktionen [EDGE BLENDING] (® Seite 74)-Einstellung und [GEOMETRIE] zusammen verwendet werden, ist die korrekte
Einstellung der Kantenzusammenfiihrung in bestimmten Umgebungen eventuell nicht méglich.
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Menii [ERWEITERTES MENU]

Wihlen Sie auf dem Meniibildschirm [ERWEITERTES MENU] aus dem Hauptmenii aus und
wahlen Sie eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen A ¥ 4p-.

Erhdéhen Sie die vertikale Auflésung und erhéhen Sie die Bildqualitat, indem Sie die Kinoverarbeitung durchfiihren, wenn das Signal PAL (oder
SECAM) 576i, NTSC 480i oder 1080/50i, 1080/60i eingespeist wird.

1) Driicken Sie A ¥, um [DIGITAL CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Fihrt die automatische Erkennung und Kinoverarbeitung durch. (Werkseinstellung)
[AUS] Fihrt die Kinoverarbeitung nicht durch.
Wahrend der 576i- oder
Tl 1080/50i-Signaleinspeisung o _ _
- - Fihrt eine erzwungene Kinoverarbeitung durch (2:2-Pulldown).
[30p FIXED] Wahrend der 480i- oder
1080/60i-Signaleinspeisung

Hinweis

® |n [DIGITAL CINEMA REALITY] verschlechtert sich die Bildqualitat, wenn ein anderes Signal als 2:2-Pulldown als [25p FIXED] oder [30p
FIXED] eingestellt wird. (Die vertikale Aufldsung verschlechtert sich.)
® Wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist, kann [DIGITAL CINEMA REALITY] nicht eingestellt werden.

b

Sie kdnnen die Abtastbreite einstellen, falls Rauschen am Rand der Projektionsflache auftritt oder das Bild etwas aus der Projektionsflache
heraustritt, wenn ein Bild vom Videorecorder oder anderen Geraten projiziert wird.

1) Driicken Sie A V¥, um [BLANKING] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BLANKING]-Einstellbildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS]. auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Abtastbreite einzustellen.

Austastungskor-

rektur Option Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie die | Der Austastbereich
4-Taste. bewegt sich aufwérts. W%
. P *
Oberer Bildschirm [OBEN] ) o .
rand Driicken Sie die | Der Austastbereich
P -Taste. bewegt sich abwarts. O O
- — - Oben und unten 0 - 539
Driicken Sie die | Der Austastbereich
p-Taste. bewegt sich aufwérts. O O
Unterer Bildschirm- [UNTEN] ) o .
rand Driicken Sie die | Der Austastbereich 4
4-Taste. bewegt sich abwarts. /////7/// 1
% 22

DEUTSCH - 73



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [ERWEITERTES MENU]

IR S G Option Bedienung Einstellung Regelbereich
rektur
Driicken Sie die | Der Austastbereich be- | p~
P -Taste. wegt sich nach rechts. /% O
Linke Seite des [LINKS] ) o ' é_»
Bildschirms Driicken Sie die | Der Austastbereich be- V
4-Taste. wegt sich nach links. 4-
Z O
- — - Links und rechts 0 - 959
Driicken Sie die | Der Austastbereich be- 7
4-Taste. wegt sich nach rechts. O //
Rec!lte Se_lte des [RECHTS] ) o . - Z//
Bildschirms Driicken Sie die | Der Austastbereich be- (/
P -Taste. wegt sich nach links. O %
/)

b

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten Konturen kdnnen Sie Anpassungen vornehmen, um ein optimales Bild zu erhalten.
1) Driicken Sie AV, um [AUFLOESUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUFLOESUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [GESAMTPIXEL], [ANZEIGEPIXEL], [GESAMTZEILEN] oder [ANZEIGEZEILEN]
auszuwihlen, und driicken Sie dann 4P zur Anpassung des jeweiligen Elements.

® Fir jede Option werden automatisch Werte entsprechend dem Eingangssignal angezeigt. Erhéhen oder verringern Sie die
angezeigten Werte und stellen Sie sie auf den optimalen Punkt zum Betrachten der Projektionsflache ein, wenn auf der
Projektionsflache eine vertikale Streifenbildung auftritt oder Bereiche fehlen.

Hinweis

® Die vorher erwahnte vertikale Streifenbildung tritt nicht auf, wenn der Signaleingang nur weil} ist.
® Das Bild wird bei der Durchfiihrung der Einstellung eventuell unterbrochen, was jedoch keine Fehlfunktion darstellt.

® [AUFLOESUNG] kann nur eingestellt werden, wenn ein RGB-Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder <RGB 2 IN>-Anschluss eingespeist
wird.

® Einige Signale kdnnen eventuell nicht eingestellt werden.

%

Sie kénnen den optimalen Punkt einstellen, wenn der schwarze Bereich des Bildes stumpf ist oder griin geworden ist.
1) Driicken Sie AV, um [CLAMP POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

Status Faustregel fiir einen optimalen Wert Regelbereich
Der schwarze Bereich ist Der Punkt, an dem die Stumpfheit des schwarzen Bereichs sich am
stumpf. meisten verbessert, ist der optimale Wert.

1-255
Der Punkt, an dem der griine Bereich schwarz wird und die Stumpf-

Der schwarze Teil ist griin. heit sich verbessert hat, ist der optimale Wert.

Hinweis

® [CLAMP POSITION] kann nur eingestellt werden, wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder am <RGB 2 IN>-Anschluss eingeht.
® Einige Signale kdnnen eventuell nicht eingestellt werden.

%

Mit der Funktion der Kantenzusammenfiihrung kénnen mehrere Projektorbilder nahtlos tGbereinander gelagert werden, indem die Helligkeit am
Uberlagerten Bereich angepasst wird.

1) Driicken Sie A V¥, um [EDGE BLENDING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

| [AUS] | Deaktiviert die Funktion der Kantenzusammenfihrung.
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erwenden Sie den im Projektor voreingestellten Wert fiir den Neigungswinkel des Edge-Blending-
[EIN] \Y den Sie den im Projekt i tellten Wert fir den Nei inkel des Edge-Blendi

Bereichs.

erwenden Sie den benutzerdefinierten Wert fiir den Neigungswinkel des Edge-Blending-Bereichs.

Vi den Sie den benutzerdefinierten Wert fiir den Nei inkel des Edge-Blending-Bereich

Ur die Konfiguration/Registrierung ist eine separate Software erforderlich. Wenden Sie sich an lhren
ANWENDER Fir die Konfi tion/Registri ist ei te Soft rforderlich. Wenden Sie sich an |h

Handler.)

® Fahren Sie mit Schritt 3) fort, um die Kantenzusammenfiihrung anzupassen.

3) Wenn [EIN] oder [ANWENDER] ausgewahlt ist, driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [EDGE BLENDING] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um den Bereich anzugeben, der korrigiert werden soll.
e Uberlagerung an der Oberseite: Stellen Sie [OBEN] auf [EIN] ein
e Uberlagerung an der Unterseite: Stellen Sie [UNTEN] auf [EIN] ein
¢ Uberlagerung links: Stellen Sie [LINKS] auf [EIN] ein
e Uberlagerung rechts: Stellen Sie [RECHTS] auf [EIN] ein

5) Driicken Sie 4p, um zwischen [EIN] und [AUS] umzuschalten.

6) Dricken Sie AV, um [START] oder [BREITE] auszuwéhlen.

7) Driicken Sie 4P, um die Ausgangsposition und die Korrekturbreite einzustellen.
8) Driicken Sie A ¥, um [MARKIERUNG] auszuwahlen.

9) Driicken Sie 4, um zu [EIN] umzuschalten.

® Eine Markierung fur die Einstellung der Bildposition wird angezeigt. Die Position, an der die roten und griinen Linien sich tberlagern,
um die Projektoren zusammenzufihren, ist der optimale Punkt. Stellen Sie unbedingt die Korrekturbreite ein, damit die Projektoren
mit dem gleichen Wert zusammengefuhrt werden kénnen. Eine optimale Zusammenflhrung ist mit Projektoren unterschiedlicher
Korrekturbreite nicht moglich.

Der optimale Punkt ist der Punkt, an dem diese Linien sich tUberlagern.

e

-

Grlne Linie

Rote Linie

10) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT JUSTIEREN] auszuwahlen.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] wird angezeigt.
® Wird [AUTO TESTPATTERN] auf dem Bildschirm [EDGE BLENDING] auf [EIN] eingestellt, wird eine schwarze Testseite angezeigt,
wenn Sie den Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] aufrufen.

12) Driicken Sie A ¥, um [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] auszuwihlen.

13) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] wird angezeigt.
¢ Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] eingestellt ist, kénnen [ROT], [GRUN] und [BLAU] angepasst werden.

14) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellung
anzupassen.

® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN]
zurlickzukehren.

15) Driicken Sie AV, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS] unter [SCHWARZRAND-BREITE]
auszuwabhlen.

16) Driicken Sie 4p>, um den Bereich (die Breite) der [SCHWARZRAND-BREITE]-Einstellung festzulegen.
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17) Driicken Sie A ¥, um [OBERER TRAPEZKORR. BEREICH], [UNTERER TRAPEZKORR. BEREICH],
[LINKER TRAPEZKORR. BEREICH] oder [RECHTER TRAPEZKORR. BEREICH] zu wahlen.

18) Driicken Sie 4P, um die Neigung der Grenze zwischen [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] und
[SCHWARZRAND-WERT] anzupassen.

19) Driicken Sie A ¥, um [SCHWARZRAND-WERT] auszuwéhlen.

20) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SCHWARZRAND-WERT] wird angezeigt.
e Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] eingestellt ist, kénnen [ROT], [GRUN] und [BLAU] angepasst werden.

21) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4), um die Einstellung
anzupassen.

[SCHWARZRAND-BREITE] (Rechts)
Projektionsbereich Edge-Blending [BREITE] (rechts)

[MARKIERUNG] (Rot)

Edge-Blending [START] (rechts)
(IMARKIERUNG] (griin))

|
|

[UBERDECKTER SCHWARZWERT] (Rechts)

[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] [SCHWARZRAND-WERT]

Hinweis

e [HELLIGKEIT JUSTIEREN] ist eine Funktion, die die erhohte Helligkeit im Schwarzwert des lUberlappenden Bildbereichs weniger auffallig
macht, wenn [EDGE BLENDING] zur Konfiguration mehrerer Projektionen verwendet wird. Der optimale Punkt der Korrektur wird durch
die Anpassung von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] eingestellt, sodass der Schwarzwert des (iberlagerten Bildbereichs auf
den gleichen Wert wie der nicht Uberlagerte Bereich angepasst wird. Wenn der Grenzbereich des Bereichs der Bildiberlagerung und der
nicht (iberlagerte Bereich nach der Einstellung von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] heller werden, passen Sie die Breite des
oberen, unteren, linken oder rechten Bereichs an. Stellen Sie [SCHWARZRAND-WERT] ein, wenn durch die Breiteneinstellung nur die
Randbereiche dunkler werden.

® Der Zusammenfiihrungsbereich kann abhangig von Ihrer Betrachtungsposition unterbrochen aussehen, wenn eine Projektionsflache mit
einer hohen Kdrnung oder eine Ruckleinwand verwendet wird.

® \Wenn Sie mehrere Projektionen unter Verwendung des horizontalen und vertikalen Edge-Blending konfigurieren, stellen Sie zunachst
[UBERDECKTER SCHWARZWERT] ein, bevor Sie die Einstellungen in Schritt 12) vornehmen. Das Einstellverfahren entspricht dem
Vorgang von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT].

e \Wenn nur eine horizontale oder vertikale Kantenzusammenfiihrung verwendet wird, stellen Sie alle Elemente unter [UBERDECKTER
SCHWARZWERT] auf 0 ein.

® Die [AUTO TESTPATTERN]-Einstellungen andern sich zusammen mit [AUTO TESTPATTERN] von [COLOR MATCHING].

¢ Die Anpassung der Neigung der Grenze zwischen [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] und [SCHWARZRAND-WERT] ist
eine Funktion zur Anpassung von [GEOMETRIE] (# Seite 70) zusammen mit dem Edge-Blending. Wenn [NICHT UBERDECKT.
SCHWARZWERT] durch die Korrektur der Trapezverzerrung von [TRAPEZKORREKTUR] in [GEOMETRIE] geneigt wird, fihren Sie die
Schritte 17) und 18) durch, um das Edge-Blending entsprechend der Form von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] anzupassen.

%

Stellen Sie die Bildverzdgerung ein.
1) Driicken Sie AV, um [HALBBILD LAUFZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Standardeinstellung.
[SCHNELL] Vereinfacht die Bildverarbeitung, um die Bildverzégerung zu verringern.

Hinweis

® Wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] gestellt wird, nimmt die Bildqualitat ab. Auch [DIGITAL CINEMA REALITY] kann nicht
eingestellt werden.
e [HALBBILD LAUFZEIT] kann nicht wahrend P IN P eingestellt werden.
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%

Hiermit kann die Bildposition innerhalb des Anzeigebereichs nach Belieben bewegt werden, wenn das Eingangsbild nicht den gesamten
Anzeigebereich verwendet.

1) Driicken Sie AV, um [RASTER POSITION] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RASTER POSITION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um die Position einzustellen.
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Menu [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] aus dem Hauptmenii
aus und rufen Sie das Untermenii auf.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

® Dricken Sie A'¥, um eine Sprache auszuwahlen, und drucken Sie die <ENTER>-Taste, um sie
einzustellen.

Sie kénnen die Sprache der Bildschirmanzeige auswahlen.

INITIAL SETTING

@ ENGLISH

® \erschiedene Menus, Einstellungen, Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen usw. werden in der gewahlten Sprache angezeigt.

® Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch, Portugiesisch, Japanisch, Chinesisch, Russisch und Koreanisch stehen fir die
Sprachauswahl zur Verfligung.

Hinweis

® Die Sprache der Bildschirmanzeige des Projektors ist standardmaRig auf Englisch eingestellt, ebenso wie bei der Ausfiihrung von [ALLE
BENUTZERDATEN] (» Seite 107) unter [INITIALISIEREN].
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Menu [ANZEIGE OPTION]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [ANZEIGE OPTION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen
Sie eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen AV 4p.

Korrigieren Sie den Farbunterschied zwischen Projektoren, wenn Sie mehrere Projektoren gleichzeitig verwenden.

Einstellen der Farbabstimmung nach Wunsch

1) Driicken Sie A V¥, um [COLOR MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Farbabstimmungseinstellung wird nicht durchgefihrt.
[3FARBEN] Passt die drei Farben [ROT], [GRUN] oder [BLAU] an.
[7TFARBEN] Passt die sieben Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] an.
[709 MODUS] Beziehen Sie sich beziiglich der Einzelheiten (iber diesen Modus auf ,Einstellen der Farbe mit einem
[MESSEN] Farbmessgerat* (% Seite 80).

3) Wahlen Sie [3FARBEN] oder [7TFARBEN] aus und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [3FARBEN] oder [7TFARBEN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] ([ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA],
[GELB] oder [WEISS] fiir [TFARBEN]) auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [3FARBEN:ROT], [3FARBEN:GRUN] oder [3FARBEN:BLAU] wird angezeigt.
Fir [7TFARBEN] wird der Bildschirm [TFARBEN:ROT], [7TFARBEN:GRUN], [TFARBEN:BLAU], [7TFARBEN:CYAN],
[7FARBEN:MAGENTA], [7FARBEN:GELB] oder [TFARBEN:WEISS] angezeigt.

® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN], um ein Testmuster ausgewahlter Farben anzuzeigen.

6) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] auszuwihlen.

7) Driicken Sie zum Einstellen 4p.
® Der Einstellungswert andert sich von 0 bis 2 048.

Hinweis

® Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die gleiche Korrekturfarbe wie die Anpassungsfarbe geandert wird: Die Luminanz der Anpassungsfarbe andert sich.
Wenn die Korrekturfarbe Rot gedndert wird: Rot wird der Anpassungsfarbe hinzugefugt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Griin geadndert wird: Griin wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Blau geandert wird: Blau wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
® Diese Einstellung sollte von einer Person ausgefiihrt werden, die sich mit dem Projektor auskennt, oder vom Wartungspersonal, da
Fachwissen erforderlich ist, um eine erfolgreiche Einstellung zu erreichen.
® Durch Driicken der <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung werden die werkseitigen Standardeinstellungen fir alle Optionen

wiederhergestellt.

® Wenn [COLOR MATCHING] nicht auf [AUS] eingestellt wurde, ist [FARBTON] auf [ANWENDER1] festgelegt.
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Einstellen der Farbe mit einem Farbmessgerat

Verwenden Sie ein Farbmessgerat, das iber eine Messfunktion fur Farbwertkoordinaten und Luminanz verfligt, um die Farben [ROT],

G
1)
2)
3)

4)
5)

6)
7)

8)

9)

RUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] oder auf die gewiinschten Farbwerte einzustellen.
Driicken Sie A ¥, um [COLOR MATCHING] auszuwahlen.
Driicken Sie 4p, um [709 MODUS] oder [MESSEN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [709 MODUS] oder [MESS MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [MESS DATEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MESS DATEN] wird angezeigt.

Messen Sie die aktuelle Luminanz (Y) und die Farbwertanteile (x, y) mit dem Farbmessgerit.

Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um sie einzustellen.
o Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN], um ein Testmuster ausgewahlter Farben anzuzeigen.

Sobald Sie alle Eingaben vorgenommen haben, driicken Sie die <MENU>-Taste.

® Der Bildschirm [709 MODUS] oder [MESS MODUS] wird angezeigt.
® Wenn [MESSEN] in Schritt 2) ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 9) fort und geben Sie die Koordinaten der gewiinschten Farben
ein.

Driicken Sie A V¥, um [ZIEL DATEN] auszuwéhlen.

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [ZIEL DATEN] wird angezeigt.

11) Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um die Koordinaten fiir die

gewiinschten Farben einzugeben.
® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN], um ein Testmuster ausgewahlter Farben anzuzeigen.

12) Sobald Sie alle Eingaben vorgenommen haben, driicken Sie die <MENU>-Taste.

Hinweis

Wenn [709 MODUS] unter [COLOR MATCHING] ausgewahlt ist, werden die drei Primarfarben des Standards ITU-R BT.709 als Zieldaten
eingestellt.

Die Farben werden nicht korrekt angezeigt, wenn es sich bei den Zieldaten um eine Farbe auerhalb des Farbbereichs dieses Projektors
handelt.

[709 MODUS] kann geringfligig von den Standardfarben gemaf ITU-R BT.709 abweichen.

® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] ein, um automatisch ein Testmuster anzuzeigen, das bei der Einstellung der ausgewahlten

Anpassungsfarben verwendet wird.

Stellen Sie [BILDMODUS] auf [DYNAMIK] ein, bevor Sie ein Farbmessgerat oder ein dhnliches Messinstrument fir die Ermittlung der
Messdaten verwenden.

Bei einigen Messgeraten und Messumgebungen kann eine Differenz zwischen den Farbkoordination der Zieldaten und den mit dem
Messgerat ermittelten Messdaten auftreten.

[AUTO TESTPATTERN]-Einstellungen andern sich zusammen mit [AUTO TESTPATTERN] von [EDGE BLENDING].

Korrigiert das Phanomen, durch das Farben bei der Ansicht aus geringer Entfernung auf einem grof3en Bildschirm heller wirken als bei der
Ansicht auf einem Bildschirm durchschnittlicher GréR3e, so dass die Farben gleich erscheinen.

1) Driicken Sie A ¥, um [GROSSBILD-KORREKTUR] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

8

[AUS] Fihrt keine Korrektur durch.
[1]1 Fuhrt eine leichte Korrektur durch.
[2] Fihrt eine umfangreiche Korrektur durch.
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Stellen Sie die Projektionsgrofie ein.

Nehmen Sie eine Korrektur auf die optimale Bildposition fiir die gegebene Projektionsflache vor, wenn sich das Seitenverhaltnis eines
projizierten Bildes andert. Wahlen Sie die Einstellungen wie fir die verwendete Projektionsflache erforderlich.

1) Driicken Sie AV, um [BILD-EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD-EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung zu dndern.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BILDSCHIRMFORMAT] Bereich bei Auswahl von [BILD-POSITION]
[16:9] Nicht einstellbar.
[4:3] Stellt die horizontale Position zwischen —240 und +240 ein.

4) Dricken Sie AV, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.
® Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf [16:9] eingestellt ist, kann [BILD-POSITION] nicht ausgewahlt und eingestellt werden.

5) Driicken Sie 4P zum Einstellen von [BILD-POSITION].

[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG]

Legen Sie fest, ob die automatische Konfiguration der Signale automatisch ausgefiihrt werden soll.

Die Bildschirm-Anzeigeposition oder der Signalpegel kdnnen automatisch eingestellt werden, ohne dass hierzu jedes Mal die <AUTO
SETUP>-Taste der Fernbedienung gedriickt werden muss, wenn Sie z. B. bei Besprechungen haufig unregistrierte Signale eingeben usw.

1) Driicken Sie A ¥, um [AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die automatische Signalfunktion.
[EIN] Fihrt die automatische Konfiguration automatisch aus, wenn wahrend der Projektion von Bildern zu
unregistrierten Signalen gewechselt wird.

b

Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie ein spezielles Signal oder ein horizontal langes Signal anpassen (etwa 16:9).

Einstellung mit [MODUS]

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn das Bildseitenverhaltnis ein Breitbildsignal ist, das nicht mit den
[STANDARD]-Einstellungen Ubereinstimmt.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie ein Signal mit einer speziellen horizontalen Auflésung
(Anzahl der Pixel) empfangen.

[BREIT]

[ANWENDER]

® Wenn [STANDARD] oder [BREIT] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 7) fort.
® Wenn [ANWENDER] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 5).

5) Driicken Sie A V¥, um [ANZEIGEPIXEL] auszuwéhlen, und 4p>, um [ANZEIGEPIXEL] an die horizontale
Auflosung der Signalquelle anzupassen.

6) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.
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7) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die automatische Einstellung wird ausgefuhrt. Wahrend der automatischen Einstellung wird [SICHERE DATEN] angezeigt. Nach
abgeschlossenem Vorgang kehrt das System zum [AUTO SETUP]-Bildschirm zuriick.

Position automatisch anpassen

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [POSITION ANPASSEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUS] Es wird keine automatische Anpassung durchgefiihrt.
[EIN] Passen Sie Bildschirmposition und -groRe bei der automatischen Konfiguration an.

Signalpegel automatisch anpassen

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUS] Es wird keine automatische Anpassung durchgefihrt.
[EIN] Stellt den Schwarzwert (Bildschirmmenu [HELLIGKEIT]) und den Weiwert (Bildschirmmen( [KON-
TRAST]) bei der Ausfliihrung der automatischen Konfiguration ein.

Hinweis

® [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] funktioniert moglicherweise nicht richtig, es sei denn, es wird ein Standbild mit klaren schwarzen und weif3en
Anteilen eingegeben.

Stellen Sie die Backup-Funktion ein, die dafur sorgt, dass das Signal so nahtlos wie méglich zum Backup-Eingangssignal umgeschaltet wird,
wenn das Eingangssignal gestort ist.

1) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] auszuwdhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS BACKUP-EINGANG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Backup-Funktion.

Aktiviert die Backup-Funktion zwischen dem DVI-D-Eingang und dem HDMI-Eingang.

Der Eingang wird so nahtlos wie moglich umgeschaltet, wenn das gleiche Signal in den Primar- und
[EIN] den Sekundareingang eingespeist wird.

Der Primareingang ist fest auf den Anschluss <DVI-D IN> eingestellt und der Sekundareingang ist
fest auf den Anschluss <HDMI IN> eingestellt.

5) Driicken Sie A ¥, um [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auszuwahlen.
e Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [AUS] eingestellt ist, kann [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] nicht ausgewahlt werden.

6) Driicken Sie 4P, das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

| [INAKTIV] | Deaktiviert die automatische Eingangsumschaltfunktion.
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Schaltet automatisch zum Sekundareingang um, wenn das Eingangssignal fir den Primareingang

[AKTIV] gestort ist.

Hinweis

Die Backup-Funktion wird aktiviert, wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN] eingestellt wird und an den Anschlisse <DVI-D IN> und
<HDMI IN> das gleiche Signal eingespeist wird.

Um mithilfe der Backup-Funktion zum Backup-Eingangssignal umzuschalten, Gberpriifen Sie, ob die folgenden drei Bedingungen erfiillt
sind, damit die Funktion einsatzbereit ist.

- Stellen Sie [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN] ein.

- Speisen Sie das gleiche Signal in den Primar- und den Sekundareingang ein.

- Zeigen Sie das Bild des Primareingangs an.

Wenn der Eingang auf einen anderen Eingang als den Primar- oder Sekundareingang umgeschaltet wird, wahrend die Backup-Funktion
einsatzbereit ist, wird die Betriebsbereitschaft der Backup-Funktion beendet. Schalten Sie zum Primareingang um, um wieder mithilfe der
Backup-Funktion zum Backup-Eingangssignal umzuschalten.

Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN] eingestellt ist, wird [STATUS BACKUP-EINGANG] im Eingangsiberblick (% Seite 85) und
auf dem [STATUS]-Bildschirm (# Seiten 52, 102) angezeigt.

Wenn das Umschalten zum Backup-Eingangssignal mithilfe der Backup-Funktion mdéglich ist, wird [AKTIV] unter [STATUS BACKUP-
EINGANG] angezeigt. Wenn es nicht mdglich ist, wird stattdessen [INAKTIV] angezeigt.

Wenn [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] ist, wahrend das Bild des Primareingangs angezeigt wird, wird der Sekundareingang zum
Backup-Eingang.

Wenn [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] ist, wahrend das Bild des Sekundareingangs angezeigt wird, wird der Primareingang zum
Backup-Eingang.

Wenn die Eingadnge von DVI-D und HDMI umgeschaltet werden, wahrend [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN] eingestellt ist und ein
Umschalten zum Backup-Eingangssignal mdéglich ist, wird der Eingang nahtlos umgeschaltet.

Wenn [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auf [AKTIV] eingestellt ist und [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] ist, wird das Signal zum
Backup-Eingang umgeschaltet, wenn das Eingangssignal gestort wird.

Wenn [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auf [AKTIV] eingestellt ist und das Signal wegen einer Unterbrechung des Eingangssignals
automatisch zum Backup-Eingang umgeschaltet wird, andert sich [STATUS BACKUP-EINGANG] zu [INAKTIV]. In diesem Fall ist das
Umschalten zum Backup-Eingangssignal nicht méglich, bis das urspriingliche Eingangssignal wiederhergestellt wird. Wenn das Signal
automatisch zum Backup-Eingang umgeschaltet wird, wird das Umschalten zum Backup-Eingangssignal mdglich, sobald das urspringliche
Eingangssignal wiederhergestellt wurde. In diesem Fall wird der aktuelle Eingang beibehalten.

[EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] kann bei P IN P nicht eingestellt werden. Der Backup-Vorgang wird ebenfalls nicht durchgefihrt.

b

Nehmen Sie die Einstellung vor, um das Eingangssignal an den <RGB 1 IN>-Anschluss anzupassen.

Einstellen von [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG]

1) Driicken Sie A V¥, um [RGB IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [RGB IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[RGBIYPSP,] Wabhlen Sie dieses Element, wenn ein RGB-Signal oder YCgCgr/YPgPg-Signal am <RGB 1 IN>-An-
BT R schluss eingespeist wird.
Wahlen Sie dieses Element, wenn ein Luminanzsignal und ein Farbsignal am <RGB 1 IN>-Anschluss
[Y/C]
eingespeist werden.

Andern des Begrenzungswerts eines eingehenden Sync-Signals

1) Driicken Sie A V¥, um [RGB IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [RGB IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥,um [RGB1 SYNC SCHNITT LEVEL] oder [RGB2 SYNC SCHNITT LEVEL]

auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.

[NIEDRIG] Stellen Sie den Begrenzungswert auf [NIEDRIG] ein.
[HOCH] Stellen Sie den Begrenzungswert auf [HOCH] ein.
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Schalten Sie die Einstellung um, wenn das externe Gerat an den <DVI-D IN>-Anschluss des Projektors angeschlossen ist und das Bild nicht
richtig projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [DVI-D IN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [EDID] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EDID3] Erkennt filmbasierte Video- und Standbildsignale automatisch.

Wahlen Sie dieses Element hauptsachlich dann, wenn an den <DVI-D IN>-Anschluss ein externes
Gerat angeschlossen ist, das Videobildsignale ausgibt (wie etwa ein Blu-ray-Disc-Player).

Wahlen Sie dieses Element hauptsachlich dann, wenn an den <DVI-D IN>-Anschluss ein externes
Gerat angeschlossen ist, das Standbild-basierte Videosignale ausgibt (wie etwa ein Computer).

[EDID1]

[EDID2:PC]

5) Driicken Sie A V¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang vom DVI-D-Anschluss eines externen Gerats
(z. B. eines Computers) in den <DVI-D IN>-Anschluss eingespeist wird.

[0-255:PC]

Wahlen Sie diese Option aus, wenn der Signalausgang vom HDMI-Anschluss eines externen Gerats
[16-235] (z. B. eines Blu-ray-Disc-Players) Uiber ein Konvertierungskabel oder ein dhnliches Kabel in den
<HDMI IN>-Anschluss eingespeist wird.

Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Geréates. Beziehen Sie sich beziglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

® Die Daten fur Plug and Play andern sich, wenn die Einstellung geandert wird. Beziehen Sie sich fiir eine Auflésung, die Plug and Play
unterstitzt, auf ,Verzeichnis kompatibler Signale“ (% Seite 165).

b

Schalten Sie die Einstellung um, wenn das externe Gerat an den <HDMI IN>-Anschluss des Projektors angeschlossen ist und das Bild nicht
richtig projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [HDMI IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die [SIGNALPEGEL]-Einstellung zu dndern.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang vom HDMI-Anschluss eines externen Gerats
(z. B. eines Blu-ray-Disc-Players) in den <HDMI IN>-Anschluss eingespeist wird.

[64-940]

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn der Signalausgang vom DVI-D-Anschluss eines externen
Gerats (z. B. eines Computers) uber ein Konvertierungskabel oder ein ahnliches Kabel in den <HDMI
[0-1023] IN>-Anschluss eingespeist wird.

Wabhlen Sie dieses Element ebenfalls aus, wenn der Signalausgang vom HDMI-Ausgangsanschluss
eines Computers oder eines anderen Gerats in den <HDMI IN>-Anschluss eingespeist wird.

Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.
® Der HDMI-Signalpegel wird fir 30 Eingangsbits angezeigt.
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b

Stellen Sie dieses Element abhangig von dem Signal ein, das in den <SDI IN>-Anschluss eingespeist wird.

Einstellen von [SIGNALPEGEL]
Wahlen Sie die Amplitude des Signals, das eingegeben werden soll.
1) Driicken Sie A'¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[64-940] Diese Einstellung sollte normalerweise verwendet werden.

[4-1019] Wabhlen Sie dies, wenn Grau als Schwarz angezeigt wird.

Einstellen von [FARBTIEFE]

1) Driicken Sie AV, um [SDI IN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [FARBTIEFE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUTO] [12-bit] oder [10-bit] wird automatisch ausgewahlt.
[12-bit] Auf [12-bit] festgelegt.
[10-bit] Auf [10-bit] festgelegt.

Einstellen von [3G-SDI ABBILDUNG]

1) Driicken Sie AW, um [SDI IN] auszuwadhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [3G-SDI ABBILDUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.

[AUTO] [EBENE A] oder [EBENE B] wird automatisch ausgewahlt.
[EBENE A] Auf [EBENE A] festgelegt.
[EBENE B] Auf [EBENE B] festgelegt.

Hinweis

® |st wahrend des Eingangs von SD-SDI oder HD-SDI nicht in Betrieb.

%

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

Einstellen von [OSD-POSITION]

Stellen Sie die Position des Meniibildschirms (OSD) ein.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD-POSITION] auszuwéhlen.
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4)

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[2] Einstellung auf die mittlere linke Ecke der Projektionsflache.
[3] Einstellung auf die untere linke Seite der Projektionsflache.
[4] Einstellung auf die obere mittlere Seite der Projektionsflache.
[5] Einstellung auf die Mitte der Projektionsflache.

[6] Einstellung auf die mittlere untere Seite der Projektionsflache.
[71 Einstellung auf obere rechte Ecke der Projektionsflache.

[8] Einstellung auf die mittlere rechte Seite der Projektionsflache.
[9] Einstellung auf die rechte untere Seite Projektionsflache.

[1] Einstellung auf obere linke Ecke der Projektionsflache.

Einstellen von [OSD ANORDNUNG]

Stellen Sie die Farben des Menibildschirms (OSD) ein.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [OSD ANORDNUNG] auszuwihlen.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[11 Einstellung auf Gelb.

[2] Einstellung auf Blau.

[3] Einstellung auf Weil3.

[4] Einstellung auf Griin.

[5] Einstellung auf Pfirsichfarben.
[6] Einstellung auf Braun.

Einstellen von [OSD SPEICHER]

Stellen Sie ein, ob die Cursorposition des Menubildschirms (OST) gespeichert werden soll.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [OSD SPEICHER] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Cursorposition wird gespeichert.

[AUS] Die Cursorposition wird nicht gespeichert.

Hinweis

® Auch wenn [OSD SPEICHER] auf [EIN] eingestellt ist, wird die Cursorposition nicht gespeichert, wenn der <MAIN POWER>-Schalter des

Projektorgehauses auf <OFF> gestellt wird.

Einstellen von [EINGABEFUHRUNG]

Stellen Sie ein, ob der Eingangsuberblick (gegenwartige Auswahl fiir Eingangsanschlussname, Signalname, Speichernummer und [STATUS
BACKUP-EINGANG]) an der unter [OSD-POSITION] eingestellten Position angezeigt werden soll.

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EINGABEFUHRUNG] auszuwihlen.
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4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Zeigt die Eingange an.
[AUS] Blendet den Eingangsuberblick aus.

Einstellen von [WARNHINWEIS]
Sie kdnnen einstellen, ob die Warnmeldung ein- oder ausgeblendet wird.
1) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WARNHINWEIS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Warnmeldung wird angezeigt.

[AUS] Die Warnmeldung wird ausgeblendet.

u

Stellen Sie die Anzeige auf der Projektionsflache ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.

1) Driicken Sie AV, um [HINTERGRUND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BLAU] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Blau an.
[SCHWARZ] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Schwarz an.
[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic-Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® Verwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

b

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn das Gerat eingeschaltet ist.
1) Driicken Sie AV, um [STARTBILD] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic-Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.
[NONE] Deaktiviert die Startbildanzeige.
Hinweis

® Das Startbild wird nach etwa 15 Sekunden ausgeblendet.
® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

%

Korrigieren Sie Unregelmafigkeiten in Helligkeit und Farbe auf der gesamten Projektionsflache.

Einstellung jeder Farbe

1) Driicken Sie A ¥, um [GLEICHMARIGKEIT] auszuwihlen.
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2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [GLEICHMARIGKEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WEISS], [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

4) Driicken Sie 4, um umzuschalten.

Option Bedienung Einstellung Regelbereich
.. - Vertieft Farben im oberen
Driicken Sie die p-Taste. Bereich.
[VERTIKAL] - -
Driicken Sie die 4-Taste Vertieft Farben im unteren
' Bereich.
- - -127 - +127
Driicken Sie die p-Taste Vertieft Farben auf der linken
' Seite.
[HORIZONTAL] Vertieft Farb d ht
. - ertieft Farben auf der rechten
Driicken Sie die 4-Taste. Seite.

Hinweis

e [GLEICHMARIGKEIT] kann fiir jede [LAMPENWAHL]-Einstellung festgelegt werden.
¢ Die [GLEICHMARIGKEIT]-Einstellungen werden nicht auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt, wenn [INITIALISIEREN] durchgefiihrt
wird.

%

Stellen Sie das Ein- und Ausblenden des Bildes beim Offnen und SchlieRen des Verschlusses ein. Stellen Sie auch das automatische Offnen
und SchlieRen des Verschlusses beim Ein-/Ausschalten der Stromversorgung ein.

Einstellen von [ZEIT DER EINBLENDUNG] oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG]

1) Driicken Sie A ¥, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [ZEIT DER EINBLENDUNG] oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

Option Einstellung
[AUS] Stellt kein Ein- und Ausblenden ein.
[ZEIT DER EINBLENDUNG] Er.r_n('jglich.t Ihr'1en das Festlegen der Ein- l{nd Ausblendenzeit.
[ZEIT DER AUSBLENDUNG] [0.55] - [10.0 s] Wahlen Sie einen Parameter von [0..5 s] bis [4.9 s], [5.0 s], [7.0
s]und [10.0 s]. [0.5 s] - [4.0 s] kann in 0,5-Schritten eingestellt
werden.

Hinweis

® Driicken Sie wahrend des Ein- oder Ausblendens die <SHUTTER>-Schaltflache auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld, um den Ein-
oder Ausblendvorgang abzubrechen.

Einstellen von [BEIM STARTVORGANG]

1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [BEIM STARTVORGANG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.

[GEOFFNET] Die Projektion beginnt mit gedffnetem Verschluss, wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird.
[SCHLIESSEN] Die Projektion beginnt mit geschlossenem Verschluss, wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird.
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Einstellen von [BEIM HERUNTERFAHREN]

1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEIM HERUNTERFAHREN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.

Wenn der Projektor ausgeschaltet wird, wechselt der Projektor zum Standby und der Verschlusssta-

| tus bleibt unverandert.

Wenn der Projektor ausgeschaltet wird, wechselt der Projektor zum Standby und der Verschluss

[GEOFFNET] bleibt gedffnet.

Wenn der Projektor ausgeschaltet wird, wechselt der Projektor zum Standby und der Verschluss

R bleibt geschlossen.

b

Halt das projizierte Bild voriibergehend unabhangig von der Wiedergabe des externen Gerates an.
1) Driicken Sie AV, um [STANDBILD] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Driicken Sie fir die Freigabe die <MENU>-Taste.

Hinweis

® Wahrend die Videowiedergabe angehalten wird, wird auf dem Bildschirm [STANDBILD] angezeigt.

Verwenden Sie die Eingangssignale von einem angeschlossenen externen Gerét fiir die Anzeige in einer Wellenform. Uberpriifen Sie, ob der
Signalpegel der Videoausgabe (Luminanz) innerhalb des fir den Projektor empfohlenen Bereichs liegt, und nehmen Sie Anpassungen vor.

1) Driicken Sie AV, um [EINGANGS-SIGNALANZEIGE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Zeigt die Eingangssignalanzeige nicht an.
[EIN] Zeigt die Eingangssignalanzeige an.

3) Driicken Sie die <MENU>-Schaltflache zweimal, um die Angaben zu I6schen.
4) Driicken Sie A ¥, um eine beliebige horizontale Linie auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um die ausgewahlte Linie entweder zu Luminanz, Rot, Griin oder
Blau umzuschalten.
® Die Linienwahlparameter schalten jedes Mal um, wenn <ENTER> gedruckt wird, aber nur wenn die Eingangssignalanzeige angezeigt

wird.
»Linie wahlen (Luminanz)“ | Anzeige in weilRer Wellenform.
»Linie wahlen (rot)“ Anzeige in roter Wellenform.
,Linie wahlen (griin)“ Anzeige in griner Wellenform.
,Linie wahlen (blau)“ Anzeige in blauer Wellenform.
Hinweis
¢ Die Einstellung kann auch im [FUNKTIONSTASTEN MENU] (# Seite 104)-Menii durchgefiihrt werden.
® |n [BILD IM BILD] ist die Wellenformanzeige nicht méglich.
® Die Wellenformanzeige schaltet sich ab, wenn [BILD IM BILD] wahrend der Anzeige der Wellenform ausgefiihrt wird.
L]

Die Wellenformanzeige erscheint nicht, wenn die Bildschirmanzeige ausgeblendet ist (aus).
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Anpassen der Wellenform

Projizieren Sie das Anpassungssignal fur die Luminanz einer handelsiiblichen Testdisc (0 % (0 IRE oder 7,5 IRE) — 100 % (100 IRE)) und
fihren Sie die Anpassung durch.

100%

A
150% e . Anzeigbarer Bereich des

Y Bildes

Signalebene
—

0%

—
Position des Bildschirms

1) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (Luminanz)“ in der Eingangssignalanzeige.

2) Stellen Sie den Schwarzwert ein.

® Verwenden Sie [HELLIGKEIT] im Bildschirmmenu [BILD], um den Schwarzwert 0 % des Videosignals an die Position 0 % der
Eingangssignalanzeige anzupassen.

3) Stellen Sie den WeiBwert ein.

® \erwenden Sie [KONTRAST] im Bildschirmmen [BILD], um den Weiwert 100 % des Videosignals an die Position 100 % der
Eingangssignalanzeige anzupassen.

Anpassen von Rot, Griin und Blau

1) Stellen Sie [FARBTON] auf [ANWENDER1] oder [ANWENDER2] ein (» Seite 62).
2) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (Rot)“ in der Eingangssignalanzeige.

3) Passen Sie dunkelrote Bereiche an.

® \erwenden Sie [ROT] unter [SCHWARZWERT], um den Schwarzwert 0 % des Videosignals an die Position 0 % der
Eingangssignalanzeige anzupassen.

4) Passen Sie hellrote Bereiche an.

® Verwenden Sie [ROT] unter WEISSWERT], um den WeilBwert 100 % des Videosignals an die Position 100 % der
Eingangssignalanzeige anzupassen.

5) Verwenden Sie das Verfahren fiir [ROT] zur Anpassung von [GRUN] und [BLAU].

Hinweis

® Bestatigen Sie vor der Einstellung des Schwarzwerts fir DVI-D-, HDMI- und SDI-Signale, dass die Einstellung [SIGNALPEGEL] korrekt ist.

%

Jede rote, griine und blaue Farbkomponente kann entfernt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [ABSCHALTING DER RGB FARBEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ABSCHALTING DER RGB FARBEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Die Funktion Cutoff wird deaktiviert.
[EIN] Die Funktion Cutoff wird aktiviert.

Hinweis

® Beim Wechsel des Eingangs oder des Signals wird die Einstellung der Cutoff-Funktion auf die urspriingliche Einstellung zurtickgesetzt
(aus).
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Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] aus dem Hauptmenii
aus und wahlen Sie eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen A ¥ 4p-.

Der Projektor verfiigt Giber eine Einstellfunktion fur die Identifikationsnummer, die bei der Benutzung mehrerer Projektoren nebeneinander
verwendet werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle Steuerung Uber eine Fernbedienung zu ermdglichen.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR ID] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[ALLE] Stellt die Steuerung der Projektoren ohne Angabe einer Identifikationsnummer ein.
[1] - [64] Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Identifikationsnummer spezifizieren, um einen einzelnen
Projektor zu steuern.

Hinweis

e Um die Identifikationsnummer fir die Einzelsteuerung festzulegen, muss die Identifikationsnummer einer Fernbedienung mit der
Identifikationsnummer des Projektors libereinstimmen.

® Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE] eingestellt wird, arbeitet der Projektor unabhangig davon, welche Identifikationsnummer bei der
Steuerung liber Fernbedienung oder Computer angegeben wird.
Wenn mehrere Projektoren nebeneinander verwendet werden, deren Identifikationsnummern auf [ALLE] eingestellt sind, kénnen sie nicht
separat von den Projektoren mit anderen Identifikationsnummern gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der Identifikationsnummern
der Fernbedienung® (# Seite 28).

%

Stellen Sie die Projektionsart gemaf dem Installationsstatus des Projektors ein.
Andern Sie die Projektionsart, wenn die Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTIONSARTEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um die Projektionsart auszuwahlen.

[FRONT/TISCH] Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. vor der Projektionsflache
[FRONT/DECKE] Bei der Installation des Projektors mit der Aufhangevorrichtung (optional) vor der Projektionsflache
[RUCKITISCH] Bei .der Installatllon qes P.|.'01ektors auf dem Tisch usw. hinter der Projektionsflache (mit einer durchs-
cheinenden Projektionsflache)
[RUCK/DECKE] Bei der Installation des Projektors mit der Aufhangevorrichtung (optional) hinter der Projektionsflache

(mit einer durchscheinenden Projektionsflache)

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
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Achtung

e Wenn die Einstellung [PROJEKTIONSARTEN] geéndert wird, bestétigen Sie, dass [KUHLUNG] (# Seite 92) richtig eingestellt ist.

Andern Sie die Liiftersteuerung abhéngig von der Projektionsrichtung.
Stellen Sie [KUHLUNG] entsprechend der Projektionsrichtung ein, aber stellen Sie im Normalfall [AUTO] ein. Wenn der Projektor mit einer
falschen Einstellung verwendet wird, kann dies die Lebensdauer der Lampe verkirzen.

[VERTIKAL ABWARTS] ‘
« . Projektionsrichtung

1) Driicken Sie A ¥, um [KUHLUNG] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [KUHLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Bedingung fiir die Kiihlung einzustellen.

® Wenn [AUTO] ausgewahlt ist , werden die Abkuhlbedingungen von [STANDARD POSITION], [DECKEN POSITION], [VERTIKAL
AUFWARTS] und [VERTIKAL ABWARTS] automatisch eingestellt.

Sie kénnen die Einstellung von [KUHLUNG] im Bildschirm [STATUS] iberpriifen.
4) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Stellen Sie dieses Element auf [EIN] ein, wenn Sie den Projektor in Hohen zwischen 1 400 m (4 593') oder und 2 700 m (8 858') iber dem
Meeresspiegel verwenden.

1) Driicken Sie A ¥, um [HOHENLAGE MODUS] auszuwibhlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Beim Einsatz des Projektors an einem Ort, der unterhalb von 1 400 m (4 593') Uber dem Meeresspie-
gel liegt

[EIN] Beim Einsatz des Projektors in groRen Hohen (zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858') Giber
dem Meeresspiegel)

3) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Die Geschwindigkeit des Lufters nimmt zu und die Betriebslautstarke wird lauter, wenn dies auf [EIN] eingestellt ist.
® Diese Option kann nicht eingestellt werden, wenn der optionale Rauchsperrfilter (Modell Nr.: ET-SFR510) verwendet wird. (Die Einstellung
ist auf [AUS] festgelegt.) Verwenden Sie sie in Hohen unterhalb von 1 400 m (4 593') iiber dem Meeresspiegel.

b

Wabhlen Sie die einzuschaltende Lampe aus den vier eingebauten Projektionslampen entsprechend den Gebrauchsbedingungen und
-zwecken aus.

1) Driicken Sie AV, um [LAMPENWAHL] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
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[L1] Lampe 1 leuchtet.
[L2] Lampe 2 leuchtet.
[L3] Lampe 3 leuchtet.
[L4] Lampe 4 leuchtet.
[L1/L4] Lampe 1 und 4 leuchten.
[L2/L3] Lampe 2 und 3 leuchten.
[L1/L2/L3] Lampe 1, 2 und 3 leuchten.
[L1/L2/L4] Lampe 1, 2 und 4 leuchten.
[L1/L3/L4] Lampe 1, 3 und 4 leuchten.
[L2/L3/L4] Lampe 2, 3 und 4 leuchten.
[EINZELN] Eine Lampe leuchtet. (Es wird automatisch die Lampe mit der kiirzeren Laufzeit eingeschaltet.)
[DOPPEL] Zwei Lampen leuchten. (Es werden automatisch die Lampen mit der kiirzeren Laufzeit eingeschaltet.)
[DREIFACH] Drei Lampen leuchten. (Es werden automatisch die Lampen mit der kirzeren Laufzeit eingeschaltet.)
[VIERFACH] Vier Lampen leuchten.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® FUr eine bestimmte Zeit nach dem Umschalten von [LAMPENWAHL] kann [LAMPENWAHL] nicht erneut geandert werden, da hierdurch
die Lebensdauer verkurzt wirde. Wiederholtes Umschalten von [LAMPENWAHL] innerhalb kurzer Zeit fihrt ebenfalls zu einer schnelleren
Abnutzung der Lampen.

® Die Farben der Optionen kennzeichnen den Status.

Griin Aktuelle Einstellung

Gelb Aktuelle Einstellung (wenn eine Lampe sich nicht einschalten kann oder sich nicht eingeschaltet hat)
Rot Die Lampe, die nicht eingeschaltet wurde

Weil Jeder andere Status

® \Wenn bei einer anderen Einstellung als [VIERFACH] eine Lampe erloschen ist und die Laufzeit 3 000 Stunden Ubersteigt, wird die Lampe
ausgeschaltet und die andere(n) Lampe(n) wird/werden eingeschaltet. Bei [VIERFACH] werden Lampen, die erloschen sind oder deren
Laufzeit 3 000 Stunden Ubersteigt, ausgeschaltet, und nur Lampen, deren Laufzeit 3 000 Stunden nicht Ubersteigt, werden eingeschaltet.
Der Projektor tritt in den Standby ein, wenn die Laufzeit aller Lampen 3 000 Stunden ubersteigt.

® Stellen Sie sicher, dass auch zusatzliche Lampen, die nicht eingeschaltet werden, installiert sind.

® Beim Wechsel einer Lampe leuchtet zeitweilig eine grofRere Anzahl Lampen als die angegebene Anzahl auf, um ein Abschwéachen der
Beleuchtung zu verhindern.

u

Schalten Sie die automatisch einzuschaltende Lampe um, indem Sie den Wochentag und die Zeit angeben.
Der Lampenverschlei® aufgrund sténdiger Nutzung kann durch einen automatischen Wechsel der Lampe, die eingeschaltet werden soll, wenn
der Projektor kontinuierlich fur eine Woche oder langer verwendet wird, verringert werden.

1) Driicken Sie AV, um [LAMPENWECHSEL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Deaktiviert das Lampenrelais.
[24 STUNDLICH] Schaltet die Lampe taglich um.
[WOCHENTLICH] Schaltet die Lampe woéchentlich um.

e Wenn [24 STUNDLICH] oder [WOCHENTLICH] ausgewanhlt wird, fahren Sie mit Schritt 3) fort.
3) Driicken Sie AV, um [ZEIT] auszuwd&hlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® \Wechselt in den Einstellmodus (die Anzeige blinkt).

5) Driicken Sie 4P, um ,,Stunde* oder ,,Minute“ auszuwihlen, und driicken Sie A ¥ oder die
Zifferntasten (<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen.

® Das Auswahlen von ,Stunde” erlaubt die Einstellung nur der Stunde mit Abstufungen von einer Stunde, und das Auswahlen von
,Minute* erlaubt die Einstellung nur der Minuten mit Abstufungen von einer Minute zwischen 00 und 59.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die eingestellte Zeit wird ibernommen.
e Wenn [WOCHENTLICH] in Schritt 2) ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 7) fort.

7) Driicken Sie A V¥, um [WOCHENTAG] auszuwahlen.
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8) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[SONNTAG]
[MONTAG]
[DIENSTAG]
[MITTWOCH] Schaltet die Lampe automatisch am eingestellten Wochentag ein.
[DONNERSTAG]
[FREITAG]
[SAMSTAG]

Hinweis

® Die Funktion [LAMPENWECHSEL] wird aktiviert, wenn [EINZELN], [DOPPEL], [DREIFACH] oder [VIERFACH] unter [LAMPENWAHL]
gewahlt wird.

® Wenn [EINZELN] oder [DOPPEL] unter LAMPENWAHL] gewahlt wird, werden die Lampen zum festgelegten Zeitpunkt umgeschaltet. Wenn
[DREIFACH] unter [LAMPENWAHL] gewahlt wird, werden die Lampen nach der festgelegten Zeit alle zwei Stunden drei Mal umgeschaltet;
daraufhin wird bis zum nachsten festgelegten Zeitpunkt der bisherige Status beibehalten.
Wenn [VIERFACH] unter [LAMPENWAHL] gewahlt wird, leuchten nach der festgelegten Zeit drei Lampen, und die drei leuchtenden Lampen
werden alle zwei Stunden vier Mal umgeschaltet. Acht Stunden nach der festgelegten Zeit leuchten vier Lampen, und ab dem nachsten
festgelegten Zeitpunkt leuchten drei Lampen und werden erneut umgeschaltet.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (# Seite 104)

%

Der Projektor ist mit einem Luminanzsensor ausgestattet, der die Helligkeit und Farbe der Lampe misst, und korrigiert Helligkeit und Farbe der
Projektion abhéngig von den Anderungen in Helligkeit und Farbe der Lampe.

Mithilfe dieser Funktion kdnnen Sie fir den Fall, dass mit mehreren Projektoren auf mehrere Projektionsflachen projiziert wird, Veranderungen
der Gesamthelligkeit und -farbe der Projektionsflachen, die durch eine Verschlechterung der Lampen entstehen, reduzieren und
Schwankungen in Helligkeit und Farbe unterdriicken, um fiir eine gleichmaRige Anzeige zu sorgen.

Einstellen von [HELLIGKEITSREGLER GAIN]

Passen Sie die Helligkeit an, wenn Sie mehrere Bilder unter Verwendung mehrerer Projektoren anzeigen.

1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [HELLIGKEITSREGLER GAIN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

X Einstellung X
Bedienung . . - . . Regelbereich
Helligkeit Maximale Helligkeitskorrektur
Driicken Sie die p-Taste. | Das Bild wird heller. Die maximale Korrektur wird
verringert.

- - 20 % - 100 %
Die maximale Menge der Korrek-

Driicken Sie die 4-Taste. Das Bild wird dunkler. tur wird erhéht.

Hinweis

® Wenn nur ein Projektor verwendet wird, ist der Wert, der sich durch Subtrahieren des Werts von [HELLIGKEITSREGLER GAIN] von 100 %
ergibt, die maximale Helligkeitskorrektur. Die Helligkeit kann nicht durch die Helligkeitsregelung korrigiert werden, da die maximale Korrektur
0 % wird, wenn [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei 100 % liegt.

® Nach dem Einschalten einer Lampe ist die Luminanz acht Minuten lang instabil. Nehmen Sie Einstellungen mindestens acht Minuten nach
dem Starten der Projektion vor.

® Das Ergebnis der [HELLIGKEITSREGLER GAIN]-Anpassungen wird fir alle Bildsignale, internen Testbilder und Bildschirmmenus
libernommen.

® Die Einstellung [HELLIGKEITSREGLER GAIN] wird aktiviert, selbst wenn [HELLIGKEITSREGLER SETUP] [AUS] ist.

Einstellen von [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
Stellen Sie Helligkeitsregelung ein.

1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A V¥, um [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER SETUP] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Helligkeit des Bildes wird nicht durch den Helligkeits-Sensor korrigiert.
[AUTO] Dig I:Ielligkeit des Bildes wird dur.ch d.en .HeIIi.gke‘its-Se‘nsor kgrrig!ert. .
Bei Anderungen der Lampenhelligkeit wird die Bildschirmhelligkeit automatisch angepasst.
[PC] Synchronisiert neun oder mehr Projektoren durch einen Computer unter Verwendung der speziellen

Software ,Multi Projector Monitoring & Control Software1.

*1 ,Multi Projector Monitoring & Control Software* ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.
® Wenn [AUTO] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 7).

7) Driicken Sie A V¥, um [VERBINDEN] auszuwahlen.

8) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Fihrt ohne Synchronisation mit den anderen Projektoren an einem Projektor Korrekturen durch den
[AUS] Helligkeits-Sensor durch.
Der Zeitraum, in dem die Helligkeit durch den kleinen Wert von [HELLIGKEITSREGLER GAIN] kon-
stant gehalten wird, verlangert sich.
[GRUPPE A] Synchronisiert Korrekturen an mehreren Projektoren durch den Helligkeits-Sensor.
[GRUPPE B] Innerhalb desselben Subnetzwerks kénnen Sie mithilfe der Netzwerkfunktion bis zu vier Gruppen (A
[GRUPPE C] bis D) einrichten.
[GRUPPE D] Sie kénnen aulRerdem bis zu acht Projektoren in einer Gruppe registrieren und synchronisieren.

9) Driicken Sie A ¥, um [CHROMA-KORREKTUR] auszuwahlen.

10) Driicken Sie 4p>, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Korrigiert nur die Helligkeit.
[EIN] Korrigiert sowohl Helligkeit als auch Farbe.

11) Driicken Sie AV, um [KALIBRIERUNGSZEIT] auszuwahlen.
12) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® \Wechselt in den Einstellmodus (die Anzeige blinkt).

13) Driicken Sie 4P, um ,Stunde* oder ,,Minute“ auszuwahlen, und driicken Sie A ¥ oder die
Zifferntasten (<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen.

® Das Auswahlen von ,Stunde” erlaubt die Einstellung nur der Stunde mit Abstufungen von einer Stunde, und das Auswahlen von
sMinute® erlaubt die Einstellung nur der Minuten mit Abstufungen von einer Minute zwischen 00 und 59.

® \Wenn Sie die Zeit nicht festlegen, wahlen Sie [AUS] zwischen 23 und 00 Uhr oder zwischen 59 und 00 Minuten.

14) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e [KALIBRIERUNGSZEIT] wird eingestellt.
® Helligkeit und Farbe werden zur festgelegten Zeit gemessen. Die dynamische Iris wird wahrend der Messung offen gehalten.

15) Driicken Sie AV, um [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] auszuwahlen.

16) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Wahrend der Kalibrierung werden Meldungen angezeigt.
[AUS] Wahrend der Kalibrierung werden keine Meldungen angezeigt.

17) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] auszuwéahlen.
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18) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Einstellungen von [MODUS] und [VERBINDEN] werden aktiviert und die Bildschirmwarnung LAMP RELAY wird angezeigt, wenn
die LAMPENWECHSEL]-Einstellung auf [AUS] steht. Wenn [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] auf [EIN] eingestellt ist, wird eine
Meldung lber den laufenden Kalibrierungsvorgang angezeigt, die automatisch 30 Sekunden nach dem Abschluss des Kalibrierens
ausgeblendet wird.

® Wenn die <ENTER>-Taste bei Einstellung von [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf einen anderen Wert als [AUS]
gedrickt wird, werden Helligkeit und Farbe der Lampe zum Zeitpunkt des Driickens der Taste als die Standard gespeichert.

® \Wenn die <ENTER>-Taste gedriickt wird und [VERBINDEN] von [GRUPPE A] auf [GRUPPE D] eingestellt wird, wird der
Gruppenname auf den Bildschirmen der Projektoren der gleichen Gruppe angezeigt.

VERBINDEN GRUPPE A

Hinweis

® Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUTO] oder [PC] gesetzt wird, halten Sie den Verschluss mindestens zwei
Minuten lang gedffnet, um die Helligkeitssensor-Kalibrierung durchzufiihren, nachdem die Einstellung von [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
abgeschlossen ist.

® Wenn der Verschluss innerhalb von etwa 10 Minuten nach dem Einschalten der Lampe geschlossen wird, wahrend [MODUS] unter
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUTO] oder [PC] gesetzt ist, kdnnen Helligkeit und Farbe nicht gemessen werden. Deshalb wird die
Helligkeit moglicherweise etwa zwei Minuten nach der Offnung des Verschlusses korrigiert.

® Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUTO] oder [PC] gesetzt ist, werden Helligkeit und Farbe der Lampe acht
Minuten nach dem Einschalten der Lampe automatisch gemessen, und es wird eine Korrektur durchgefiihrt, damit die Bildhelligkeit und
-farbe dem Standard entspricht, wenn die Helligkeitsregelung angepasst wird. Innerhalb von acht Minuten nach dem Einschalten der Lampe
kénnen Helligkeit und Farbe der Lampe noch nicht gemessen werden, da sie noch nicht stabil sind.

® Wenn die Lampe erlischt oder ein Lampenrelais ausgefihrt wird, wahrend zwei oder mehr Lampen unter LAMPENWAHL] zum Leuchten
eingestellt sind und [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUTO] eingestellt ist, werden Helligkeit und Farbe etwa eine
Minute spater so weit wie moglich korrigiert.

® Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUTO] und [VERBINDEN] auf [AUS] gesetzt ist, wird die Helligkeit korrigiert,
bis die maximale Korrektur erreicht ist.

® Die Helligkeitsschwankungen kénnen sich abhangig von der Aufstellungsumgebung des Projektors aufgrund von Staub, der sich auf dem
Objektiv, der Projektionsflache oder im Inneren des Projektor ansammelt, verstarken.

e Stellen Sie die Helligkeitsregelung erneut ein, wenn die Helligkeitsunterschiede durch den Lampenverschleil® verstarkt wurden oder eine
Lampe ausgetauscht wurde.

® Stellen Sie flr langer als 24 Stunden anhaltenden Dauerbetrieb [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [KALIBRIERUNGSZEIT], oder stellen
Sie [LAMPENWECHSEL] (» Seite 93) ein. Wird diese Einstellung versaumt, wird Korrektur nicht automatisch durchgefihrt.

® Helligkeitsregelung und dynamische Blende sind gleichzeitig in Betrieb, aber die Blende ist vollstandig gedffnet und wird nicht betatigt, wenn
eine Helligkeits- und Farbmessung durchgefuhrt wird.

® Die Einstellung [KALIBRIERUNGSZEIT] wird zu der Zeit wiedergespiegelt, zu der Sie die Zeit eingeben.

e Die Einstellung [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] wird zu der Zeit wiedergespiegelt, wenn die Elemente mit 4 umgeschaltet werden.

Anzeigen von [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN]
Zeigen Sie den Helligkeitsregelungsstatus an.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN] wird angezeigt.

Anzeigebeispiel fiur den Bildschirm [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN]:

Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf
[AUS] eingestellt wird [AUTO] eingestellt wird und [VERBINDEN] auf [AUS] ein-
Der Bildschirm zeigt an, dass die Helligkeitsregelung deaktiviert ist. gestellt wird

Der Bildschirm zeigt den Status der Helligkeitsregelung flr einen

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN .
Projektor an

PROJECTOR

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J
5

[ PrOJECTOR 1

(ED ZURUCK

(EM ZURUCK
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Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [PC]
[AUTO] eingestellt wird und [VERBINDEN] von [GRUPPE A] eingestellt wird
auf [GRUPPE D]eingestellt wird
Der Bildschirm zeigt den Status der Helligkeitsregelung der syn- HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J
chronisierten Projektoren (bis zu acht Gerate) an, einschliellich 5
des Uber das Bildschirmmenu gesteuerten Projektors. “ PROJECTOR il 1
HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J
1] 1 6
| 2
[ ProOJECTOR 192.168.30. 2 .—3 @ ZURUCK
[ prosECTOR2 192.168.30. 3 1
PROJECTOR3 192. 168. 30. 4
-4

A
w MENUE SELECT

a b ON -

Zeigen Sie den Status farblich an.

Zeigen Sie den Namen des Projektors an.

Zeigen Sie die synchronisierte Gruppe an.

Zeigen Sie die IP-Adresse des Projektors an.

Zeigen Sie die Namen und die IP-Adresse von Projektoren in der gleichen Gruppe an, die im Netzwerk erkannt werden.

Grun: Es gibt Raum fiir eine Helligkeitskorrektur.
Gelb: Es gibt wenig Raum fiir eine Helligkeitskorrektur.
Rot: Es liegt ein Helligkeitsregelungsfehler vor.

6 Zeigen Sie detaillierte Fehlermeldungen an.

7 Zeigen Sie Fehlermeldungen an.

Wenn die Meldung [EINSTELLUNG DER HELLIGKEIT BEI EINIGEN GERATEN FEHLGESCHLAGEN] erscheint, bedeutet dies, dass die
Synchronisierung mit dem Projektor, der in Rot angezeigt wird, fehlgeschlagen ist.
Driicken Sie A ¥, um den in Rot angezeigten Projektor auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um die Fehlerdetails

anzuzeigen.

8 Sie erhalten die neuesten Statusinformationen.

B Fehlerdetails

Fehlermeldung

MaBRnahmen

[DIE MAXIMALE ANZAHL AN
GERATEN WURDE ERREICHT]

Begrenzen Sie die Anzahl von Projektoren in einer Gruppe auf acht.
Wenn neun oder mehr Projektoren synchronisiert werden sollen, benutzen Sie die spezielle Soft-
ware ,Multi Projector Monitoring & Control Software1 und einen Computer.

[BITTE NETZWERKSTEUERUNG
PRUFEN]

Stellen Sie fiir den fehlerhaften Projektor NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERKSTEUER-
UNG] auf [EIN] ein.

Stellen Sie NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK PORT] aller Projektoren, die verbunden
werden sollen, auf denselben Wert ein.

[BITTE BENUTZERNAME UND
PASSWORT IN DER NETZWERK-
STEUERUNG PRUFEN.]

Weisen Sie bei allen Projektoren, die verknlpft werden sollen, den gleichen [User name] und das
gleiche [Password] fir die Websteuerungs-Administratorrechte zu.

[HELLIGKEITSREG. KANN FUR
DIESEN PROJEKTOR NICHT
ANGEWENDET WERDEN. BITTE
PRUFEN]

Der Projektor ist im Standby. Schalten Sie ihn ein.

[HELLIGKEITSSENSOR FEHLER]

Es gibt ein Problem mit dem Helligkeits-Sensor. Wenn Probleme auch nach dem Einschalten
weiter bestehen, wenden Sie sich an lhren Handler.

*1 ,Multi Projector Monitoring & Control Software” ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

Hinweis

® \Wenn die synchronisierten Projektoren nicht in der Liste angezeigt werden, Gberprifen Sie Folgendes:
- Gibt es Gerate mit der gleichen IP-Adresse im Netzwerk?
- Sind die LAN-Kabel richtig angeschlossen? (® Seite 120)
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- Sind die Subnetzwerke der Projektoren die gleichen?
- Werden die gleichen [VERBINDEN]-Einstellungen auf eine Gruppe angewandt?
e Zum Andern des Projektornamens siehe [NETZWERKEINSTELLUNG] (# Seite 119) oder ,[Network config]-Seite* (# Seite 128).

Beispiel fiir den Einstellungsvorgang der Helligkeitsregelung

In diesen Schritten wird ein Einstellungsbeispiel erlautert, bei dem die Helligkeit von acht in einem Netzwerk verbundenen Projektoren
abgestimmt wird.

1) SchlieBen Sie alle Projektoren mit LAN-Kabeln an den Hub an. (% Seite 120)
2) Schalten Sie alle Projektoren ein und starten Sie die Projektion.

3) Nehmen Sie die gleiche Einstellung von [LAMPENWAHL] fiir alle Projektoren vor, damit die Anzahl der
leuchtenden Lampen gleich ist.

4) Stellen Sie [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUS], wahlen Sie [EINSTELLUNGEN
ANWENDEN] und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

5) Legen Sie [SUBNET-MASKE] und [IP ADRESSE] bei jedem Projektor fest.

® Um Uber das Netzwerk zu kommunizieren, missen Sie den Wert [SUBNET-MASKE] firr alle Projektoren gleich und den Wert [IP
ADRESSE] fur alle Projektoren unterschiedlich einstellen.

6) Warten Sie nach dem Start der Projektion mindestens acht Minuten, bis sich die Lampenhelligkeit
stabilisiert hat.

7) Stellen Sie fiir alle Optionen im Menii [BILD] bei samtlichen Projektoren dieselben Werte ein.

8) Stellen Sie [COLOR MATCHING] fiir die Farbabstimmung ein.

9) Zeigen Sie das interne Testbild ,,Ganz WeiR*“ auf allen Projektoren an.

10) Stellen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei allen Projektoren auf 100 % ein.

11) Stellen Sie bei dem Projektor mit der geringsten Helligkeit [HELLIGKEITSREGLER GAIN] auf 90 % ein.

12) Passen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei jedem Projektor an.

® Passen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei allen anderen Projektoren an, sodass die Helligkeit dem Projektor entspricht, dessen
Parameter [HELLIGKEITSREGLER GAIN] auf 90 % gesetzt ist.

13) Stellen Sie bei allen Projektoren [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUTO] und
[VERBINDEN] auf [GRUPPE A] ein.

14) Wahlen Sie bei allen Projektoren [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] aus und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Helligkeitsregelung beginnt.

Hinweis

® Wenn die Stromversorgung an- oder ausgeschaltet wird, wird bei jedem Blinken der Lampe die Helligkeit automatisch korrigiert.
® Stellen Sie die Helligkeitsregelung erneut ein, wenn die Helligkeitsunterschiede durch den Lampenverschleifl’ verstarkt wurden oder wenn
eine Lampe ausgetauscht wurde.

%

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des Standby-Modus ein.
1) Driicken Sie AV, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Verwenden Sie diese Einstellung, um im Bereitschaftsmodus die Netzwerkfunktion zu benutzen.
[ECO] Verwenden Sie diese Einstellung, um den Stromverbrauch im Standby-Modus zu verringern.

Hinweis

® Wenn [ECO] eingestellt ist, werden die Netzwerkfunktion, der <SERIAL OUT>-Anschluss und einige RS-232C-Befehle wahrend des
Standby funktionsunfahig. Auerdem wird die Beleuchtung der Anschlisse und des Bedienfelds nicht aktiviert.
Wenn am Projektor ein Fehler oder eine Warnung auftritt, erscheint unabhangig von den Einstellungen von [BEREITSCHAFTS MODUS] die
Selbstdiagnoseanzeige auf dem Bedienfeld. (% Seite 149)
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® Wenn [ECO] eingestellt wird, dauert es nach dem Einschalten mdglicherweise etwa10 Sekunden langer, bis der Projektor mit der Projektion
beginnt, als bei der Einstellung [NORMAL].

b

Stellen Sie den Befehlsausfuhrungsplan fur jeden Tag der Woche ein.

Aktivieren/Deaktivieren der Zeitplanfunktion

1)
2)

Driicken Sie A ¥, um [PLANUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Zeitplanfunktion.
[EIN] Aktiviert die Zeitplanfunktion. Siehe ,Zuordnen eines Programms* (# Seite 99) oder ,Einstellen
eines Programms" (# Seite 99) zum Einstellen des Zeitplans.

Hinweis

® Wenn [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist, wird die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] zwangslaufig auf [NORMAL] umgeschaltet
und die Einstellung kann nicht geandert werden. Selbst wenn in diesem Zustand dann [PLANUNG] auf [AUS] eingestellt wird, bleibt die
Einstellung von [BEREITSCHAFTS MODUS] bei [NORMAL].

Zuordnen eines Programms

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [PLANUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

Wahlen Sie fiir jeden Tag der Woche ein Programm, das Sie diesem Tag zuordnen.
e Driicken Sie A ¥, um einen Wochentag auszuwéhlen, und driicken Sie 4p>, um eine Programmnummer zu wahlen.
® Sie kdnnen das Programm zwischen Nr.1 und Nr.7 einstellen. - - -“ zeigt an, dass die Programmnummer noch nicht eingestellt wurde.

Einstellen eines Programms

Richten Sie bis zu 16 Befehle fir jedes Programm ein.

1)
2)

3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

10)

Driicken Sie A ¥, um [PLANUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [PROGRAMM EDITIEREN] auszuwahlen.
Driicken Sie 4p> zur Auswahl einer Programmnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl einer Befehlsnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Mit 4P kdnnen Sie die Seite wechseln.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [ZEIT] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie 4, um ,,Stunde® oder ,,Minute“ auszuwihlen, driicken Sie A ¥ oder die Zifferntasten
(<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen, und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥ 4p, um [BEFEHL] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BEFEHL]-Detailbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [BEFEHL] auszuwahlen.

® Bei [BEFEHL], wofir detaillierte Einstellungen vorgenommen werden mussen, wechseln die detaillierten Einstellungen mit jedem
Tastendruck von 4p.

e Wenn [EINGABE] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste und driicken Sie dann A ¥ 4P, um den festzulegenden Eingang
auszuwahlen.
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Detaileinstellungen von

[BEFEHL] [BEFEHL] Beschreibung
[EINSCHALTEN] — Schaltet den Projektor ein.
[STANDBY] — Wechselt in den Standby-Modus.
[VERSCHLUSS] [GEOFFNET] Offnet den Verschluss.
[SCHLIESSEN] Schlie3t den Verschluss.
[VIDEO] Schaltet den Eingang auf VIDEO um.
[RGB1] Schaltet den Eingang auf RGB1 um.
[EINGABE] [RGB2] Schaltet den Eingang auf RGB2 um.
[DVI-D] Schaltet den Eingang auf DVI-D um.
[HDMI] Schaltet den Eingang auf HDMI um.
[SDI] Schaltet den Eingang auf SDI um.
[EINZELN] Schaltet eine Lampe ein. (Es wird automatisch die Lampe mit der

kirzeren Laufzeit eingeschaltet.)

[DOPPEL] Schaltet zwei Lampen ein. (Es wird automatisch die Lampe mit der
LAMPENWAHL kirzeren Laufzeit eingeschaltet.
[ 1

Schaltet drei Lampen ein. (Es wird automatisch die Lampe mit der

[DREIFACH] klrzeren Laufzeit eingeschaltet.)
[VIERFACH] Schaltet alle vier Lampen ein.
[AUS] Die P IN P-Funktion wird nicht verwendet.
Offnet den Unterbildschirm mit den Einstellungen von [AN-
[ANWENDER1] WENDER1].
[BILD IM BILD] Offnet den Unterbildschirm mit den Einstellungen von [AN-
[ANWENDERZ2] WENDERZ].
Offnet den Unterbildschirm mit den Einstellungen von [AN-
[ANWENDER3] WENDERG].

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Befehl wird festgelegt und @ wird auf der linken Seite des gewahlten Befehls angezeigt.
® Dricken Sie nach der Festlegung des Befehls die <MENU>-Taste, um den Detaileinstellungsbildschirm zu schlief3en.

12) Driicken Sie A V4P, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Wenn Sie versuchen, eine Einstellung zu registrieren, die ein kurzes Einschalten der Lampe bewirken wirde, wird auf dem Bildschirm eine
Fehlermeldung angezeigt. Stellt die Zeit und den Befehl erneut ein.

® Driicken Sie zum Loschen eines bereits festgelegten Befehls die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung im bei Schritt 5) angezeigten
Bildschirm, oder wahlen Sie [LOSCHEN] im Bildschirm von Schritt 6) und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® \Wenn mehrere Befehle flr dieselbe Zeit festgelegt wurden, werden sie in chronologischer Reihenfolge, beginnend mit der kleinsten
Befehlsnummer, ausgefuhrt.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (# Seite 104)

® \Wenn vor dem Ausfiihren des in [PLANUNG] festgelegten Befehls ein Vorgang mit der Fernbedienung oder dem Bedienfeld des Projektors
oder mit einem Steuerungsbefehl ausgefiihrt wird, wird der Befehl, der mit dieser Funktion festgelegt wurde, moglicherweise nicht
ausgeflhrt.

%

Stellen Sie den Eingang ein, auf den der Projektor zum Projektionsstart geschaltet werden soll.
1) Driicken Sie A V¥, um [EINST. STARTVORGANG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[LETZTE NUTZUNG] Behalt den zuletzt ausgewahlten Eingang bei.
[VIDEO] Stellt den Eingang auf VIDEO ein.
[RGB1] Stellt den Eingang auf RGB1 ein.
[RGB2] Stellt den Eingang auf RGB2 ein.
[DVI-D] Stellt den Eingang auf DVI-D ein.
[HDMI] Stellt den Eingang auf HDMI ein.
[SDI] Stellt den Eingang auf SDI ein.
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Hinweis

® Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] im Meni [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] (= Seite 82) auf [EIN]
eingestellt ist und der Projektor bei Einstellung des Eingangs auf HDMI ausgeschaltet wird, beginnt die Projektion auch dann mit dem
DVI-D-Eingang, wenn [EINST. STARTVORGANG] auf [LETZTE NUTZUNG] eingestellt ist.

Stellen Sie den Verbindungszustand des <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschlusses ein.

Einstellen des Kommunikationszustandes des <SERIAL IN>-Anschlusses

1) Driicken Sie AV, um [RS-232C] auszuwdahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [(IN\BAUDRATE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[9600]
[19200] Wahlen Sie die geeignete Geschwindigkeit aus.
[38400]

5) Driicken Sie A'¥, um [(IN)PARITAT] auszuwihlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NONE]
[EVEN] Wahlen Sie den Paritatszustand aus.
[ODD]

Einstellen des Kommunikationszustandes des <SERIAL OUT>-Anschlusses

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [(OUT)BAUDRATE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.

[9600]
[19200] Wabhlen Sie die geeignete Geschwindigkeit aus.
[38400]

5) Driicken Sie A'¥, um [(OUT)PARITAT] auszuwéhlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NONE]
[EVEN] Wahlen Sie den Paritatszustand aus.
[ODD]

Einstellen der Antwort

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A ¥, um [RUCKANTWORT (ID ALLE)] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.

[EIN] Gibt eine Antwort zurlick, wenn die ID-Einstellung ALL ist.
[AUS] Gibt keine Antwort zurlick, wenn die ID-Einstellung ALL ist.

5) Driicken Sie A ¥, um [GRUPPE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

Durch Senden der ID von RS-232C kénnen mehrere Projektoren gleichzeitig gesteuert werden. Sie
[A] - [Z] kénnen Gruppen von [A] bis [Z] einstellen. Der Projektor antwortet, wenn die ID von RS-232C der
Einstellung entspricht.

7) Driicken Sie A ¥, um [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] auszuwibhlen.

8) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[EIN] Gibt eine Antwort zurlick, wenn die ID-Einstellung GRUPPE ist.
[AUS] Gibt keine Antwort zurlick, wenn die ID-Einstellung GRUPPE ist.

Hinweis

® Beziehen Sie sich auf ,<SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss® (# Seite 158).
Zeigen Sie den Status des Projektors an.
1) Driicken Sie A V¥, um [STATUS] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um in den Seiten zu blattern.
® Die Seite wechselt mit jedem Dricken der Taste.

[EINGABE] Zeigt den aktuell gewahlten Eingangsanschluss an.

Zeigt an, ob das Umschalten zum Backup-Eingangssignal moglich ist, wenn [MODUS BACKUP-
EINGANG] auf [EIN] eingestellt ist. (# Seite 82)

[NAME DES SIGNALS] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.
[SIGNAL FREQUENZ] Zeigt die Frequenz des Eingangssignals an.
[BETRIEBSSTUNDEN] Zeigt die Betriebszeiten des Projektors an.

[STATUS BACKUP-EINGANG]

[LAMPE1] Zeigt die Laufzeit und den Status der Lampe 1 an.
[LAMPE2] Zeigt die Laufzeit und den Status der Lampe 2 an.
[LAMPE3] Zeigt die Laufzeit und den Status der Lampe 3 an.
[LAMPE4] Zeigt die Laufzeit und den Status der Lampe 4 an.

[RAUMTEMPERATUR]*1 Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.

[OPTIK-MODUL TEMPERA-
TUR]*

[LAMPENUMGEBUNGS-
TEMP.J*!

[REMOTE 2 STATUS] Zeigt den Steuerstatus von REMOTE2 an.
[PROJEKTOR MODEL] Zeigt den Typ des Projektors an.
[SERIEN NUMMER] Zeigt die Seriennummer des Projektors an.
[MODELNUMMER LAMPE] | Zeigt die Modell Nr. der Lampe an.
[SERIENNUMMER LAMPE1] | Zeigt die Seriennummer der Lampe 1 an.
[SERIENNUMMER LAMPE2] | Zeigt die Seriennummer der Lampe 2 an.
[SERIENNUMMER LAMPE3] | Zeigt die Seriennummer der Lampe 3 an.
[SERIENNUMMER LAMPE4] | Zeigt die Seriennummer der Lampe 4 an.
[HAUPTPROZESSOR] Zeigt die Hauptversion der Firmware des Projektors an.
[SUB PROZ. VERSION] Zeigt die Unterversion der Firmware des Projektors an.
[NETZWERK VERSION] Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.

Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors an.

Zeigt den Status der Temperatur um die Lampen des Projektors an.
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[EINSCHALTUNGEN] Zeigt an, wie oft der Strom eingeschaltet wird.

[LAMPE1 EINSCHALTEN] -
[LAMPE4 EINSCHALTEN]

[VERSCHLUSS] Zeigt an, wie oft der Verschluss geschlossen ist.
[ANZAHL DER REG.SIGN.] | Zeigt die Anzahl der registrierten Signale an.
[WECHSELSPANNUNG] Zeigt den Status der Wechselstromspannung an.
Zeigt die eingestellten Kiihlbedingungen. Wenn [AUTQ] eingestellt ist, wird das automatisch erkannte

[EINSCHALT ZAEHLER] Zeigt an, wie oft die Lampe eingeschaltet wird.

LR ] Ergebnis angezeigt.
[SPEICHERNUMMER] Zeigt die Speichernummer des Eingangssignals an.
[EINGABE] Zeigt den aktuell gewahlten Eingangsanschluss an.
[NAME DES SIGNALS] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.
[SIGNAL FREQUENZ] Zeigt die Frequenz des Eingangssignals an.
[SYNC-STATUS] Zeigt die Synchronisationspolaritat des Eingangssignals an.
[VERT. SYNCHR. BREITE] Zeigt dig vertikale Synchronisationssignal-Pulsweite des Ein-
gangssignals an.
[EINGANG?‘E:&S]AL ERKEN- [DARS-;?"_IL;:ET‘?SVER' Zeigt den Scantyp des Eingangssignals an.
[GESAMTPIXEL] Zeigt die Gesamtpunktzahl des Eingangssignals an.
[ANZEIGEPIXEL] Zeigt die Anzahl der Anzeigepunkte des Eingangssignals an.
[GESAMTZEILEN] Zeigt die Gesamtzeilenzahl des Eingangssignals an.
[ANZEIGEZEILEN] Zeigt die Anzahl der Anzeigezeilen des Eingangssignals an.
[AUSWAHL] Zeigt die Abtastinformation des Eingangssignals an.
[SIGNALPEGEL] Zeigt den Signalpegel des Eingangssignals an.
[FARBTIEFE] Zeigt die Abstufung des Eingangssignals an.

*1  Der Temperaturzustand wird durch farbigen Text (griin/gelb/rot) und einen Skalierungsbalken angegeben. Verwenden Sie den Projektor in
einem Bereich, in dem die Anzeige grin ist.

Hinweis

® Sie kdnnen den Statusinhalt per E-Mail versenden, indem Sie wahrend der Statusanzeige die <ENTER>-Taste driicken.

® |n Abhangigkeit vom Eingangssignal werden manche Punkte in [EINGANGSSIGNAL ERKENNUNG] angezeigt und andere nicht.

® \Wenn Sie eine Lampeneinheit in den Projektor einsetzen , die in einem anderen Projektor-Modell (PT-DZ16KE) verwendet wird, oder wenn
die im Projektor verwendete Lampeneinheit in ein anderes Projektor-Modell eingesetzt wird, kénnen die Anzeigen fir ,Leuchtzeit® und
,Laufzeit®, die fir die Lampe unter [STATUS] angezeigt werden, von der tatsachlichen Zeit abweichen.

%

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Projektor automatisch in den Standby-Modus schalten, wenn innerhalb einer festgelegten Zeit kein
Signaleingang erfolgt. Die Zeit bis zur Aktivierung des Standby-Modus lasst sich einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [AUTO-ABSCHALTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INAKTIV] Das Abschalten bei fehlendem Signaleingang wird deaktiviert.
[10MIN.] - [90MIN.] Stellt die Zeit in Schritten von 10 Minuten ein.

%

Sie kdnnen den <REMOTE 2 IN>-Anschluss einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [REMOTE2 MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Die Stiftzuweisung des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses wird von der werkseitigen Standardeinstellung
des Projektors verwendet.

[ANWENDER] Wird verwendet, um die Einstellung des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses zu andern. (# Seite 162)

Die Einstellung des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses wird fir die Kompatibilitat mit der L6500-Modellrei-
he verwendet.

[STANDARD]

[SERIE L6500]

® Wenn [ANWENDER] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
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4) Driicken Sie AV, um eine Einstellung von [PIN2] bis [PIN8] auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um
die Einstellung zu andern.

Sie kénnen die Funktionen der <FUNC>-Schaltflache auf der Fernbedienung einstellen.
1) Driicken Sie A ¥, um [FUNKTIONSTASTEN MENU] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [FUNKTIONSTASTEN MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Funktion auszuwahlen.

[INAKTIV] Deaktiviert die <FUNC>-Taste.
[BILD IM BILD] Schaltet [AUS]/[ANWENDER1]/[ANWENDERZ2])/[ANWENDERS3] auf [BILD IM BILD]. (% Seite 109)
[VOREINSTELLUNG] Zeigt die Unterspeicherliste an. (# Seite 114)
[SYSTEM AUSWAHL] Schaltet die [SYSTEM AUSWAHL]-Einstellung um. (% Seite 66)
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] | Schaltet die [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-Einstellung um. (# Seite 64)

[STANDBILD] Halt das Bild voriibergehend an. (® Seite 89)
[EINGANS;;;SIIE(]ENALAN- Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an. (# Seite 89)

[OPTIK DATEN LADEN] Ladt den registrierten Objektivspeicher. (# Seite 105)

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

%

Stellen Sie die Zeitzone, das Datum und die Uhrzeit der internen Uhr des Projektors ein.

Einstellung der Zeitzone

1) Driicken Sie AV, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [ZEITZONE] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie zum Umschalten von [ZEITZONE] auf 4p.

Manuelles Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie A ¥, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um das lokale Datum und die
Uhrzeit einzustellen.

6) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Automatisches Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie AV, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A V¥, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auszuwihlen, und driicken Sie 4, um die
Einstellung auf [EIN] zu andern.

6) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Hinweis

® Um das Datum und die Uhrzeit automatisch einzustellen, muss der Projektor mit dem Netzwerk verbunden sein.

® Wenn die Synchronisierung mit dem NTP-Server unmittelbar nach dem Aktivieren von [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] [EIN] fehlschlagt,
oder wenn [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] aktiviert wird [EIN] und der NTP-Server nicht eingestellt ist, kehrt [SYNCHRONISIERUNG
MIT NTP] zu [AUS] zurtick.

® Stellen Sie den Zugang zum Projektor Uber einen Webbrowser her, um den NTP-Server festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter ,[Adjust
clock]-Seite” (% Seite 129).

%

Legen Sie die Grenzwerte fur die Objektivverschiebung und die Startposition des Projektors automatisch fest.
1) Driicken Sie AV, um [KALIBRIERUNG DER LINSE] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® \Wahlen Sie zum Abbrechen [ABBRECHEN].
® Das Objektiv bewegt sich nach oben, unten, links und rechts, um die Grenzwerte der Objektivverschiebung und die Startposition
automatisch einzustellen.

® Das Objektiv halt an, wenn die Kalibrierung beendet ist.

Hinweis

® [SICHERE DATEN] wird im Menl wahrend der Objektivkalibrierung angezeigt. Der laufende Vorgang kann nicht abgebrochen werden.

® \Wenn die Objektivkalibrierung ordnungsgemaf abgeschlossen werden konnte, wird [NORMAL BEENDET] angezeigt, wenn sie nicht
ordnungsgemaf abgeschlossen werden konnte, wird [N.NORMAL BEENDET] angezeigt.

® Das Dricken der <FOCUS>-Taste auf der Fernbedienung fir mindestens drei Sekunden zeigt auch den Bestatigungsbildschirm fir die
Objektivkalibrierungsausfiihrung an.

b

Speichern Sie die Fokusposition, die Verschiebungsposition und die Zoomposition eines kalibrierten Objektivs und rufen Sie diese auf.

Speichern der Objektivposition

1) Driicken Sie AV, um [OPTIK DATEN] auszuwé&hlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
3) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN SICHERN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN SICHERN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um das zu speichernde Element auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

8) Driicken Sie nach der Eingabe des Namens A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Taste.
® Damit ist die Registrierung abgeschlossen. Es wird zur [OPTIK DATEN SICHERN]-Projektionsflache zurlickgekehrt.
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e Wenn Sie A V4P driicken, um [CANCEL] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der Objektivspeicher nicht
gespeichert.

® Wenn Sie A V¢ driicken, um [DEFAULT] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der eingegebene Name nicht
registriert und der Standardname wird verwendet.

® Wenn Sie [OK] auswahlen, ohne irgendwelche Zeichen einzugeben, und Sie die <ENTER>-Schaltflache driicken, wird der
Standardname verwendet.

Laden der Objektivposition

1) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
3) Driicken Sie A ¥, um [OPTIK DATEN LADEN] auszuwahlen.
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN LADEN] wird angezeigt.
5) Driicken Sie A ¥, um das zu ladende Element auszuwéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
® Das Objektiv bewegt sich automatisch zu den registrierten Verschiebungs-, Zoom- und Fokuspositionen.
Hinweis

® Der Objektivspeicher kann nicht zu 100 % Funktionsfahigkeit garantiert werden.
® Nach dem Laden des Objektivspeichers kdnnen sich die Zoom- und Fokuspositionen verschieben. Fiihren Sie erforderlichenfalls eine

Neueinstellung durch.
Vorsicht vor Verschiebungen, sie ergeben besonders signifikante Abweichungen in der Zoomposition.

® Wenn Sie ein anderes Objektiv einsetzen, flhren Sie eine Neueinstellung durch und speichern Sie den Objektivspeicher erneut.
® Wenn ein Objektiv mit Zoomfunktion verwendet wird, funktioniert der Objektivspeicher der Zoomposition nicht.
® \Wenn Sie [OPTIK DATEN LADEN] der <FUNC>-Taste zugewiesen haben, wird der Objektivspeicher mit jedem Driicken der <FUNC>-Taste

nacheinander aufgerufen.

Loschung eines Objektivspeichers

1) Driicken Sie AV, um [OPTIK DATEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Driicken Sie A ¥, um [OPTIK DATEN BEARBEITEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OPTIK DATEN BEARBEITEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A'¥, um [OPTIK DATEN LOSCHEN] auszuwihlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Bildschirm [OPTIK DATEN LOSCHEN] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V¥, um das zu I6schende Element auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

8) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,

und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Andern des Objektivspeichernamens

1) Driicken Sie AV, um [OPTIK DATEN] auszuwé&hlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN BEARBEITEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OPTIK DATEN BEARBEITEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AW, um [OPTIK DATEN NAME ANDERN] auszuwihlen.

1
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6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME ANDERN] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A ¥, um den zu andernden Namen auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME] wird angezeigt.

8) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

9) Driicken Sie nach der Anderung des Namens A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Taste.

¢ Damit ist die Registrierung abgeschlossen. Es wird zur [OPTIK DATEN NAME ANDERN]-Projektionsfléche zuriickgekehrt.

e Wenn Sie A V4P driicken, um [CANCEL] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste drlicken, wird der gednderte Name nicht
registriert.

e Wenn Sie A V4 driicken, um [DEFAULT] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der geénderte Name nicht
registriert und der Standardname wird verwendet.

® \Wenn Sie [OK] auswahlen, ohne irgendwelche Zeichen einzugeben, und Sie die <ENTER>-Schaltflache driicken, wird der
Standardname verwendet.

%

Speichern Sie die verschiedenen Einstellwerte als eine Sicherung im internen Speicher des Projektors.
1) Driicken Sie AV, um [ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
® [SICHERE DATEN] wird wahrend der Speicherung der Daten angezeigt.

%

Laden Sie die verschiedenen Einstellwerte, die als Sicherung im internen Speicher des Projektors gespeichert sind.

1) Driicken Sie AV, um [ALLE BENUTZERDATEN LADEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Der Projektor tritt in den Standby-Modus ein, um die Einstellwerte zu ibernehmen, wenn [ALLE BENUTZERDATEN LADEN] ausgefiihrt
wird.
® Die Daten, die von einem Computer registriert werden, sind nicht in [ALLE BENUTZERDATEN] eingeschlossen.

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf ihre werkseitigen Standardeinstellungen zurtick.
1) Driicken Sie AV, um [INITIALISIEREN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [INITIALISIEREN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um eine gewiinschte Initialisierungsoption auszuwéhlen.

Alle Einstellungswerte einschlieflich [EINGANGSSIGNAL], [NETZWERKEINSTELLUNG], [E-mail set
[ALLE BENUTZERDATEN] |up] und [LOGO BENUTZER] werden auf ihre werkseitigen Standardeinstellungen zurlickgesetzt.
Der Projektor tritt in den Standby-Modus ein, um die Einstellwerte zu ibernehmen.
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Léscht alle Einstellwerte, die fir die einzelnen Eingangssignale gespeichert wurden.
[EINGANGSSIGNAL] Flhren Sie das unter ,Loschung des registrierten Signals® (# Seite 113) beschriebene Verfahren
durch, um nur einen Teil eines registrierten Signals zu |6schen.

Setzt NETZWERKEINSTELLUNG] und [E-mail set up] auf die werkseitigen Standardeinstellungen
zuriick.

[LOGO BILD] Loscht das Bild, das unter [LOGO BENUTZER] registriert ist.

[NETZWERK/E-MAIL]

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4)>, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

%

Diese Funktion wird vom Wartungspersonal verwendet.
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Menii [BILD IM BILD]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [BILD IM BILD] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie
eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen auf A ¥ 4p.

Platzieren Sie einen kleinen separaten Unterbildschirm im Hauptbildschirm, um zwei Bilder gleichzeitig zu projektieren.

1)
2)

3)

4)

Driicken Sie AV, um [BILD IM BILD MODUS] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD IM BILD MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um eine Funktion auszuwéahlen.

[AUS] Die P IN P-Funktion wird nicht verwendet.
[ANWENDER1] o ] ] ] . .
[ANWENDER2] Die in ,,Elnstellung der P IN P-Funktion* (% Seite 109) eingestellten Optionen werden in der P IN
P-Funktion verwendet.
[ANWENDER3]

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Einstellung der P IN P-Funktion

Die P IN P-Funktionseinstellungen kénnen in [ANWENDER1], [ANWENDER2] und [ANWENDERS3] gespeichert werden.

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Driicken Sie A V¥, um [BILD IM BILD MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD IM BILD MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um den gewiinschten Modus unter [ANWENDER1], [ANWENDER2] und
[ANWENDER3] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥, um [HAUPTFENSTER] oder [NEBENFENSTER] auszuwéahlen und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltfléache.

Driicken Sie A ¥, um den Eingang auszuwahlen, der im Fenster angezeigt werden soll, und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen.

[GROSSE] Stellen Sie die FensteranzeigegroRe zwischen 10 % und 100 % ein.
[POSITION] Stellen Sie die Anzeigeposition des Fensters innerhalb der Projektionsflache ein.
[CLOCK PHASE] Wenn das Unterfenster Uber den <RGB 1 IN>- oder <RGB 2 IN>-Anschluss eingespeist wird und ein
flimmerndes Bild oder verwischte Umrisse auftreten, stellen Sie den Wert zwischen 0 und +31 ein.

Wenn in Schritt 6) [GROSSE] ausgewihlt wird, driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Das Untermeni wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um Anpassungen vorzunehmen, und driicken Sie die <MENU>-Taste.

10) Wenn in Schritt 6) [POSITION] ausgewahlt wird, driicken Sie die Taste <ENTER>.
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11) Driicken Sie A ¥4, um die Position anzupassen, und driicken Sie die <MENU>-Taste.

12) Wenn in Schritt 6) [CLOCK PHASE] ausgewahlt wird, driicken Sie die Taste 4>, um Anpassungen
vorzunehmen.

13) Driicken Sie A ¥, um [FRAME LOCK] auszuwéhlen.

14) Driicken Sie 4p>, um das Element zu dndern.

[HAUPTFENSTER] Legen Sie die Bildsperre auf das Eingangssignal im Hauptfenster fest.

[NEBENFENSTER] Legen Sie die Bildsperre auf das Eingangssignal im Unterfenster fest.

15) Driicken Sie AV, um [TYPE] auszuwahlen.

16) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[HAUPTFENSTER] Das Hauptfenster hat die Anzeigeprioritat.

[NEBENFENSTER] Das Unterfenster hat die Anzeigeprioritat.

Hinweis

® Die P IN P-Funktion ist fir einige Eingangssignale und ausgewahlte Anschlisse nicht verfigbar. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf
,Kombinationsliste Zwei-Fenster-Anzeige” (# Seite 163).

® Die Einstellungswerte des Hauptfensters werden als Bild-Einstellungswerte angewendet, wie zum Beispiel [BILDMODUS], [GAMMA] und
[FARBTON].

e Driicken Sie auf dem Hauptbildschirm (wenn kein Men( angezeigt wird) 4P, um die GroRe und Position des Hauptfensters umzuschalten,
wéahrend P IN P in Betrieb ist.

e Wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist, kann [BILD IM BILD] nicht eingestellt werden.

® Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN] eingestellt ist, kann [BILD IM BILD] nicht eingestellt werden.
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Menii [TESTBILDER]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [TESTBILDER] aus dem Hauptmenii aus.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Menubildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (% Seite 55).

e Driicken Sie zum Umschalten auf 4p.

((TEST) TESTPATTERN | HIKC)
(EDNEDNED)
ONONO)

Zeigt das integrierte Testbild des Projektors an.

Die Einstellungen von Position, GroRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht bertcksichtigt. Achten Sie darauf, das
Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfihren.

1) Driicken Sie 4p>, um die [TESTBILDER]-Einstellung zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Meniibildschirm + Vollstéandig
weill

Meniibildschirm + Vollstéandig
schwarz
Meniibildschirm + Fenster
Meniibildschirm + Fenster
(Umkehrung)
Meniibildschirm + Farbstrei-
fen (vertikal)
Meniibildschirm + Farbstrei-
fen (horizontal)

Meniibildschirm + 16:9/4:3
Rahmen fiir das Seitenver-
haltnis

Meniibildschirm + Fokus

Zeigt Testbilder auf dem MenUbildschirm an. Wahlen Sie ein Testbild aus, das das Vornehmen ver-
schiedener Einstellungen erleichtert.

Meniibildschirm + Eingangs- | Anzeige des Menubildschirms und Eingangssignals.
bildschirm Integrierte Testbilder werden nicht angezeigt.

Hinweis

® Driicken Sie die <ON SCREEN>-Schaltflache auf der Fernbedienung, wahrend das Testbild angezeigt wird, um den Menibildschirm
auszublenden.

Andern der Farbe oder des Fokus des Testbildes
Wenn das Testbild ,Menubildschirm + Fokus* angezeigt wird, kann die Farbe verandert werden.
1) Driicken Sie 4p, um das Testbild ,,Menibildschirm + Fokus* auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTESTBILDER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥, um eine Farbe auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Farbe des Testbildes andert sich auf die ausgewahlte Farbe.

Hinweis

® Die Farbeinstellungen des Testbildes kehren zu [WEISS] zurlick, wenn der Projektor ausgeschaltet wird.
® Die Farben der Testbilder mit Ausnahme der Fokus-Testbilder kénnen nicht gedndert werden.
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Menu [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] aus dem Haupt-
menii aus.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

H Details der registrierten Signale

Speichernummer: A1 (1-2)

Nummer des Unterspeichers
Wenn das Signal der Adressennummern (A1, A2, ... L7, L8) registriert ist

® Ein Name kann fir jeden Unterspeicher vergeben werden (# Seite 114).

Wenn ein neues Signal eingegeben wurde und die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld gedriickt wurde, ist die
Registrierung abgeschlossen und der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

Hinweis

® Es kdnnen bis zu 96 Signale einschlieBlich der Unterspeicher flir den Projektor registriert werden.

® Es gibt 12 Seiten (acht Speicher von A bis L, mit acht méglichen Speichern auf jeder Seite) fiir Speichernummern, und es wird unter der
niedrigsten verfligbaren Nummer registriert. Wenn keine Speichernummer verfligbar ist, wird das alteste Signal tUberschrieben.

® Die zu registrierenden Namen werden automatisch anhand des Eingangssignals und der Speichernummern vergeben.

® \Wenn ein Menl angezeigt wird, werden die neuen Signale im Moment ihrer Eingabe registriert.

Ui | st Signal

Registrierte Signale kdnnen umbenannt werden.
1) Driicken Sie A ¥ 4P, um das Signal auszuwihlen, dessen Name geédndert werden soll.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

® Die Speichernummer, der Eingangsanschluss, der Eingangssignalname, die Frequenz, die Synchronisationspolaritat usw. werden
angezeigt.

® Driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm zurtickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV, um [SIGNALNAME ANDERN] auszuwihlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SIGNALNAME ANDERN] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

7) Driicken Sie nach der Umbenennung A ¥ 4p zur Auswahl von [OK] und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.
® Die Registrierung ist abgeschlossen und der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird wieder angezeigt.

e Wenn Sie A V4P zur Auswahl von [CANCEL] und die <ENTER>-Taste driicken, wird der geénderte Signalname nicht registriert und
ein automatisch registrierter Signalname wird verwendet.
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Losct | L Signal

Registrierte Signale kénnen geldscht werden.

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das geléscht werden soll.

2) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

e Der Bildschirm [REGI. SIGNAL LOSCHEN] wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des Léschvorgangs die <MENU>-Taste, um zum [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm
zurlickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Das ausgewahlte Signal wird geldscht.

Hinweis

e Ein registriertes Signal kann auch mit [REGI. SIGNAL LOSCHEN] im [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm geléscht
werden.

Schi | istrierten Signal

1) Driicken Sie A ¥ 4P, um das Signal auszuwihlen, das geschiitzt werden soll.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [SPERREN] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Das Signal ist nicht geschitzt.
[EIN] Das Signal ist geschuitzt.

Hinweis

® Wenn [SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist, sind das Léschen des Signals, die Bildanpassung und die automatische Konfiguration nicht
verfugbar. Stellen Sie [SPERREN] auf [AUS] ein, um diese Funktionen auszufiihren.

® Ein Signal kann im Unterspeicher registriert werden, selbst wenn es geschiitzt ist.

® Selbst ein geschutztes Signal wird geldscht, wenn [INITIALISIEREN] ausgefihrt wird.

Erweiterungssignalsperrbereict

1) Driicken Sie A ¥ 4P, um das Signal auszuwihlen, das eingestellt werden soll.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [LOCK-IN RANGE] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EINGESCHRANKT] Wird in den meisten Fallen ausgewahlt.
[ERWEITERT] Erweitert den Sperrbereich.

Hinweis

® Schalten Sie den Bereich um, der festlegt, dass ein Eingangssignal das gleiche Signal wie ein bereits registriertes Signal ist.

® Um die Festlegung zu bevorzugen, dass es das gleiche Signal wie ein bereits registriertes Signal ist, stellen Sie auf die [ERWEITERT]-
Einstellung ein.

® |stin den Fallen zu verwenden, wenn z. B. die Synchronisationsfrequenz eines Eingangssignals sich leicht geandert hat oder wenn mehrere
Signallisten registriert werden.
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Kann nur verwendet werden, wenn ein Eingangssignal Gber die Anschlisse <RGB 1 IN>, <RGB 2 IN>, <DVI-D IN> oder <HDMI IN>
ankommt.

Wenn [ERWEITERT] eingestellt ist, kann das Bild verzerrt erscheinen, weil das Signal als das gleiche Signal erkannt wird, selbst wenn die
Synchronisationsfrequenz leicht schwankt.

Wenn das Eingangssignal mehreren Signalen entspricht, die unter [ERWEITERT] eingestellt sind, erhalt das registrierte Signal mit einer
hoéheren Speichernummer den Vorrang. Beispiel: Ein Eingangssignal, das den Speichernummern A2, A4 und B1 entspricht, wird als B1
festgelegt.

® Wenn ein registriertes Signal geléscht wird, werden auch dessen Einstellungen geléscht.
® |n einer Umgebung mit mehreren Arten von Eingangssignalen am gleichen Anschluss werden die Signale manchmal nicht korrekt

festgelegt, wenn die Einstellungen auf [ERWEITERT] festgelegt sind.

b

Der Projektor hat eine Unterspeicher-Funktion, die mehrere Bildanpassungsdaten registrieren kann, auch wenn sie aufgrund der Frequenz
oder des Formats der Synchronisations-Signalquelle als dasselbe Signal erkannt werden.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie die Bildqualitat, wie zum Beispiel der Wechsel des Seitenverhaltnisses oder des Weillabgleichs, mit

der gleichen Synchronisations-Signalquelle einstellen missen. Der Unterspeicher enthalt alle Daten, die fir jedes Signal eingestellt werden
kdénnen, wie zum Beispiel das Bildseitenverhaltnis und die Daten, die in der [BILD]-Option eingestellt wurden ((KONTRAST], [HELLIGKEIT]
Uusw.).

Registrieren im Unterspeicher

1)

2)

3)

4)

Wenn sich die Projektionsfliche im Normalzustand befindet (wenn das Menii nicht angezeigt wird),
driicken Sie 4p.

® Der Registrierungsbildschirm fur den Unterspeicher wird angezeigt, wenn der Unterspeicher nicht registriert ist. Fahren Sie mit Schritt

3) fort.
® Eine Liste von Unterspeichern, die flr das derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird angezeigt.

e Mit der Wahl von [VOREINSTELLUNG] im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] kann die
<FUNC>-Taste auf der Fernbedienung statt 4 verwendet werden.

Driicken Sie A ¥ 4P, um die Voreinstellungsnummer auszuwihlen, die unter [VOREINSTELLUNG-
LISTE] registriert werden soll.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SIGNALNAME ANDERN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Fihren Sie die Schritte 6) und 7) unter ,Umbenennen des registrierten Signals* (# Seite 112) aus, um das registrierte Signal
umzubenennen.

Umschalten zum Unterspeicher

1)

2)

3)

Wenn sich die Projektionsflaiche im Normalzustand befindet (wenn das Menii nicht angezeigt wird),
driicken Sie 4p.

® Eine Liste von Unterspeichern, die fur das derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um das Signal auszuwihlen, zu dem unter [VOREINSTELLUNG-LISTE]
umgeschaltet werden soll.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Das schaltet das im Schritt 2) ausgewahlte Signal um.

Loschen des Unterspeichers

1)

2)

3)

Wenn sich die Projektionsflaiche im Normalzustand befindet (wenn das Menii nicht angezeigt wird),
driicken Sie 4p.
® Der Bildschirm [VOREINSTELLUNG-LISTE] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um den zu I6schenden Unterspeicher auszuwihlen, und driicken Sie die
<DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.
e Der Bildschirm [REGI. SIGNAL LOSCHEN] wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des Léschvorgangs die <MENU>-Taste, um zum [VOREINSTELLUNG-LISTE]-Bildschirm
zurlickzukehren.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der ausgewahlte Unterspeicher wird geléscht.
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Menii [SICHERHEIT]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie
eine Option aus dem Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).
® Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird
Anfangliches Passwort: Driicken Sie A PV 4 AP ¥ { der Reihe nach und driicken Sie die
<ENTER>-Taste.
e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen AV 4p.

Achtung

® Wenn Sie das Menu [SICHERHEIT] auswahlen und die <ENTER>-Taste driicken, mussen Sie ein Passwort eingeben. Geben Sie das
festgelegte Passwort ein und fahren Sie anschlieRend mit den Bedienungen des Menis [SICHERHEIT] fort.
® Wenn das Passwort zuvor gedndert wurde, geben Sie das geanderte Passwort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das geanderte Passwort wird mit einer*-Markierung auf der Projektionsflache angezeigt.
® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort
erneut ein.

Rufen Sie den [SICHERHEITS PASSWORT]-Bildschirm beim Einschalten auf, indem Sie den Schalter <MAIN POWER> auf die <OFF>-Seite
setzen. Wenn das eingegebene Passwort falsch ist, wird die Bedienung auf die Einschalt-/Bereitschaftstaste <¢>, die <SHUTTER>-Taste und
die <LENS>-Tasten (<FOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>) beschrankt.

1) Driicken Sie AV, um [SICHERHEITS PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.
[EIN] Aktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

Hinweis

® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-Einstellung wird standardméaRig oder wenn [ALLE BENUTZERDATEN] unter [INITIALISIEREN]
(= Seite 107) ausgefiihrt wird auf [AUS] eingestellt.

® | egen Sie regelmafig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.

® Das Sicherheitspasswort wird nach der Einstellung von [SICHERHEITS PASSWORT] auf [EIN] und dem Schalten des <MAIN POWER>-
Schalters auf <OFF> aktiviert.

Andern Sie das Sicherheitspasswort.
1) Driicken Sie AW, um [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
 Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P und die Ziffertasten (<0> - <9>), um ein Passwort zu vergeben.
® Es konnen bis zu acht Tastenbedienungen eingestellt werden.

4) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Geben Sie das Passwort zur Bestatigung erneut ein.
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6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das geanderte Passwort wird mit einer*-Markierung auf der Projektionsflache angezeigt.
® \Wenn ein Zahlenwert als Sicherheitspasswort benutzt wird, muss das Sicherheitspasswort initialisiert werden, falls die Fernbedienung
verloren geht. Wenden Sie sich zum Initialisierungsverfahren an lhren Handler.

b

Legen Sie die Sicherheitsmeldung (Text oder Bild) Uber das Projektionsbild.
1) Driicken Sie AV, um [ANZEIGETEXT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Textanzeige ist deaktiviert.
[TEXT] Die Textanzeige ist aktiviert.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

u

Andern Sie den angezeigten Text, wenn die Textanzeige mit der Wahl von [TEXT] unter [ANZEIGETEXT] aktiviert ist.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [TEXTWECHSEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie A ¥ 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Text wird geandert.
Aktivieren/deaktivieren Sie die Tastenbedienung auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung.
1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

[BEDIENFELD] Sie kénnen die Einschrankung der Steuerung vom Bedienungsfeld aus einstellen.
[FERNBEDIENUNG] Sie kénnen die Einschréankung der Steuerung von der Fernbedienung aus einstellen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Sie kdnnen die Bedienungsbeschrankung liber das Bedienfeld oder die Fernbedienung einstellen.

[AKTIV] Aktiviert alle Tastenbedienungen.
[INAKTIV] Deaktiviert alle Tastenbedienungen.

Die Bedienung aller Tasten kann separat aktiviert/deaktiviert werden.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Aktivieren/Deaktivieren einer Taste® (# Seite 117).

[ANWENDER]

7) Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
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8) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Aktivieren/Deaktivieren einer Taste

1) Driicken Sie A V¥, um [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.
4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.
6) Driicken Sie 4, um [ANWENDER] umzuschalten.

7) Driicken Sie AV, um die einzustellende Taste zu wahlen.

® Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste und driicken Sie dann A ¥, um die
einzustellende Taste auszuwahlen.

Tasten, die eingestellt werden konnen
[BEDIENFELD] | [FERNBEDIENUNG]
[EIN-AUS SCHALTER] Einschalt-/Bereitschaftstaste <>, Einschalttaste <|>

[EINGANGSWAHLSCHAL-
TER]

[MENUE SCHALTER] <MENU>-Taste

<VIDEO>-Taste, <RGB1>-Taste, <RGB2>-Taste, <DVI-D>-Taste, <HDMI>-Taste, <SDI 1/2>-Taste

<FOCUS>-Schaltflache, <ZOOM>-Schaltflache,

[OBJEKTIV SCHALTER] <LENS>-Taste <SHIFT>-Schaltfldche

[AUTO SETUP SCHALTER] |<AUTO SETUP>-Taste
[VERSCHLUSS SCHALTER] | <SHUTTER>-Taste

[ASPECT SCHALTER] — <ASPECT>-Taste
["ON SCREEN" SCHALTER] — <ON SCREEN>-Taste
["ANDERER" SCHALTER] | A Vv ¢p-Taste, <ENTER>-Taste Nicht oben aufgefiihrte Schaltflachen

8) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AKTIV] Aktiviert die Schaltflachenbedienungen.
[INAKTIV] Deaktiviert die Schaltflachenbedienungen.

® \Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] in Schritt 7) ausgewahlt wird, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum [BEDIENFELD]-
Bildschirm oder zum [FERNBEDIENUNG]-Bildschirm zurlickzukehren.

9) Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
10) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® \Wenn eine Tastenbedienung am Gerat durchgefiihrt wird, die auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird der Bildschirm [BEDIENELEMENT-
PASSWORT] angezeigt.
Geben Sie das Passwort des Steuergerates ein.

® Der [BEDIENELEMENT-PASSWORT]-Bildschirm wird ausgeblendet, wenn ca. 10 Sekunden lang keine Bedienung durchgefiihrt wird.

® \Wenn die Bedienungsvorgange von [BEDIENFELD] und von [FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] eingestellt sind, kann der Projektor nicht
ausgeschaltet werden (nicht in den Standby-Modus wechseln).

® \Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, verschwindet der Menliibildschirm. Driicken Sie zur weiteren Bedienung auf die <MENU>-Taste,
um das Hauptmenu anzuzeigen.

® Selbst wenn Sie die Tastenbedienungen flr die Fernbedienung deaktivieren, bleibt die Bedienung der Tasten <ID SET> und <ID ALL> der
Fernbedienung aktiviert.

Das Passwort des Steuergerates kann geandert werden.
1) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie AV 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [CANCEL].

Achtung

® Das Anfangspasswort ist werkseitig ,AAAA" oder wenn [ALLE BENUTZERDATEN] unter [INITIALISIEREN] (® Seite 107) ausgefiihrt wird.
® | egen Sie regelmafig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.
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Menii [NETZWERK]

Wahlen Sie auf dem Meniibildschirm [NETZWERK] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie
eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das
Menii“ (» Seite 55).

e Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum Einstellen A ¥ 4p-.

Fihren Sie die Anfangseinstellung des Netzwerks durch, bevor Sie die Netzwerkfunktionen verwenden.

1)
2)

Driicken Sie A V¥, um [NETZWERKEINSTELLUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKEINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥, um eine Option auszuwéhlen, und @ndern Sie die Einstellungen gemaR den
Bedienungsanweisungen des Meniis.
[PROJEKTORNAME] Andern Sie die Einstellung, wenn Sie einen DHCP-Server verwenden.
[DHCP] Stellgn Sie [EIN] ein, wenp Sie'eine IP-Adresse automatisch von einem DHCP-Server beziehen. Stel-
len Sie [AUS] ein, wenn Sie keinen DHCP-Server verwenden.
[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen DHCP-Server verwenden.
[SUBNET-MASKE] Geben Sie die Subnetzmaske ein, wenn Sie keinen DHCP-Server verwenden.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Adresse des Standardgateways ein, wenn Sie keinen DHCP-Server verwenden.
[SPEICHERN] Speichern Sie die aktuellen Netzwerkeinstellungen.

4)

Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [SPEICHERN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4)>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden, Uberzeugen Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.
® \Wenden Sie sich bezlglich der IP-Adresse, der Subnetzmaske und des Standardgateways an Ihren Netzwerkadministrator.

%

Richten Sie das Steuerverfahren des Netzwerks ein.

1)
2)

Driicken Sie A V¥, um [NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellung zu andern.
[WEB STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Webbrowser zu steuern.
[PJLink STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem PJLink-Protokoll zu steuern.
Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss-Steuerungsbefehlsformat
blapa i dide= =il e zu steuern (® Seite 161). Beziehen Sie sich auf ,Steuerungsbefehle via LAN (# Seite 155).
[NETZWERK PORT] Stellen Sie die Port Nr. ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Controller von AMX Corporation zu steuern.
[AMX D.D.] Die Einstellung dieser Funktion auf [EIN] aktiviert die Erkennung mittels ,AMX Device Discovery*.
T Einzelheiten finden Sie auf der Website von AMX Corporation.
URL http://www.amx.com/
[SPEICHERN] Speichern Sie die aktuellen Netzwerkeinstellungen.
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4) Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [SPEICHERN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

%

Zeigen Sie den Status des Projektor-Netzwerks an.
1) Driicken Sie AV, um [NETZWERK STATUS] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERK STATUS] wird angezeigt.

Nehmen Sie Einstellungen zum Verwenden der Art-Net-Funktion vor.
1) Driicken Sie A V¥, um [Art-Net-EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [Art-Net-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen.

[Art-Net] W!rd auf [EIN] eipgestellt, falls di(le Art-Net-Funktign ve.rwendet wird. .
Wird auf [AUS] eingestellt, falls die Art-Net-Funktion nicht verwendet wird.
[PORT-ADRESSE] Geben sie eine Portadresse ein, Uber die der Projektor Art-Net verarbeitet.
[START-ADRESSE] Geben sie eine Startadresse ein, Uber die der Projektor Art-Net verarbeitet.

4) Driicken Sie 4p, um die Einstellung zu dndern.
5) Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [SPEICHERN] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Der Projektor besitzt eine Netzwerkfunktion, und die folgenden Bedienungen sind vom Computer aus mittels Websteuerung maglich.
® FEinstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeige des Projektorstatus
® Einstellung der zu versendenden E-Mail-Nachricht

Achtung

® Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

Hinweis

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kénnen.

B Beispiel einer normalen Netzwerkverbindung

Computer

Projektor

0 0EXD AXE AN ©
oe o Fgogme )
EDO —

== Ox

= = =

CQE/_\:J\E:

| _ O
)

Netzwerkkabel (ungekreuzt) & ﬂ Netzwerkkabel (ungekreuzt)
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g
Hub
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Ein Webbrowser ist erforderlich, um diese Funktion nutzen zu kénnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass der Webbrowser verwendet
werden kann.

Kompatible Browser: Internet Explorer 7.0/8.0/9.0/10.0/11.0 (Windows OS), Safari 4.0/5.0/6.0/7.0 (Mac OS)

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kdnnen. Vergewissern Sie sich vorab,
dass die E-Mail verwendet werden kann.

Verwenden Sie ein Netzwerkkabel, das mit Kategorie 5 oder héher kompatibel ist.

Verwenden Sie ein Netzwerkkabel von héchstens 100 m (328'1") Lange.

Name und Funktion der Netzwerkfunktionsteile

1 LAN LINK/ACT-Lampe (griin)
Leuchtet, wenn es an angeschlossen ist.
Blinkt, wenn Daten Ubermittelt/empfangen werden.
2 <LAN>-Anschluss (10Base-T/100Base-TX)
Wird verwendet, um das Netzkabel hier anzuschlielen.
3 LAN10/100-Lampe (gelb)
Leuchtet, wenn die Verbindung zu 100Base-TX hergestellt wurde.

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.
2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werkseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1 (Administratorrechte) und das
Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

r ™
Windows Security g

The server 192.168.0.8 at PROJECTOR requires a username and password.

Warning: This server is requesting that your username and password be
sent in an insecure manner (basic authentication without a secure
connection).

T 1l ’ ser name ]
‘ @‘ Password ]
[7] Remember my credentials

[ ok || cancel
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4) Kilicken Sie auf OK.

® Die [Projector status]-Seite wird angezeigt.

< 16 T e P e

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access error log Access log

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER
MAIN VERSION NETWORK VERSION

[ |

POWER REMOTE2 STATUS.
SHUTTER osp
Projector

control LAMP SELECT

INPUT
Detailed

b INTAKE AIR TEMPERATURE

OPTICS MODULE TEMPERATURE
Change AROUND LAMP TEMPERATURE
password LaMP1 RUNTIME
LAMP? RUNTIME
LAMP3 RUNTIME
LAMP4 RUNTIME

PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

Hinweis

® Wenn Sie den Projektor mit einem Webbrowser steuern, stellen Sie [WEB STEUERUNG] unter NETZWERKSTEUERUNG] (» Seite 119)
auf [EIN] ein.

® Fihren Sie die Einstellung oder die Steuerung nicht gleichzeitig durch das Aufrufen von mehreren Webbrowsern durch. Verwenden Sie flr
die Einstellung und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

e Andern Sie zunachst das Passwort. (% Seite 135)

® Mit Administratorrechten kénnen Sie alle Funktionen nutzen. Benutzerrechte berechtigen nur zur Verwendung von [Projector status]
(= Seite 123), zur Bestatigung der Fehlerinformationsseite (# Seite 124), [Network status] (# Seite 125), [Basic control] (# Seite 126)
und [Change password] (# Seite 135).

® Der Zugang wird fir einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben wird.

® Einige Optionen auf der Projektoreinstellseite nutzen Javascript-Funktion des Webbrowsers. Méglicherweise kann der Projektor nicht richtig
gesteuert werden, wenn diese Funktion in den Browser-Einstellungen deaktiviert ist.

® \Wenn der Bildschirm zur Websteuerung nicht angezeigt wird, konsultieren Sie Ihren Netzwerkadministrator.

® \Wahrend der Aktualisierung des Bildschirms fur die Websteuerung wird der Bildschirm méglicherweise einen Moment lang weil3. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Beschreibungen von Optionen

PG o2 15508500/0: £~ 20 @ 7o ] nxn

Projector Control Win: 1
Network status | Accesserrorlog | Accesslog

Status 2
e 3
T g— 4
s, e 5
1 Seitenregisterkarte 4 [Detailed set up]
Das Anklicken dieser Option bewirkt einen Seitenwechsel. Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
2 [Status] angezeigt.
Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser Option 5 [Change password]
angezeigt. Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken dieser
3 [Projector control] Option angezeigt.
Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.
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[Projector status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].
Zeigen Sie den Status des Projektors fir die folgenden Optionen an.

S v | 21035 control wincow [ 6
2 7
3 8
4 9
S 10
11
Crange 12
— 13
RuNTIVE 14
15
16
[PROJECTOR TYPE] 9 [OSD]
Zeigt den Typ des Projektors an. Zeigt den Status der Bildschirmanzeige an.
[MAIN VERSION] 10 [INPUT]
Zeigt die Firmwareversion des Projektors an. Zeigt den Status des ausgewahlten Eingangs an.
[POWER] 11 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Betriebszustand an. Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.
[SHUTTER] 12 [OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Zeigt den Status des Verschlusses an (EIN: geschlossen, AUS:
gedffnet).

[LAMP SELECT]
Zeigt den Einstellstatus von LAMPENWAHL] (» Seite 92)
an.

[SERIAL NUMBER]
Zeigt die Seriennummer des Projektors an.

[NETWORK VERSION]
Zeigt die Version der Firmware des Netzwerks an.

[REMOTE2 STATUS]
Zeigt den Steuerstatus des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses an.

13

14

15

16

Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors an.

[AROUND LAMP TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Temperatur um die Lampe des Projektors
an.

[LAMP1], [LAMP2], [LAMP3], [LAMP4], [RUNTIME]
Zeigt den Leuchtstatus und die Laufzeit der Lampe an.
[SELF TEST]

Zeigt die Informationen des Selbsttests an.

[PROJECTOR RUNTIME]
Zeigt die Laufzeit des Projektors an.
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Fehlerinformationsseite

Wird [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] in der Selbstdiagnoseanzeige des [Projector status]-Bildschirms angezeigt, klicken Sie darauf,
um die Fehler-/Warnmeldungseinzelheiten anzuzeigen.
® Der Projektor tritt je nach Fehlerinhalt eventuell in den Standby-Status ein, um den Projektor zu schutzen.

1

L) © reco/192.168.0.8/c9-bin/ime O - B & | @ projector control window x [

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access error log

PROJECTOR TYPE
MAIN VERSION
POWER

SHUTTER osp

[ |

Projector
control LAMP SELECT
NPUT
peiared INTAKE AIR TEMPERATURE
setup
OPTICS MODULE TEMPERATURE

Change AROUND LAMP TEMPERATURE
psnword LAMPL RUNTIME

LAMP2 RUNTIME
LAMP3 RUNTIME
LAMP4 RUNTIME

PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

Selbstdiagnoseanzeige

Access log

SERIAL NUMBER
NETWORK VERSION
REMOTE2 STATUS.

Zeigt die Priifergebnisse des Elements an.

[OK]:

Zeigt an, dass der Betrieb normal ist.
[FAILED]:

Zeigt an, dass ein Problem vorliegt.
[WARNING]:

Zeigt an, dass es eine Warnung vorliegt.

N [FAILED]-Elemente

L) & rct5:/192.168.03 ca-in/ vz £ = 8 & | @ projector conrol window ||

Projector Control Window

Projector status | Network status | Accesserrorlog | Accesslog

[
| status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

FILTER UNIT
ARFILTER

N

Option Beschreibung
[MAIN CPU BUS] E§ liegt ein Problem mit den Mikrocomputerschaltkreisen vor. Wenden Sie sich an lhren
Handler.
[FAN] E§ liegt ein Pro?lem mit dem Lufter oder dem Lufterantriebsschaltkreis vor. Wenden Sie
sich an Ihren Handler.
[INTAKE AIR TEMPERATURE] Die Zulufttemperatur ist zu hoch. Der Projektor wird in einer Umgebung verwendet, in

der die Temperatur zu hoch ist, wie in der Nahe eines Heizgerats.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Die Temperatur um das Optikmodul innerhalb des Projektors ist hoch. Der Projektor wird
in einer Umgebung verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, wie in der Nahe eines
Heizgerats.

[AROUND LAMP TEMPERATURE]

Die Temperatur um die Lampe herum ist hoch. Die Luftaustrittséffnung ist eventuell
blockiert.

[LAMP1 REMAIN TIME]

[LAMP2 REMAIN TIME]

[LAMP3 REMAIN TIME]

[LAMP4 REMAIN TIME]

Die Laufzeit der Lampe hat die festgelegte Zeit Uberschritten. Es ist an der Zeit, die
Lampe auszutauschen.

[LAMP1 STATUS]

[LAMP2 STATUS]

[LAMP3 STATUS]

[LAMP4 STATUS]

Die Lampe hat sich nicht eingeschaltet. Warten Sie etwas ab, bis sich die leuchtende
Lampe abgekihlt hat und schalten Sie anschliefend den Strom ein.

[APERTURE(CONTRAST-SHUTTER)]

Es gibt ein Problem mit dem Kontrast-Verschlussschaltkreis fir die dynamische Iris.
Wenden Sie sich an lhren Handler.

[SHUTTER(MUTE-SHUTTER)]

Es liegt ein Problem mit den Verschlussschaltkreisen vor. Wenden Sie sich an lhren
Handler.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der Einlasstemperatur ver-
wendet wird. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[OPTICS MODULE TEMP.SENSOR]

Es liegt ein Problem mit dem Sensor vor, der fir die Erkennung der Temperatur im In-
neren des Projektors verwendet wird. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[AROUND LAMP TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der Auslasslufttemperatur
verwendet wird. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[BATTERY]

Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[LENS MOUNTER]

Es gibt ein Problem mit dem Objektivmount. Wenden Sie sich an lhren Handler.

124 - DEUTSCH




Kapitel 4 Einstellungen — Menii [NETZWERK]

Option

Beschreibung

[BRIGHTNESS SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Luminanz-Sensor. Wenn Probleme auch nach dem Ein-
schalten weiter bestehen, wenden Sie sich an lhren Handler.

[ANGLE SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der Winkel erfasst. Wenden Sie sich an lhren
Handler.

[FILTER UNIT]

Die Luftfiltereinheit ist nicht angebracht. Uberpriifen Sie den Anschluss der Luftfilterein-
heit. (® Seite 140)

[AIR FILTER]

Es hat sich zu viel Staub in der Luftfiltereinheit angesammelt. Schalten Sie den
<MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> (% Seite 46) und reinigen Sie den Luftfilter.
(= Seite 140)

B [WARNING]-Elemente

Option

Beschreibung

[AC POWER]

Die Wechselstrom-Eingangsspannung ist niedrig. Verwenden Sie eine Elektroschaltung,
die dem Stromverbrauch des Projektors ausreichend standhalt.

[LOW-TEMPERATURE]

Die Temperatur um das Optikmodul innerhalb des Projektors ist niedrig. Die Projektion
kann nicht begonnen werden, bevor sich das Optikmodul erwarmt hat.

[HORIZONTAL TILT]

Der Projektor wird in einem Neigungswinkel, der 15° in der horizontalen Ebene uber-
steigt, verwendet. Wenn Sie den Projektor in diesem Zustand verwenden, kann dies die
Lebensdauer der Bauteile verkilirzen oder Stérungen verursachen.

[NOT SUPPORTED LAMP]

Die Lampeneinheit fiir den Portraitmodus ist angebracht. Tauschen Sie die Lampenein-
heit gegen eine fir den Projektor geeignete aus.

[Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].

Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

L&) & hip://192.168.0.8)

Projector Control Wind

‘ Status ‘

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

[Access error log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Access error log].

Projector status  Network status | Accesserrorlog | Accesslog

DHCP IP ADDRESS
SUBNET MASK 52552550  DEFAULT GATEWAY

MAC ADDRESS B0 RX/TX Packets info

Das Fehlerprotokoll des Webservers wird angezeigt, etwa der Zugriff auf Seiten, die nicht existieren, oder der Zugriff mit nicht autorisierten

Benutzernamen oder Passwortern.

L EI| & c25:/192.168.08/ca-bn /e £ - & & | @ projector conrol window x| |

Projector Control Window

‘ Status ‘

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

Projector status | Network status  Access error o Access log
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[Access log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Access log].

Das Protokoll, wie zum Beispiel Benutzername, der auf die WEB-Steuerungsseite zugegriffen hat, zugegriffene IP-Adressen, zugegriffener
Zeitpunkt, wird angezeigt.

L) & cz5:/192.168.08/ca-binj e £ - & & | @ projector conrol window x| |

Projector Control Window

Projector status | Network status | Accesserrorlog  Access log

[ Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

Hinweis

® [Access error log]/[Access log] zeigt die letzten paar tausend Zugriffe/Anfragen an. Es werden mdglicherweise nicht alle Informationen
angezeigt, wenn viele Zugriffe/Anfragen auf einmal stattfinden.

® Wenn die Informationen unter [Access error log]/[Access log] einen bestimmten Wert Uberschreiten, werden sie beginnend ab den altesten
Daten gel6scht.

® Prifen Sie [Access error log]/[Access log] regelmaRig.
[Basic control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

L) 1izp:/1152168.03/c0 [in/m: £ - 8 & | @ projector control wingow x ||

Projector Control Windd

Status

a A WON =

Projector | VIDEO HDMI
control

Detailed
setup

Change
password

1 [POWER] 3 [0SD]
Schaltet das Gerat ein/aus. Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige)/aus (keine
2 [SHUTTER] Anzeige).

Schaltet die Einstellung um, ob die Verschluss-Funktion genutzt 4 [SYSTEM]
wird (Schlieken/Offnen des Verschlusses). Wechselt die Systemmethode.

5 [INPUT SELECT]
Schaltet das Eingangssignal um.
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[Detail control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control].

Projector Control Window.

Basic control Detail control

0sD

ON [OFF [SELECTOR

Status
DVI-D
HDMI SDI

Projector VIDEO

control
AUTO SETUP

Detailed
MENU A

< ENTER [p
v

Steuerung des Projektors

Der Projektor wird durch Driicken der Schaltflachen auf die
gleiche Art wie die Schaltflachen auf der Fernbedienung
gesteuert. Nach der Steuerung wird die Bildschirmanzeige des
Projektors rechts auf der Steuerungsseite aktualisiert.

[SUB MEMORY]
Schaltet die Voreinstellung um.

SYS

TEM

DEFAULT

ASPECT

>

Bildschirmanzeige des Projektors

Zeigt die gleichen Elemente wie in der Bildschirmanzeige
des Projektors an. Sie kdnnen die Einstellungen der Mentis
Uberpriifen oder andern. Es wird angezeigt, selbst wenn die
Bildschirmanzeigefunktion ausgeschaltet ist (ausgeblendet).

[WAVEFORM MONITOR]
Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an.

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] 8 [LENS]

Schaltet auf die Systemeinstellungen fiir die Tageslichtansicht Stellen Sie das Projektionsobjektiv ein.

um. 9 [TEST PATTERN]

[FREEZE] Zeigt das Testbild an.

Halt das Bild voriibergehend an. 10 [GET OSD]

[PIN P] Aktualisiert die Bildschirmanzeige des Projektors rechts auf der

Schaltet die P IN P-Einstellung um.

Steuerungsseite.
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[Network config]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network config].

® Klicken Sie auf [Network config], um den [CAUTION!]-Bildschirm anzuzeigen.

® Die aktuellen Einstellungen werden durch Dricken der Taste [Next] angezeigt.

o Klicken Sie auf [Change], um den folgenden Einstellungséanderungsbildschirm anzuzeigen.

Status

Projector
control

‘ Detailed ‘

setup

Change
password

[ Next

[PROJECTOR NAME]

Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben Sie den
Hostnamen ein, falls dieser bei der Verwendung eines DHCP-
Servers usw. benétigt wird.

[DHCP ON], [DHCP OFF]

Stellen Sie [DHCP ON] ein, um die DHCP-Clientfunktion zu
aktivieren.

[IP ADDRESS]

Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

[SUBNET MASK]

Geben Sie die Subnetzmaske ein, wenn Sie keinen DHCP-
Server verwenden.

[DEFAULT GATEWAY]

Geben Sie die Adresse des Standardgateways ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

Hinweis

DEFAULT GATEWAY.

19216801

6

0 N o g A~ WO DN -

[DNS1]

Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS1-Serveradresse
(primar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.253)

[DNS2]

Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fur die Eingabe der DNS2-Serveradresse
(sekundar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.254)

[Back], [Next]

Klicken Sie auf die Schaltflache [Back], um zum urspriinglichen
Bildschirm zurtickzukehren. Die aktuellen Einstellungen werden
durch Dricken der Taste [Next] angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltflache [Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.

® Wenn Sie die Funktionen ,Weiter* und ,Zurlick” Ihres Browsers verwenden, erscheint moglicherweise die Warnmeldung ,Seite ist

abgelaufen®. Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die nachfolgende Bedienung nicht garantiert werden kann.
¢ Eine Anderung der LAN-Einstellungen wahrend einer aktiven Netzwerkverbindung kann zu einer Verbindungsunterbrechung fiihren.
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[Adjust clock]-Seite
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Adjust clock].

RIPEN © hiip://192.168.0.8/cqi-bin/me £ ~ B & | @ projector control window .

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up

Network config Adjust clock Ping test

Status

Projector
control

setup

‘ Detailed ‘

Cu
Change

password .
NTP SYNCHRONIZATION @ ON ooFF
NTP SERVER NAME Upto63 s

1 [Time Zone] 4 [NTP SERVER NAME]
Wahlen Sie die Zeitzone aus. Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des NTP-
2 [Set time zone] Servers ein, wenn Sie das Datum und die Uhrzeit manuell
Aktualisiert die Einstellung der Zeitzone. einstellen mochten.

(Zur Eingabe des Servernamens muss der DNS-Server

3 [NTP SYNCHRONIZATION] eingerichtet sein.)

Stellen Sie [ON] ein, um das Datum und die Uhrzeit

automatisch einzustellen. 5 [Date] )
Geben Sie das zu andernde Datum ein.
6 [Time]

Geben Sie die zu andernde Uhrzeit ein.

7 [Set date and time]
Aktualisiert die Einstellungen des Datums und der Uhrzeit.

Hinweis

® Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit unmittelbar nach der Korrektur der Uhrzeit nicht mehr
Ubereinstimmt. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[Ping test]-Seite

Uberpriifen Sie, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw. verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

L) © re2p1/152.168.08/c51-0m/me £ - B & | @ projector control window |

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up

Network config Adjust clock Ping test

Status

Projector afi am 1 a] (] L

control c ~ ) 3
Detailed
setup

Change
password

1 [Input IP address] 2 [Submit]
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet werden Fahrt den Verbindungstest aus.
soll. 3 Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung

Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene Verbindung
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[E-mail set up]-Seite

Im Falle eines Problems oder wenn die Laufzeit einer Lampe einen bestimmten Wert erreicht, kann eine E-Mail an im Voraus eingestellte

E-Mail-Adressen (bis zu zwei) gesendet werden.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

B[ & heeo://192.168.0.8/co- - 8 0| @ projector control window % [}

Projector Control Window.

Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication set up
:RVER
Status

Projector
control

’ Detailed

setup

Change
password

AIR TEMPERATURE

E-MAIL ADDRESS 1

E-MAIL ADDRESS 1 Send to [N Us to 63 characters

MAIL CONTENTS ONORMAL ®SIMPLE

ERROR
LAMP1 RUNTIME atREMAIN [ETI H

LAMPLRUNTIVE IREY_1 REMAN FIT 1

1 [ENABLE] 5
Wahlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu verwenden.

2 [SMTP SERVER NAME]
Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des E-Mail-
Servers (SMTP) ein. Zur Eingabe des Servernamens muss der
DNS-Server eingerichtet sein.

3 [MAIL FROM] 6
Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. (Bis zu 63
Zeichen als Single-Byte)
4 [MEMO]
Geben Sie Informationen wie den Standort des Projektors ein,
der den Absender der E-Mail benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen
als Single-Byte)
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[MINIMUM TIME]

Andern Sie das Mindestintervall fiir die Temperatur-Warn-E-
Mail. Der Standardwert betragt 60 Minuten. In diesem Fall

wird nach dem Versenden einer Temperatur-Warn-E-Mail 60
Minuten lang keine weitere E-Mail versendet, auch wenn die
Warntemperatur erneut erreicht wird.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die Temperatur-Warn-
E-Mail. Eine Temperatur-Warn-E-Mail wird versendet, wenn die
Temperatur diesen Wert Ubersteigt.
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DS 1921690800/ £ - 8 6| © prosectr omrolwniow || PO 152,168,080/ £ - 8 6 © progecor conrol wiriow ||

Projector Control Window Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication set up E-mail set up Authentication set up

E-MAIL ADDRESS 1

Status Status

Projector D S ONORMAL Projector Ce S O NORMAL
control control
ERROR

of
<

at REMAIN [T

at REMAIN E] H

at REMAIN [T &

at REMAIN E] H

at REMAIN [

at REMAIN E] H

at REMAIN [T

at REMAIN E] H

at REMAIN H Detailed LAMP1 RUNTIME
setup
at REMAIN H - LAMP1 RUNTIME
Change LAMP2 RUNTIME
at REMAIN H Eastory A 0
at REMAIN H LAMP2 RUNTIME

at REMAIN [N H LAMP3 RUNTIME

Detailed LAMP1 RUNTIME
setup

Change
password

E EEEE
< < B < B < B <

El
<

<H < < B < I < <

at REMAIN H = LAMP3 RUNTIME

el
<

at REMAIN [N H LAMP4 RUNTIME

at REMAIN H LAMP4 RUNTIME

ﬁﬁ
<M <

INTAKE AIR TEMPERATURE INTAKE AIR TEMPERATURE

"EBEEEE
< I < I < B <

M00:00 M01:00 M02:00 W03:00
M04:00 W05:00 W 06:00 W Lty 00 M 06:00 W07:00
" S 0:00 W11:00
PERIODIC REPORT y MOS0 M09:00 100 PERIODIC REPORT e
W 12:0
Wi6:00 W
B Satucday

7 [E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2] 8 Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine E-Mail
Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet werden soll. versendet werden soll
Lassen Sie [E-MAIL ADDRESS 2] leer, wenn keine zwei E-Mail- Wabhlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine E-Mail
Adressen verwendet werden sollen. versendet werden soll.
[MAIL CONTENTS]:
Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].
[ERROR]:
Senden Sie eine E-Mail, wenn ein Fehler in der Selbstdiagnose
auftritt.
[LAMP1 RUNTIME]:
Senden Sie eine E-Mail, wenn die verbleibende Laufzeit der
Lampe 1 den im rechten Feld eingestellten Wert erreicht.
[LAMP2 RUNTIME]:
Senden Sie eine E-Mail, wenn die verbleibende Laufzeit der
Lampe 2 den im rechten Feld eingestellten Wert erreicht.
[LAMP3 RUNTIME]:
Senden Sie eine E-Mail, wenn die verbleibende Laufzeit der
Lampe 3 den im rechten Feld eingestellten Wert erreicht.
[LAMP4 RUNTIME]:
Senden Sie eine E-Mail, wenn die verbleibende Laufzeit der
Lampe 4 den im rechten Feld eingestellten Wert erreicht.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Senden Sie eine E-Mail, wenn die Lufteinlasstemperatur den im
oben genannten Feld eingestellten Wert erreicht.
[PERIODIC REPORT]:
Versehen Sie diese Option mit einem Hakchen, um regelmaRig
eine E-Mail zu senden.
Sie wird an den Tagen und zu der Uhrzeit versendet, an denen
ein Hakchen gesetzt wurde.

9 [Submit]
Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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[Authentication set up]-Seite

Stellen Sie die Authentifizierungselemente ein, wenn eine POP-Authentifizierung oder SMTP-Authentifizierung notwendig ist, um eine E-Mail
zu senden.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].
- 8 0| @ projector control indow x|}
Projector Control Window

Network config Adjust dock Ping test 1

E-mail set up Authentication set up

Status
Projector
control

Detailed
setup

0 N o a b

1 [Auth] 5 [Password]
Wahlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von lhrem Geben Sie das Passwort fur den POP-Server oder den SMTP-
Internetanbieter festgelegt wurde. Server ein.

2 [SMTP Auth] 6 [SMTP server port]
Stellen Sie diese Option ein, wenn SMTP-Authentifizierung Geben Sie die Port Nr. des SMTP-Servers ein.
ausgewahlt ist. (Normalerweise 25)

3 [POP server name] 7 [POP server port]
Geben Sie den POP-Servernamen ein. Geben Sie die Port Nr. des POP-Servers ein.
Erlaubte Zeichen: (Normalerweise 110)
Alphanumerische (A-Z,a-2,0-9) 8 [Submit]
Minuszeichen (-) und Punkt () Aktualisieren Sie die Einstellungen.

4 [User name]
Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server oder den
SMTP-Server ein.
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Inhalt der gesendeten E-Mail

Beispiel der gesendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist

Die folgende E-Mail wird versendet, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

Projector Type
Serial No

MINIMUM TIME

LAMP1 RUNTIME
LAMP1 RUNTIME
LAMP2 RUNTIME
LAMP2 RUNTIME
LAMP3 RUNTIME
LAMP3 RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===

: DZ16K
: SW1234567

----- E-mail setup data -----
TEMPERATURE WARNING SETUP

at [ 60] minutes interval
Over [ 46degC / 114degF |

ERROR [ OFF ]

at REMAIN [ 400] H
at REMAIN [ 200] H
at REMAIN [ 400] H
at REMAIN [ 200] H
at REMAIN [ 400] H
at REMAIN [ 200] H

LAMP4 RUNTIME at REMAIN [ 400] H

LAMP4 RUNTIME at REMAIN [ 200] H

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [ OFF ] Monday [ OFF ] Tuesday [ OFF ] Wednesday [ OFF ]
Thursday [ ON ] Friday [ OFF ] Saturday [ OFF ]

o
o
o
o
O
o
o
o

mmTmmm T
MMM MM T

[
[
[
[
[
[
[
[

00:00 [OFF] 01:00 [OFF] 0200 [ OFF] 03:00 [ OFF ]
04:00 [ OFF ] 05:00 [ OFF] 06:00 [ OFF] 07:00 [ OFF ]
08:00 [ OFF] 09:00 [ OFF] 10:00 [ OFF] 11:00 [ OFF ]
12:00 [ OFF] 13:00 [ OFF] 14:00 [ OFF] 15:00 [ OFF ]
16:00 [ OFF] 17:00 [OFF] 18:00 [OFF] 19:00 [ OFF ]
20:00 [ OFF] 21:00 [ OFF] 22:00 [OFF] 23:00 [ OFF ]
----- check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
AROUND LAMP TEMPERATURE [ OK ]
LAMP1 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP2 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP3 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP4 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP1 STATUS [ OK ]
LAMP2 STATUS [ OK ]
LAMP3 STATUS [ OK ]
LAMP4 STATUS [ OK ]
APERTURE(CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
SHUTTER(MUTE-SHUTTER) [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
AROUND LAMP TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
LENS MOUNTER [ OK ]
BRIGHTNESS SENSOR [ OK ]
ANGLE SENSOR [ OK ]
FILTER UNIT [ OK ]
AIR FILTER [ OK ]
AC POWER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00)

Intake air temperature 1 27 degC / 80 degF
Optics module temperature : 33 degC / 91 degF
Around lamp temperature : 32 degC / 89 degF
PROJECTOR RUNTIME oH

POWER ON 0 times
LAMP1 ON 0 times
LAMP1 OH
LAMP1 REMAIN 3000 H
LAMP2 ON 0 times
LAMP2 OH
LAMP2 REMAIN 3000 H
LAMP3 ON 0 times
LAMP3 OH
LAMP3 REMAIN 3000 H
LAMP4 ON 0 times
LAMP4 OH
LAMP4 REMAIN 3000 H

-------- Current status -------—-—-

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP1=OFF LAMP2=OFF LAMP3=OFF LAMP4=OFF
INPUT RGB1

REMOTE2 STATUS DISABLE

----- Wired Network configuration -----

DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.8

MAC address 00:40:63:00:01:24

Tue Jan 07 17:20:39 2014

----- Memo -----
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Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler gesendet wird

Die folgende E-Mail wird gesendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

Projector Type
Serial No

Panasonic projector report(ERROR)
: DZ16K
1 SW1234567

check system

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
AROUND LAMP TEMPERATURE [ OK ]
LAMP1 REMAIN TIME [ FAILED |
LAMP2 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP3 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP4 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP1 STATUS [ OK ]
LAMP2 STATUS [ OK ]
LAMP3 STATUS [ OK ]
LAMP4 STATUS [ OK ]
APERTURE(CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
SHUTTER(MUTE-SHUTTER) [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
AROUND LAMP TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
LENS MOUNTER [ OK ]
BRIGHTNESS SENSOR [ OK ]
ANGLE SENSOR [ OK ]
FILTER UNIT [ OK ]
AIR FILTER [ OK ]
AC POWER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00)

Intake air temperature
Optics module temperature :
Around lamp temperature

: 27 degC / 80 degF

33 degC/ 91 degF

: 32 degC/ 89 degF

PROJECTOR RUNTIME OH
POWER ON 100 times
LAMP1 ON 100 times
LAMP1 3000 H
LAMP1 REMAIN OH
LAMP2 ON 0 times
LAMP2 OH
LAMP2 REMAIN 3000 H
LAMP3 ON 0 times
LAMP3 OH
LAMP3 REMAIN 3000 H
LAMP4 ON 0 times
LAMP4 OH
LAMP4 REMAIN 3000 H
———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP1=0OFF LAMP2=OFF LAMP3=OFF LAMP4=0OFF
INPUT RGB1
REMOTE2 STATUS DISABLE

Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.8

MAC address 00:40:63:00:01:24

Tue Jan 07 17:22:32 2014
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[Change password]-Seite

Klicken Sie auf [Change password].

Projector Control Window

Status

Projector
control

Detailed
setup

ange
password

1 [Administrator]
Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator] zu
andern.

[User]

Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu &ndern.
[Next]

Wird verwendet, um die Einstellung des Passwortes zu andern.

[Administrator]-Konto

Detailed
setup

Change
password

1 [Account]
Zeigt das zu andernde Konto an.

2 [Current]
[User name]:
Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.
[Password]:
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

[New]

[User name]:

Geben Sie den gewlnschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewtinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.
[OK]

Bestétigt die Anderung des Passworts.

DEUTSCH - 135



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [NETZWERK]

[User]-Konto
L) © rezp1/352.168.08/c51-0n/m: £ - B & | @ projector control window x |
Projector Control Window
e
Detailed
setup
passiaed
1 [Account] 3 [OK]
Zeigt das zu andernde Konto an. Bestétigt die Anderung des Passworts.
2 [New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewiinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.

[Change password] (Fiir Benutzerrechte)

Unter den Benutzerrechten ist nur die Anderung des Passworts aktiviert.

1

Projector Control Window

Status

Projector
control

Change
password

[Old Password] 3

[Retype]
Geben Sie das aktuelle Passwort ein. Geben Sie das gewtinschte neue Passwort erneut ein.
2 [New Password] 4 [OK]
Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16 Bestétigt die Anderung des Passworts.
Zeichen als Single-Byte)
Hinweis

® Um das Konto des Administrators zu andern, missen Sie [User name] und [Password] unter [Current] eingeben.
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Kapitel 5 Wartung

Dieses Kapitel beschreibt Prifungsverfahren bei Problemen, der Wartung und dem Austausch der Einheiten.
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Lampe-/Temperatur-/Filteranzeigen
Wenn eine Anzeige! feuct

Wenn ein Problem innerhalb des Projektors auftritt, informieren die Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4>, die

Temperaturanzeige <TEMP> und die Filteranzeige <FILTER> Sie, indem sie leuchten oder blinken. Uberpriifen Sie den Status der Anzeigen
und beheben Sie die angezeigten Probleme wie folgt.

Achtung

® Befolgen Sie unbedingt die unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 46) beschriebenen Schritte, wenn Sie den Projektor zum
Beheben von Problemen ausschalten.

Lampenanzeige <LAMP1>
Lampenanzeige <LAMP2>
Lampenanzeige <LAMP3>
Lampenanzeige <LAMP4>

Temperaturanzeige <TEMP>
|

|
U U g uttt
oNnG/ D ) TEMP FILTER
STANDBY (R)

LAMP

Filteranzeige <FILTER>

Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4>

Anzeigestatus Leuchtet rot/leuchtet or- Blinkt rot Blinkt rot
9 ange™ (1 Mal) (3 Mal)
Die Lampeneinheit muss ® Die Lampeneinheit oder

Es wurde ein Problem in der Lampe oder der Stromversor-

Status ausgetauscht werden. das Lampengehause ist
(% Seite 143) nicht installiert. gung der Lampe entdeckt.
® Wird [ERSATZ LAMPE]
angezeigt, wenn Sie ® Es sind einige Fehler
den Strom eingeschaltet e Ist die Lampeneinheit ® Haben Sie den Strom im Lampenschaltkreis
Ursache haben? oder das Lampengehause unmittelbar pach dt_ar Ab- al_Jfgetreten. Uberprifen
® Die Anzeige leuchtet, installiert? schaltung wieder einge- Sie auf Schwankungen
wenn die Laufzeit der ' schaltet? (oder Abnahme) in der
Lampeneinheit 2 800 Quellenspannung hin.
Stunden erreicht hat.
® |nstallieren Sie die
Lampeneinheit oder das
I&;rzair;%eg:::ﬁé;aeisist_ ® Warten Sie etwas ab, ® Schalten Sie den <MAIN
bis sich die leuchtende POWER>-Schalter auf

® Wechseln Sie die Lampe | e Wenn die Anzeige weiter-
aus. hin rot aufblinkt, obwohl
die Lampeneinheit oder
das Lampengehause
installiert wurde, wenden
Sie sich an Ihren Handler.

Lampe abgekiihlt hat und <OFF> (» Seite 46)
schalten Sie anschlielend und wenden Sie sich an
den Strom ein. Ihren Handler.

Losung

*1 Die Anzeige leuchtet rot, wenn die Lampe ausgeschaltet ist, und leuchtet orange, wenn die Lampe eingeschaltet ist.

Hinweis

® \Wenn die Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4> immer noch leuchten oder blinken, nachdem die vorhergehenden
MaRnahmen durchgefiihrt wurden, lassen Sie lhr Gerat von lhrem Handler reparieren.
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Temperaturanzeige <TEMP>

Anzeigestatus

Leuchtet rot

Blinkt rot
(2 Mal)

Blinkt rot
(3 Mal)

Die Innentemperatur ist Die Innentemperatur ist

Der KihlltGfter hat ange-

SLates Aufwarmstatus hoch (Warnung). hoch (Standby-Status). halten.
* Ea_be_”ds_ie daTS Gerat W |* Istdie Lufteinlass-/Luftaustitistffnung blockiert?
Ursache ?' nieariger emperoa e Ist die Raumtemperatur hoch? —
eingeschaltet (ca. 0 °C L .
(32 °F))? ® |euchtet die Filteranzeige <FILTER>?
® Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/
e \Warten Sie mindestens Luftaustritts6ffnung blockieren.
20 Minuten im aktuellen ® |nstallieren Sie den Projektor an einem Ort mit einer e Schalten Sie den Schalt
Status. Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C <§A/—$|Ner|;0{/eVEg; aﬁfa er
i i 113 °F)"1 und einer Umgebungsluftfeuchtigkeit zwischen
dosany e |nstallieren Sie den ( ) g g9 g9 <OFF> (% Seite 46)

Projektor an einem Ort mit

einer Betriebstemperatur
zwischen 0 °C (32 °F) und
45 °C (113 °F)".

20 % und 80 % (kondensationsfrei).
® |nstallieren Sie den Projektor nicht in gro3en Héhen von
2 700 m (8 858') iber dem Meeresspiegel oder hoher.

® Reinigen oder ersetzen Sie die Luftfiltereinheit.
(= Seite 140)

und wenden Sie sich an
lhren Handler.

*1  Wenn Sie den Projektor in groRen Hohen verwenden (zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858") iiber dem Meeresspiegel), sollte die
Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen.
Wenn Sie den Rauchsperrfilter verwenden, sollte die Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 35 °C (95 °F) liegen. Er kann jedoch nicht in
Héhenlagen verwendet werden.

Hinweis

® Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die MalRnahmen durchgefihrt wurden, lassen Sie lhr
Gerat von lhrem Handler reparieren.

Filteranzeige <FILTER>

Anzeigestatus

Leuchtet rot

Blinkt rot

Der Filter ist verstopft.

Die Luftfiltereinheit ist nicht

S Die Temperatur im Projektor oder die Umgebungstemperatur ist ungewdhnlich hoch. angebracht.
o Istdie Luftfitereinheit | © 1o O1° Lufteinlass/ o Ist[HOHENLAGE MO- |e Ist die Luftfiltereinheit
Ursache Luftaustrittséffnung S
verschmutzt? . DUS] richtig eingestellt? angebracht?
blockiert?
e Stellen Sie [HOHENLAGE
MODUS] (» Seite 92)
auf [EIN] ein, wenn Sie
den Projektor in Hohen
) zwischen 1 400 m (4 593")
* Reinigen oder ersetzen ) Et;t;zze;esé?eaﬂifti?ng-en- und 2 700 m (8 858) ® Bringen Sie die Luftfiltere-
LT Sie die Lufiltereinheit. Iass—/LL’thaustrittséffnun uber dem Meeresspiegel inhegi]t an
(= Seite 140) . 9 verwenden. '
blockieren. . .
® |nstallieren Sie den
Projektor nicht in groRen
Héhen von 2 700 m
(8 858') iber dem Meer-
esspiegel oder héher.
Hinweis

® \Wenn die Filteranzeige <FILTER> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die MaRnahmen durchgefiihrt wurden, lassen Sie lhr Gerat
von lhrem Handler reparieren.

® Wenn der Filter verstopft ist und [LAMPENWAHL] auf [VIERFACH] oder [DREIFACH] eingestellt ist, kann die Einstellung zwangsweise auf
[DOPPEL] geandert werden. Um die Einstellung zurlickzusetzen, reinigen Sie die Luftfiltereinheit oder ersetzen Sie sie durch eine neue.
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Wartung/Austausch
%

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung oder dem Austausch des Projektors ausgeschaltet wird. (# Seiten 43, 46)
e Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 46) beschriebenen Verfahren.

b

AuBengehiduse

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® Wenn der Schmutz hartnackig ist, tranken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es grindlich aus, bevor Sie das Gerat abwischen.
Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® Verwenden Sie kein Benzin, Verdiinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel oder Haushaltsreiniger. Diese kénnen das
AuRengehause beschadigen.

® \Wenn Sie chemisch behandelte Staubtlicher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.

Objektivvorderseite

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
e Verwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getrénktes Tuch.
® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie beim Abwischen des Objektivs keine GUbermaRige Kraft an.

Achtung

® Das Objektiv besteht aus Glas. Sté3e oder UbermaRiger Kraftaufwand beim Abwischen kénnen die Oberflache verkratzen. Behandeln Sie
sie sorgfaltig.

Luftfiltereinheit

Fuhren Sie in den folgenden Fallen eine Wartung der Luftfiltereinheit durch.

® Der Luftfilter ist mit Staub verstopft, so dass die Meldung fur den Filteraustausch auf der Projektionsflache angezeigt wird und die
Filteranzeige <FILTER> rot leuchtet.

Achtung

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung der Lulftfiltereinheit ausgeschaltet wird.
® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und flihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort vor, falls Sie ihn versehentlich fallen
lassen.

Entfernen der Luftfiltereinheit

Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung Luftfiltereinheitfach und der
Luftungseingang des Projektors

Laschen am
Projektorgehause

Laschen am
Projektorgehause

Luftfilterabdeckung Luftfiltereinheit

Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung. (Abb. 1)
® L 3sen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Luftfilterabdeckung gegen den Uhrzeigersinn, und entfernen Sie
dann die Luftfilterabdeckung.
® | 6sen Sie die Luftfilterabdeckungs-Befestigungsschraube und halten Sie sie dabei mit der Hand fest.

2) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.

® Ziehen Sie den Luftfiltereinheit-Rahmen aus den Laschen des Projektorgehauses heraus, wahrend Sie leicht im Bereich der
Rahmenmitte an der Vorderseite (mit dem Objektiv) nach innen driicken, wie durch den Pfeil gezeigt. Ziehen Sie den Rahmen an der
den Laschen entgegengesetzten Seite heraus, um die Luftfiltereinheit zu entfernen. (Abb. 2)

® Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, gro3e Fremdkérper und Staub aus dem Fach der
Luftfiltereinheit und aus dem Luftungseingang des Projektorgehauses. (Abb. 3)
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Reinigen Sie die Luftfiltereinheit

Entfernen Sie die Luftfiltereinheit zuvor mit den unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit” beschriebenen Schritten.

1)

2)

Abb. 1 Abb. 2

Waschen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 1)

Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes oder warmes Wasser und splilen Sie sie anschliefiend leicht aus.
® Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge wie zum Beispiel Birsten.
® Halten Sie beim Ausspllen den Rahmen der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei gro3en Druck auf die Filtereinheit auszuiiben.

Spllen Sie die Luftfiltereinheit zweimal oder dreimal aus. Benutzen Sie daflr jedes Mal frisches Wasser.
® Unzureichendes Ausspllen kann zu Geruchsbildung fihren.

Trocknen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 2)

® | assen Sie die Luftfiltereinheit naturlich und an einem gut bellfteten Ort trocknen, wo kaum Staub ist und die Einheit keinem direkten
Sonnenlicht ausgesetzt ist.

® Trocken Sie die Einheit nicht mit Trockengeraten wie Trocknern.

® Nachdem der Luftfilter getrocknet ist, fahren Sie mit ,Anbringen der Luftfiltereinheit” (# Seite 141) fort.

Anbringen der Luftfiltereinheit

1)

Laschen am Projektorgehause

Vorsprung der Luftfiltereinheit
Vorsprung der Luftfiltereinheit — | ==

Nut am Projektorgehzuse - —Nut am Projektorgehduse

Laschen am Projektorgehéuse !5‘%' =

Bringen Sie die Luftfiltereinheit am Projektor an.
® Die Luftfiltereinheit weist keinen Unterschied zwischen Ober- und Unterseite auf, aber sie ist doppelseitig. Richten Sie die Position der
Ausbuchtung der Luftfiltereinheit an den Nuten am Projektorgehause aus.

® Haken Sie den Luftfiltereinheit-Rahmen an der Seite der Luftaustrittséffnung an den beiden Laschen an der Riickseite des
Luftfiltereinheit-Rahmens ein und flihren Sie Schritt 2) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit* zur Befestigung in der umgekehrten
Reihenfolge aus.

® Bestatigen Sie, dass die Laschen des Luftfiltereinheitfachs des Projektorgehauses in den Luftfiltereinheit-Rahmen eingehakt sind.

2) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an und verwenden Sie einen
Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schraube der Luftfilterabdeckung festzuziehen.
® Fihren Sie Schritt 2) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (# Seite 140) in umgekehrter Reihenfolge aus.

Achtung

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem Waschen griindlich, bevor Sie sie wieder an den Projektor anbringen. Wird eine nasse Einheit
angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion.

® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

® Achten Sie darauf, beim Entfernen von Schmutz oder Staub nicht die Heizlamelle zu berthren.

Hinweis

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgeman angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn sie nicht
ordnungsgemal installiert wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

® \Wenn Sie den Projektor verwenden, ohne die Lulftfiltereinheit einzusetzen, blinkt die Filteranzeige <FILTER> rot und die Meldung wird
ungefahr 30 Sekunden lang in der Projektion angezeigt.

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen die neue optionale Ersatzfiltereinheit (Modell Nr.: ET-EMF510) aus, wenn sie beschadigt ist oder
wenn der Schmutz auch nach dem Waschen nicht abgeht.
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® Der Luftfilterwechsel wird nach einer zweimaligen Reinigung der Einheit empfohlen.
® Die staubresistenten Eigenschaften kdnnen nach jeder Reinigung abnehmen.

: h der Einhei

Luftfiltereinheit

Wenn der Schmutz selbst nach der Wartung der Einheit nicht abgeht, muss die Einheit ausgetauscht werden.
Die Ersatzfiltereinheit (Modell Nr.: ET-EMF510) ist ein optionales Zubehor. Wenden Sie sich an lhren Handler, um das Produkt zu erwerben.

Austauschen der Luftfiltereinheit

Achtung

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird.
® Achten Sie beim Anbringen des Lampengehéauses darauf, dass der Projektor stabil ist, und nehmen Sie den Austausch an einem sicheren
Ort vor, falls Sie versehentlich etwas fallen lassen.

1) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.
® Beziehen Sie sich auf ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (# Seite 140).

2) Bringen Sie die optionale Ersatzfiltereinheit (Modell Nr.: ET-EMF510) am Projektor an.

® Die Luftfiltereinheit weist keinen Unterschied zwischen Ober- und Unterseite auf, aber sie ist doppelseitig. Richten Sie die Position der
Ausbuchtung der Lulftfiltereinheit an den Nuten am Projektorgehause aus.
® Beziehen Sie sich auf ,Anbringen der Lulftfiltereinheit” (# Seite 141).

Achtung

® Stellen Sie beim Einschalten des Projektors sicher, dass die Luftfiltereinheit angebracht ist. Wenn sie nicht ordnungsgeman installiert wird,
saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

® Wenn Sie den Projektor verwenden, ohne die Lulftfiltereinheit einzusetzen, blinkt die Filteranzeige <FILTER> rot und die Meldung wird
ungefahr 30 Sekunden lang in der Projektion angezeigt.

Hinweis

® Der Austauschzyklus der Luftfiltereinheit variiert je nach Betriebsumgebung stark.
Lampe

Die Lampe ist ein Verschleif3teil. Beziehen Sie sich bezlglich der Einzelheiten zum Austauschzyklus auf ,Zeitpunkt des Lampenwechsels*
(= Seite 143).

Wenn Sie die optionale Ersatzlampeneinheit (Modell Nr.: ET-LAD510 (1 Stk.), ET-LAD510F (4 Stk.)) erwerben, wenden Sie sich an lhren
Handler.

Es wird empfohlen, dass Sie einen qualifizierten Techniker mit dem Austausch der Lampe beauftragen. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

WARNUNG

Ersetzen Sie die Lampeneinheit, nachdem die Lampe abgekiihlt ist (hachdem Sie mindestens eine Stunde gewartet haben).
Die hohe Temperatur innerhalb der Abdeckung verursacht Verbrennungen.

Priifen der auszutauschenden Lampeneinheit

1) Uberpriifen Sie den Status der Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4> des
Projektors.
® Die Lampeneinheit, die der rot leuchtenden Lampenanzeige entspricht, muss ersetzt werden.

Anmerkungen zum Austausch der Lampe

® Ein Kreuzschlitzschraubendreher wird zum Austauschen der Lampeneinheit benétigt.

® Da die leuchtende Lampe aus Glas besteht, kann sie bersten, wenn sie fallengelassen wird oder wenn sie von einem harten Gegenstand
getroffen wird. Behandeln Sie sie sorgfaltig.

® Versuchen Sie nicht, die Lampe auseinanderzunehmen oder zu modifizieren.

® Wenn Sie die Lampeneinheit austauschen, achten Sie darauf, sie am Griff festzuhalten, da ihre Oberflache spitz ist und ihre Form
hervorsteht.

® Die Lampe konnte geplatzt sein. Ersetzen Sie die Lampeneinheit vorsichtig, sodass die Glassplitter der Lampe nicht verstreut werden.
Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist, sollten Sie den Austausch nicht direkt unter der Lampeneinheit vornehmen und Ihr Gesicht
nicht daran annahern, da Glassplitter der Lampe herabfallen kénnen.
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® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den 6rtlich zustandigen Behoérden oder
bei Ihrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

Achtung

® Panasonic ibernimmt keine Haftung fiir mogliche Schaden oder Funktionsstérungen des Produktes, die durch die Verwendung von
Lampeneinheiten entstehen, die nicht durch Panasonic hergestellt wurden. Verwenden Sie nur spezifizierte Lampen.

Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kdnnen ohne Anklindigung geandert werden.

Zeitpunkt des Lampenwechsels

Die Lampeneinheit ist ein Verschleil3teil. Da ihre Helligkeit nach und nach abnimmt, muss die Lampeneinheit regelmagig ersetzt werden. Die
geschatzte Dauer vor einem Austausch liegt bei 3 000 Stunden, aber die Lampe kann bereits vor dem Ablauf von 3 000 Stunden erléschen;
dies ist von den individuellen Lampeneigenschaften, den Nutzungsbedingungen und der Installationsumgebung abhéngig. Es wird empfohlen,
die Ersatzlampe bereits vorher bereitzuhalten.

Wenn Sie die Lampeneinheit nach 3 000 Stunden weiterhin verwenden, schaltet sich die Lampe nach ungeféhr 10 Minuten automatisch aus,
da es andernfalls zu einer Funktionsstérung des Projektors kommen kann.

Wenn die Laufzeit aller vier Lampeneinheiten 3 000 Stunden Uberschreitet, wird das Gerat nach etwa 10 Minuten ausgeschaltet.

Bildschirmanzeige Lampenanzeige

AN / AN / / AN /
ERSATZ LAMPE > - > - = - = -
~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

LAMP
Die Meldung wird 30 Sekunden lang angezeigt.
- Wird innerhalb von 30 Sekunden eine Schaltflache
Uber 2 800 Stunden . . . . .
auf dem Bedienungsfeld oder der Fernbedienung Die Anzeige leuchtet auch im Standby-Modus rot.
gedriickt, wird die Meldung geléscht. (Nur die entsprechende Lampe leuchtet.)

Die Meldung wird so lange angezeigt, bis Sie eine

Uber 3 000 Stunden Schaltflache driicken.

Hinweis

® Um vorauszuberechnen, wann die Lampe ausgetauscht werden muss, Uberpriifen Sie die Gesamtlaufzeit der Lampe, die unter [LAMPE1]
bis [LAMPE4] von [STATUS] angezeigt wird (# Seite 102).
® Die Laufzeit von 3 000 Stunden ist ein Naherungswert und kann nicht garantiert werden.
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Wie man die Lampeneinheit ersetzt

Achtung

® \Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist, halten Sie Ihr Gesicht von der Lampeneinheit fern, wenn Sie Arbeiten durchfiihren.
® Entfernen und Iésen Sie beim Austausch der Lampeneinheit keine anderen als die angegebenen Schrauben.

Hinweis

® Wenn Sie die Lampeneinheit durch eine neue, setzt der Projektor die Laufzeit der Lampeneinheit automatisch zurtick.
® Sie fiihlen ein Stocken, wenn Sie das Lampengehause entfernen oder anbringen; dies liegt am Halter fiir den Herabfallschutz und ist
unproblematisch.

Die Lampeneinheit entfernen

WARNUNG

Lampenabdeckung festhalten, wahrend Sie die Schraube der Lampenabdeckung I6sen.

Die Lampenabdeckung kann sich 6ffnen und aufgrund ihres Eigengewichts herabfallen und schwere Unfélle oder Verletzungen verursa-
chen.

Wenn Sie die Lampeneinheit bei in vertikaler Richtung nach oben weisend installiertem Projektor auswechseln, miissen Sie die

of

Schraube der
Lampenabdeckung

“‘

Griff des Lampengehauses

Lampenabdeckung Lampengehause R

Abb. 1 Abb. 3
Griff des Lampengehauses Griff des Lampengeh&uses Griff der Lampeneinheit
. . Fuhrungsstift und Fhrungsloch
Lampengehéause L Lampengehause R

Schraube der Lampeneinheit

Lampeneinheit
Lampeneinheit

Abb. 2 Abb. 4

1) Stellen Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> und trennen Sie den Netzstecker von der
Netzsteckdose.
® \Warten Sie mindestens eine Stunde und priifen Sie, ob sich die Lampeneinheit abgekihlt hat.

2) Nehmen Sie die Lampenabdeckung ab. (Abb. 1)

i) Drehen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Lampenabdeckung (x1) gegen den Uhrzeigersinn, bis sie sich frei

drehen Iasst, und 6ffnen Sie dann die Lampenabdeckung langsam in Pfeilrichtung.
¢ Das schnelle Offnen der Lampenabdeckung kann zu Schaden an der Abdeckung fiihren.
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® Wenn Sie die Schraube der Lampenabdeckung I6sen, wenn der Projektor in vertikaler Richtung nach oben weisend installiert ist, kann
sich die Lampenabdeckung durch ihr Eigengewicht 6ffnen und herabfallen.

ii) Halten Sie die Lampenabdeckung sicher fest, schieben Sie sie in Pfeilrichtung und ziehen Sie sie dann riickwarts heraus, um sie zu
entfernen.

® Da der Lifter und andere Komponenten an der Lampenabdeckung angebracht sind, sollten Sie die entfernte Lampenabdeckung
vorsichtig behandeln.

3) Ziehen Sie das Lampengehéduse heraus.

i) Drehen Sie dort, wo die zu ersetzende Lampeneinheit angebracht ist, die seitlichen Befestigungsschrauben (je 2) des Lampengehauses
mit einem Kreuzschlitzschraubendreher, bis sie sich frei drehen. (Abb. 2)
® Nur die schwarzen Befestigungsschrauben des Lampengehauses, aber keine anderen schwarzen Schrauben sollten entfernt werden.

® Wenn Sie die Befestigungsschrauben des Lampengehéauses I6sen, wenn der Projektor in vertikaler Richtung nach oben weisend
installiert ist, kann das Lampengehause durch sein Eigengewicht herabfallen. Halten Sie vorsichtig den Griff des Lampengehauses,
wenn Sie die Befestigungsschrauben des Lampengehauses I0sen.

ii) Halten Sie den Griff des Lampengehauses an der Seite, wo die zu ersetzende Lampeneinheit angebracht ist, und ziehen Sie das
Lampengehause rickwarts heraus. (Abb. 3)

® Achten Sie beim Herausziehen des Lampengehauses darauf, dass der Projektor stabil ist, und nehmen Sie den Austausch an einem
sicheren Ort vor, falls Sie versehentlich etwas fallen lassen.

4) Entfernen Sie die Lampeneinheit. (Abb. 4)

i) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben der Lampenabdeckung (x2) gegen den Uhrzeigersinn zu drehen,
bis sie sich frei drehen, und entfernen Sie dann die Lampeneinheit aus dem Lampengehause.

® Halten Sie die Griffe der Lampeneinheit und entfernen Sie die Lampeneinheit.
® Entfernen Sie ausschlieRlich die Schrauben der Lampenabdeckung.

Die Lampeneinheit anbringen

Nut als Fihrung zum Anbringen des Lampengehauses

Stromanschluss des Liifters

Fuhrung zum Anbringen des Lampengehauses

Griff des Lampengehauses
Lampengehause L Lampengehduse R

Abb. 1 Abb. 2

1) Bringen Sie die Lampeneinheit an.

® Fihren Sie langsam eine neue Lampeneinheit in das Lampengehause. Bringen Sie die Lampeneinheit so an, dass die Fihrungsstifte
in die Fuhrungslécher der Lampeneinheit treten.

® \Wenn Sie beim Anbringen der Lampeneinheit Schwierigkeiten haben, I6sen Sie sie ein wenig und schieben Sie sie dann erneut
langsam ein. Wird sie schnell oder gewaltsam hineingedrickt, wird eventuell der Anschluss zerstort.

2) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben der Lampenabdeckung (je x2)
festzuziehen.
® Achten Sie darauf, die Lampeneinheit sicher anzubringen.

3) Bringen Sie das Lampengehause an. (Abb. 1)
® Fihren Sie das Lampengehduse langsam in den Nuten zur Fihrung des Lampengehauses in den Projektor ein und ziehen Sie die
Befestigungsschrauben (x2) des Lampengehauses dann fest an.
® \Wenn Sie das Lampengehause sichern, wenn der Projektor in vertikaler Richtung nach oben weisend installiert ist, kann das
Lampengehause durch sein Eigengewicht herabfallen. Halten Sie vorsichtig den Griff des Lampengehauses, wenn Sie die
Befestigungsschrauben des Lampengehauses anziehen.
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® Wenn Sie beim Anbringen des Lampengehauses Schwierigkeiten haben, 16sen Sie es ein wenig und schieben Sie es dann erneut
langsam ein. Wird sie schnell oder gewaltsam hineingedruckt, wird eventuell der Anschluss zerstort.

® Achten Sie darauf, das Lampengehause sicher anzubringen.
4) Bringen Sie die Lampenabdeckung an. (Abb. 2)

i) Bringen Sie die Markierung (a) in Ubereinstimmung mit der Markierung (b) (O und A\) und bringen Sie die Lampenabdeckung wie durch
den Pfeil gezeigt an.

ii) Schieben Sie die Lampenabdeckung wie durch den Pfeil gezeigt in den Projektor.

® Befestigen Sie die Lampenabdeckung so, dass der Anschluss an der Lampenabdeckung sicher in den Stromanschluss des Lifters
eingefuhrt ist.

iii) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Befestigungsschraube der Lampenabdeckung (x1) festzuziehen.
® Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung sicher anzubringen.
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie die folgenden Punkte. Schlagen Sie sich fiir Einzelheiten auf den entsprechenden Seiten nach.

Probleme Zu liberpriufende Punkte Seite
Ist der Netzstecker fest in die Steckdose eingesteckt? —
Ist der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> eingestellt? 46
Flhrt die Steckdose Strom? —
Das Gerit schaltet sich Wurden die Schutzschalter ausgeldst? —
nicht ein. Leuchten oder blinken die Lampenanzeigen 138
<LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4> oder die Temperaturanzeige <TEMP>?
Sind Lampeneinheit und Lampenabdeckung sicher angebracht? 144
Liegt die richtige Stromversorgung vor (Wechselstrom 200 V - 240 V)? 167
Wurden die Anschlisse zu den externen Geraten ordnungsgemaf durchgefiihrt? 39
Stimmt die Einstellung fiir die Eingangsauswahl? 52
Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der niedrigsten Stufe? 61
Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, ordnungs- .
Kein Bild. geman?
Ist die Shutter-Funktion aktiviert? 51
Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an .
Ihren Handler.
Ist der Objektivdeckel noch am Objektiv angebracht? 44
Waurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 47
Das Bild ist verschwom- Stimmt der Projektionsabstand? 32
men. Ist das Objektiv schmutzig? 17
Ist der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
. . Ist [FARBE] und [TINT] richtig eingestellt? 61
g:zuF'arbe wirkt blass oder Ist das mit dem Projektor verbundene externe Gerat richtig eingestellt? 39
Ist das RGB-Kabel beschadigt? —
Sind die Batterien leer? —
Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 28
Gibt es Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der
Fernbedienung des Projektors? 2
Die Fernbedienung reagiert | ® Wird die Fernbedienung tber ihre Reichweite hinaus verwendet? 24
nicht. Beeinflussen andere Lichtformen, wie Leuchtstofflampenlicht, die Projektion? 24
Ist die [FERNBEPIENUNG]-EinsteIIung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] 16
auf [INAKTIV] eingestellt?
Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fiir die Kontaktsteuerung verwendet? 162
Stimmt die Einstellfunktion fir die Identifikationsnummer? 28
:;;2”:;‘;21?::3;’" wird Ist die Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet (ausgeblendet)? 85
. . . Ist die [BEDIENFELD]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auf
Die Bedientasten am Bedi- | |\ AKT|\V] eingestellt? 16
enfeld funktionieren nicht. . L
Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fiir die Kontaktsteuerung verwendet? 162
. . . o Ist die [SYSTEM AUSWAHL]-Auswahl richtig eingestellt? 66
aD:gseE:ic;:nrd nicht richtig Gibt es ein Problem mit dem Videoband oder anderen Bildquellen? —
Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 165
Ist das Kabel zu lang? (Fir D-Sub-Kabel sollte die Kabellange 10 m (32'10") oder .
. . kirzer sein.)
Das Bild von einem Com- . o o .
puter wird nicht einge- Ist der extgrne Videoausgang am"La?ptop rlc.htlg elngeste.llt? (Bglsplel: Ple externen
blendet. Ausgabeeinstellungen wurden mdéglicherweise durch gleichzeitiges Dricken der _
Tasten ,Fn“ + F3" oder ,Fn* + ,F10“ umgeschaltet. Da die Methode je nach Com-
putertyp variiert, beziehen Sie sich auf die Bedienungsanleitung lhres Computers.)
Ist [DVI-D IN] auf [EDID3] oder [EDID2:PC] eingestellt? 84
Die Bildausgabe von DVI-D Der Beschleunigungstreiber der Grafikkarte des Computers ist eventuell nicht auf .
des Computers erscheint die neuste Version aktualisiert.
nicht. Der Computer muss eventuell nach der Durchfiihrung der [DVI-D IN]-Einstellung 84
erneut gestartet werden.
Das Video von einem Ist das HDMI-Kabel sicher verbunden? 39
HDMI-kompatiblen Gerat Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen Gerates aus .
wird nicht angezeigt oder und ein.
erscheint verwiirfelt. Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 165
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Probleme Zu liberprifende Punkte Seite
Der Projektor kann mit ® [st [Art-Net] auf [EIN] eingestellt? 120
120

Art-Net nicht gesteuert . N
® Sind die Einstellungen [PORT-ADRESSE] und [START-ADRESSE] korrekt?

werden.

Achtung

® Wenn die Probleme weiterhin bestehen bleiben, auch nachdem die vorhergehenden Punkte Uberprift wurden, wenden Sie sich an Ihren

Handler.
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Selbstdiagnoseanzeige

Der Projektor verfugt iber eine Selbstdiagnoseanzeige an der Seite, die Fehler und Warnungen automatisch anzeigt. (# Seite 26)

In den folgenden Fallen klappt sich die Selbstdiagnoseanzeige um.

e Wenn [KUHLUNG] (» Seite 92) auf [AUTO] eingestellt ist und das unter [KUHLUNG] auf dem Bildschirm [STATUS] angezeigte,
automatisch erkannte Ergebnis [AUTO - DECKE] lautet.

e Wenn [KUHLUNG] (# Seite 92) auf [DECKEN POSITION] eingestellt ist.

Selbstdiagnoseanzeige

Einzelheiten

MaBnahme

uo4 Nach einer Filterverstopfung ® Reinigen Sie die Luftfiltereinheit.
Ui Einlasstemperaturwarnung . . .
- ® Die Betriebstemperatur ist zu hoch.
u12 Temperaturwarnung optisches Modul
U13 Temperaturwarnung Lampenumaebun ® Die Betriebstemperatur ist zu hoch oder die
P 9 P ¢ 9 Luftaustrittsoffnung ist blockiert.
u14 Niedrigtemperaturwarnung ® Die Betriebstemperatur ist zu niedrig.
u21 Einlasstemperaturfehler . . .
- ® Die Betriebstemperatur ist zu hoch.
u22 Temperaturfehler optisches Modul
® Die Betriebstemperatur ist zu hoch oder die
uz3 Temperaturfehler Lampenumgebung Luftaustritts6ffnung ist blockiert.
u24 Niedrigtemperaturfehler ® Die Betriebstemperatur ist zu niedrig.
® Verwenden Sie den Projektor nicht in einem Nei-
u3o Installationswinkelfehler gungswinkel, der £15° in der horizontalen Ebene
Ubersteigt.
® Die Lampeneinheit fir den Portraitmodus ist ange-
U35 Warnung nicht-kompatible Lampe bracht. Ersetzen Sie die Lampeneinheit mit einer
9 p p p
Lampe, die mit dem Projektor kompatibel ist.
u41 Lampe 1 Laufzeitwarnung
u42 Lampe 2 Laufzeitwarnung e Es ist an der Zeit, die Lampeneinheit aus-
u43 Lampe 3 Laufzeitwarnung zutauschen. Wechseln Sie die Lampe aus.
u44 Lampe 4 Laufzeitwarnung
us1 Lampe 1 Fehler ® Die Lampe leuchtet nicht. Schalten Sie das Gerat
us2 Lampe 2 Fehler wieder ein, wenn die Lampe sich abgekiihlt hat.
uUs3 Lampe 3 Fehler Wenn die Lampe trotzdem nicht leuchtet, wenden
U54 Lampe 4 Fehler Sie sich an lhren Handler.
u61 Laufzeit von Lampe 1 hat 3 000 Stunden uberschritten
U62 Laufzeit von Lampe 2 hat 3 000 Stunden Uberschritten | e Die Lampeneinheit muss ausgetauscht werden.
u63 Laufzeit von Lampe 3 hat 3 000 Stunden (iberschritten | Tauschen Sie die Lampeneinheit sofort aus.
ue4 Laufzeit von Lampe 4 hat 3 000 Stunden Uberschritten
u71 Lampe 1 nicht installiert
u72 Lampe 2 nicht installiert . o o
— - ® Bringen Sie die Lampeneinheit an.
u73 Lampe 3 nicht installiert
u74 Lampe 4 nicht installiert
u76é Keine Luftfiltereinheit installiert ® Bringen Sie die Luftfiltereinheit an.
® Reinigen oder ersetzen Sie die Luftfiltereinheit.
u78 Verstopfungssensorfehler (% Seite 140)
® Die eingespeiste Versorgungsspannung ist nied-
o rig. Verwenden Sie eine Elektroschaltung, die
us1 Warnung niedrige Wechselspannung (unter 170 V) dem Stromverbrauch des Projektors ausreichend
standhalt.
HO1 Batteriewechsel fiir interne Uhr ® Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich
an Ihren Handler.
H11 Einlasstemperatursensor nicht vorhanden
H12 Optikmodul-Temperatursensor nicht vorhanden ¢ Wenn die Anzeige n‘ach dem Au§- und E|nscha|t§n
- des Netzschalters nicht verschwindet, wenden Sie
H13 Lampenumgebungstemperatursensor nicht vorhanden sich an Ihren Handler.
H18 Verstopfungssensor nicht vorhanden
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Selbstdiagnoseanzeige Einzelheiten MaBnahme

FO00 Flussigkeitskiihlpumpe R Warnung

FO1 Flissigkeitskiihlpumpe G Warnung

F02 Flussigkeitskuhlpumpe B Warnung

F11 Verschlussfehler ® \Wenn die Anzeige n.ach dem Au;- und Einschalt(.en

F12 Fehler dynamische Blende dgs Netzschaltg_rs nicht verschwindet, wenden Sie
sich an Ihren Handler.

F13 Fehler Luftfiltereinheit

F15 Luminanzsensorfehler

F16 Winkelsensorfehler

F41 Lampe 1 Speicherfehler

F42 Lampe 2 Speicherfehler ® Die Lampeneinheit ist beschadigt. Wenden Sie

F43 Lampe 3 Speicherfehler sich an Ihren Handler.

F44 Lampe 4 Speicherfehler

F50 Abluftgeblase 1 Warnung

F51 Abluftgeblase 2 Warnung

F52 Abluftgeblase 3 Warnung

F53 Abluftgeblase 4 Warnung

F54 Zuluftgeblase 1 Warnung

F55 Zuluftgeblase 2 Warnung

F56 Lampe 1 Geblasewarnung

F57 Lampe 2 Geblasewarnung

F58 Lampe 3 Geblasewarnung

F59 Lampe 4 Geblasewarnung

F61 Lampe 1 Stromversorgungskommunikationsfehler e Wenn die Anzeige nach dem Aus- und Einschalten

F62 Lampe 2 Stromversorgungskommunikationsfehler des Netzschalters nicht verschwindet, wenden Sie

F63 Lampe 3 Stromversorgungskommunikationsfehler sich an lhren Handler.

F64 Lampe 4 Stromversorgungskommunikationsfehler

F70 Lampe 1 Stromversorgungsgeblasewarnung

F71 Lampe 2 Stromversorgungsgeblasewarnung

F72 Stromversorgungsgeblasewarnung

F73 Signalgeblasewarnung

F74 Lampe 1/2 Relaisgeblasewarnung

F75 Lampe 3/4 Relaisgeblasewarnung

F76 Farbprismageblase 1 Warnung

F77 Farbprismageblase 2 Warnung

F78 Farbprismageblase 3 Warnung
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Selbstdiagnoseanzeige

Einzelheiten

MaBnahme

F91 FPGA1/2-Konfigurationsfehler

F92 FPGA3-Konfigurationsfehler

F96 Objektivmount-Fehler

F97 Kommunikationsfehler Geometrieeinstellungskarte
F98 Kommunikationsfehler Geometrieeinstellungskarte
F99 Interner Fehler

FEO Interner Fehler

FE1 Abluftgeblase 1 Fehler

FE2 Abluftgeblase 2 Fehler

FE3 Abluftgeblase 3 Fehler

FE4 Abluftgeblase 4 Fehler

FE5 Zuluftgeblase 1 Fehler

FE6 Zuluftgeblase 2 Fehler

FE7 Lampe 1 Geblasefehler

FE8 Lampe 2 Geblasefehler

FE9 Lampe 3 Geblasefehler

FFO Lampe 4 Geblasefehler

FF1 Lampe 1/2 Stromversorgungsgeblasefehler
FF2 Lampe 3/4 Stromversorgungsgeblasefehler
FF3 Stromversorgungsgeblasefehler

FF4 Signalgeblasefehler

FF5 Lampe 1/2 Relaisgeblasefehler

FF6 Lampe 3/4 Relaisgeblasefehler

FF7 Farbprismageblase 1 Fehler

FF8 Farbprismageblase 2 Fehler

FF9 Farbprismageblase 3 Fehler

FJO Flissigkeitskiihlpumpe R Fehler

FJ1 Flissigkeitskiihlpumpe G Fehler

FJ2 Flussigkeitskiihlpumpe B Fehler

® Wenn die Anzeige nach dem Aus- und Einschalten
des Netzschalters nicht verschwindet, wenden Sie
sich an Ihren Handler.

Hinweis

® Die Selbstdiagnoseanzeige und die Einzelheiten der Stérung kénnen unterschiedlich sein.
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Dieses Kapitel beschreibt die technischen Daten und den Kundendienst fur den Projektor.

152 - DEUTSCH



Kapitel 6 Anhang — Technische Informationen

Technische Informationen
b

Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstiitzt PJLink Klasse 1, und das PJLink-Protokoll kann verwendet werden, um die
Bedienungsvorgange fiir die Einstellung und Statusabfrage des Projektors von einem Computer aus durchzufiihren.

Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die PJLink-Protokollbefehle auf, die fir die Steuerung des Projektors verwendet werden kénnen.

® Das Zeichen x in den Tabellen ist ein unspezifisches Zeichen.

Befehl Steuerur}gselnzel- Param.eterIAusgabe- Anmerkung
heiten zeichenfolge
- 0 Standb
POWR Stromversorgungss an y
teuerung 1 Strom ein
0 Standby
-1 Strom ein
POWR? Abfrage des Stromvers . .
orgungsstatus 2 Vorbereitung zum Ausschalten des Projektors
3 Aufwarmen
11 RGB1
INPT Eingangsauswahl 12 RGB2
21 VIDEO
) 31 DVI-D
INPT? Abfrage der Eingang- 32 HDMI
sauswahl
33 SDI
AVMT Verschlusssteuerung 30 Verschlussfunktion aus (Verschluss offen)
AVMT? Abfrage des Ver- 31 Verschlussfunktion an (Verschluss geschlossen)
schlussstatus
Zeigt Lifterfehler an und gibt0-2 | ® 0 =Kein
1. Byte
aus. Fehler erkannt
2 Byte Zeigt Lampenfehler an und gibt ® 1=Warnung
By 0-2aus. ® 2 =Fehler
Zeigt Temperaturfehler an und gibt
- 3. Byte
ERST? Abfrage des Fehler — Y/ 0-2 aus.
status -
4. Byte Gibt 0 oder 2 aus
5. Byte Zeigt Filterfehler an und gibt 0 - 2
aus.
6. Byte Zeigt andere Fehler an und gibt
0-2aus.
1. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit von Lampe 1
2. Ziffer: 0 = Lampe 1 aus, 1 = Lampe 1 ein
3. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit von Lampe 2
Abfrage des Lampen- 4. Ziffer: 0 = Lampe 2 aus, 1 = Lampe 2 ein
?
LAMP? status KON | 5. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit von Lampe 3
6. Ziffer: 0 = Lampe 3 aus, 1 = Lampe 3 ein
7. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit von Lampe 4
8. Ziffer: 0 = Lampe 4 aus, 1 = Lampe 4 ein
INST? Abfrage der Eingang- | 4 15 51 31 32 33 -
sauswahlliste
NAME? Abfrage des Projektor- — Gibt den Namen aus, der unter PROJEKTORNAME] von [NETZ-
) namens WERKEINSTELLUNG] eingestellt wurde.
INF17? Abfrage des Hersteller- Panasonic Gibt den Herstellernamen aus.
namens
INF2? Abfrage des Modelina- | 74y Gibt den Modellnamen aus.
mens
INFO? ﬁgggf Informationsab- XXXXX Gibt Informationen wie die Versionsnummer aus.
CLSS? Abfrage von Klassenin- | ; Gibt die PJLink-Klasse aus.
formationen
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PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das fir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das fur die Websteuerung eingestellt ist.
Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort fur die Websteuerung fest.

® Zu Spezifikationen im Zusammenhang mit PJLink besuchen Sie die Website von ,Japan Business Machine and Information System
Industries Association®.

URL http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Da die Netzwerkfunktion des Projektors die Art-Net-Funktion unterstiitzt, kdnnen Sie die Projektoreinstellungen mit dem DMX-Controller und
Anwendungssoftware unter Verwendung des Art-Net-Protokolls steuern.

Kanaldefinition

Die folgende Tabelle zeigt die Kanaldefinitionen, die fir die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion verwendet werden.

Kanal Steuerungseinzelheiten Leistung Parameter Anmerkung
VERSCHLUSS:GEOFFNET 0-63
1 Verschlusssteuerung Keine Bedienung 64-191 —
VERSCHLUSS:SCHLIESSEN | 192-255
Keine Bedienung 0-7
RGB1 8-15
RGB2 16-23
VIDEO 24-31
DVI-D 32-39
HDMI 40-47
SDI 48-55
2 Eingangsauswahl Keine Bedienung 56-127 -
Fihren Sie P IN P, AN-
WENDER1 aus. 128-135
Fihren Sie P IN P, AN-
WENDER? aus. 136-143
Fuhren Sie P IN P, AN-
WENDER3 144-151
Keine Bedienung 152-255
Keine Bedienung 0-15 —
Objektiv H-Verschiebung 16-31
Objektiv V-Verschiebung 30.47 Fahren Sie die Bedienung zusam-
- - men mit ,Objektiveinstellung” von
o . Bildscharfe 48-63 Kanal 4 aus.
3 Objektivfunktionsauswahl Objektivzoom 64-79
. . e Fihren Sie die Bedienung zusam-
Bringen Sie d..a.s Objektiv in die 80-95 men mit ,Befehlsaktionsausfuhrung®
Ausgangsposition
von Kanal 4 aus.
Keine Bedienung 96-255 —
(-) Hohe Ge- !
schwindigkeit 0-31
T (=) Niedrige
Objektivein- | o schwindig- | 32-63
stellung .
keit
(=) Feineinstel- 64-95
lung
o Einstellungshalt 96-127
4 Objektivsteuerung ) Feineinstol —
(+) Feineinstel- 128-159
lung
s | (+) Niedrige
Objektivein- | o cchwindig- | 160-191
stellung .
keit
(+) Hohe Ge- ;
schwindigkeit 192-223
Befehlsaktionsausfiihrung 224-255
Standby 0-63
5 Stromversorgungssteuerung Keine Bedienung 64-191 —
Strom ein 192-255
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Kanal Steuerungseinzelheiten Leistung Parameter Anmerkung
100 % 0
6 Leichte Lautstarkeanpassung . Kann in 256 Schr.itten zwischen
100 % und 0 % eingestellt werden.
0 % 255
Bedienung nicht verfugbar 0-127 Wenn ,Bedienung nicht verfligbar*”
7 Sperre Bedienung verfiigbar 128255 eing?stel]t wird, i§.t die Bedienung der
Kanale nicht verflgbar.
0.0s 0-15
0.5s 16-31
1.0s 32-47
1.5s 48-63
2.0s 64-79
2.5s 80-95 Fiihren Sie die Bedienung zusam-
8 Zeiteinstellung einblenden 3.0s 96-111 men mit Kanal 1 aus.
3.5s 112-127
4.0s 128-143
5.0s 144-159
7.0s 160-175
10.0s 176-191
Keine Bedienung 192-255 —
0.0s 0-15
0.5s 16-31
1.0s 32-47
1.5s 48-63
2.0s 64-79
2.5s 80-95 Fiihren Sie die Bedienung zusam-
9 Zeiteinstellung ausblenden 3.0s 96-111 men mit Kanal 1 aus.
3.5s 112-127
4.0s 128-143
5.0s 144-159
7.0s 160-175
10.0s 176-191
Keine Bedienung 192-255 —
10 Keine Bedienung — — —
AUS 0-15
TRAPEZKORREKTUR 16-31
. KISSENVERZERRUNG 32-47
11 Geometrieeinstellung - - _
Keine Bedienung 48-95
ECKEN-KORREKTUR 96-111
Keine Bedienung 112-255
Hinweis

® Wenn der Projektor mit der Fernbedienung, Uber das Bedienfeld oder durch den Steuerungsbefehl bedient wird, wahrend der Projektor
Uber die Funktion Art-Net gesteuert wird, konnen die Einstellung des DMX-Controllers und die Einstellung der Computeranwendung vom
Projektorstatus abweichen. Um in diesem Fall die Steuerung aller Kanale fiir den Projektor zu Ubernehmen, stellen Sie ,Sperre” von Kanal 7
auf ,Bedienung nicht verfligbar® und dann zurtick auf ,Bedienung verfliigbar” ein.

%

Wenn fur die Websteuerung ein Administratorrechte-Passwort eingestellt ist
(Sicherheitsmodus)

Verbinden

1) Beziehen Sie IP-Adresse und Port Nr. (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.
® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port Nr. Uber den Menubildschirm des Projektors beziehen.

| IP-Adresse | Sie erhalten sie iiber das Hauptmenii - [NETZWERK] - [NETZWERK STATUS] |
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Portnummer

Sie erhalten sie Gber das Hauptmeni — [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZ-

WERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus Leer RelEblocrNemS SRy Ab-

schnitt schlusszeichen
Beispielbe- LNTCONTROL" v 1’ v ,22227777" (CR)
fehl (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x31 0x20 (ASCII-Code-Hexadezimalzahl) 0x0d
Datenlénge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Bytes 1 Byte

® Modus: 1 = Sicherheitsmodus

3) Erstellen Sie mithilfe des MD5-Algorithmus einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten.

®  XXXXXXYYYYY:zz77777Z"

Der Administratorrechte-Benutzername fur die Websteuerung (der Standardbenutzername lautet
XXXXXX o qu
,admin1*)
Das Passwort des oben genannten Nutzers mit Administratorrechten (das Standardpasswort lautet
yyyyy Lpanasonic")
22222222 8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erlangt wurde

Befehl-Ubertragungsverfahren

Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Ab-
schlusszeichen
Beispielbe- Hash-Wert ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl (Siehe ,Verbinden“ oben). 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
B Empfangene Daten
. . Ab-
Kopfzeile Datenabschnitt .
schlusszeichen
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
B Fehlerriickmeldung
. . . Ab-
Zeichenfolge Einzelheiten .
schlusszeichen
LERR1" Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2" Auflerhalb des Parameterbereichs
i ,ERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4* Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
LERR5" Falsche Datenlange
LERRA* Passwort stimmt nicht tberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte

Wenn fur die Websteuerung kein Administratorrechte-Passwort eingestellt ist (Kein

Sicherheitsmodus)

Verbinden

1) Beziehen Sie IP-Adresse und Port Nr. (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.
® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port Nr. Uber den Menubildschirm des Projektors beziehen.
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IP-Adresse Sie erhalten sie Gber das Hauptmenl — [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]
Portnummer Sie erhalten sie Gber das Hauptmeni — [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZ-
WERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus o
schlusszeichen
Beispielbe- LNTCONTROL" v ‘0’ (CR)
fehl (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x30 0x0d
Datenlédnge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte
® Modus: 0 = Kein Sicherheitsmodus
Befehl-Ubertragungsverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.
B Ubertragene Daten
. . Ab-
Kopfzeile Datenabschnitt .
schlusszeichen
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
B Empfangene Daten
. . Ab-
Kopfzeile Datenabschnitt .
schlusszeichen
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenlédnge 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
B Fehlerriickmeldung
. . . Ab-
Zeichenfolge Einzelheiten .
schlusszeichen
LERR1" Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2* Auflerhalb des Parameterbereichs
i ,ERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4" Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
,ERR5" Falsche Datenléange
LERRA* Passwort stimmt nicht Gberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte

DEUTSCH - 157




Kapitel 6 Anhang — Technische Informationen

Der <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss des Projektors entspricht RS-232C, sodass der Projektor an einen Computer angeschlossen
und darUber gesteuert werden kann.

AnschlieRen

@ Einzelprojektor

Projektoranschlisse

Computer

D-Sub 9-polig (Buchse) D-Sub 9-polig (Stecker)

O\5555)0

@ |

D-Sub 9-polig (Stecker)

e

Verbindungskabel (ungekreuzt)

@ Mehrere Projektoren

Anschlisse am Projektor 1

Anschlisse am Projektor 2

D-Sub 9-polig (Buchse)
Computer

D-Sub 9-polig (Stecker)
6\=55)0

D-Sub 9-polig (Buchse)
OF)0

D-Sub 9-polig (Stecker)
o)

@

@ D-Sub 9-polig (Stecker)

D-Sub 9-polig (Stecker) D-Sub 9-polig (Buchse) ‘

Kommunikationskabel

Hinweis

Kommunikationskabel

® Die Zieleinheit von [RS-232C] (% Seite 101) muss entsprechend der Verbindungsmethode eingestellt werden.

Stiftbelegungen und Signalnamen

D-Su::(;z:ggs(ii:tt:hse) Stiftnr. Signalname Einzelheiten
) — NC
5) « (1) (2) TXD Ubertragene Daten
\ / (3) RXD Empfangene Daten
\‘=/ (4) — NC
@ K ':" ] @ (5) GND Masse
/=\ (6) — NC
/ \ (7) CTS ,
@) «— (6) (®) RTS Interne Verbindung
©) — NC
D-Sub 9-polig (Stecker) Stift Nr. Signalname Einzelheiten
AuBenansicht
™) — NC
1) — (5 (2) RXD Empfangene Daten
\ / 3) TXD Ubertragene Daten
\.=/ 4 — NC
@ Q vy ] @ (5) GND Masse
/._‘\ (6) — NC
/o (7) RTS ,
6) — (9) ) CTS Interne Verbindung
©) — NC
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Verbindungszustand (Werksstandard)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchr.-Methode Asynchron
Baudrate 9 600 bps
Paritat Keine
Zeichenldange 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
Grundformat

Die Ubertragung vom Computer beginnt mit STX, anschlieRend werden die ID, der Befehl, der Parameter und ETX in dieser Reihenfolge
gesendet. Fligen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.

ID-Bezeichnung
"'z, 01 bis 64 und 0A bis 0Z !

STX | |AID| |11 | I2 C1|C2|C3 P1|P2| ~ [Pn ETX

(2 Bytes) ' | ! |
Ende (1 Byte)
Parameter (unbestimmte Lange)
Doppelpunkt (1 Byte)
3 Befehlszeichen (3 Bytes)
Semikolon (1 Byte)
2 ldentifikations-Zeichen (2 Bytes)

Start (1 Byte)

Grundformat (enthélt Unterbefehle)

Entspricht dem Grundformat

I L I IQL\

stx|[ao] [n ][] [er]ca]ea] [:]i [ETX

S1|S2 |S3|S4 (S5 E P1 | P2 |P3|P4|P5|P6

[ [
Unterbefehl (5 Bytes) Parameter (6 Bytes)™
Symbol ,+* oder ,— (1 Byte) und Einstellung oder Einstellwert (5
Bytes)

Vorgang (1 Byte)"
,=" (Den angegebenen Wert mit dem Parameter einstellen)

*1 Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, sind Vorgang (E) und Parameter nicht erforderlich.

Achtung

® Wenn ein Befehl Gbertragen wird, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde, kann es eine Verzdogerung bei der Riickmeldung geben oder
der Befehl wird eventuell nicht ausgefihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach 60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® \Wenn Sie mehrere Befehle tibertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Riickmeldung vom Projektor, bevor Sie den nachsten
Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

Hinweis

Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird die ,ER401“-Ruckmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

Wenn ein ungliltiger Parameter gesendet wird, wird die ,ER402"-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

Die ID-Ubertragung bei RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 64, sowie die Gruppen 0A bis 0Z.

Wenn ein Befehl mit einer festgelegten ID gesendet wird, wird eine Riickmeldung nur in den folgenden Fallen zum Computer gesendet.
- Ubereinstimmung mit der Projektor-ID

- Die ID-Einstellung ist auf ALLE eingestellt und [RUCKANTWORT (ID ALLE)] ist [EIN]

- Die ID-Einstellung ist auf GRUPPE eingestellt und [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] ist [EIN]

STX und ETX sind Zeichencodes. STX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 02, und ETX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 03.
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Wenn mehrere Projektoren gesteuert werden

Wenn mehrere Projektoren alle gesteuert werden

Wenn Sie mehrere Projektoren gemeinsam via RS-232C steuern, fiihren Sie die folgenden Einstellungen aus.
1) Stellen Sie fiir jeden Projektor eine andere ID ein.
2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fiir alle Projektoren auf [AUS] ein, die in Schritt 2) eingestellt
wurden.

Wenn mehrere Projektoren alle durch die Gruppeneinheit gesteuert werden

Wenn Sie mehrere Projektoren mit der Gruppeneinheit via RS-232C steuern, fuhren Sie die folgenden Einstellungen aus.
1) Stellen Sie fiir jeden Projektor eine andere ID ein.
2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] fiir alle Projektoren auf [AUS] ein, die in Schritt 2)
eingestellt wurden.

Hinweis

e Es gibt keine Riickmeldung, wenn zwei oder mehr Projektoren [RUCKANTWORT (ID ALLE)] auf [EIN] eingestellt haben.

e Es gibt keine Riickmeldung, wenn zwei oder mehr Projektoren der gleichen Gruppe [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] auf [EIN] eingestellt
haben.

e Wenn Sie mehrere Gruppen einstellen, stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fiir nur einen Projektor in jeder Gruppe auf [EIN] ein.

Kabelspezifikation

Bei Anschluss an einen Computer Wenn mehrere Projektoren angeschlossen sind
1 INC NC| 1 1 INC NC|[ 1
2 2 2 2
‘ 3 3 . 3 3 ‘
Projektor 2 INnC NCl 2 Computer Projektor 1 2 INC NCl 2 Projektor 2
(<SERIAL [ 5 | (DTE-Spezifikationen) (<SERIAL " 5 |(SSERIAL
IN>-Anschluss) OUT>-Anschluss) IN>-Anschluss)
6 [NC NC| 6 6 [NC NC| 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 INC NC[ 9 9 INC NC[ 9
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Steuerungsbefehl

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fir die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet werden kénnen.

B Projektor-Steuerungsbefehl

Befehl

Einzelheiten

Parameter/Ausgabe-
zeichenfolge

Anmerkung (Parameter)

PON

Strom ein

POF

Standby

Um zu uberprifen, ob der Strom eingeschaltet ist, verwenden Sie den
Befehl ,Betriebsabfrage”.

QPW

Betriebsabfrage

000

00

1

STANDBY
Strom ein

IS

Umschaltung des Ein-
gangssignals

VID
RG1
RG2
DVI
HD1
SD1

VIDEO
RGB1
RGB2
DVI-D
HDMI
SDI

QSL

Abfrage fur Lampenaus-
wahl

@ N o o W N -~ O

)
w N = O

VIERFACH
LAMPE1/4
LAMPE2/3
DOPPEL"
LAMPE1/2/3
LAMPE1/2/4
LAMPE1/3/4
LAMPE2/3/4
DREIFACH™
LAMPE1
LAMPE2
LAMPE3
LAMPE4
EINZELN™

LPM

Lampenauswahl

o N o o W N -~ O

A A A a ©
w N = O

VIERFACH
LAMPE1/4
LAMPE2/3
DOPPEL"
LAMPE1/2/3
LAMPE1/2/4
LAMPE1/3/4
LAMPE2/3/4
DREIFACH™
LAMPE1
LAMPE2
LAMPE3
LAMPE4
EINZELN™

Q$L

Abfrage Lampengesam-
tlaufzeit

N

A W N

LAMPE1
LAMPE2
LAMPE3
LAMPE4
Antwort ist 0000 bis 3000

OSH

Verschluss

QSH

Abfrage des Ver-
schlussstatus

GEOFFNET
SCHLIESSEN

VSE

Bildseitenverhaltnisum-
schaltung

QSE

Abfrage der Bildseiten-
verhaltniseinstellung

= O O N =~ O

STANDARD/VID AUTO
4:3

16:9

DIREKT

H-V ANPASSUNG
H-GESTRECKT
V-ANPASSUNG
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Befehl Einzelheiten Param_eterlAusgabe- Anmerkung (Parameter)
zeichenfolge
. 0 AUS
OPP P IN P-Ausfihrung
1 ANWENDER1

QPP P IN P Einstellungsab- |2 ANWENDER2

frage 3 ANWENDER3
ocs t.:j:terspelcherumschal-

g 01-96 Nummer des Unterspeichers

Abfrage des Unter-
QSB )

speicherstatus

*1  Ab der Lampe mit der kirzesten Laufzeit unter Lampe 1 bis Lampe 4 verwenden.

B Projektor-Steuerungsbefehl (mit Unterbefehl)

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung

vxx  |Ryci IE;B“E'”Q""”QSG'”SE" +00000 = RGB/YPgPx, +00001 = Y/C
B Objektiv-Steuerungsbefehl

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung
VXX LNSI2 Objektivverschiebung H
VXX LNSI3 Objektivverschiebung V +00000 = Feineinstellung 1+, +00001 = Feineinstellung 1-, +00100 =

K - Feineinstellung 2+, +00101 = Feineinstellung 2-, +00200 = Grobein-

VXX LNSI4 Bildscharfe stellung+, +00201 = Grobeinstellung-
VXX LNSI5 Objektivzoom

Der Projektor kann von einem Bedienungsfeld aus, das sich dort befindet, wo keine Fernbedienungssignale ankommen, ferngesteuert (durch
externen Kontakt) werden.
Verwenden Sie den <REMOTE 2 IN>-Anschluss an den Anschliissen des Projektors, um an das Bedienfeld anzuschlieRen.

=)

E
il
— T
——

il ==
Fernbedienungs-/Kontaktsteuerung

Standby /‘ : Leuchtet

Fernbedienung! Kontaktsteuerung

Lampe
" S D
RGB1 VIDEO
&S &S
RGB2 HDMI
&
DVI-D
Installationsstandorte in den Konferenzraumen usw. Fernbedienungsplatine an einem anderen Standort

162 - DEUTSCH



Kapitel 6 Anhang — Technische Informationen

Stiftbelegungen und Signalnamen

2;?;2:::(::3 Stift Nr. Signalname Offen (H) Kurz (L)
1) GND — GND
(2) POWER AUS EIN
) — 3) RGB1 Sonstige RGB1
\ / (4) RGB2 Sonstige RGB2
\?j (5) VIDEO Sonstige VIDEO
@ E/‘L\] @ (6) HDMI Sonstige HDMI
/ \ (7) DVI-D Sonstige DVI-D
(9) «— (6) (8) SHUTTER AUS EIN
Uber Fernbedienun Uber externen Kon-
©) RST/SET gesteuert o takt gesteuert

Achtung

e Uberbriicken Sie bei der Steuerung die Stifte (1) und (9).

® \Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden, sind die folgenden Tasten auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung deaktiviert. Befehle fiir
RS-232C und Netzwerkfunktionen, die diesen Funktionen entsprechen, sind ebenfalls deaktiviert.
- Einschalttaste <|>, Bereitschaftstaste <>, <SHUTTER>-Taste

® \Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden und wenn dann irgendwelche Stifte von (3) bis (7) mit Stift (1) Uberbriickt werden, sind
die folgenden Tasten auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung deaktiviert. Befehle fir RS-232C und Netzwerkfunktionen, die diesen
Funktionen entsprechen, sind ebenfalls deaktiviert.
- Einschalttaste <|>, Bereitschaftstaste <>, <RGB1>-Taste, <RGB2>-Taste, <DVI-D>-Taste, <VIDEO>-Taste, <HDMI>-Taste, <SDI

1/2>-Taste, <SHUTTER>-Taste

Hinweis

e Fir die Einstellungen Stift (2) bis Stift (8) kénnen Sie Anderungen vornehmen, wenn Sie [REMOTE2 MODUS] auf [ANWENDER] einstellen.
(= Seite 103)

Unterfenster
RGB1 RGB2
Y/C-Ein- VIDEO-
RGB Video*3 gang RGB Video™ Eingang
— v v v
— — — v A A
— J— / A i
v v v — — v
v A A — — A
v A — v A —
v v v v v v
v A A v A A
v v v v v v
v A A v A A
v A A v A A
Unterfenster
DVI-D HDMI SDI
RGB*2 Video™ RGB*2 Video™
v v v v v
v A v A A
v A v A A
v v v v v
v A v A A
v A v A A
— — v v v
— v A A
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v

A
: P IN P (Bild in Bild)-Kombination ist nicht méglich

*1
*2

*3

Unterfenster
DVI-D HDMI DI
RGB?2 Video RGB2 Video*
v v — — —
v A — — —
v A — — —

P IN P (Bild in Bild)-Kombination ist méglich
P IN P (Bild in Bild)-Kombination ist Uber die gleiche Frequenz mdglich

Unterstltzt nur 480p, 576p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/50i, 1080/24sF, 1080/24p, 1080/25p, 1080/30p, 1080/50p und 1080/60p

VGA (640 x 480) - WUXGA (1 920 x 1 200)

Non-Interlace-Signal, Dot clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz (Das WUXGA-Signal ist nur mit VESA CVT RB (Reduced Blanking)-Signalen
kompatibel.)

480i, 480p, 576i, 576p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/50i, 1080/24sF, 1080/24p, 1080/25p, 1080/30p, 1080/50p, 1080/60p

Hinweis

® \Wenn die Aufldsung des Unterfenster-Eingangssignals héher als 1 280 horizontale Pixel ist, verringert sich die Bildqualitat des

Unterfensters.

® \Wenn bei der Kombination & P IN P (Bild in Bild) mit Signalen unterschiedlicher Frequenz ausgefiihrt wird, werden keine Bilder im

Unterfenster angezeigt.

p fos. S .

Wenden Sie sich fir die Initialisierung lhres Passwortes an lhren Handler.
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Verzeichnis.} ibler Signal

In der folgenden Tabelle sind die Videosignale angegeben, die mit dem Projektor kompatibel sind.
® Folgende Symbole zeigen Formate an.

- V: VIDEO, Y/C
- R:RGB
= Y: YCgCr/YPgPr
- D:DVI-D
- H: HDMI
- S: SDI
Abtastfrequenz Plug and Play*
Auflésung Hori- . Dot-Clock- DVI-D
Modus (Pixel) zontal Vertikal Frequenz Format RGB2 HDMI
kHz) | (2 Lis=) EDID1| EDID2 | EDID3
N-:;SACL:{“N/I-/FPSAE;'_%SS/ 720 x 480i 15,7 59,9 — \% —_ — — — —
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 — \% — — — — —
525i (480i) 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 R/Y/S — — — — —
625i (576i) 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 R/YIS — — — — —
525i (480i) 720 (1440) x 480i2| 15,7 59,9 27,0 D/H — — — — —
625i (576i) 720 (1440) x 576i2| 15,6 50,0 27,0 D/H — — — — —
525p (480p) 720 x 483 31,5 59,9 27,0 R/Y/D/H — v — v v
625p (576p) 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/Y/D/H — v — v v
750 (720)/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 R/Y/D/IH/IS — v — v v
750 (720)/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/YIDIH/IS — v — v v
1125 (1080)/60i3 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/YIDIH/S — v — v v
1125 (1080)/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/Y/DIH/IS — v — v v
1125 (1080)/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/YID/HIS — v — v v
1125 (1080)/24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 R/Y/D/H/S — — — — —
1125 (1080)/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 R/YID/H/S — v — v —
1125 (1080)/30p 1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 R/YIDIH/IS — — — — —
1125 (1080)/60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 R/YID/H/S v v v v v
1125 (1080)/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 R/Y/D/H/IS — v — v v
VESA400 640 x 400 31,5 70,1 25,2 R/D/H — — — — —
640 x 400 37,9 85,1 31,5 R/D/H — — — — —
640 x 480 31,5 59,9 25,2 R/D/H v v v v v
640 x 480 35,0 66,7 30,2 R/D/H — — — — —
VGA480 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R/D/H v — v v v
640 x 480 37,5 75,0 31,5 R/D/H v — v v v
640 x 480 43,3 85,0 36,0 R/D/H — — — — —
800 x 600 35,2 56,3 36,0 R/D/H v — v v v
800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/D/H v — v v v
SVGA 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/DH v — v v v
800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/DH v — v v v
800 x 600 53,7 85,1 56,3 R/D/H — — — — —
MAC16 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R/D/H v — 4 4 v
1024 x 768 39,6 50,0 51,9 R/D/H — — — — —
1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/D/H v — v v v
1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/D/H v — v v v
XGA 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/D/H v — v v v
1024 x 768 65,5 81,6 86,0 R/D/H — — — — —
1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/D/H — — — — —
1024 x 768 81,4 100,0 113,3 R/D/H — — — — —
1024 x 768 98,8 120,0 139,1 R/D/H v — v v v
1152 x 864 53,7 60,0 81,6 R/D/H — — — — —
MXGA 1152 x 864 64,0 70,0 94,2 R/D/H — — — — —
1152 x 864 67,5 74,9 108,0 R/D/H — — — — —
1152 x 864 77,1 85,0 119,7 R/D/H — — — — —
MAC21 1152 x 870 68,7 751 100,0 R/D/H v — v v v
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Abtastfrequenz Plug and Play*
Auflésung Hori Dot-Clock- DVI-D
Modus X o1~ | \/ertikal Frequenz Format -
(Pixel) zontal MH RGB2 HDMI
(Hz) (MHz) EDID1 | EDID2 | EDID3
(kHz)
1 280 x 720 37,1 49,8 60,5 R/D/H — — — — —
1280 x 720 44,8 59,9 74,5 R/D/H — — — — —
1280 x 720
1280 x 720 76,3 | 100,0 131,8 R/D/H — — — — —
1280 x 720 92,6 | 120,0 161,6 R/D/H — — — — —
1280 x 768 39,6 49,9 65,3 R/D/H — — — — —
1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/D/H — — — — —
1280 x 768 1280 x 7684 47.4 60,0 68,3 R/D/H — — — — —
1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/D/H — — — — —
1280 x 768 68,6 84,8 17,5 R/D/H — — — — —
1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/D/H — — — — —
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/D/H — — — — —
1280 x 800 1280 x 800" 493 59,9 71,0 R/D/H — — — — —
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 R/D/H — — — — —
1280 x 800 71,6 84,9 122,5 R/D/H — — — — —
MSXGA 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/D/H — — — — —
1280 x 1024 52,4 50,0 88,0 R/D/H — — — — —
1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/D/H — — — — —
1280 x 1024 72,3 66,3 125,0 R/D/H — — — — —
SXGA
1280 x 1024 78,2 72,0 135,1 R/D/H — — — — —
1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/D/H v — v/ v v
1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/D/H — — — — —
1366 x 768 477 59,8 85,5 R/D/H — — — — —
1366 x 768
1366 x 768 39,6 49,9 69,0 R/D/H — — — — —
1400 x 1 050 54,1 50,0 99,9 R/D/H — — — — —
1400 x 1 050 64,0 60,0 108,0 R/D/H — — — — —
1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 R/D/H —
SXGA X v v v v
1 400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 R/D/H — — — — —
1 400 x 1 050 78,8 72,0 149,3 R/D/H — — — — —
1 400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 R/D/H — — — — —
1 440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/D/H — — — — —
WXGA+
1 440 x 900 46,3 49,9 86,8 R/D/H — — — — —
1 600 x 900 46,4 49,9 96,5 R/D/H — — — — —
1600 x 900
1600 x 900 55,9 60,0 119,0 R/D/H v/ — v v v
UXGA60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/D/H v/ — v v v
1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 R/D/H — — — — —
WSXGA+
1680 x 1 050 54,1 50,0 119,5 R/D/H — — — — —
1920 x 1080 55,6 49,9 141,5 R/D/H — — — — —
1920 x 1080 1920 x 1 0807 66,6 59,9 138,5 R/D/H — — — — —
1920 x 1 0805 67,2 60,0 173,0 R — — — — —
1920 x 1 200 61,8 49,9 158,3 R/D/H — — — — —
WUXGA 1920 x 1 2007 74,0 60,0 154,0 R/D/H v — v — —
1920 x 12005 74,6 59,9 193,3 R — — — — —

*1  Signale mit einem v in den Plug and Play-Spalten sind in den EDID (erweiterten Anzeige-ldentifikationsdaten) des Projektors beschriebene
Signale. Wenn ein Signal kein v in den Plug and Play-Spalten, aber einen Eintrag in der Formatspalte hat, kann es eingespeist werden. Bei
Signalen ohne ein v in den Plug and Play-Spalten kann es vorkommen, dass die Auflésung nicht im Computer gewahlt werden kann, selbst wenn
der Projektor diese unterstitzt.

*2  Nur Pixel-Repetition-Signal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz)

*3  Wenn ein 1125 (1035)/60i-Signal eingespeist wurde, wird es als 1125 (1080)/60i-Signal angezeigt.

*4 VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

*5 Tastet die Pixel im Bild-Verarbeitungskreislauf ab und schitzt das Bild.

Hinweis

® Die Anzahl der Pixel fur PT-DZ16KE ist 1 920 x 1 080. Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird in die Anzahl der Pixel umgewandelt und
angezeigt.

® Das ,i* am Ende der Auflésung kennzeichnet ein Zeilensprungsignal.

® \Wenn Zeilensprungsignale eingespeist werden, kann Flimmern im projizierten Bild auftreten.
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Technische Daten

Die Spezifikationen des Projektors sind wie folgt.

Stromversorgung Wechselstrom 200 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz
2150 W (11,5 A)
Stromverbrauch 0,3 W wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist
9 W wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist
GroRe 24,1 mm (0,95") (Seitenverhaltnis 16:9)
DLP-Chip |Anzeigesystem | 3-Unit-DLP-Chips, DLP-Typ
Pixelanzahl 2 073 600 Pixel (1 920 x 1 080 Punkte)
Objektiv Optional
Leuchtende Lampe 420 W, UHM Lampe x 4
Lichtausgabe* 16 000 Im

Kontrastverhaltnis*

10 000:1 (wenn [DYNAMISCH IRIS] auf [3] eingestellt ist)

Farbsystem

7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALGO)

GroRe des projizierten Bilds

1,78 m (70") bis 25,40 m (1 000")2

Bildseitenverhaltnis

16:9

Projektionsart

[FRONT/DECKE], [FRONT/TISCH], [RUCK/DECKE], [RUCK/TISCH]

Lange des Netzkabels

3,0 m (118-1/8")

AuBengehaduse Geformter Kunststoff

Breite 620 mm (24-13/32")
‘;\:r:"ess“"' Hohe 255 mm (10-1/32") (ohne Beine)

Tiefe 730 mm (28-3/4") (ohne Projektionsobjektivdeckel)
Gewicht Ca. 43,0 kg (94,8 Pfund)3

Gerauschpegel*

48 dB

Betriebstem-
Be-

0 °C (32 °F) bis 45 °C (113 °F)

N .| peratur+4
triebsbedin- Luftfeuchtiakelt
gungen UreUuchtigielt | 1, o, pis 80 % (keine Kondensation)
beim Betrieb
3:’:;""””" 3V Gleichstrom (AA/R6 Batterie x 2)
Fernbedi- | pejchweite Innerhalb ca. 30 m (98'5") (wenn die Bedienung direkt vor dem Signalempfanger erfolgt)
enun
g Gewicht 134 g (4,7 Unzen) (einschlieRlich Batterien)
Abmessungen Breite: 51 mm (2"), Héhe: 176 mm (6-15/16"), Tiefe: 28 mm (1-3/32")

*1 Die Messung, die Messbedingungen und die Notationsweise erflillen alle internationalen 1ISO21118-Normen.
*2 1,78 m (70") bis 7,62 m (300") bei angebrachtem Projektionsobjektiv ET-D75LES und 1,78 m (70") bis 15,24 m (600") bei angebrachtem

Projektionsobjektiv ET-D75LE8.

*3 Durchschnittswert. Das Gewicht ist flr jedes Produkt anders.

*4 Wenn Sie den Projektor in groBen Hohen verwenden (zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858') Uber dem Meeresspiegel), sollte die
Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen.
Wenn Sie den Rauchsperrfilter verwenden, sollte die Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 35 °C (95 °F) liegen. Er kann jedoch nicht in

Hoéhenlagen verwendet werden.
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B Anwendbare Abtastfrequenz

Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale“ (% Seite 165).

Fir Videosignale

Fur Y/C-Signal

Horizontal: 15,73 kHz, Vertikal: 59,94 Hz; Horizontal: 15,63 kHz, Vertikal: 50 Hz

Fiir RGB-Signale

Horizontal: 15 kHz bis 100 kHz, Vertikal: 24 Hz bis 120 Hz

PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning)-System

Dot clock-Frequenz: 162 MHz oder weniger

Fiir das YCgCRr/YPgPg-Signal

525i (480i)

Horizontal: 15,73 kHz, Vertikal: 59,94 Hz

525p (480p)

Horizontal: 31,47 kHz, Vertikal: 59,94 Hz

750 (720)/60p

Horizontal: 45 kHz, Vertikal: 60 Hz
1125 (1035)/60i

Horizontal: 33,75 kHz, Vertikal: 60 Hz
1125 (1080)/50i

Horizontal: 28,13 kHz, Vertikal: 50 Hz
1125 (1080)/24sF

Horizontal: 27 kHz, Vertikal: 48 Hz
1125 (1080)/30p

Horizontal: 33,75 kHz, Vertikal: 30 Hz

625i (576i)

Horizontal: 15,63 kHz, Vertikal: 50 Hz
625p (576p)

Horizontal: 31,25 kHz, Vertikal: 50 Hz
750 (720)/50p

Horizontal: 37,5 kHz, Vertikal: 50 Hz
1125 (1080)/60i

Horizontal: 33,75 kHz, Vertikal: 60 Hz
1125 (1080)/24p

Horizontal: 27 kHz, Vertikal: 24 Hz
1125 (1080)/25p

Horizontal: 28,13 kHz, Vertikal: 25 Hz
1125 (1080)/60p

Horizontal: 67,5 kHz, Vertikal: 60 Hz

® 1125 (1080)/50p
Horizontal: 56,25 kHz, Vertikal: 50 Hz

® Die SYNC/HD- und VD-Anschllsse unterstitzen nicht 3-wertige SYNC.

Fiir DVI-D-Signale

525i (480i)"1, 6251 (576i), 525p (480p), 625p (576p), 750 (720)/60p, 750 (720)/50p,
1125 (1080)/60i, 1125 (1080)/50i, 1125 (1080)/24p,

1125 (1080)/24sF, 1125 (1080)/25p, 1125 (1080)/30p,

1125 (1080)/60p, 1125 (1080)/50p

® Anzeigbare Aufldsung: VGA bis WUXGA (ohne Zeilensprung)
® Dot-Clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz

Fiir HDMI-Signale

525i (480i)"1, 6251 (576i), 525p (480p), 625p (576p), 750 (720)/60p, 750 (720)/50p,
1125 (1080)/60i, 1125 (1080)/50i, 1125 (1080)/24p,

1125 (1080)/24sF, 1125 (1080)/25p, 1125 (1080)/30p,

1125 (1080)/60p, 1125 (1080)/50p

® Anzeigbare Aufldsung: VGA bis WUXGA (ohne Zeilensprung)
® Dot-Clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz

Fiir SDI-Signale

SD-SDI-Signal SMPTE ST-259-konform

YCgCr 4:2:2 10-Bit

480i, 576i

SMPTE ST-292-konform

YPgPg 4:2:2 10-Bit

720/50p, 720/60p, 1035/60i, 1080/50i, 1080/60i, 1080/25p,
1080/24p, 1080/24sF, 1080/30p

SMPTE ST-424-konform

YPgPg 4:2:2 10-Bit

1080/50p, 1080/60p

RGB 4:4:4 12-Bit/10-Bit

1080/50i, 1080/60i, 1080/25p, 1080/24p, 1080/24sF, 1080/30p

HD-SDI-Signal

3G-SDI-Signal

*1  nur Pixel-Repetition-Signal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz)
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B Anschluss

1 Paar (BNCx 5 (RGB/YPgPr/YCgCr/YCx 1))
RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
SYNC/HD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
<RGB 1 IN>-Anschluss . - .
VD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
YPgPk-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschliel3lich Synchronisationssignal, PgPg: 0,7 V [p-p] 75 Q
Y/C-Signal Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p] 75 Q
1 Paar, HD D-Sub 15 p (Buchse)
RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
SYNC/HD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
<RGB 2 IN>-Anschluss Polaritdtskompatibilitat
VD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
YPgPg-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschliellich Synchronisationssignal, PgPg: 0,7 V [p-p] 75 Q
<DVI-D IN>-Anschluss 1 Paar, DVI-D 24 p, Single-Link, DVI 1.0 konform, HDCP-kompatibel
<HDMI IN>-Anschluss 1 Paar, HDMI 19 p, HDCP-kompatibel, Deep Color-kompatibel
<VIDEO IN>-Anschluss 1 Paar, BNC 1,0 V [p-p] 75 Q
1 Paar (BNC)
SD-SDI-Signal SMPTE ST-259-konform
<SDI IN>-Anschluss i
HD-SDI-Signal SMPTE ST-292-konform
3G-SDI-Signal SMPTE ST-424-konform
soeRieL NS/ <SERIAL OUT>* | b.sub 9 p, jeweils 1 Paar, RS-232C-kompatibel, fiir Computersteuerung
;TJI.EI_T_(Z:E;‘II?‘:IS<REMOTE L Stereo-Ministecker (M3), jeweils 1 Paar, fir Fernbedienung (verkabelt)/Projektor-Anschlusssteuerung
<REMOTE 2 IN>-Anschluss 1 Paar, D-Sub 9 p, fur die Kontaktsteuerung
<LAN>-Anschluss 1 Paar, RJ-45, fur Netzwerkverbindung, PJLink-konform, 10Base-T/100Base-TX, Art-Net-konform
Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden.
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Abmessungen

Einheit: mm
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* Die tatsachlichen Abmessungen kénnen in Abhangigkeit vom Produkt abweichen.
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Vorsichtshinweise zum Anbringen der
Aufhangevorrichtung

Verwenden Sie bei der Installation des Projektors an einer Decke unbedingt die angegebene optionale Aufhangevorrichtung (Modell Nr.:
ET-PKD510H (fir hohe Decken), ET-PKD510S (firr niedrige Decken)).

Bringen Sie zum Installieren des Projektors das mit der Aufhangevorrichtung mitgelieferte Herabfallschutzset am Projektor an. Wenn Sie ein
separates Herabfallschutzset (Sechskantbolzen mit Distanzscheibe (M10 x 40), Drahtseil: TTRA0143) bendtigen, wenden Sie sich an Ihren
Handler.

Uberlassen Sie Installationsarbeiten wie die Deckenmontage des Projektors einem qualifizierten Techniker.

Wir Ubernehmen keinerlei Verantwortung fiir Schaden am Projektor, die sich aus der Verwendung einer Aufhangevorrichtung ergeben, der
nicht von Panasonic hergestellt wurde, oder die sich aus einem nicht geeigneten Installationsort ergeben, auch wenn die Garantiezeit des
Projektors noch nicht abgelaufen ist.

Ungenutzte Produkte missen unverziglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

Verwenden Sie Schrauben ausreichender Lange, damit diese die eingebetteten Muttern erreichen kénnen; beziehen Sie sich dabei auf die
folgenden Schraubenlécher fir die Aufhangevorrichtung.

Verwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschlissel, um die Schrauben mit ihrem spezifischen Anzugdrehmoment
festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder Schlagschrauber.

o Ausfiihrliche Informationen zur Aufhangevorrichtung finden Sie in der Installationsanleitung.

Die Modellnummern des Zubehérs und des Sonderzubehérs kénnen ohne Ankiindigung geandert werden.

Ansicht von unten

Modell Nr. der Aufhangevorrichtung: ET-PKD510H (fiir hohe Decken)

Einheit: mm ET-PKD510S (fiir niedrige Decken)

Schraubenldcher fiir die Aufhangevorrichtung
M6
|/
! .
30 (1-3/16") } | 25 (31/32")
S PA—S
Max. Schraublochtiefe I Gewindeeingrifftiefe
M6 Zwischenraum
|
y 12 (15/32")
30 (1-3/16") 12 (15/32")
/ N [ \\
Max. Schraublochtiefe Eingebettete Mutter (Gewindeeingrifftiefe)

Anzugmoment: (M6) 4 £ 0,5 N'm
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Einschalten des Projektors..............ccoocoeeeeeeveennnrens 44 [NETZWERK] 59, 119
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[EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG].......ccoovummeeee 82 o
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Erweiterungssignalsperrbereich... [POSITION] 57,68
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[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
Projektorgehause
[PROJEKTOR ID]
Projizieren

R

[RASTER POSITION] 77
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]............coovveeeeereremennnns 65
Registrierung neuer Signale
<REMOTE 1 IN>-Anschluss
<REMOTE 1 OUT>-Anschluss
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[REMOTE2 MODUS]
<RGB1>-Taste

Fernbedienung 23,52

Projektorgehause 26, 52
<RGB2>-Taste

Fernbedienung 23,52

Projektorgehause 26, 52
[RGB IN] 83
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Benutzerinformation zur Sammlung und Entsorgung von veralteten Geraten und
benutzten Batterien

5§
)¢

m
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Diese Symbole auf den Produkten, Verpackungen und/oder Begleitdokumenten bedeuten,
dass benutzte elektrische und elektronische Produkte und Batterien nicht in den allgemeinen
Hausmdill gegeben werden sollen. Bitte bringen Sie diese alten Produkte und Batterien zur
Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum Recycling gemaf Ihrer Landesgesetzgebung und den
Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG zu lhren zustandigen Sammelpunkten.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemaf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schiitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit
und die Umwelt zu vermeiden, die anderenfalls durch eine unsachgemafe Abfallbehandlung
auftreten kénnen.

Wenn Sie ausflihrlichere Informationen zur Sammlung und zum Recycling alter Produkte
und Batterien wiinschen, wenden Sie sich bitte an |hre ortlichen Verwaltungsbehoérden, lhren
Abfallentsorgungsdienstleister oder an die Verkaufseinrichtung, in der Sie die Gegenstande
gekauft haben.

Gemal} Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemaler Entsorgung dieses Abfalls
Strafgelder verhangt werden.

Fir geschaftliche Nutzer in der Europaischen Union
Wenn Sie elektrische oder elektronische Gerate entsorgen méchten, wenden Sie sich wegen
genauerer Informationen bitte an Ihren Handler oder Lieferanten.

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europadischen Union

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Europaischen Union. Wenn Sie solche Gegenstande
entsorgen mochten, erfragen Sie bitte bei den 6rtlichen Behdrden oder Ihrem Handler, welches
die ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.

Hinweis zum Batteriesymbol (unten zwei Symbolbeispiele):

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In
diesem Fall erflllt es die Anforderungen derjenigen Richtlinie, die fur die betreffende Chemikalie
erlassen wurde.

Umweltschutzinformationen fiir Benutzer in China

®

Dieses Symbol gilt nur in China.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
© Panasonic Corporation 2014 WO0414TI1104 -YI
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