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Przeczytaj przede wszystkim

B Informacje na temat formatu
nagrywania filméw

W przypadku filméw nagrywanych za pomocg

kamery mozna wybra¢ format nagrywania

AVCHD'!, MP4 lub iFrame. (= 61)

*1  Urzadzenie jest zgodne z formatem
AVCHD Progressive (1080/50p).

AVCHD:
Nadaje si¢ do ogladania na telewizorach o
rozdzielczosci HD lub do zapisu na p’(ytach'z.
*2 Obraz nagrany w formacie 1080/50p
mozna zapisa¢ za pomoca hastepujacych
metod:
— Kopiowanie obrazu na dysk za pomoca
oprogramowania HD Writer LE 3.0.
— Kopiowanie obrazu na nagrywarke Blu-ray
firmy Panasonic obstugujgca AVCHD
Progressive.

MP4:

Jest to format nagrywania odpowiedni do

odtwarzania i obrébki nagran na komputerze.

® Brak zgodnosci z filmami nagranymi w
formacie AVCHD.

iFrame:

Jest to format nagrywania odpowiedni do

odtwarzania i obrébki nagran w komputerach

Mac (iMovie itd.).

® Brak zgodnosci z filmami nagranymi w
formacie AVCHD.

B Odszkodowanie za zapisane
materialy
Panasonic nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody bezposrednio lub posrednio
spowodowane jakimikolwiek problemami
skutkujgcymi utratg nagranych lub
edytowanych materiatéw. Nie udziela tez
gwarancji w odniesieniu do zadnych
materiatéw, w przypadku nieprawidtowego
dziatania nagrywania lub edycji. Analogicznie,
powyzsze zastrzezenia majg zastosowanie w
przypadku dokonywania wszelkich napraw
kamery.

B Informacje o kondensacji
(zaparowanie obiektywu lub
ekranu LCD)

Kondensacja wystepuje w sytuacji zmiany

temperatury lub wilgotnosci, gdy kamera

zostaje przyniesiona z zewnatrz lub zimnego
pomieszczenia do cieptego pomieszczenia.

Nalezy uwaza¢, gdyz moze to spowodowaé

zabrudzenie, zagrzybienie lub uszkodzenie.

W razie wnoszenia kamery do pomieszczenia o

innej temperaturze, mozna unikngé

kondensaciji, gdy kamera zostanie
pozostawiona w temperaturze danego
pomieszczenia przez okoto 1 godziny. (W razie

duzej réznicy temperatur, umie$¢ kamere w

plastikowej torbie itp., usun powietrze i zapakuj

prézniowo.)

Po wystgpieniu kondensacji, odtgcz akumulator

i/lub zasilacz sieciowy i pozostaw kamere na

okoto 1 godziny. Gdy temperatura kamery
wyréwna si¢ z otoczeniem, zamglenie zniknie
samorzutnie.

B Karty, ktérych mozna uzywacé z
ta kamera

Karta pamieci SD, karta pamigci SDHC i

karta pamieci SDXC

® Karty pamieci o pojemnosci 4 GB lub
wigkszej bez logo SDHC lub karty pamigci o
pojemnosci 48 GB lub wigkszej bez logo
SDXC nie sg zgodne ze specyfikacjg
karty SD.

® Wiecej informaciji o kartach SD znajduje sie
na stronie 12.



B W niniejszej instrukcji obstugi

® Karta pamigci SD, karta pamigci SDHC oraz
karta pamieci SDXC sg okreslane wspdlnie
jako “karta SD”.

® Zaréwno urzadzenia smartfon jak i tablety
okreslone sg mianem “smartfon”.

® Funkcje, ktérych mozna uzywac w trybie

nagrywania filmow: ee

Funkcje, ktérych mozna uzywaé w trybie

robienia zdje¢: €

Funkcje, ktérych mozna uzywacé w trybie

odtwarzania: (]

Funkcje, ktérych mozna uzywacé w trybie

odtwarzania (tylko filmy): ;-El

Funkcje, ktérych mozna uzywac w trybie
odtwarzania (tylko zdjecia): c|lE|

® Scena(-y) nagrana(-e) w formacie [AVCHD]:
“Scena(-y) AVCHD”

® Scena(-y) nagrana(-e) w formacie [MP4/
iFrame], scena(-y) zapisana(-e) w formacie
MP4 (1280x720/25p) lub MP4 (640 360/
25p): “Scena(-y) MP4/iFrame”

® Odnosne strony zostaty oznaczone strzatka,
np. =» 00
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Przygotowanie

Nazwy i funk

e najwazniejszych

czesci

1  Gtlosnik 9  Przelacznik otwierajacy/zamykajacy

2  zlacze AV [AIV] (= 90, 103) ostone obiektywu

3 Przycisk nagrywania/odtwarzania [ .= / Gdy kamera nie jest uzywana, nalezy zamkng¢
(>]1(=15) ostone, aby chroni¢ obiektyw.

4 Przycisk funkcji wypoziomowania ® Aby otworzyé/zamkng¢ ostone obiektywu,
ujecia [~ ] (= 38) nalezy przesung¢ przetacznik otwierajacy/

5 Suwak zwalniania akumulatora [BATT] zamykajacy ostong obiektywu.
(=9

6 Przycisk zasilania [()/]] (= 14)
7  Ztacze mini HDMI [HDMI] (= 90)
8 Gniazdo USB [-=] (= 95, 101, 114)

10 Pokrywa obiektywu
11 Obiektyw
12 Wbudowane mikrofony stereo



16

13 Wskaznik stanu (= 14) 17 Gniazdo statywu

14 Przycisk rozpoczynania/konczenia ® Zatozenie statywu ze $rubg o dtugosci
nagrywania (=» 20) 5,5 mm lub dluzszej moze uszkodzi¢ aparat.

15 Komora akumulatora (= 9) 18 Pokrywa gniazda karty SD (= 13)

16 Ekran LCD (ekran dotykowy) (= 16) 19 Kontrolka dostepu [ACCESS] (= 13)

20 Gniazdo karty (= 13)

® Ekran mozna obraca¢ w zakresie 180° @ w
kierunku obiektywu lub 90° @ w kierunku
przeciwnym.



) + JE

21 Gniazdo zasilania pradem statym 24 Pasek nareke
[DC IN] (= 10) Wyreguluj pasek na reke, tak aby pasowat do
® Nalezy uzywac¢ wylgcznie zasilacza dfoni.

sieciowego dotgczonego do urzgdzenia.

22 Przycisk do nagrywania stopklatek
[ 1(=21)

23 Dzwignia zoomu [W/T] (w trybie
nagrywania filmoéw lub w trybie robienia
zdjec) (= 37)/

Przetacznik ekranu miniatur [ g IQ]
(= 25)/

Suwak regulacji gtosnosci [-VOL+] (w
trybie odtwarzania) (= 26)

Odchyl pasek.

Wyreguluj dtugosc¢.

Zi6z pasek z powrotem.
Zaczep na pasek na ramie

5000



Przygotowanie

B Informacje dotyczace akumulatoréw, ktérych mozna uzywac z ta kamera

Akumulator, ktérego mozna uzywac z kamera, to VW-VBT190/VW-VBT380.

o Urzadzenie jest wyposazone w funkcje wykrywania akumulatoréw, ktérych moze uzywac.
Przeznaczony specjalnie dla kamery akumulator (VW-VBT190/VW-VBT380) obstuguje te
funkcje. Z kamerg moga by¢ uzywane wylacznie oryginalne akumulatory firmy Panasonic
oraz akumulatory innych producentéw zatwierdzone przez firme Panasonic. Firma
Panasonic moze gwarantowac jakos¢, wydajnosc¢ i bezpieczenstwo wytacznie
oryginalnych akumulatoréw firmy Panasonic, a nie akumulatoréw innych producentéw.

Stwierdzono, ze na niektorych rynkach sa dostepne podrobki akumulatoréw zblizone
wygladem do oryginalnych produktéw. Czes$¢ z nich nie ma odpowiedniego zabezpieczenia
wewnetrznego i w zwiazku z tym nie spetnia odnosnych norm bezpieczenstwa. Korzystanie
z nich moze grozi¢ pozarem lub wybuchem. Nie ponosimy odpowiedzialnosci za zadne
wypadki ani usterki powstate na skutek uzywania podrébek akumulatoréw.

W celu zapewnienia bezpieczenstwa nalezy uzywac oryginalnych akumulatoréw Panasonic.

Wkiadanie/wyjmowanie akumulatora

o Nacisnij przycisk zasilania, aby wylaczy¢ kamere. (= 14)
Zainstaluj akumulator, wkiadajac go w kierunku pokazanym na rysunku.

Wyjmowanie akumulatora

Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania, az
zgasnie kontrolka stanu. Nastgpnie wyjmij
akumulator, przytrzymujgc kamere, aby jej nie
upuscic.

Przesun suwak zwalniania akumulatora w
kierunku wskazywanym przez strzatke i
wyjmij akumulator po zwolnieniu blokady.

Wsuwaj akumulator do momentu, gdy
zatrza$nie sie on na miejscu.

a -
s D
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tadowanie akumulatora

Akumulator dotaczony do urzadzenia nie jest naladowany. Przed rozpoczeciem
uzytkowania urzadzenia nalezy catkowicie natadowaé¢ akumulator.

Po podiaczeniu zasilacza sieciowego kamera znajduje sie w trybie gotowosci. Gtéwny obwdd jest

zawsze pod napigciem, gdy zasilacz jest podtgczony do gniazda sieciowego.

Wazne:

o Nie uzywaj zasilacza sieciowego ani kabla zasilania pragdem przemiennym z innymi
urzadzeniami, poniewaz sg one przystosowane do pracy jedynie z ta kamera. Do pracy z kamera
nie stosuj zasilacza sieciowego ani kabli zasilania pradem przemiennym z innych urzadzen.

o Akumulator nie bedzie si¢ tadowat, gdy urzadzenie jest wiaczone.

® Zaleca si¢ tadowanie akumulatora w temperaturze od 10 °C do 30 °C. (Temperatura
akumulatora powinna by¢ taka sama.)

@ Gniazdo zasilania pradem statym (DC)

1 Podtaczyc¢ kabel zasilania prgdem statym (DC) do zasilacza sieciowego oraz
do gniazda zasilania pradem statym urzadzenia.
® \Wktadaj wtyczki do oporu.

Podtaczy¢ zasilacz sieciowy do gniazda zasilania pragdem przemiennym (AC).
® Wskaznik stanu bedzie migat na czerwono w odstepach ok. 2-sekundowych (wiaczony przez
ok.1 sekunde, wytgczony przez ok.1 sekunde), informujac o rozpoczeciu tadowania.
Wyltgczy sie po zakonczeniu tadowania.

B Podtaczanie do gniazda zasilania

Mozna korzysta¢ z kamery zasilanej z gniazdka sieciowego, wigczajac jg po uprzednim podtgczeniu zasilacza sieciowego.
Nawet jesli podczas nagrywania obrazéw stosowany jest zasilacz sieciowy, do aparatu powinien
by¢ podtgczony akumulator.

Umozliwi to kontynuowanie nagrywania w razie wystgpienia awarii zasilania lub przypadkowego
odtgczenia zasilacza sieciowego od gniazda zasilania.

B tadowanie poprzez podtgczenie do innego urzadzenia

Akumulator mozna natadowac¢, podtgczajgc kamere do innego urzgdzenia za pomoca kabla USB (w zestawie).
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na stronie 115.

® Jezeli kontrolka stanu miga bardzo szybko lub bardzo wolno, patrz strona 130.

® Zalecamy stosowanie Panasonic akumulatoréw (= 11).

® W przypadku uzywania innych akumulatoréw nie gwarantujemy jakosci dziatania kamery.

o Nie wystawiaj akumulatora na dziatanie wysokiej temperatury ani ognia.

® Nie nalezy pozostawia¢ akumulatora w samochodzie z zamknigtymi drzwiami i oknami,
zaparkowanym w miejscu nastonecznionym przez diuzszy czas.

-10 -



Czas ladowania i czas nagrywania

B Czas tadowania/nagrywania
® Temperatura: 25 °C/wilgotno$¢ wzgledna: 60%RH
® Czasy tadowania w nawiasach dotycza tadowania przez gniazdo USB.

Numer modelu

akuml.JIat.ora Czas Format Tryb Maksymalny Faktyczny
[Napiecie/ . . ._ | czas ciagtego czas
s A tadowania nagrania | nagrywania : .
pojemnosé nagrywania | nagrywania
(minimum)]
[1080/50p] 2h 10 min 1h 5 min
Dotgczony [AVCHD] (PH], [HA], 2h 15 min
akumulator/ (HCI 1h 10 min
2 h 20 min :
VW-VBT190 (5 h 20 min) [HE] 2h 20 min
(opcjonalny) [1080] 2h 10 min 1h 5 min
(3.6 V71940 mAn] .[MP4/ [720] 2h 35 min 1 h 20 min
iFrame]
[IFrame] 2 h 40 min 1h 25 min
[1080/50p] 4 h 25 min 2 h 15 min
[PH] 4 h 30 min
2 h 20 min
[AVCHD] [HA] 4 h 35 min
\(gv;\)/c};?;ﬁig 3h 45 min HE Ah35Min | 1 96 min
(3,6 V/3880 mAh] (9 h 45 min) [HE] 4 h 40 min
[1080] 4 h 25 min 2 h 20 min
.[MP4/ [720] 5h 15 min 2 h 45 min
iFrame]
[IFrame] 5 h 25 min 2 h 50 min

® “h” to skrét od hour (godzina), “min” od minuta, a “s” od sekunda.

® Jest to czas przyblizony.

e Podany czas tadowania dotyczy catkowicie roztadowanego akumulatora. Czas tadowania i
czas nagrywania roznig si¢ w zaleznosci od warunkow eksploatacji, np. wysokiej lub
niskiej temperatury.

® Faktyczny czas nagrywania oznacza czas nagrywania, podczas ktérego wielokrotnie przerywa
sie i wznawia nagrywanie, wiagcza i wylgcza kamere, przesuwa dzwignie zoomu itp.
® Akumulatory nagrzewajg sie podczas pracy i tadowania. Nie oznacza to usterki.

Pozostaty poziom zasilania
® \Wraz ze zmniejszaniem sig poziomu natadowania akumulatora, wyswietlany symbol bedzie

sie zmieniat. () — (I — - g—>i]

Jezeli akumulator jest roztadowany, wéwczas ] mruga na czerwono.

-11 -



Przygotowanie

Nagrywanie na karcie

Kamera moze zapisywac¢ zdjgcia i filmy na karcie SD. W celu nagrywania na karcie SD zapoznaj sie
z ponizszymi informacjami.

Karty, ktéorych mozna uzywac z tq kamera

Do nagrywania filmoéw nalezy stosowac karty SD zgodne z klasg szybkosci SD Speed Class
Rating* Class 4 lub wyzsza.

Typ karty | Pojemnosé
Karta pamigci SD 512 MB do 2 GB
Karta pamigci SDHC 4 GB do 32 GB
Karta pamigci SDXC 48 GB do 128 GB

*

SD Speed Class Rating to standard np.:

szybkosci ciggtego zapisu. Informacje mogg CLASS@
by¢ umieszczone na naklejce na karcie itp.

® Najnowsze informacje znalezé mozna na ponizszej stronie wsparcia.

http://panasonic.jp/support/global/cs/e_cam

(strona jest dostepna jedynie w jezyku angielskim.)

o W przypadku uzywania karty pamieci SDHC/karty pamigci SDXC w innym urzadzeniu
nalezy sie upewnic, ze obstuguje ono takie karty.

® Aby mdc korzysta¢ z funkcji zwigzanych ze standardem Eye-Fi wymagana jest karta SD Eye-Fi
X2. (= 104)

o Nie mozemy zagwarantowa¢ prawidtowego dziatania kart SD innych niz wymienione powyzej.
Ponadto, do nagrywania filméw nie mozna uzywac¢ kart SD o pojemno$ci mniejszej niz 32 MB.

® Karty pamieci o pojemnosci 4 GB lub wigkszej bez logo SDHC lub karty pamigci o pojemnosci
48 GB lub wigkszej bez logo SDXC nie sg zgodne ze specyfikacjg karty SD.

® Po zablokowaniu blokady zapisu @) w karcie SD, na karcie nie bedzie mozna
nagrywac, usuwac z niej nagran ani ich edytowac.

e Karte pamieci nalezy przechowywaé¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci, aby Q— s_a
zapobiec jej potknieciu.

-12 -



Wkiadanie/wyjmowanie karty SD

Jezeli karta SD firmy innej niz Panasonic badz wykorzystywana w innym urzadzeniu bedzie
uzywana po raz pierwszy w kamerze, nalezy jg sformatowac. (= 34) Formatowanie karty SD
spowoduje usuniecie wszystkich zapisanych danych. Ich przywrécenie nie bedzie mozliwe.

Uwaga:
Sprawdz, czy kontrolka dostepu zgasta.

Kontrolka dostepu
[ACCESS] ©

® Kontrolka dostepu $wieci
sie podczas wykonywania
operacji na karcie SD.

1 Otworz pokrywe gniazda karty SD i wioz (wyjmij) karte SD do (z) gniazda

karty @.

o Wcisnij karte SD prosto do konca, skierowang strong ze ztgczami @ w kierunku pokazanym na

ilustracji.

o \Wcisnij Srodek karty SD, a nastepnie jg wyciggnij.

2 Dobrze zamknij pokrywe gniazda karty SD.
® Dobrze zamknij pokrywe gniazda, aby sie zatrzasneta.

Nie dotykaj stykow z tytu karty SD.

Nie nalezy poddawac¢ karty SD silnym
wstrzgsom, zginac jej ani upuszczac.
Zaktécenia elektryczne, elektrycznosé
statyczna lub usterka kamery badz karty SD
mogg uszkodzi¢ albo usung¢ dane zapisane
na karcie SD.

Gdy $wieci sig kontrolka dostepu do karty, nie
wolno wykonywaé nastepujgcych czynnosci:
— Wyjmowanie karty SD

— Wytaczanie kamery

— Podtaczanie lub odtaczanie kabla USB

— Narazanie kamery na drgania i wstrzasy
Wykonanie wspomnianych czynnosci przy
wigczonej kontrolce moze spowodowaé
uszkodzenie danych/karty pamieci SD lub
kamery.

Nie wystawiaj koncowek karty SD na
dziatanie wody, brudu lub kurzu.

® Nie umieszczaj kart SD:
— W miejscu silnie nastonecznionym
— W miejscu mocno zapylonym lub
wilgotnym
— W poblizu grzejnika
— W miejscach narazonych na znaczne
zmiany temperatury (moze doj$¢ do
skroplenia pary wodnej.)
— W miejscu wystepowania elektrycznosci
statycznej lub fal elektromagnetycznych
® Aby chroni¢ karty SD, kiedy z nich nie
korzystasz, przechowuj je w odpowiednich
futeratach.
® Informacje dotyczace utylizacji i pozbywania
sie karty pamigci SD. (=» 130)
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Przygotowanie

Wiaczanie/wytaczanie kamery

Mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ zasilanie przy uzyciu przycisku zasilania badz otwierajgc lub
zamykajgc ekran LCD.

Wiaczanie i wytgczanie zasilania przy uzyciu przycisku zasilania
Otwoérz ekran LCD i nacis$nij przycisk zasilania, aby wtaczy¢ kamere.
Wytaczanie zasilania

Nacisénij i przytrzymaj przycisk zasilania, az
zgasnie kontrolka stanu.

@ Kontrolka stanu sie zapala.

Wiaczanie i wylaczanie urzadzenia przy uzyciu ekranu LCD

Otwarcie ekranu LCD powoduje wigczenie zasilania, a jego zamkniecie — wylaczenie zasilania.

Podczas normalnej eksploatacji mozna w wygodny sposéb wiaczaé/wytaczac zasilanie,
otwierajac i zamykajac ekran LCD.
® Zasilanie sie nie wytgczy, dopoki kamera nagrywa filmy, nawet jesli ekran LCD bedzie zamkniety.
e W nastgpujgcych przypadkach otwarcie ekranu LCD nie powoduje wtgczenia zasilania. Naci$nij
przycisk zasilania, aby wigczy¢ kamere.
— Przy wigczaniu kamery po raz pierwszy po jej zakupieniu
— Po wytgczeniu kamery przy uzyciu przycisku zasilania
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Przygotowanie

Wybieranie trybu

Naciskajac przycisk nagrywania/odtwarzania, mozna przetgcza¢ urzadzenie migdzy trybem
nagrywania (tryb nagrywania filméw/ tryb robienia zdje¢) i trybem odtwarzania.

Aby przetaczy¢ urzadzenie miedzy trybem nagrywania filmoéw i trybem robienia zdje¢, nalezy
dotknaé ikony przetacznika wyboru trybu nagrywania, gdy kamera pracuje w trybie nagrywania.

Tryb nagrywania filméw (= 20) Nagrywanie filmow.
Tryb robienia zdje¢ (= 21) Robienie zdjec.
Tryb odtwarzania (= 24, 68) Odtwarzanie filméw/zdjec.

Przetaczanie urzadzenia pomiedzy trybem
nagrywania i trybem odtwarzania

Przycisk nagrywania/odtwarzania

Nacis$nij przycisk, aby przetaczy¢ urzadzenie

pomiedzy trybem nagrywania i trybem

odtwarzania.

® Po wigczeniu urzgdzenie znajduje sie w trybie
nagrywania.

Przetaczanie urzadzenia pomiedzy trybem
nagrywania filméw i trybem robienia zdjeé

Aby przetaczy¢ urzadzenie pomigdzy trybem nagrywania filméw i trybem robienia zdjg¢, nalezy
dotknaé ikony przetgcznika wyboru trybu nagrywania znajdujgcej sie na wyswietlaczu LCD (ekranie
dotykowym).

1 Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania,
aby witaczy¢ tryb nagrywania.
® |kona przetgcznika wyboru trybu nagrywania @) jest
wys$wietlana na ekranie.

Tryb nagrywania filméw

Tryb robienia zdjgé

(Tryb nagrywania filméw)
2 Dotknij ikony przetacznika wyboru trybu
nagrywania.
® |Informacje na temat obstugi ekranu dotykowego mozna znalez¢ na stronie 16.
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Wyswietlanie ikony przetacznika wyboru trybu nagrywania
Ikona przetacznika wyboru trybu nagrywania zniknie, gdy przez okreslony czas nie zostanie
wykonana zadna operacja dotykowa. Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ go ponownie.

o Nacisniecie przycisku rozpoczynania/konczenia nagrywania podczas pracy w trybie robienia
zdje¢ lub w trybie odtwarzania spowoduje wigczenie trybu nagrywania filméw. W trakcie
odtwarzania filméw/zdje¢ lub w innych warunkach tryb nagrywania moze nie zosta¢ uruchomiony,
nawet jesli naci$niety zostat przycisk rozpoczynania/konczenia nagrywania.

® Po przetgczeniu z trybu robienia zdjg¢ do trybu nagrywania filméw lub odwrotnie, ustawienia
wykorzystywane w pierwotnym trybie mogg nie zosta¢ zachowane. (= 39)

Przygotowanie

Jak uzywa¢ ekranu dotykowego

Mozna obstugiwa¢ kamere, bezposrednio dotykajgc ekranu LCD (ekranu dotykowego) palcami.

B Dotykanie

Dotkniecie i odjecie palca od ekranu dotykowego stuzy

do wybrania ikony lub zdjecia.

® Nalezy dotkng¢ srodka ikony.

o Dotkniecie ekranu nie przyniesie efektu, gdy dotykany
jest jednoczesnie inny jego fragment.

B Przesuwanie palcem
Przesuwaj palec, naciskajgc ekran dotykowy.

B Informacje o ikonach obstugi

@)/«

Dotknij, aby zmieni¢ ekran lub opcje ustawien.

Dotknij, aby powréci¢ do poprzedniego ekranu.
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Informacje na temat menu dotykowego

Dotknij < (lewa strona)/]> (prawa strona) [l w menu dotykowym, aby

przetaczy¢ ikony obstugi.

® Mozna tez przetgczac ikony obstugi, przesuwajgc menu dotykowe w lewo lub w prawo za
pomocg dotkniec.

@ Menu dotykowe

Tryb odtwarzania

Mozna zmieni¢ wyswietlane ikony obstugi. (= 32)

Wyswietlane tylko w trybie Intelligent Auto Plus (= 42) oraz w [Efekt miniatury]/[Film
8mm]/[Film niemy] trybu kreatywnego sterowania (= 42).

@ Wyswietlana tylko podczas korzystania z [Rej. poklatk.] trybu kreatywnego sterowania
(=» 42), w trybie scen (= 45), w trybie nagrywania w nieskonczonej petli (= 46) i w trybie
recznym (= 47).

(o) o]

B Aby wyswietli¢c menu dotykowe

Menu dotykowe zniknie, gdy przez okreslony czas w
trakcie nagrywania filmu lub robienia zdjecia nie
zostanie wigczona zadna funkcja dotykowa. Aby
wyswietli¢ je ponownie, dotknij [l -

o Nie nalezy dotyka¢ ekranu LCD twardymi, ostrymi koncéwkami, np. dtugopisow.
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Przygotowanie

tawianie daty i czasu

Zegar nie jest ustawiony w momencie zakupu. Nalezy prawidtowo ustawi¢ zegar.

® Po wiaczeniu urzadzenia moze zosta¢ wyswietlony komunikat “Ustaw region lokalny i
date/czas”. Wybierz [TAK] i postepuj zgodnie z instrukcjami podanymi w ponizszych
punktach, aby wprowadzi¢ te ustawienia:
— Punkt 3 w [STREFA CZAS.] (= 28)
— Punkty 2-3 w “Ustawianie daty i czasu”

1 Wybierz menu. (= 27)

‘ &R : [USTAWIENIA] — [UST. ZEG.] ‘

2 Dotknij daty lub godziny do ustawienia i ustaw odpowiedniag wartos¢ przy
uzyciu @I

@ Wyswietlanie ustawienia czasu swiatowego (= 28):
£ [DOMY W [CEL PODROZY]

® Mozna wybraé rok z przedziatu od 2000 do 2039.

3 Dotknij [ZATW.].

o Dotknij [WYJ.], aby zakonczy¢ ustawienie.

® Funkcja daty i czasu jest zasilana z wbudowanej baterii litowej.

e Jesli wyswietlacz czasu pokazuje [- -], oznacza to, ze wbudowana bateria litowa jest
roztadowana. Podtgcz zasilacz sieciowy lub wtéz akumulator do kamery, aby natadowa¢ baterie
litowg. Bateria bedzie sie tadowata, nawet jezeli kamera jest wylgczona. Pozostaw kamere na
okoto 24 godziny. Po natadowaniu bateria litowa pozwoli na dziatanie funkcji godziny i daty przez
okoto 4 miesigce.
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Podstawowe

Przed rozpoczeciem nagrywania

B Podstawowe ustawienie kamery

© Trzymaj kamere obiema rekami.

@ Przetoz dton pod paskiem na reke.

@®© Gdy kamera jest trzymana np. na wysokos$ci pasa, wygodnie jest korzysta¢ z ikony przycisku

nagrywania @).

® Podczas nagrywania stoj pewnie i uwazaj, aby nie wpas¢ na inne osoby lub przedmioty.

o Kiedy jestes$ na otwartym powietrzu, nagrywaj ze stoncem za plecami. Jesli nagrywany obiekt jest
os$wietlony od tylu, na nagraniu bedzie on zbyt ciemny.

® Trzymaj rece blisko ciata. Rozstaw nogi w celu zapewnienia lepszej rownowagi.

o Nie zakrywaj mikrofonu rekami itp.

B Podstawowe wskazéwki dotyczace nagrywania filmoéw

® Podczas nagrywania kamere powinno sie trzymaé nieruchomo.

e W przypadku przesuwania kamery podczas nagrywania, nalezy to robi¢ powoli ze statg
predkoscia.

® Funkcja zoomu jest uzyteczna w przypadku obiektéw, do ktdrych nie mozna sig zblizy¢. Jednak
zbyt czeste zblizenia i oddalenia obnizajg jako$¢ filmu.

B Nagrywanie samego siebie

Obroé¢ ekran LCD w kierunku obiektywu.

® Obraz jest obrécony w poziomie, tak jakby patrzyto sie w
lustro. (jednak obraz jest nagrywany normalnie, a nie
odwrécony.)

® Na ekranie bedg sie pojawiaty tylko niektére oznaczenia.
Kiedy na ekranie pojawi sie , ustaw ekran LCD w
normalnym pofozeniu i sprawdz ostrzezenie/alarm. (= 122)
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Podstawowe |=
Nagrywanie filmoéow
o Nalezy otworzy¢ ostone obiektywu przed wiaczeniem kamery. (= 6)

1 Otworzy¢ ekran LCD i ustawi¢ tryb
nagrywania filmoéw. (= 15)

2 Aby rozpoczaé nagrywanie, nacisnij H L_
przycisk rozpoczynania/konczenia

nagrywania.
@ Po rozpoczegciu nagrywania symbol 11
DK zmienia sie na @.

@ lkona przycisku nagrywania

3 Aby zatrzymac¢ nagrywanie,
ponownie nacisnij przycisk
rozpoczynania/konczenia nagrywania.
® Nagrywanie mozna tez rozpoczg¢/zatrzymac, dotykajgc ikony przycisku nagrywania.

B Oznaczenia na ekranie w trybie nagrywania filmow

3111080 Tryb nagrywania

Przyblizony pozostaty czas nagrywania
® Kiedy pozostaty czas to mniej niz

R 1h20m minuta, wskaznik R 0h00Om miga na
czerwono.
Czas nagrania (ktéry uptynat) v
® “h” to skrot od hour (godzina), “m” od
0h00mO00s minuta, a “s” od sekunda.

® Po kazdym witgczeniu pauzy nagrywania
licznik zostanie wyzerowany i bedzie
wyswietlat 0hOOmO00s.

® Obraz wy$wietlany na ekranie zniknie, gdy przez okres$lony czas nie zostanie wykonana zadna
operacja dotykowa. Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ go ponownie. (= 28)

® \Wskazanie bedzie wyswietlane bez przerwy, gdy pozostaty dostepny czas nagrywania bedzie
krétszy niz 30 minut.

o Nacisnigcie przycisku nagrywania/odtwarzania podczas nagrywania filmu spowoduje
zatrzymanie nagrywania i wigczenie trybu odtwarzania.

® Aby zmienié¢ format zapisu, zmien ustawienie [FORMAT ZAP.] lub [TRYB ZAP.]. (= 61, 62)

® Mozna robi¢ zdjecia podczas nagrywania filmu. (= 23)

® Obrazy nagrane pomiedzy naci$nigciem przycisku rozpoczynania/kofnczenia nagrywania a
ponownym nacisnieciem przycisku w celu zatrzymania nagrywania stajg si¢ jedng sceng.
W przypadku nagrywania z opcjg [FORMAT ZAP.] ustawiong na [MP4/iFrame], sceny dtuzsze niz
ok. 20 minut zostang automatycznie podzielone. (nagrywanie jest kontynuowane.)
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® (Maksymalna liczba mozliwych do nagrania scen na jednej karcie SD)

Format nagrania | [AVCHD] | [MP4/iFrame]
Liczba mozliwych do zapisania Okolo 3900 Okolo 89100
scen
Rozne daty (= 72) Okoto 900 Okoto 900

® Maksymalna liczba mozliwych do nagrania scen oraz maksymalna liczba réznych dat bedg
mniejsze niz podane w tabeli powyzej, jesli na karcie SD znajdujg sie zaréwno sceny MP4/iFrame
jak i zdjecia.

® Nagrywanie w toku nie zostanie zatrzymane nawet w przypadku zamkniecia ekranu LCD.

® Informacje dotyczace przyblizonego czasu nagrywania mozna znalez¢ na stronie 133.

® Maksymalny pozostaty czas nagrywania, ktéry moze zosta¢ wyswietlony dla nagrywania filmow,
wynosi 99 godzin i 59 minut. Kazdy pozostaty czas nagrywania przekraczajgcy 99 godzin i
59 minut wyswietlany bedzie jako “R99h59m+”. Wskazanie wys$wietlacza pozostaje bez zmian do
chwili, gdy pozostaty czas nagrywania nie spadnie do 99 godzin i 59 minut lub ponizej.

Podstawowe o

Robienie zd

o Nalezy otworzy¢ ostone obiektywu przed wiaczeniem kamery. (= 6)

robienia zdje¢. (= 15)

2 Nacisnaé przycisk ) do potowy. (Tylko
dla automatycznej regulacji ostrosci)

S

1 Otworzy¢ ekran LCD i ustawi¢ tryb @
(o]
|
B

Ikona ustawiania ostrosci:

@ lkona ustawiania ostrosci:

O (Biata kontrolka miga.): Ustawianie ostrosci
Q——,-' - @ (Zielona kontrolka si¢ zapala.): Ustawiona
(B o L oa ostro$c¢

Brak znaku: Ustawienie ostrosci sie nie udato.
@ Obszar ustawiania ostro$ci (w ramce)

3 Nacisnij catkowicie przycisk Y .
3

e

(o]
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o Jesli funkcja optycznego stabilizatora obrazu (=» 52) zostanie ustawiona na 1 ([TRYB 1]),

wtedy funkcja stabilizatora obrazu bedzie bardziej wydajna. (Po nacisnigciu do potowy przycisku
@) wyswietiona zostanie ikona (Optyczny stabilizator obrazu MEGA).)

® Podczas robienia zdje¢ w ciemnych miejscach czas otwarcia migawki si¢ wydtuza, dlatego w
takim przypadku zaleca sig¢ uzywanie statywu.

® Mozna réwniez zrobi¢ zdjecie, dotykajac obiektu w celu ustawienia ostrosci. (migawka dotykowa:
- 55)

® Czas robienia zdjecia moze sie rézni¢ w zalezno$ci od rozmiaru zdjecia.

® W zaleznosci od warunkéw zapisu oraz ustawien menu wskaznik ustawiania ostro$ci oraz ramka
obszaru ostro$ci mogg nie by¢ wyswietlane.

B Informacje dotyczace oznaczen na ekranie w trybie robienia zdje¢

(o) | Wskaznik robienia zdjg¢ (= 119)

Pozostata liczba zdje¢
® Miga na czerwono, gdy pojawia sie [0].

Rozmiar zdjeé¢ (= 67)
MEGA| | Optyczny stabilizator obrazu MEGA (= 22)

R3000

R “ |
[@]; | Optyczny stabilizator obrazu (= 52) ® Obraz wyswietlany na ekranie
zniknie, gdy przez okre$lony czas
nie zostanie wykonana zadna
operacja dotykowa. Dotknij ekranu,
aby wyswietli¢ go ponownie.
Wskazanie bedzie wyswietlane bez
przerwy, jesli liczba mozliwych do
zrobienia zdje¢ osiggnie 200 lub
mniej.

B Informacje dotyczace obszaru ustawiania ostrosci

Kamera moze nie ustawi¢ ostrosci, gdy za lub przed obiektem znajdujgcym sie w obszarze
ustawiania ostrosci znajduje sie przedmiot o duzym kontrascie. W takim przypadku nalezy
przenie$¢ przedmiot o duzym kontrascie poza obszar ustawiania ostrosci.
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Robienie zdje¢ w trybie nagrywania filméw

0
]
< Ustawi¢ tryb nagrywania filmow (= 15)
Naci$nij catkowicie (do samego dotu) przycisk ), aby zrobié¢ zdjecie.
® Mozna robi¢ zdjecia podczas nagrywania filméw. (nagrywanie réwnoczesne) ‘
® Podczas zapisu zdje¢ @ zmienia kolor na czerwony i wyswietlona zostaje
liczba mozliwych do zapisania zdje¢. @
® Podczas wykonywania zdjg¢ nie stycha¢ odgtosu migawki. o

® Samowyzwalacz (=» 58) nie dziata prawidtowo.

® Podczas nagrywania filméw oraz gdy uzywana jest funkcja PRE-REC, jako$¢ obrazéw rézni sie
od normalnych zdje¢, aby zapewni¢ priorytet nagrywania filméw w stosunku do robienia zdje¢.

o Jesli podczas nagrywania filméw wykonywane jest nagrywanie réwnoczesne, pozostaty czas
nagrywania ulegnie skréceniu. Gdy urzadzenie zostanie wytgczone albo nacisnigty zostanie
przycisk nagrywania/odtwarzania, pozostaty czas nagrywania moze sie wydtuzy¢.

® Czas robienia zdjecia moze sie rézni¢ w zalezno$ci od rozmiaru zdjecia.

® Maksymalna liczba mozliwych do zapisania obrazéw, jaka moze byé wyswietlona, to 9999. Jesli
liczba mozliwych do zapisania obrazéw przekracza 9999, wyswietla sig¢ R 9999+. Po zrobieniu
zdjecia ta liczba sig nie zmieni, dopdki liczba mozliwych do zapisania obrazéw nie osiggnie 9999
lub mniej.

® Czas nagrywania moze sig¢ rézni¢ w zaleznosci od warunkéw podczas nagrywania.
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Podstawowe

”

Odtwarzanie filméw/zdjec¢

Ustawi¢ tryb odtwarzania (= 15).

1
2 Dotknij ikony wyboru trybu odtwarzania @)
(= 17).
e Ustawienie mozna takze wprowadzi¢ dotykajgc @ i
wybierajgc [KONF.WIDEOQ] lub [KONF.OBRAZU] —
[NOSNIK, WIDEO/ZDJECIA]. (= 27)

3 Wybrac¢ zdjecie @ lub format nagrania filmu
@, ktéry ma zostaé odtworzony.

® Dotknij [Zatw.].

(Po wybraniu [AVCHD] lub [MP4/iFrame])
Wybraé¢ dotykowo zadany format nagrania do
odtworzenia.

® Po wybraniu [AVCHD]

[ALL AVCHD]/[1080/50p]/[1080/50i]
® Po wybraniu [MP4/iFrame]
[ALL MP4/iFrame]/[1080/50p]/[720/25p]/[360/25p]/[iFrame]

® Po dotknieciu elementu na ekranie miniatur wyswietlona zostanie ikona trybu nagrywania @.
(.~ vcrio Jli0s0r50p MY 1050501 M p4fFrame Il 1080 I 720 M 360 i Frame
® Po dotknieciu [ALL AVCHD] lub [1080/50i] na miniaturach wys$wietlane beda nastepujace ikony:
— Scena AVCHD [1080/50p]:
— Scena AVCHD [PH]:
— Scena AVCHD [HA]:
— Scena AVCHD [HG]: (HG)
— Scena AVCHD [HE]: (HE)
® Po dotknieciu [ALL MP4/iFrame] na miniaturach wy$wietlane bedg nastepujace ikony:
— Scena MP4 [1080/50p]:
— Scena MP4 [720/25p]:
— Scena MP4 [360/25p]: (360)

— Scena iFrame:
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5 Dotknij sceny lub zdjecia, ktore chcesz odtworzy¢.
® Aby wyswietli¢ nastepng (poprzednig) strone:
— Przesun ekran miniatur w gére (w dét), dotykajac go.
— Przetgcz menu dotykowe, a nastepnie dotknij A (w gore)/' W (w dot) na pasku
przewijania ekranu miniatur.

6 Wybierz funkcje odtwarzania, dotykajac
ikony obstugi.
® |kony obstugi i obraz wys$wietlany na ekranie znikng, gdy
przez okreslony czas nie zostanie wykonana zadna
operacja dotykowa. Aby wyswietli¢ je ponownie, dotknij
ekranu.

Ikona obstugi

Odtwarzanie filméw Przegladanie zdjg¢
»/11: Odtwarzanie/pauza »/11: Rozpoczynal/zatrzymuje pokaz
<« Szybki przeglad nagrania do tytu* slajdoéw (wyswietla zdjecia w
»p: Szybki przeglad nagrania do kolejnosci numerycznej).
przodu* «Il:  Wyswietla poprzednie zdjecie.
u: Zatrzymuje odtwarzanie i 11»:  Wyswietla nastgepne zdjecie.
wyswietla miniatury. |_H Zatrzymuje odtwarzanie i
wyswietla miniatury.

* Po dwukrotnym dotknigciu zwieksza sie predkos$¢ przewijania do przodu/do tytu. (Wys$wietlany
ekran zmienia sig na 444/ PPP )

B Zmiana ekranu miniatur )

Podczas wy$wietlania miniatur, jesli obstugiwana jest dZzwignia zoomu w VoL
PSR C= ®_iQ

strone Q lub w strone E , wyswietlanie miniatur zmienia sie w

nastgpujacej kolejnosci:

20 scen «— 9 scen «—> 1 scena «<—> Indeks czasowy najlepszych

fragmentow* (= 70) W T

* Indeks czasowy najlepszych fragmentéw mozna ustawic¢ tylko w trybie
odtwarzania filmoéw.

o Jesli nacisniety zostanie przycisk nagrywania/odtwarzania, ekran miniatur powréci do stanu, w
ktorym wyswietlanych jest 9 scen.

o W przypadku wyswietlania 1 sceny lub naci$niecia i przytrzymania miniatury w wyswietlaniu 20
lub 9 scen, data i czas nagrania wyswietlajg sie podczas odtwarzania filmoéw, a data zrobienia
zdjecia i numer pliku — podczas ogladania zdjeé.
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B Regulacja gtosnosci -
Przesun suwak gto$nosci w celu regulaciji oL
poziomu gto$nika podczas odtwarzania filmu. = Q
«afus] (000000 ‘ % |
W kierunku “+”:  Glto$no$¢ wzrasta
. o ax . W T
W kierunku “—=":  Glo$nos$¢ maleje

® Dzwigk jest odtwarzany tylko podczas normalnego odtwarzania.

o Jesli pauza jest wigczona przez 5 minut, ekran przetgczy sie do miniatur.

® Czas odtwarzania, ktory uptynat, zostanie ustawiony na 0h0OmO00s dla kazdej sceny.

® Podczas odtwarzania przy wybranych opcjach [ALL AVCHD] lub [ALL MP4/iFrame], w momencie
przetgczania sceny ekran moze na chwile zrobi¢ sie czarny.

Kompatybilnos¢ filméw

® Urzgdzenie wykorzystuje format pliku AVCHD Progressive/AVCHD/MPEG-4 AVC.

e Odtwarzanie za pomoca kamery filméw, zapisanych przy uzyciu innego urzadzenia, moze
nie by¢ prawidtowe lub by¢ niemozliwe, podobnie jak odtwarzanie za pomoca innego
urzadzenia filméw zapisanych za pomoca tej kamery, nawet w przypadku jesli urzadzenia
wykorzystujg kompatybilne standardy. (Kompatybilno$¢ sprawdzi¢ mozna w instrukcji obstugi
urzadzenia.)

o Odtwarzanie filméw nagranych przy uzyciu innych urzgdzen na tej kamerze nie jest mozliwe.

Kompatybilnos¢ zdjeé

® Ta kamera jest zgodna ze zunifikowang normg DCF (Design rule for Camera File system)
utworzong przez JEITA (Japan Electronics and Information Technology Industries
Association).

® Ta kamera moze obnizy¢ jakos¢ lub nie odtworzy¢ zdje¢ zrobionych lub utworzonych na
innym urzadzeniu, a inne urzadzenia moga obnizy¢ jako$é lub nie odtworzyé zdjeé
zrobionych tg kamerg.

® W zaleznosci od odtwarzacza zdjecia moga byé odtwarzane w rozmiarach innych niz
rozmiary, w ktérych zostaty wykonane.
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Podstawowe

Korzystanie z ekranu menu

® Dotknij < (lewa strona)/> (prawa strona) [ﬂ]]]]ﬂ] w menu dotykowym, aby wyswietli¢ .
(=17)

1 potknii & B Informacje dotyczace ekranu

pomocy [ i |
Po dotknigciu [ § . dotknigcie menu nizszego
poziomu oraz elementéw spowoduje
wyswietlenie opiséw funkcji i potwierdzen
ustawien.
® Po wyswietleniu potwierdzen, ekran pomocy
zostanie wytgczony.

2 Dotknij menu gtéwnego @.

@
I

UST. NAGR USTAWIENIA

7

WYJ.

3 Dotknij menu nizszego poziomu @.

o

88 <t naco 1 i
4| B3 TRYB ZOOM i.Zoom 90x
@ 0.15. Aktywny
»88 FORMAT ZAP. AVCHD
v| : TRvBZAP.
e | () | * (=

o Dotknigcie [a)/(¥] umozliwia wyswietlenie
poprzedniej (nastepnej) strony.

4 Dotknij zadanego elementu, aby
wprowadzi¢ ustawienia.

5 Dotknij [WYJ.], aby wyjs¢ z
ustawienia menu.
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Podstawowe

Korzystanie z menu ustawien

[WYSWIETL.] - 0 >

Ustaw metode wyswietlania informacji na ekranie.

0 : [USTAWIENIA] — [WYSWIETL.] — zadane ustawienie |

[5 SEK.]: Informacja jest wyswietlana na ekranie przez 5 sekund po uruchomieniu
trybu nagrywania filméw lub trybu robienia zdjg¢, rozpoczeciu
odtwarzania lub dotknigciu ekranu.

[WL.]: State wyswietlanie.

[UST. ZEG.] - 0O >

Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie 18.

[STREFA CZAS ] - 0

Mozliwe jest wys$wietlanie i nagrywanie czasu w miejscu podrézy poprzez wybranie miejsca
zamieszkania i miejsca podrozy.
1 Wybierz menu.

D : [USTAWIENIA] — [STREFA CZAS.]

® Jezeli opcja [DOM] (miejsce zamieszkania) nie jest ustawiona, wyswietli sie komunikat. Dotknij
[ZATW.] i przejdz do punktu 3.

2 (Tylko w przypadku ustawiania miejsca zamieszkania)
Dotknij [DOM].

® Dotknij [ZATW.].

3 (Tylko w przypadku ustawiania miejsca
zamieszkania) —
Dotknij E]IE], aby wybra¢ miejsce Casablanca
zamieszkania, i dotknij [ZATW.]. s

® Dotkna¢ [CZAS LETNI], aby ustawic¢ czas letni.

Wyswietli sie ikona i zostanie ustawiony
czas letni. Réznica czasu pomigedzy czasem
biezacym i uniwersalnym GMT zostanie
zwigkszona o 1 godzing. Aby przywrécic¢
normalne ustawienie czasu, dotkngé¢ [CZAS
LETNI] ponownie.
Jesli dla [Powiaz zegar z czasem letnim]
zostanie wybrane ustawienie [WL.], biezacy
czas takze zostanie przestawiony do przodu o 1 godzine. (= 29)
4 (Tylko w przypadku ustawiania miejsca podrozy)
Dotknij [CEL PODR()ZY].
® Dotknij [ZATW.].

@ Aktualny czas

@ Roznica czasu w poréwnaniu z
czasem uniwersalnym (GMT -
czas Greenwich)
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o W przypadku ustawiania miejsca zamieszkania po raz pierwszy, ekran wyboru miejsca
zamieszkania/podrézy zostaje wyswietlony po ustawieniu miejsca zamieszkania. Jezeli miejsce
zamieszkania byto juz ustawiane, wykonaj czynno$¢ opisang w punkcie 1.

5 (Tylko w przypadku ustawiania miejsca podrozy) -
Dotknij [E]I[E], aby wybra¢ miejsce 3
podroézy, i dotknij [ZATW.]. |

® Dotkna¢ [CZAS LETNI], aby ustawic¢ czas letni. =
Wyswietli sie ikona i zostanie ustawiony

S s . L= o K 2w ]
czas letni. R6znica czasu pomigdzy docelowym
miejscem podrézy a lokalizacja domowa

zostanie zwigkszona o 1 godzing. Aby ® Cazas lokalny w wybranym
przywroéci¢ normalne ustawienie czasu, miejscu podrézy
dotknaé [CZAS LETNI] ponownie. ® Réznica czasu w poréwnaniu z

Jesli dla [Powiaz zegar z czasem letnim]
zostanie wybrane ustawienie [WL.], czas dla
docelowego miejsca podrozy takze zostanie
przestawiony do przodu o 1 godzine.

® Zamknij ustawienie, dotykajgc [WYJ.].
Wyswietlony zostanie wskaznik d i czas w miejscu podrozy.

czasem w miejscu
zamieszkania

Aby przywréci¢ wyswietlanie czasu w miejscu zamieszkania
Ustaw miejsce zamieszkania, wykonujgc czynnosci od 1 do 3, i zakoncz ustawianie, dotykajgc
[WYJ.].

® Jezeli nie mozesz znalez¢ miejsca podrézy na ekranie, ustaw je, korzystajgc z réznicy czasu w
poréwnaniu z miejscem zamieszkania.

[Powiaz zegar z czasem letnim] - 0

Jesli dla funkcji wybrane zostanie ustawienie [WL.], a ustawienie czasu letniego witagczone w
[STREFA CZAS.], nastepujgce ustawienia czasu zostang przestawione do przodu o 1 godzine:
— Podczas ustawiania lokalizacji domowej: biezgcy czas
— Podczas ustawiania rejonu miejsca podrozy: czas w miejscu podrozy

| @ : [USTAWIENIA] — [Powiaz zegar z czasem letnim] — wybrane wyswietlanie

[WL.]: Po wigczeniu ustawienia czasu letniego, ustawienia godziny sg zmieniane.

[WYL.]: Po witgczeniu ustawienia czasu letniego, ustawienia godziny nie sg zmieniane.
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[DATA/CZAS]

Mozna zmieni¢ tryb wyswietlania daty i czasu.

@ : [USTAWIENIA] — [DATA/CZAS] — wybrane wyswietlanie

[DATAJ/[CZAS]/[WYL.]

o Gdy wyswietlana jest ikona przetgcznika wyboru trybu nagrywania, data i godzina nie sg
wyswietlane. (= 15)

o Gdy wigczona jest migawka dotykowa, ikona przetgcznika wyboru trybu nagrywania jest
wys$wietlana w sposob staty. Z tego powodu data i godzina znikajg z ekranu.

[FORMAT DATY] - 0O

Mozna zmieni¢ format daty.

| R : [USTAWIENIA] — [FORMAT DATY] — 23dane ustawienie

[R/M/D]/[M/D/R}/[D/M/R]

[WYSW. ZOOM/NAGR.] - 0O

Mozna ustawi¢ sposob wyswietlania ikon przyciskow zoomu ([I/[E) i ikony przycisku
nagrywania ([ @ J).

@ : [USTAWIENIA] — [WYSW. ZOOM/NAGR.] — zadane ustawienie

[WL.]: State wyswietlanie.

[WYL.]: Ikony znikna, jesli przez 5 sekund nie zostanie uruchomiona zadna funkcja
dotykowa.

[WYSW. "0.1.S. LOCK"] -

Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie 54.

[ZEWN. WYSW]

Szczegotowe informacije znajdujg sie na stronie 92.
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[0OSZCZ.ENERG.(AKUM.)] - 0O &

Jesli przez okoto pigé¢ minut nie wykona sie zadnego dziatania kamerg, wylgczy sie ona
automatycznie, aby zapobiec roztadowaniu akumulatora.

0 : [USTAWIENIA] > [0SZCZ.ENERG.(AKUM.)] — [WL.]

® Urzadzenie nie wylgczy sie automatycznie, nawet jesli opcja [0OSZCZ.ENERG.(AKUM.)] jest
ustawiona na [WL.], w nastepujgcych przypadkach:
— Gdy podiagczony jest zasilacz sieciowy™
— do gniazda USB jest podtgczony komputer itp.
— uzywana jest funkcja PRE-REC
— Podczas odtwarzania pokazu slajdow
* Po wiaczeniu funkcji [0SZCZ.ENERG. (AC)] urzgdzenie automatycznie sie wytgcza.

[0SZCZ.ENERG. (AC)] - 0 =

Jesli przez okoto 15 minut nie zostanie uruchomiona zadna funkcja, a do urzadzenia jest
podiagczony zasilacz sieciowy, urzadzenie automatycznie sie wylaczy.

0 : [USTAWIENIA] — [0SZCZ.ENERG. (AC)] — [WL.]

e Urzadzenie nie wylgczy sie automatycznie, nawet jesli opcja [0OSZCZ.ENERG. (AC)] jest
ustawiona na [WL.], w nastepujgcych przypadkach:
— do gniazda USB jest podigczony komputer itp.
— uzywana jest funkcja PRE-REC
— Podczas odtwarzania pokazu slajdéw

[DZW. BIP] - 0

Obstuga ekranu dotykowego, rozpoczecie i zakofczenie nagrywania oraz wiaczenie/wylaczenie
zasilania mogg zosta¢ potwierdzone sygnatem dzwigkowym.
Po wybraniu opcji [WYL.] sygnat dzwigkowy na poczagtku i na koicu nagrywania nie jest emitowany.

0 : [USTAWIENIA] — [DZW. BIP] — zadane ustawienie

) (Niski poziom gtosnosci)/ EE]))) (Wysoki poziom gtosnosci)/[WYL.]

2 sygnaly dzwiekowe 4 razy
Kiedy wystapit btad. Sprawdz komunikat btedu wyswietlony na ekranie. (= 122)

® |Informacje na temat zmiany ustawienia dzwieku migawki znalez¢ mozna na stronie 67.
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[WYBIERZ IKONY OBSL.] (o]

Mozna zmienia¢ ikony obstugi (@ 56) wyswietlane w menu dotykowym.

Zarejestruj 3 najczesciej uzywane ikony obstugi.

® DomysIne ustawienia to (Zanikanie/pojawianie sie), (PRE-REC) i [Z8] (Kompensacja
oswietlenia tta) dla trybu nagrywania filméw, a takze @ (Samowyzwalacz), (Kompensacja
oswietlenia tta) i @ (Tele makro) dla trybu robienia zdjec.

1 Wybierz menu.

R : [USTAWIENIA] — [WYBIERZ IKONY OBSL.]

2 Dotknij ikony obstugi, ktéra chcesz zmieni¢, aby anulowaé¢ ustawienie.
3 Dotknij ustawianej ikony obstugi.

® Nacisnij i przytrzymaj ikone obstugi, aby wyswietli¢ nazwe funkcji.

® Aby anulowaé, dotknij ikony obstugi jeszcze raz.

4 Dotknij [ZATW.].

[JASNOSC LCD] - 0 >

Utatwia to korzystanie z ekranu LCD w jasnych miejscach, rowniez na zewnatrz pomieszczen.

@ : [USTAWIENIA] — [JASNOSC LCD] — zadane ustawienie

4 (Zwieksza jasnos’é)lm(Normalna jasnosé) 3% (Zmniejsza jasnosé)

® Te ustawienia nie majg wplywu na nagrywane obrazy.

® Gdy kamera jest podigczona do zasilacza sieciowego, monitor LCD automatycznie przechodzi w
tryb E .

® Czas nagrywania w przypadku korzystania z akumulatora bedzie krotszy po zwiekszeniu jasnosci
ekranu LCD.

[USTAW LCD] - 0 &=

Regulacja jasnosci i nasycenia koloréw ekranu LCD.
e Te ustawienia nie majg wplywu na nagrywane obrazy.
1 Wybierz menu.

@ : [USTAWIENIA] — [USTAW LCD] — zadane ustawienie

[JASNOSC]: Jasno$é ekranu LCD
[KOLOR]: Poziom koloréw ekranu LCD
2 Dotknij [E]I[B, aby wyregulowac¢ ustawienia.

3 Dotknij [ZATW.].
® Dotknij [WYJ.], aby wyj$¢ z ekranu menu.
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[ROZDZ. HDMI]

iis
o
I

Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie 92.

[VIERA Link]

iis
o
v

Szczegotowe informacije znajdujg sie na stronie 93.

[FORMAT TV]

i
o
U

Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie 92.

[UST.WST]

Ustaw na [TAK], aby przywrécié ustawienia fabryczne funkcji w menu.

D : [USTAWIENIA] — [UST.WST.]

e Ustawienia opcji [UST. ZEG.] i [LANGUAGE] nie ulegng zmianie.

® Po przywrdceniu ustawien domysinych wigczony zostanie tryb nagrywania filmow.

[Autom. pozycja kursora.] - 0 &

Whpisany znak jest przyjmowany po uptywie okoto sekundy od jego wprowadzenia, a kursor
przesuwa sig na prawo.

Utatwia to wpisywanie bez potrzeby przesuwania kursora, gdy znaki na tym samym klawiszu trzeba
wpisac¢ jeszcze raz.

D : [USTAWIENIA] — [Autom. pozycja kursora.] — [Wk.]

® Ekran wprowadzania znakéw wys$wietla sie¢ w nastepujgcych sytuacjach:
— Podczas ustawiania [USTAW. TYTULOW] dla odtwarzania najlepszych fragmentéw (= 77)
— Przy wprowadzaniu imienia do kalendarza dziecka (=» 82)
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[ZEROWANIE NUMERU]

Ustaw numer pliku MP4/iFrame i nagranego nastepnie zdjecia na 0001.

0 : [USTAWIENIA] — [ZEROWANIE NUMERU] |

® Numer folderu zostanie zaktualizowany i numeracja plikéw rozpocznie sie od 0001. (=» 116)
® Aby wyzerowaé numer folderu, sformatuj karte SD, a nastepnie przeprowadz [ZEROWANIE
NUMERU].

[FORM.NOSNIKA] - 0 &

Nalezy pamigtac, ze podczas formatowania nos$nika usuwane sg wszystkie nagrane na nim dane i
nie bedzie ich mozna przywrécic. Nalezy sporzadzaé kopie zapasowe waznych danych na
komputerze, ptycie DVD itp. (= 107)

&R : [USTAWIENIA] — [FORM.NO$SNIKA] — zadane nosniki

[KARTA SDJ/[DYSK TWARDY]"

* Wyswietlane po podigczeniu USB HDD. (= 95)

® Nie jest podigczone ekran wyboru nosnika nie jest wyswietlany, kiedy USB HDD. Dotknij [TAK].

® Po zakonczeniu formatowania dotknij [WYJ.], aby wyjé¢ z ekranu komunikatu.

® Przed utylizacjg lub pozbyciem sie karty pamieci SD nalezy dokonac¢ fizycznego formatowania
karty. (= 130)

® Podczas formatowania nie wytgczaj kamery ani nie wyjmuj karty SD. Nie narazaj kamery na
drgania i wstrzgsy.

Do formatowania no$nikéw nalezy uzywac tej kamery.
Karty SD nie nalezy formatowa¢ za pomoca innych urzadzen, np. komputera osobistego,
gdyz moze to uniemozliwi¢ dalsze korzystanie z niej w kamerze.

[STAN NOSNIKA] - 0 =

Mozna sprawdzi¢ zajgte miejsce na karcie SD i dostepny pozostaty czas nagrywania.

R : [USTAWIENIA] — [STAN NOSNIKA]

® Pozostaly czas nagrywania w biezgcym trybie nagrywania jest wySwietlany wytgcznie w trybie
nagrywania filmoéw.

e Kazdy pozostaty czas nagrywania przekraczajacy 99 godzin i 59 minut wyswietlany bedzie jako
“99h59m+”.

® Dotknij [WYJ.], aby zamkna¢ wskazanie.

® Czes¢ pamieci na karcie SD jest wykorzystywana do zapisywania informacji i zarzgdzania plikami
systemowymi, w zwigzku z czym faktyczna ilo$¢ uzytecznego miejsca moze byé mniejsza. llos¢
uzytecznego miejsca na karcie SD jest zazwyczaj obliczana jako 1 GB=1.000.000.000 bajtéw. W
przypadku kamery, komputeréw osobistych i oprogramowania pojemno$¢ jest wyrazana jako
1 GB=1.024x1.024x1.024=1.073.741.824 bajty. W zwigzku z tym podana pojemno$¢ wydaje sie
mniejsza.
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[Wysw. wersiji]

Wyswietlana jest wersja oprogramowania sprzetowego urzgdzenia.

&R : [USTAWIENIA] — [Wysw. wersji]

[Akt. wersji]

iis
o

Wersje oprogramowania sprzetowego urzgdzenia mozna aktualizowac.

R : [USTAWIENIA] — [Akt. wersji]

Najnowsze informacje na temat aktualizacji mozna znalez¢ na ponizszej stronie wsparcia.
(Stan aktualny na listopad 2015 r.)

http://panasonic.jp/support/global/cs/e_cam

(Serwis jest dostepny wytacznie w jezyku angielskim)

[F-CJA DEMO]

Ten element stuzy do uruchamiania trybu demonstracyjnego kamery.

0 : [USTAWIENIA] — [F-CJA DEMO] — [WL.]

® Gdy [F-CJA DEMO] jest przetgczony na [WL.], karta SD jest niewtozona, przycisk [WYJ.]
zostanie dotkniety, a urzadzenie jest podtgczone do zasilacza, demonstracja rozpoczyna sie
automatycznie.
Po wykonaniu dowolnej czynnosci tryb demonstracyjny zostaje wytgczony. Jednak jesli przez
okoto 10 minut nie przeprowadzi sie zadnego dziatania kamerg, tryb demonstracyjny
automatycznie rozpocznie sie ponownie. Aby wytgczy¢ tryb demonstracyjny, ustaw [F-CJA
DEMO] na [WYL.] lub wtéz karte SD.

[O.1.S. - DEMO] -

Ten element stuzy do uruchamiania trybu demonstracyjnego optycznego stabilizatora obrazu.

0 : [USTAWIENIA] - [O.LS. - DEMO]

o Dotknij [O.1.S. - DEMO], kamera zostanie automatycznie przetaczona na tryb demonstracyjny.
Po dotknigciu [WYJ.] demonstracja zostanie wyfgczona.

[PRZESYL. Eye-Fi] - 0O &

Ten element jest wyswietlany tylko, gdy wiozona jest karta Eye-Fi.
Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie 104.

[BEZPOS$R. Eye-Fi]

iis
o]
v

Ten element jest wyswietlany tylko, gdy wiozona jest karta Eye-Fi.
Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie 105.

-35-



[OPROGR.- INFORM.] - 0O

Mozesz podtgczy¢ urzadzenie do komputera za pomocg kabla USB i sprawdzi¢ informacje na
temat oprogramowania (licencje) na komputerze.
1 Wybierz menu.

| 0 : [USTAWIENIA] > [OPROGR.- INFORM.]

2 Podtacz kamere do komputera.

® Po uzyskaniu potgczenia wyswietlony zostanie komunikat. Na komputerze zaznacz
[LICENSE.TXT].

® Podczas uzywania akumulatora, ekran LCD zostanie wytgczony po okoto 5 sekundach. Dotknij
ekranu, aby wtgczy¢ ekran LCD.

o Nalezy uzywac¢ wylgcznie kabla USB dotaczonego do urzgdzenia. (nie gwarantujemy
prawidiowego dziatania z innymi kablami USB.)

[INSTR.OBSL..ONLINE] - 0 =

Umozliwia sprawdzenie adresu strony internetowej, z ktérej mozna pobra¢ Instrukcje obstugi (w
formacie PDF).

| @ : [USTAWIENIA] — [INSTR.OBSL.ONLINE] — zadany sposéb dostepu

[Wysw. URL]: Wyswietla adres strony internetowej na ekranie LCD kamery.

[Potacz. USB]: Wyswietla strone internetowg na ekranie komputera podtgczonego
do kamery za pomocg kabla USB.

[Kod QR]: Wyswietla kod QR strony internetowej na ekranie LCD kamery.

[LANGUAGE] - 0 >

Mozna wybraé jezyk komunikatéw na ekranie i w menu.

0 : [USTAWIENIA] — [LANGUAGE] — zadany jezyk
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Zaawansowane (Nagrywanie) I= o

nie z zoomu

= V! VOL Q
+ Dzwignia zoomul/ikona przycisku
zoomu
W kierunku T:
Nagrywanie w powiekszeniu (zblizenie)
W kierunku W:

Nagrywanie szerokokatne (oddalenie)

@ Pasek zoomu

® Maksymalng warto$¢ zoomu dla trybu nagrywania filmu mozna ustawi¢ przy uzyciu opcji [TRYB
ZOOM]. (= 61)

B Informacje o pasku zoomu

Pasek zoomu jest wyswietlany podczas obstugi zoomu.

W Eﬂ:l T @ i.Zoom wytgczony

@ i.Zoom/Zoom cyfrowy/Rozszerzony zoom optyczny (niebieski)

0 0

B Szybkos¢ funkcji zoomu - informacje
® Szybkos$¢ zoomu rézni sie w zaleznosci od stopnia odchylenia dzwigni zoomu.
® Podczas uzywania przyciskdw zoomu, zoom bedzie dziatat ze statg szybkoscig.

Wartos¢é zoomu w trybie robienia zdjeé

W trybie robienia zdjg¢ wartos¢ zoomu mozna rozszerzy¢ do 100X, przy czym jako$¢ zdjecia nie
ulegnie pogorszeniu. (Rozszerzony zoom optyczny)
® Maksymalna warto$¢ zoomu w trybie robienia zdje¢ zalezy od ustawiern [ROZM.OBR]. (= 67)

® Jezeli zdejmiesz palec z dzwigni zoomu podczas przyblizania lub oddalania, moze zosta¢
nagrany odgtos zwolnienia dzwigni. Przywracajgc oryginalne ustawienie dzwigni, przesuwaj ja
bezgtosnie.

® Gdy warto$¢ powigkszenia jest na maksymalnym poziomie, ostro$¢ jest ustawiana na obiektach
w odlegtosci okofo 2,2 m lub wigkszej.

® Gdy powigkszenie wynosi 1X, kamera moze nastawi¢ ostro$¢ na obiekt oddalony o ok. 2 cm od
obiektywu.
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Zaawansowane (Nagrywanie)

Funkcja pozwala na wykrycie przechylenia kamery i automatycznie poziomuje ujecie.

A

(Przy ustawieniu (Przy ustawieniu "2 S
(Normalne)) (Mocne))

Z funkcjg wypoziomowania ujecia -
------- . Bez funkcji wypoziomowania ujecia

Przycisk funkcji wypoziomowania ujecia
Kazde nacisnigcie tego przycisku przetacza ustawienia
funkcji wypoziomowania ujecia.

=2 (Normalne) »> =2~ S (Mocne) — wytaczone
=Z— (Normalne): koryguje przechyt.

=2 S (Mocne): wzmacnia korekcje przechytu.
wyltaczone: anuluje ustawienia.

® |kona zmienia sig, gdy przechylenie kamery wykracza poza zakres korekcji.

R I=Rs Kiedy korygowany jest przechyt

{/&/{s/&s Kiedy przechylenie wykracza poza zakres korekcji

e Jesli przechylenie wykracza poza zakres korekgji, przestaw kamere tak, aby wyswietlona zostata
ikona "X /T&S.

® DomysIinym ustawieniem funkgji jest poziomowanie =% (Normalne).

® Zakres, w ktérym ta ikona moze by¢ wyswietlana prawidtowo, to obszar pochylony pod katem
okoto 45 ° w kierunku poziomym.

® Funkcja wypoziomowania ujecia zostaje anulowana, gdy dla [WSKAZNIK POZIOMU] wybrane
jest ustawienie [WL.]. (= 63)

® Aby wykonac zdjecia w ujeciu poziomym ze statywem, nalezy zamocowac¢ do niego kamere,
korzystajac z funkcji [WSKAZNIK POZIOMU] (= 63), a nastepnie ustawié funkcje
wypoziomowania ujecia w pozycji =& (Normalne) lub =2 s (Mocne).

® Podczas zmiany ustawien funkcji wypoziomowania ujecia ekran moze na chwile zrobi¢ sie
czarny.

o Jesli wybrano ustawienie =~ (Normalne)/™Z S (Mocne), zmieni sie kat ujecia.

® Tej funkcji nie mozna ustawi¢ podczas nagrywania filmu lub podczas PRE-REC.
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1 Dotknij ikony przycisku trybu zapisu.

2 Dotknij ikony przycisku zadanego trybu zapisu.

iR
(AN

Zaawansowane (Nagrywanie)

Zmian

Tryb

Intelligent Auto

rybu zapisu

Efekt

Mozesz przetaczyé¢ tryb na Intelligent Auto, co pozwoli
na optymalizacje ustawien dla aktualnego otoczenia.
(= 40)

iy
(iA]

Intelligent Auto Plus

Pozwala na dodanie rgcznie dopasowanych ustawien
poziomu jasnosci i balansu koloréw do trybu Intelligent
Auto i zapis z ich uzyciem. (= 42)

@

Sterowanie kreatywne

Pozwala zapisywac filmy z dodanymi efektami. (=» 42)

Opcja ta umozliwia automatyczne dopasowanie czasu

@

nieskonczonej petli

SCN Tryb scen naswietlania, wartosci przystony kamery itp. do
warunkoéw zapisu. (= 45)
Reczn Pozwala ustawi¢ predko$¢ migawki, ostro$é, balans
MNL eczny bieli i jasno$¢ (przystona/wzmocnienie). (= 47)
. Niezaleznie od dtugo$ci czasu nagrywania, na karcie
Nagrywanie w

SD zapisane moga zosta¢ wytgcznie sceny z ostatniej
godziny. (= 46)

*1  Tylko w trybie nagrywania filmow
*2 Tylko w trybie robienia zdjeé
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@ @ Intelligent Auto

- 0
Ponizsze tryby (odpowiednie do warunkéw nagrywania) sg wybierane po nakierowaniu kamery na
filmowany obiekt.
Tryb | Efekt

m Portret Automatyczne wykrywanie twarzy i ustawianie ostro$ci oraz regulacja
jasnosci w celu zapewnienia wyraznego obrazu.

E Pejzaz Nagrywanie catego krajobrazu w zywych kolorach bez wyblaknigcia
nieba w tle, ktére moze by¢ bardzo jasne.

fl©)" Oswietlenie Wyrazny obraz bardzo jasnych obiektéw.

punktowe
B” Stabe Nagrywanie wyraznych obrazéw, nawet w ciemnym pomieszczeniu lub
oswietlenie pétmroku.
'2 Nocny pejzaz | Mozna nagrywac¢ pejzaz nocny wyraznie, ustawiajac dtuzszy czas
naswietlania.
E*z Makro Funkcja ta umozliwia nagrywanie obiektéw z niewielkiej odlegtosci.
ﬂﬂ” Normalny W trybach innych niz opisane powyzej kontrast jest regulowany, aby
(iA] 2 Normalny zapewni¢ wyrazny obraz.

*1  Tylko w trybie nagrywania filmow
*2  Tylko w trybie robienia zdjeé

® W zaleznos$ci od warunkéw nagrywania zgdany tryb moze nie zosta¢ wybrany.

e W trybie portretu, oswietlenia punktowego lub stabego o$wietlenia, wykryta twarz zostanie
otoczona biatg ramka. W trybie portretu, obiekt wigkszy i znajdujacy sie blizej $rodka ekranu
zostanie otoczony pomaranczowg ramka. (= 62)

o Korzystanie ze statywu jest zalecane w trybie Nocnego pejzazu.

® Twarze mogg nie zostac¢ wykryte w zalezno$ci od warunkéw nagrywania, np. w przypadku twarzy
pewnych rozmiaréw lub twarzy przechylonych badz podczas uzywania zoomu cyfrowego.
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H Tryb Intelligent Auto

Po wigczeniu trybu Intelligent Auto, automatyczny balans bieli i automatyczna regulacja ostrosci

automatycznie ustawiajg balans koloréw i ostros¢.

W zaleznosci od jasnosci obiektu itp., apertura i szybko$é migawki zostang automatycznie

ustawione, aby osiggnaé najlepsza jasnosc.

e W zalezno$ci od zrodet Swiatta i nagrywanych scen, balans koloru i ostros¢ moga nie zostac
ustawione automatycznie. W takim przypadku ustaw je recznie. (= 48, 50)

Automatyczny balans bieli
llustracja pokazuje zakres dziatania automatycznego balansu bieli.

1) Skuteczny zakres regulacji balansu bieli w kamerze 10 000K} 2)
2) Niebieskie niebo 9 000K

3) ;achmurzone niebo (deszcz) :ggzﬁ s
4) Swiatto stoneczne 6 000K

5) Biate $wiatto Swietlowki —2 ;@ig
6) Swiatto halogenowe , S000K| ) —
7)  Swiatlo zarowki M 4000k
8) Wchod i zachdd stonca

9) Swiatto $wiec 3000K oA
Jezeli automatyczny balans bieli nie dziata poprawnie, wyreguluj i

go recznie. (= 48) —n¥
Automatyczna regulacja ostrosci 2000k -8 -
Kamera ustawia ostro$¢ automatycznie. L9 g

® Automatyczna regulacja ostro$ci nie dziata poprawnie w nizej

opisanych sytuacjach. Rob zdjecia, korzystajgc z recznej

regulacji ostrosci. (=» 50)

— Jednoczesne nagrywanie odlegtych i bliskich obiektéw

— Nagrywanie obiektu za brudng lub zakurzong szybg

— Nagrywanie obiektéw otoczonych btyszczgcymi obiektami lub obiektami silnie odbijajgcymi
Swiatto
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@ ¥ Intelligent Auto Plus

- 0
Szczegoty dotyczace efektow kazdego z trybdw znalez¢ mozna na stronie 40.
@F (Portret) [FY (Pejzaz)/ GF (Oswietlenie punktowe)™!/ ¥ (Stabe oswietlenie)/
ﬂj (Nocny pejzaz)?/ @’ (Makro)"?/ ﬂﬁ’ (Normalny)™/ ﬁ)’ (Normalny)2
*1  Tylko w trybie nagrywania filméw
*2  Tylko w trybie robienia zdje¢

® Aby zmieni¢ tryb nagrywania na ﬂﬁlﬁ (= 39)
1  (Podczas regulaciji jasnosci)
Dotknij .
(Podczas regulacji balansu koloréw)
Dotknij [IL.
® Strona R: Przestawia balans w strong czerwonawego odcienia.
Strona B: Przestawia balans w strong niebieskawego odcienia.
® \We wszystkich sytuacjach z wyjgtkiem ustawiania jasnosci lub balansu koloréw jesli ekran nie
bedzie dotykany przez jakis czas, menu dotykowe zniknie. Aby wy$wietli¢ je ponownie, dotknij
<Ry -

2 Dotknij @IE], aby wyregulowaé ustawienia.

® Dotknij podczas zmieniania ustawien jasnosci lub dotknij t podczas zmieniania balansu
koloréw, aby ukry¢ pasek regulaciji.

3 Rozpocznij nagrywanie.

@ Sterowanie kreatywne

e Ustaw [FORMAT ZAP.] na [AVCHD]. (= 61)
® Zmien tryb nagrywania na g . (= 39)
Wybierz zadany tryb kreatywnego sterowania, a nastepnie dotknij [Zatw.].

Tryb | Efekt

Mozesz nagrywac filmy z efektem dioramy, jak np. nagrywanie

miniatur poprzez celowe ustawianie obszaru ostrosci i obszaru

nieostrego blizej krawedzi obrazu, oraz nagrywac filmy z

przedziatem czasowym. (= 43)

® Filmy zapisane z uzyciem tej funkcji sprawiajg wrazenie
nagranych z niska liczba klatek na sekunde.

[Efekt miniatury]

Pozwala zapisywaé filmy “retro” z dodanym efektem wyblakniecia.

[Film 8mm] (= 44)

Poprzez zmniejszenie iloSci wpadajgcego w obiektyw Swiatta
[Film niemy] pozwala zapisywac filmy przypominajgce czarno-biate filmy nieme.
(= 44)

Pozwala zapisac¢ film przedstawiajacy w krétkim czasie przebieg
[Rej. poklatk.] dtugiego zdarzenia poprzez zapisanie kolejnych, pojedynczych
klatek w ustawionych odstepach czasowych. (= 44)

o \W tym trybie nie mozna robi¢ zdjec¢.
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EX [Efekt miniatury]

1 Dotknij I|:|, aby ustawi¢ ptaszczyzne ostrego
obrazu.
@ Dotkniecie ekranu pozwoli na korekte ustawienia
ptaszczyzny ostrego obrazu.
® Jezeli przez ok. 1 sekunde nie zostanie wykonane dotykowo
zadne dziatanie, wySwietlone zostang ikony [Reset.],
[ROZM.] i [ZATW.]. Dotkniecie ekranu pozwoli na korekte
ustawienia ptaszczyzny ostrego obrazu.
® Po nacisnieciu [Reset.] obszar ostrosci powrdci do pierwotnej pozyciji.
2 Dotknij [ROZM.].
® Rozmiar ostrego obszaru zmienia sig¢ z kazdym dotknigciem [ROZM.].
Rozmiar sredni — Rozmiar duzy — Rozmiar maty
® Dotkniecie ekranu pozwoli na korekte ustawienia ptaszczyzny ostrego obrazu.
® Po nacis$nieciu [Reset.] obszar ostrego obrazu zostanie przywrécony do wyjsciowego, a [ROZM.]
do $redniego rozmiaru.
3 Dotknij [ZATW.].
4 (Podczas regulacji jasnosci)
Dotknij 4.
® Poziom jasnosci zmienia sie z kazdym dotknieciem ikony.
O(Standard) - +1(Jasny)—> _1 (Ciemny)
5 (Podczas regulacji jaskrawosci koloréw)
Dotknij [Jl.
® Poziom jaskrawosci koloréw zmienia si¢ z kazdym dotknigciem ikony.
[lo(Standard) - [l.,.»](Jaskrawe) — [l+2(Bardzo jaskrawe)
6 Rozpocznij nagrywanie.
® Spowoduje to nagranie w ustawionych przedziatach czasowych. 1 sekunda zostanie nagrana dla
mniej wiecej kazdych 5 sekund nagrania.

e Efekt miniatury jest tatwiej uzyskac, fotografujgc obiekty na tle odlegtego widoku, zapewniajace
gtebie lub znieksztatcong perspektywe. Staraj sie takze uzywac statywu i unikaé zblizen.

® Obraz moze zawiera¢ wiele zaktocen w czesci, w ktérej ustawiono petng ostros$¢, podczas
nagrywania ciemnych obiektéw, jak np. podczas nagrywania nocg.

® Nagrywanie dzwieku nie jest mozliwe.

® [TRYB ZAP.] ustawiono na [HA].

® Maksymalny czas nagrywania wynosi 12 godzin.

® Filmy zapisane z uzyciem tej funkcji sprawiajg wrazenie nagranych z niska liczba klatek na
sekunde.
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EX [Film 8mm]

1 (Podczas regulaciji jasnosci)
Dotknij [4.
® Poziom jasno$ci zmienia sie z kazdym dotknieciem ikony.
O(Standard) - +1(Jasny)—> _1 (Ciemny)
2 (Podczas regulacji balansu koloréw)
Dotknij [l
® Poziom balansu koloréw zmienia sie z kazdym dotknieciem ikony.
I BB (Niebieski) - [[ IRl (Czerwony) — ﬁ(2élty)

3 Rozpocznij nagrywanie.

e Odtwarzany dzwigk jest monofoniczny.

[Film niemy]

1  (Podczas regulaciji jasnosci)
Dotknij [4.
® Poziom jasnosci zmienia sie z kazdym dotknieciem ikony.

O(Standard) - +1 (Jasny) —» _1 (Ciemny)

2 Rozpocznij nagrywanie.

® Nagrywanie dzwigku nie jest mozliwe.

[Rej. poklatk.]
Dotknij ikony wybranego ustawienia czasu.

[1 SEK.J/[10 SEK.J/[30 SEK.J/[1 MIN.J/[2 MIN.]

® Dotknij [ZATW.].
o Klatka zostaje nagrana z ustawionym przedziatem czasowym. 25 klatek sktada sie na 1 sekunde filmu.

Ustawiony czas
Przyktadowe (przedziat . .
L Czas nagrywania Czas nagrania
ustawienie czasowy
nagrywania)
Zachod stonca 1s 1h 2min20s
Kwitnienie 30s 3h 14 s

o

® “h” to skrét od hour (godzina), “min” od minuta, a “s” od sekunda.
® Jest to czas przyblizony.
® Maksymalny czas nagrywania wynosi 12 godzin.

® Nagrywanie dzwieku nie jest mozliwe.

® [TRYB ZAP.] ustawiono na [HA].

® Najkrétszy czas nagrywania filmu to 1 sekunda.

e W zalezno$ci od zrodet Swiatta i nagrywanych scen, balans koloru i ostros¢ moga nie zostac
ustawione automatycznie. W takim przypadku ustaw je recznie. (= 48, 50)

® Podczas diugotrwatego wykonywania zdje¢ zalecane jest korzystanie z zasilacza sieciowego.
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scn Tryb scen

® Zmien tryb nagrywaniana SCN . (= 39)
Wybierz zadany tryb scen, a nastepnie dotknij [ZATW.].

Tryb | Efekt
¥ Sport: Mniejsze drgania obrazu podczas odtwarzania uje¢ szybko poruszajacych
sie obiektéw w zwolnionym tempie lub podczas wstrzymania odtwarzania
» Portret: Aby wyraznie oddzieli¢ nagrywane osoby od tta

@ Wygtadzanie skory:

W tym trybie kolor skéry jest mniej intensywny, co poprawia
wyglad nagrywanych oséb

[£] Oswietlenie punktowe:

Lepsza jakos¢ przy jasno oswietlonym obiekcie.

& Snieg:

Lepsza jako$¢ obrazu podczas filmowania w miejscach o$niezonych

2 Plaza:

Intensywniejszy btekit morza i nieba

-‘#— Zachod stonca:

Intensywniejsza czerwien wschodu i zachodu stonca.

A Pejzaz:

Rozlegty krajobraz

Fajerwerki:

Pigkne ujecia fajerwerkéw na tle nocnego nieba

‘a2 Nocny pejzaz:

Pigkne ujecia krajobrazu wieczorem lub w nocy

Q Stabe oswietlenie:

Ciemne sceny, np. o zmierzchu
(tylko w trybie nagrywania filmoéw)

® (Sport/Portret/Wygtadzanie skéry/Oswietlenie punktowe/Snieg/Plaza/Zachéd storical/Pejzaz)
— Czas naswietlania wynosi 1/6 lub dtuzej w trybie robienia zdjec.

® (Zachéd stoncal/Stabe oswietlenie)
— Czas naswietlania wynosi 1/25 lub diuzej w trybie nagrywania filmow.

® (Zachéd stoncalPejzaz/Fajerwerki/Nocny pejzaz)
— Obraz moze by¢ niewyrazny w przypadku obiektéw znajdujacych sie blisko kamery.

® (Sport)

— Podczas normalnego odtwarzania film moze si¢ wydawa¢ mato ptynny.
— Kolory i jasno$¢ ekranu mogg ulec zmianie w przypadku o$wietlenia w pomieszczeniach.
— Jesli jasnos¢ jest niewystarczajgca, tryb sportowy nie dziata. Symbol J{‘\ bedzie migat.

o (Portret)

— Kolory i jasno$¢ ekranu mogg ulec zmianie w przypadku oswietlenia w pomieszczeniach.

® (Wygtadzanie skory)

— Jedli tto lub cos innego w scenie ma kolor zblizony do koloru skéry, ich obraz réwniez zostanie wygtadzony.

— Jesli jasnos¢ jest zbyt niska, efekt moze nie by¢ wyraznie widoczny.

— Podczas filmowania osoby znajdujacej sie w wigkszej odlegtosci, twarz moze nie by¢ wyraznie
widoczna. W takim przypadku nalezy wytgczy¢ tryb wygtadzania skéry lub dokonaé
powigkszenia (zblizenia) filmowanej twarzy.

o (Fajerwerki)

— Czas naswietlania wynosi 1/25.
— Obraz moze by¢ wyblakly w przypadku jasnego otoczenia.

o (Nocny pejzaz)

— Czas naswietlania wynosi 1/2 lub diuzej w trybie robienia zdjec.
— Zaleca sig uzywanie statywu.
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G2 Nagrywanie w nieskonczonej petli

® Wioz karte SD.
® Zmien tryb nagrywania na &:62 (= 39)
1 Wybierz dzwigk w ustawieniach nagrywania w petli.

[WL.]: Nagrywa dzwigk.
[WYL.]: Nagrywanie dzwieku jest wytgczone.

2 Rozpocznij nagrywanie.

® Po rozpoczegciu hagrywania scena bedzie automatycznie dzielona co 2 minuty. Podzielone sceny
zostang zapisane na karcie SD. (Podczas kazdej sesji nagrywania w nieskonczonej petli
zapisany zostanie zestaw zawierajacy do 30 scen.)

Jesli okres pomiedzy rozpoczeciem i zakoficzeniem nagrywania jest diuzszy niz 1 godzina
(szacunkowo), zapisany zostanie jedynie ostatni 1 -godzinny (szacunkowo) fragment
poprzedzajacy zakonczenie nagrywania. Ujecia poprzedzajgce zapisany 1 -godzinny fragment
zostang usuniete.

Nagrywanie zostaje przerwane automatycznie po okoto 24 godzinach od rozpoczecia.

Podczas nagrywania miga ikona (')

Pozostaly czas nagrywania i uptywajgcy czas nagrania nie sg wys$wietlane. (= 20)

lkona 2 (wskaznik poziomu wejscia mikrofonu) wyswietlana jest wytacznie, gdy dla dzwieku
nagrywania w petli wybrano ustawienie [WL.].

Wiaczanie dzwieku w nagrywaniu w petli
W menu mozna wigczy¢ dzwigk dla nagrywania w petli.

‘ @ : [UST. NAGR.] — [Nagrywanie dzwieku w petli] — [WL.] lub [WYL.]

® W tym trybie nie mozna robi¢ zdjec¢.
o [FORMAT ZAP] jest ustawione na [MP4/iFrame] i [TRYB ZAP,] jest ustawione na [720].
® Ustawienie Funkciji stabilizatora obrazu to & (ustawienie anulowane) i wytgczona jest Funkcja
wypoziomowania ujecia.
® W nastepujacych przypadkach nagrywanie w nieskonczonej petli jest niedostepne:
— Gdy nie wiozono karty SD
— Gdy szacunkowy pozostaty czas nagrywania na karcie SD wynosi mniej niz 1 godzine
(Czas pomiedzy R 0h0Om i R 0h59m miga na czerwono.)
® Poniewaz kazdy zestaw scen nagrywanych w petli wyswietlany jest osobno na liscie dat,
wygodnie jest odtwarzac¢ takie sceny wedtug daty. (= 72)
(Data wyswietlana na liscie dat odpowiada dacie rozpoczecia nagrywania w nieskonczonej petli.)
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Zaawansowane (Nagrywanie)

Nagrywanie reczne

e Ustawienia recznego ustawiania ostrosci, balansu bieli, szybkosci migawki, jasnosci
(przystona i wzmocnienie) zostajq zachowane w przypadku zmiany trybu nagrywania
filméw na tryb robienia zdjec¢ i na odwrét.

Dotknij ikony [[INIH, aby przetaczy¢ do trybu recznego (= 39) lub wyswietli¢
ikone trybu recznego (= 17).

@)

LooeP

@ lkona trybu recznego

Focus. Ustawianie ostrosci (= 50)

we Balans bieli (= 48)

SHTR Reczna regulacja czasu naswietlania
(= 49)

(S  Regulacja przystony (= 49)

i
o

o Niektore funkcje sg wytgczone w zaleznos$ci od ustawien, takich jak tryb nagrywania
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Balans bieli

00

- 0
Funkcja automatycznego balansu bieli moze nie pozwala¢ na uzyskanie naturalnych koloréw z uwagi
na warunki o$wietlenia lub rodzaj sceny. W takim wypadku mozna ustawi¢ balans bieli recznie.
® Przefacz do trybu recznego. (= 47)

1 Dotknij [WBI.

2 Dotknij [4/[>], aby wybraé tryb balansu bieli.
e Dotknij [WB], aby wybrac tryb.

lkona | Tryb/warunki nagrywania
m Automatyczna regulacja balansu bieli
&

Stonecznie:
Na zewnatrz pomieszczen przy czystym niebie

Pochmurno:
Na zewnatrz pomieszczen przy zachmurzonym niebie

Pomieszczenie 1:
Oswietlenie zaréwkami, lampami wideo jak w studio itp.

o8
-—

Pomieszczenie 2:
Oswietlenie kolorowymi $wietldwkami, lampami sodowymi w sali gimnastycznej itp.

o
N

Tryb recznej regulacji:

® Lampy rteciowe, lampy sodowe, niektore Swietlowki

& e Swiatta stuzgce do oéwietlania wesel w hotelach, $wiatta punktowe w teatrach
® \Wschdéd i zachdd stonca itp.

® Aby powrdci¢ do ustawiania automatycznego, nalezy ustawi¢ [EXTER Iub zmienic tryb
nagrywania na tryb Intelligent Auto. (=» 39)

B Aby recznie ustawi¢ balans bieli

1 Wybierz & i skieruj obiektyw na bialy obiekt.

2 Dotknij migajacej ikony & i ustaw ja.

® Gdy ekran stanie sie czarny, a symbol & przestanie migac i
jest wySwietlany przez caty czas, oznacza to, ze ustawianie
zostato zakonczone.

@ Kiedy symbol & nie przestaje migac, balansu bieli nie mozna byto
ustawi¢. W takim przypadku nalezy uzy¢ innych trybédw balansu bieli.

e Jezeli kamera zostanie wigczona, gdy ostona obiektywu jest zamknigta, automatyczny Balans bieli
nie bedzie dziatat poprawnie. Przed wigczeniem kamery nalezy zawsze otworzyé ostone obiektywu.

@ Kiedy symbol & miga, wczesniej ustawiony reczny balans bieli zostaje zapisany. Po kazdej
zmianie warunkéw nagrywania nalezy ponownie ustawi¢ balans bieli.

o W przypadku ustawiania balansu bieli i przystony/wzmocnienia, najpierw nalezy ustawi¢ balans bieli.

. nie pojawia si¢ na ekranie podczas ustawiania ([XTED -
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Reczna regulacja czasu naswietlania/przystony

- 0
Czas naswietlania:
Ustaw, jesli nagrywasz szybko poruszajgce sig¢ obiekty.
Przystona:
Ustaw, jesli ekran jest zbyt jasny lub zbyt ciemny.
® Przelacz do trybu recznego. (= 47)

1 Dotknij [SHTR] lub [IRIS].

2 Dotknij E]IE], aby wyregulowac¢ ustawienia.
o Dotknij [SHTR]/[IRIS], aby zakonczy¢ regulacje.

siiR|: Czas naswietlania:

1/50 do 1/8000

o Jesli opcja [AUT.WOLN.MIG.] zostanie ustawiona na [Wk.], szybko$¢ migawki zostanie
ustawiona miedzy 1/25 i 1/8000.

® Czas naswietlania blizej 1/8000 jest krotszy.

® W trybie robienia zdje¢ czas naswietlania bedzie ustawiany pomiedzy 1/2 a 1/2000.

[®s): Przystonal/warto$é wzmocnienia:

CLOSE ~ (F16 do F2.0) — OPEN « (0dB do 18dB)

® Wartos$¢ blizsza CLOSE $ciemnia obraz.

® Wartos$¢ blizsza 18dB rozjasnia obraz.

® Gdy warto$¢ przystony jest jasniejsza niz OPEN, zmienia sie ona na warto§¢ wzmocnienia.

® Aby powrdci¢ do ustawiania automatycznego, nalezy zmienié¢ tryb nagrywania na tryb Intelligent
Auto. (= 39)

® W przypadku ustawiania czasu naswietlania i wartosci wzmocnienia/przystony, najpierw ustaw
czas naswietlania.

Reczna regulacja czasu naswietlania

® Zaleca sie uzywanie statywu, gdy w trybie robienia zdje¢ czas naswietlania jest krotszy niz 1/12.
Czas naswietlania zostanie ustawiony na 1/25 po ponownym wigczeniu zasilania kamery.

o \Wokot jasno $wiecgcego obiektu lub obiektu bardzo odbijajacego $wiatto moze wystapi¢ efekt
halo.

® Podczas normalnego odtwarzania film moze si¢ wydawa¢ mato ptynny.

o W przypadku filmowania bardzo jasnego obiektu lub przy o$wietleniu w pomieszczeniach, kolory
lub jasnos$¢ ekranu moga ulegaé zmianie lub na obrazie moze wystgpowaé pozioma linia.
Woéwczas nalezy nagrywac w trybie Intelligent Auto lub ustawié¢ czas naswietlania na 1/100 w
regionach, gdzie czgstotliwo$¢ zasilania wynosi 50 Hz lub 1/125 w regionach, gdzie czgstotliwo$é
zasilania wynosi 60 Hz.

® Jasnos$¢ obrazu na ekranie LCD moze by¢ inna niz jasno$¢ obrazu faktycznie zapisywanego w
trybie robienia zdjeé. Po nagraniu sprawdz obraz na ekranie odtwarzania.

Reczna regulacja przystony/wzmocnienia
® Po zwigkszeniu warto$ci wzmochienia, na ekranie pojawia sie wiecej zaktocen.
® W zalezno$ci od stopnia powigkszenia zoomu, niektore wartosci przystony nie sg wyswietlane.
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Reczna regulacja ostrosci

- 0
Jesli automatyczna regulacja ostrosci jest utrudniona z uwagi na warunki nagrywania, mozna
skorzystac z recznej regulacji ostrosci.
® Przelacz do trybu recznego. (= 47)

1 (Gdy uzywana jest funkcja wspomagania MF)
Wybierz menu.

‘ D : [UST. NAGR.] > [WSPOM. MF] —> [WL.]

® Dotknij , aby wyswietli¢ ikone trybu recznego.
2 Dotknij [FOCUS].

3 Dotknij [MF], aby zmieni¢ na reczna regulacje ostrosci.
® Na ekranie pojawi sie ikona MF.

4 Wyreguluj ostros¢, dotykajac “f',_F/NLF.
“fLF 3 Ustawianie ostrosci na bliskim obiekcie
M_F 2 Ustawianie ostro$ci na dalekim obiekcie

Obszar o ustawionej ostrosci bedzie wyswietlany na

niebiesko. Normalne wyswietlanie zostaje przywrécone @ Czesé wyswietlana na
ok. 2 sekund po zakonczeniu ustawiania ostrosci na niebiesko
obiekcie.

o Dotknij [FOCUS], aby zakonczy¢ regulacje.

® Po ustawieniu [WSPOM. MF] na [WYL.], niebieski obszar nie jest wyswietlany.

® Aby przywréci¢ automatyczng regulacje ostrosci, nalezy dotkng¢ [AF] w punkcie 3 lub zmienic¢
tryb nagrywania na tryb Intelligent Auto. (=» 39)

o Niebieski obszar nie pojawia si¢ na nagrywanych obrazach.
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Zaawansowane (Nagrywanie)

Nagrywanie z funkcjg dotyku

Mozna nagrywaé, stosujgc wygodnie rozmieszczone funkcje. Wystarczy w tym celu postuzy¢ sie

ekranem dotykowym.

1 Dotknij < (lewa strona)/]> (prawa strona) [{[[] w menu dotykowym, aby
wyswietli¢ ikony funkcji dotykowych. (= 17)

2 Dotknij ikony funkcji dotykowej.
(np. Sledzenie AF/AE)
® Aby anulowac, dotknij ikony funkcji dotykowej jeszcze raz.

(Po puszczeniu palca z m blokada optycznego
stabilizatora obrazu zostanie anulowana.)

Ikony funkcji dotykowych

Wy |Funkcja stabilizatora obrazu

o & .
|_*_| Sledzenie AF/AE

Blokada optycznego stabilizatora
obrazu’

¥ |Migawka dotykowa?

*1  Tylko w trybie nagrywania filméw
*2  Tylko w trybie robienia zdje¢
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«w Funkcja stabilizatora obrazu - 0O
Podczas nagrywania uzywaj stabilizatora obrazu, aby zredukowa¢ efekty potrzasania.
Urzadzenie jest wyposazone w hybrydowy optyczny stabilizator obrazu.

Hybrydowy optyczny stabilizator obrazu stanowi hybryde optycznego i elektrycznego stabilizatora
obrazu.

Dotknaé W), aby wiaczyé/wylaczyé optyczny

stabilizator obrazu.
® Wigczona jest ikona w pozycji ).

(Tryb nagrywania filmow)

( (( / (4((%)»/((%)))—> N (ustawienie anulowane)

. Gdy [O l. S ] ustawione jest jako [Standard] wyswietlane jest @) ; gdy [O.1.S.] ustawione jest
jako [Aktywny], wy$wietlane jest .

® Gdy [HYBRYDOWY O.1.S.] ustawione jest jako [WL.] i [O.1.S.] ustawione jest jako [Aktywny],
wyswietlane jest ;
Gdy [HYBRYDOWY O.1.S] ustaAwione jest jako [Wt.] oraz [O.1.S.] ustawione jest jako
[Standard], wyswietlane jest <@ .

® Zalecamy wytgczenie stabilizatora obrazu N4 (wytaczona) podczas nagrywania z uzyciem
statywu w trybie nagrywania filméw.

(Tryb robienia zdjec)
W@ /[ W]y > N (ustawienie anulowane)

® Gdy [O.1.S.] jest ustawiony na [TRYB 1], wyswietla sig 1. Gdy [O.1.S.] jest ustawiony na
[TRYB 2], wyswietla sig

B Zmiana trybu stabilizatora obrazu
(Tryb nagrywania filméw)
Ustawienie [HYBRYDOWY O.1.S.]

‘ @M : [UST. NAGR.] > [HYBRYDOWY O.L.S.] — [Wk.] lub [WYL.]

Gdy jest ustawiony na [Wk.], mozesz wzmocni¢ stabilizacje obrazu, jesli zamierzasz nagrywac,
spacerujgc albo trzymajgc urzgdzenie w reku i filmujgc odlegty obiekt z uzyciem zoomu.
® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na [WL.].

Ustawienie [0.1.S.]

‘ B0 : [UST. NAGR.] > [0.1.5.] - [Standard] lub [Aktywny]

[Standard]: Zmniejsza efekt rozmycia spowodowany potrzasnigciem dtoni
[Aktywny]: Zmniejsza efekt wiekszego rozmycia spowodowany potrzgsnigciem
dfoni
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(Tryb robienia zdje¢)

| B : [UST. NAGR] -> [0.1.S.] > [TRYB 1] lub [TRYB 2]

[TRYB 1]: Funkcja jest wigczona przez caly czas.

[TRYB 2]: Funkcja jest wigczona po nacisnigciu przycisku o . Zalecana w przypadku
nagrywania samego siebie lub podczas uzywania statywu w trybie robienia zdje¢.

% Sledzenie AF/AE - 0O

Mozna ustawic¢ ostros¢ i ekspozycje dla okreslonego obiektu na ekranie dotykowym.

Ostros¢ i ekspozycja beda automatycznie ustawiane na obiekcie, nawet gdy bedzie si¢ on poruszat.

1 Dotknij -

o Wyswietlana jest ikona @.

2 Dotknij obiektu, aby go zablokowac.

® Po dotknigciu gtowy obiektu ramka zostanie zablokowana
na gtowie i rozpocznie sie $ledzenie.

® Aby zmieni¢ obiekt docelowy, nalezy ponownie dotkngé
obiektu, ktéry ma byé zmieniony.

® Po wybraniu trybu Intelligent Auto lub Intelligent Auto Plus,
ustawienie zostaje zmienione na tryb [{z}/ (Normalny) m P ad
i dotkniety obiekt jest Sledzony. Gdy ramka zostaje — \‘
zablokowana na twarzy, ustawienie zmienia sie na &)/ "1]""?'!
ﬁ (Portret). (Moze sie zmieni¢ na ﬂﬂ/ﬂﬁ’ (Normalny)
w przypadku oswietlenia punktowego lub niedostatecznie
oswietlonej scenerii, mimo zablokowania ramki na twarzy)

3 Rozpocznij nagrywanie.

B Informacje o ramce

e W przypadku niemoznosci zablokowania obiektu ramka miga na czerwono, a nastepnie znika.
Dotknij na obiekcie charakterystycznego elementu (koloru itp.), aby zablokowa¢ obiekt.

@ Po nacisnigciu do potowy przycisku o w trybie robienia zdjg¢ ostros¢ zostaje ustawiona na zablokowanym
obiekcie. Ramka zmienia kolor na zielony po ustawieniu ostro$ci i zmiana obiektu jest niemozliwa.

® Funkcja ta moze by¢ uzywana w trybie Intelligent Auto lub Intelligent Auto Plus. W trybie robienia
zdje¢ funkcja ta moze by¢ wykorzystywana jedynie z niektérymi ustawieniami w trybie scen.
® Mogg by¢ sledzone inne obiekty lub obiekt moze nie by¢ zablokowany, w zaleznosci od
warunkow nagrywania, np.:
— Gdy obiekt jest zbyt duzy lub zbyt maty
— Gdy kolor obiektu jest zblizony do koloru tta
— Gdy nagrywana scena jest ciemna
® Po zablokowaniu obiektu w trybie robienia zdje¢, ekran moze Sciemniec.
o Jedli funkcja zanikania/pojawiania sie zostanie uzyta, gdy fotografowany obiekt jest zablokowany,
blokowanie obiektu zostanie anulowane. (= 57)
® Sledzenie AF/AE zostanie wytgczone w nastepujgcych przypadkach:
— Po wytgczeniu zasilania
— Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania
— Dotknij ikony przetgcznika wyboru trybu nagrywania
— Dotknij ikony przycisku trybu zapisu
— Przetgczeniu na nagrywanie samego siebie
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EW Blokada optycznego stabilizatora obrazu [

W trybie nagrywania filméw mozna dodatkowo usprawni¢ optyczng stabilizacje obrazu,
dotykajac i przytrzymujac W Dzigki tej funkcji mozna zredukowa¢ skutki potrzasniec,
ktore czgsto majaq miejsce podczas uzywania zoomu.

1 Dotkna¢ Wy, aby wiaczy¢ stabilizator obrazu. (= 52)

2 Dotknij i przytrzymaj [{]-

® Podczas dotykania i przytrzymywania W w pozycji @) wyswietla sie ikona.

® Blokada optycznego stabilizatora obrazu zostaje zwolniona po zdjeciu palca z ikony.

B Aby ukry¢ wyswietlanie [

Przy ustawieniu domysinym wyswietlanie w nie zniknie, nawet jesli przez okreslony czas nie
zostanie wtgczona zadna funkcja. Aby ukry¢ wyswietlanie W zmien ustawienie [WYSW. "O.1.S.
LOCK"].

‘ & : [USTAWIENIA] — [WYSW. "0.1.S. LOCK"] — zadane ustawienie

[WL.]: State wyswietlanie.
[WYL.]: Ikony znikna, jesli przez 5 sekund nie zostanie uruchomiona zadna funkcja
dotykowa.

® Gdy kamera jest silnie wstrzgsana, stabilizacja moze nie by¢ mozliwa.
® Aby nagrywac¢ w trakcie szybkiego poruszania urzgdzeniem, zwolnij blokade optycznego
stabilizatora obrazu.
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»_ Migawka dotykowa 0O

Mozliwe jest ustawienie ostrosci na dotknietym obiekcie i zrobienie jego zdjecia.

1 Dotknij b_.

o Wyswietlana jest ikona .

2 Dotknij obiektu.

® Obszar ustawienia ostrosci wyswietli sie w dotknietym
potozeniu i zostanie zrobione zdjecie.

® Zaleznie od warunkéw nagrywania lub rozpoznawania dotknietego potozenia, nagrywanie obrazu
zgodnego z oczekiwaniami moze nie by¢é mozliwe.
® To nie zadziata w przypadku nagrywania samego siebie.
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Zaawansowane (Nagrywanie)

Funkcje nagrywania ikon obstugi

Wybierz ikony obstugi w celu dodania réznych efektéw do nagrywanych obrazéw.

1 Dotknij < (lewa strona)/]> (prawa strona) [[[[] w menu dotykowym, aby
wyswietli¢ ikony obstugi. (@ 17)

- 0

2 Dotknij ikony obstugi.
(np. PRE-REC)

® Mozna zmieni¢ ikony obstugi wyswietlane w menu
dotykowym.
(IWYBIERZ IKONY OBSL.]: = 32)

® Aby wylgczy¢ funkcje, ponownie wybierz ikone obstugi.
Informacje dotyczace wytgczania ponizszych funkcji
zostaty podane na odnosnych stronach.
— Samowyzwalacz (=» 58)
— Linie pomocy (= 59)

® |kona jest wyswietlana po ustawieniu ikony obstugi.

lkony obstugi

3] |Zanikanie/pojawianie sie*1 |O Inteligentna ekspozycja*2
[AY |Inteligentna kontrola kontrastu™! [38 |Kompensacja oswietlenia tla
PRE-REC" ® |Tele makro
Q') Samowyzwalacz*2 El Linie pomocy

*J Tryb nocny'1' 3

*1  Element nie jest wyswietlany w trybie robienia zdje¢.

*2  Element nie jest wyswietlany w trybie nagrywania filméw.

*3 Dostepne w trybie recznym (=» 47)

o Wylgczenie kamery lub naci$niecie przycisku nagrywania/odtwarzania powoduje wytgczenie
funkcji PRE-REC, kompensacji o$wietlenia tta, trybu nocnego, samowyzwalacza i tele makro.

o Jesli wylaczysz urzadzenie, funkcja stopniowego pojawiania sie zostanie anulowana.

® Mozna ustawi¢ przy uzyciu menu.
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Zanikanie/pojawianie sie

Po rozpoczeciu nagrywania, obraz i dzwigk pojawiaja si¢ (Pojawianie sie)

stopniowo. (pojawianie sie)

Po wiaczeniu pauzy nagrywania, obraz i dzwigk zanikaja

stopniowo. (zanikanie)

® Ustawienie pojawiania sie/zanikania zostanie wytaczone po
zatrzymaniu nagrywania.

B Aby wybrac¢ kolor dla pojawiania sie/ (Zanikanie)
zanikania

B0 : [UST. NAGR.] > [WYGAS KOL.] >
[BIALY] lub [CZARNY]

-

® Miniatury scen nagranych przy uzyciu funkcji pojawiania sie sg czarne (lub biate).

@ Inteligentna kontrola kontrastu =

Funkcja ta stuzy do rozjasniania zacienionych fragmentéw przy jednoczesnym ograniczaniu
nasycenia bieli zbyt jasnych fragmentow. Zaréwno jasne, jak i ciemne fragmenty sg wyraznie
widoczne.

o Jezeli wystepujg fragmenty bardzo ciemne lub bardzo jasne badz jasno$¢ jest niewystarczajaca,
efekt moze nie byé wyrazny.
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PRE-REC .
= Funkcja ta umozliwia uchwycenie niepowtarzalnych ujec. -

Funkcja ta umozliwia rozpoczecie nagrywania obrazu i dzwieku okoto 3 sekund przed
nacisnigeciem przycisku rozpoczynania/konczenia nagrywania.

® Na ekranie pojawi sig ikona (PRE-REC] -

Nakieruj wczesniej kamere na obiekt.

Nie ma sygnatu dzwiekowego.

PRE-REC zostaje wytgczone w nastepujacych przypadkach:

— Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania

— Dotknij ikony przetacznika wyboru trybu nagrywania

— Po wyjeciu karty SD

— Po dotknigciu @

— Po wytgczeniu kamery

— Po rozpoczegciu nagrywania

— Po uptywie 3 godzin

® Po ustawieniu PRE-REC, jezeli zapis rozpocznie sie po uptywie mniej niz 3 sekund, nie zostang
nagrane filmy zapisane 3 sekundy przed naci$nieciem przycisku rozpoczynania/konczenia
nagrywania.

® Obrazy wyswietlane jako miniatury w trybie odtwarzania bedg sie réznity od filméw wyswietlanych

na poczatku odtwarzania.

) Samowyzwalacz (o]

Stuzy do robienia zdje¢ przy uzyciu samowyzwalacza.

Wybranie ikony zmienia wskazanie w nastgpujacej kolejnosci:

®10 (zdjecie zostaje zrobione po 10 sekundach) — ®2 (zdjecie zostaje zrobione po

2 sekundach) — ustawienie anulowane

® Po nacisnieciu przycisku o ®10 lub ®2 miga przez okreslony czas przed zapisaniem
zdjecia. Po zrobieniu zdjecia samowyzwalacz si¢ wytgczy.

® W trybie automatycznej regulacji ostrosci, po nacisnieciu do potowy przycisku o , a nastepnie
catkowitym wcisnieciu przycisku, obiektyw automatycznie ustawi ostro$¢ na obiekcie po
nacisnigciu do potowy przycisku. Po catkowitym naci$nieciu przycisku od razu o , obiektyw
ustawi ostro$¢ na obiekcie tuz przed zrobieniem zdjecia.

Aby wyfaczy¢é samowyzwalacz podczas odliczania
Dotknij [KASUJ].

e Ustawienie samowyzwalacza na ®2 jest dobrym sposobem, aby zapobiec poruszeniu obrazu po
nacisnigciu przycisku o podczas uzywania statywu itp.

i(D Inteligentna ekspozycja (o]

Funkcja ta stuzy do rozjasniania ciemnych fragmentoéw, tak aby byty wyraznie widoczne.

o Jezeli wystepujg fragmenty bardzo ciemne lub jasno$¢ jest niewystarczajgca, efekt moze nie by¢
wyrazny.
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Kompensacja oswietlenia tta - 0O

Funkcja ta rozjasnia obraz, zapobiegajac sciemnieniu obiektu podswietlonego od tytu.

@® Tele makro - 0

Ustawienie ostrosci tylko na obiekcie w zblizeniu i zacienienie tta umozliwia tworzenie

efektownych zdjec.

o Kamera moze ustawi¢ ostros¢ na obiekcie odlegltym o ok. 1,1 m.

® Po ustawieniu tele makro, powigkszenia automatycznie ustala sig¢ na jednym z nizej
wymienionych pozioméw. W trybie robienia zdje¢ poziom zoomu zalezy od ustawien rozmiaru
zdjecia. Jesli poziom zoomu zostanie ustalony na poziomie nizszym niz wymienione ponizej
wartosci, tele makro zostanie wytgczone.
(Tryb nagrywania filmoéw)
—62x" (gdy zoom przed wiaczeniem tele makro miat warto$¢ 62x Iub nizszg)

(Tryb robienia zdje¢)

— 62X (gdy rozmiar zdjecia ustawiono na [[[F] 10MJ/[ ] 2.1M] i gdy zoom przed wigczeniem
tele makro miat warto$¢ 62X lub nizszg)

— 52X (gdy rozmiar zdjecia ustawiono na [[H] 7.4M]/[ 3] 0.3M] i gdy zoom przed wigczeniem
tele makro miat warto$¢ 52X lub nizszg)

— 51X (gdy rozmiar zdjecia ustawiono na [[EF] 7.7M)/[[E# 2M] i gdy zoom przed wigczeniem
tele makro miat warto$¢ 51X lub nizszg)

Dostosuj wspotczynnik, gdy dla [O.1.S.] wybrano ustawienie [Standard] i funkcja wypoziomowania
ujecia jest wylgczona.

[=] Linie pomocy - 0

Mozna sprawdzi¢, czy obraz jest wypoziomowany podczas nagrywania lub odtwarzania
filmoéw i zdjeé. Funkcja ta stuzy rowniez do oceny rozplanowania kadru.
Funkcja bedzie przetgczana po kazdym dotknigciu ikony.

= - - —s ustawienie anulowane

® Linie pomocy nie pojawiajg sie na nagrywanym obrazie.

%) Tryb nocny -

Funkcja ta pozwala na nagrywanie kolorowych obrazéw w ciemnych miejscach. (minimalne
wymagane natezenie oswietlenia: okoto 1 Ix)

o Nagrywana scena wyglada tak, jakby pominieto pewne klatki filmu.

o Jesli funkcje wigczy sie w jasnym miejscu, ekran moze przez chwile $wieci¢ na biato.

® Mogg by¢ widoczne zwykle niezauwazalne jasne punkty, ale nie jest to usterka.

® Zaleca sie uzywanie statywu.

® W ciemnych miejscach automatyczne ustawianie ostro$ci moze zajmowac¢ wiecej czasu. To
normaine.
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Zaawansowane (Nagrywanie)

Funkcje nagrywania menu

[F-CJA SCENY] -

Ta funkcja jest identyczna z trybem scen w trybie nagrywania. (= 39)

Czas naswietlania, ustawienie przystony itp. sg automatycznie dopasowywane do sceny, ktéra ma

zosta¢ zapisana.

® Pozycja wyswietlana jest w menu wyltacznie wtedy, gdy w trybie kreatywnego sterowania
ustawiono opcje [Rej. poklatk.]. (= 44)

‘ &R : [UST. NAGR.] > [F-CJA SCENY] — zadane ustawienie

[WYL.]: Anulowanie ustawienia.
¥ Sport: Mniejsze drgania obrazu podczas odtwarzania uje¢ szybko

poruszajgcych sig obiektéw w zwolnionym tempie lub podczas
wstrzymania odtwarzania

p Portret: Aby wyraznie oddzieli¢ nagrywane osoby od tta

@ Wygtadzanie skory: W tym trybie kolor skéry jest mniej intensywny, co poprawia
wyglad nagrywanych oséb

Oswietlenie punktowe: Lepsza jako$¢ przy jasno oswietlonym obiekcie.

‘ Snieg: Lepsza jako$¢ obrazu podczas filmowania w miejscach
o$niezonych
ﬁ Plaza: Intensywniejszy btekit morza i nieba
-“;’- Zachod stonca: Intensywniejsza czerwien wschodu i zachodu stonca.
:A Pejzaz: Rozlegty krajobraz
Fajerwerki: Piekne ujecia fajerwerkéw na tle nocnego nieba
iﬁ Nocny pejzaz: Piekne ujecia krajobrazu wieczorem lub w nocy
e Stabe oswietlenie: Ciemne sceny, np. o zmierzchu

® Szczegdtowe informacje dotyczace trybu mozna znalezé na stronie 45.
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[TRYB ZOOM] &
Ustaw maksymalng warto$¢ powigkszenia dla trybu nagrywania filmu.
‘ @ : [UST. NAGR.] - [TRYB ZOOM] — zadane ustawienie

[i.Zoom WYL.]: Maks. do 62"

[i.Zoom 90x]: Ta funkcja zoomu umozliwia nagrywanie obrazéw o wysokiej

rozdzielczosci. (do 90X )
[D.Zoom 150X ]: Zoom cyfrowy (do 150X)
[D.Zoom 500x]: Zoom cyfrowy (do 500%)

* Warto$¢ zoom, gdy dla [O.1.S.] wybrano ustawienie [Standard] i funkcja wypoziomowania ujecia
jest wylgczona.

® Im wiekszy poziom zoomu cyfrowego, tym gorsza jako$¢ obrazu.
o Nie mozna uzywac tej funkcji w trybie robienia zdjec.

[FORMAT ZAP]

Ustaw format nagrania filmu.

‘ 0 : [UST. NAGR.] - [FORMAT ZAP.] - zadane ustawienie

[AVCHD]: Ustaw tryb zapisu na AVCHD. (= 2)

[MP4/iFrame]: Ustaw tryb zapisu na MP4/iFrame. (= 2)

® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na tryb [AVCHD].
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[TRYB ZAP] -

Wybierz jako$¢ obrazu i format nagrywanych filméw. Formaty nagrania, ktére mozna wybra¢,
zmieniajg sie w zaleznosci od ustawienia [FORMAT ZAP.].

‘ B : [UST. NAGR.] - [TRYB ZAP.] - z3dane ustawienie

o Kiedy [FORMAT ZAP.] ustawiono na [AVCHD]

[PHY/[HAY/[HG]/[HE]: Ustaw tryb zapisu na 1080/50i.
(O ¢=—mm=) ©)
[1080/50p] ' Ustaw tryb zapisu na 1080/50p.

@ Priorytet jakosci obrazu
@ Priorytet czasu nagrywania

o Kiedy [FORMAT ZAP.] ustawiono na [MP4/iFrame]

[1080]2: Ustaw tryb zapisu na 1080/50p.
[720]2: Ustaw tryb zapisu na 720/25p.
[iFrame]*3: Ustaw tryb zapisu na iFrame.

*1  Mozesz nagrywac filmy w trybie 1080/50p (1920 1080/50 progresywny). Jest to tryb
nagrywania z najwyzszg jakoscig obrazu AVCHD mozliwg do uzyskania przez urzadzenie.

*2 [1080]i[720] sg formatami nagrywania, ktére mozna odtwarzaé i edytowa¢ na komputerze.

*3 [iFrame] jest formatem stuzacym do odtwarzania i obrébki na komputerach Mac (iMovie itd.).
Jest on zalecany w przypadku korzystania z komputera Mac.

® Szczegoly dotyczace czasu nagrywania w przypadku korzystania z akumulatora znalez¢
mozna na stronie 11.

® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na tryb [HG].

® Informacje dotyczace przyblizonego czasu nagrywania mozna znalez¢ na stronie 133.

® Gdy kamera byta poruszana za czesto lub zbyt szybko bgdz gdy zostat nagrany szybko
poruszajacy sie obiekt, mogg sie pojawi¢ mozaikowe zaktécenia podczas odtwarzania.

[OBRAMOW. TWARZY] - 0

Wykryte twarze zostang otoczone ramkami.

‘ @ : [UST. NAGR.] - [OBRAMOW. TWARZY] — zadane ustawienie

[WYBR.]:

Wyswietlana jest tylko ramka dla twarzy z priorytetem
wykrywania.

[WSZYST.]:

Wyswietlane sg wszystkie ramki wykrywania twarzy.
[WYL.]:

Anulowanie ustawienia.

® Mozna wyswietlic maksymalnie 5 ramek. Wieksze twarze i twarze blizej Srodka ekranu majg
priorytet przed innymi.
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B Priorytet wykrywania

Twarze z priorytetem wykrywania sg otaczane pomaranczowymi ramkami. Ostro$¢ i jasno$¢

zostang ustawione na twarzy z priorytetem wykrywania.

® Obramowanie najwazniejszej twarzy zostaje wyswietlone tylko w trybie portretu w trybie
Intelligent Auto lub Intelligent Auto Plus.

® Biata ramka stuzy tylko do wykrywania twarzy.

® Ostro$¢ zostanie ustawiona na twarzy z priorytetem wykrywania po nacisnigciu przycisku o
do potowy podczas robienia zdjgeé. Po ustawieniu ostro$ci ramka priorytetu wykrywania zmienia
kolor na zielony.

[WSKAZNIK POZIOMU] - 0

Funkcja pozwala wyswietli¢ odchylenie kamery od poziomu/pionu, w oparciu o wskazanie
elektronicznej poziomicy.

‘ @ : [UST. NAGR.] > [WSKAZNIK POZIOMU] — [WL.]

B Aby skorygowa¢ odchylenie
(W poziomie) (W pionie)

5 L ‘
\(;@;)\ Uz

Podczas korekcji odchylenia w lewo Podczas korekcji odchylenia w dot

o Wskazniki odchylenia poziomego @) i pionowego @ zapalajg sie na z6tto, kiedy wystepuje
odchylenie, i zmieniajg kolor na zielono, kiedy odchylenie jest minimalne.

® Maksymalny kat odchylenia pokazywany przez wskaznik to okoto 45 ° w kierunku poziomym i

10 ° w pionowym.

Elektroniczna poziomica nie ma wplywu na zapisywany obraz.

Elektroniczna poziomica nie jest wySwietlana przy nagrywaniu samego siebie oraz przy
zamknietym wy$wietlaczu LCD, z ekranem zwréconym na zewnatrz.

Nawet po wprowadzeniu korekcji odchylenia moze wystapi¢ przechyt rzedu ok. 1 °.

W nastepujgcych przypadkach elektroniczna poziomica moze nie by¢ wyswietlana prawidtowo:
— Podczas ruchu urzadzenia

— Przy kamerze skierowanej do gory lub w dét pod katem zblizonym do pionu
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[SAMOWYLACZ.] -

Jesli kamera bedzie odwrécona do géry nogami podczas nagrywania filmoéw, automatycznie wiaczy
sie pauza nagrywania.

‘ @0 : [UST. NAGR.] > [SAMOWYLACZ.] — [WL.]

® Funkcja AGS moze sie wigczy¢, gdy nagrywasz obiekty znajdujgce sie nad tobg lub pod toba.
[AUT.WOLN.MIG.] ]

Mozna nagrywac¢ jasne obrazy nawet w ciemnych miejscach dzigki wydtuzeniu czasu naswietlania.
® Przefacz do trybu recznego. (= 47)

‘ 0 : [UST. NAGR.] - [AUT.WOLN.MIG.] - [WL.]

® Czas naswietlania zostaje ustawiony na 1/25 lub diuzszy, w zaleznosci od jasno$ci otoczenia.

o Nie mozna uzywac tej funkcji w trybie robienia zdjec.
® Gdy czas naswietlania wynosi 1/25, obraz na ekranie wyglada tak, jakby brakowato w nim
niektérych klatek i moze wystepowac zjawisko powidoku.

[Digital Cinema Colour] -

Nagrywanie obrazéw o zywszych kolorach z zastosowaniem technologii x.v.Colour™.
® Przelacz do trybu recznego. (= 47)
e Ustaw [FORMAT ZAP.] na [AVCHD]. (= 61)

‘ &R : [UST. NAGR.] > [Digital Cinema Colour] — [WL.]

® Aby zapewni¢ wierniejsze odwzorowanie koloréw korzystaj z kabla mini HDMI (w zestawie) i
telewizora obstugujgcego x.v.Colour™.

o W przypadku odtwarzania filméw nagranych z ta funkcja ustawiong na [WL.] na ekranie
telewizora nieobstugujacego formatu x.v.Colour™, kolory moga by¢ znieksztatcone.

e W przypadku, gdy obrazy bedg odtwarzane w urzadzeniach, ktére nie obstugujg formatu
x.v.Colour™, zaleca sie nagrywanie obrazéw po ustawieniu tej funkcji na [WYL.].

® x.v.Colour™ to okreslenie urzgdzen obstugujgcych format xvYCC, bedacy miedzynarodowym
standardem rozszerzonego zakresu koloréw filméw oraz zgodnych z zasadami transmisji
sygnatu.

-64 -



[POMOC]

Komunikat zostaje wyswietlony w razie szybkiego poruszenia kamery.

‘ {0 : [UST. NAGR.] - [POMOC] — [WE.]

Gdy wyswietlony zostanie komunikat “"PANNING" ZA SZYBKI.”, poruszaj kamerg powoli podczas
nagrywania.

® W nastepujgcych przypadkach wiadomos¢ nie pojawi sie:
— Gdy wstrzymane jest nagrywanie (wytacznie gdy [F-CJA DEMO)] ustawione jest na [WL.])
— Kiedy [WSKAZNIK POZIOMU] ustawiono na [W«..]

[ANTYWIATR.] 3

Funkcja umozliwia zmniejszenie szumu wiatru uderzajgcego we wbudowane mikrofony.
® Przelacz do trybu recznego. (= 47)

‘ &R : [UST. NAGR.] - [ANTYWIATR.] — [WL.]

® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na [WL.].

® Po przetgczeniu na tryb Intelligent Auto/Intelligent Auto Plus dla [ANTYWIATR.] zostaje ustalone
ustawienie [WL.] i nie mozna go zmienic.

® Mozna nie zobaczy¢ petnego efektu w zaleznosci od warunkéw nagrywania.

[KONF.MIKROF] -

Ustawienia nagrywania dla wbudowanego mikrofonu mozna wyregulowac.
e Ustaw [FORMAT ZAP.] na [AVCHD]. (= 61)

‘ &R : [UST. NAGR.] > [KONF.MIKROF.] - zadane ustawienie

[STEREO MIC]: Dzwigk z dwoch kierunkéw jest nagrywany dwukanatowo za
posrednictwem mikrofonéw stereo umieszczonych z przodu kamery.

[ZOOM MIC]: Kierunkowo$¢ zapisywanego dzwigku zmienia si¢ w powigzaniu z
funkcja zoomu. Dzwieki z przodu kamery sg wyrazniejsze przy
powigkszeniu (zblizenie), a dzwieki otoczenia sg bardziej
realistyczne przy oddaleniu (nagrywanie szerokokatne).

o [KONF.MIKROF.] zmieni sie na [STEREO MIC] po wybraniu dla opcji [FORMAT ZAP.] ustawienia
[MP4/iFrame].
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[POZIOM MIC] -

Podczas nagrywania mozna dokonywac regulacji poziomu wejscia wbudowanych mikrofonéw.
1 Wybierz menu.

‘ B : [UST. NAGR.] > [POZIOM MIC] — zadane ustawienie

[AUTO]: Funkcja AGC wigczona i poziom nagrywania jest regulowany automatycznie.
[USTAW ]: Mozna ustawi¢ zgdany poziom nagrywania. Aktywowana zostaje

funkcja AGC, zmniejszajgca znieksztatcenia dzwigku.
[USTAW I: Mozna ustawi¢ zadany poziom nagrywania. Dzwigki zapisywane sg w jakoci naturalnej.

2 (Po wybraniu [USTAW motm J[USTAW giaa])
Dotknij [«]/[»], aby wyregulowaé.

o Wyreguluj poziom wejécia mikrofonu w taki sposéb, aby
ostatnie 2 segmenty wartos$ci wzmocnienia nie byty
czerwone. (w przeciwnym razie dzwiek bedzie
znieksztatcony.) Wybierz nizszy poziom wejscia mikrofonu.

3 Dotknij [ZATW.].

® Dotknij [WYJ.], aby zakonczyé ustawienie. O Lewy

) & (Wskaznik poziomu wejécia mikrofonu) jest @ Prawy
wyswietlany na ekranie. @ Poziom wejscia mikrofonu

® Nie mozna nagrywac z catkowicie wyciszonym dzwigkiem.

[REGUL. OBR ] = 0O

Regulacja jakosci obrazu podczas nagrywania.

Nalezy wyregulowa¢ jakos$¢, wyswietlajgc obraz na ekranie telewizora.

® To ustawienie zostanie zachowane w przypadku zmiany z trybu nagrywania filméw na tryb
robienia zdje¢ i na odwrét.

® Przefacz do trybu recznego. (= 47)

1 Wybierz menu.

‘ D : [UST. NAGR.] > [REGUL. OBR ]

2 Dotknij elementéw do ustawienia.

[OSTROSC]: Ostros¢ krawedzi
[KOLOR]: Gtebia koloru obrazu
[EKSPOZYCJA]: Jasnos¢ obrazu
[REGULACJA WBI: Balans koloru obrazu

3 Dotknij E]I[B, aby wyregulowa¢ ustawienia.
4 Dotknij [ZATW.].

o Dotknij [WYJ.], aby zakonczy¢ ustawienia.

® Na ekranie pojawi sig ikona 3.

-~
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[ROZM.OBR] (o]

Im wigksza liczba pikseli, tym wyrazniejsze jest drukowane zdjgcie.

‘ &R : [FOTOGRAFIA] — [ROZM.OBR] — zadane ustawienie ‘

B Rozmiar obrazu i maksymalna wartos¢ zoomu w trybie wykonywania zdje¢

Wspétczynnik proporcji zmieni si¢ w zaleznos$ci od rozmiaru obrazu.

[16:9]: Wspotczynnik proporcji telewizji HDTV itd.
[4:3]: Wspotczynnik proporcji 4:3
[3:2]: Wspotczynnik proporcji filméw konwencjonalnych lub wydrukéw (w rozmiarze L)
R . Wsp;:gl:::cr}rik Rozszerzon(); zg;))m optyczny
(B8 10M] 4224x2376 169 -
[ 2.1M] 1920% 1080 ' 1
(] 7.4M] 3136x2352 ) -2
(R 0.3M] 640x480 100%
[EBA 7.7M] 3408x2272 2] -3
[EA 2M] 1728x 1152 ' 3

*1  Nie mozna korzysta¢ z rozszerzonego zoomu optycznego. Maksymalna warto$¢ powigkszenia wynosi 62X .
*2  Nie mozna korzysta¢ z rozszerzonego zoomu optycznego. Maksymalna warto$¢ powigkszenia wynosi 52X .
*3  Nie mozna korzystac¢ z rozszerzonego zoomu optycznego. Maksymalna warto$¢ powigkszenia wynosi 51X

® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na [ ] 10M] w Trybie robienia zdjec.

® Zdjecia robione w trybie nagrywania filmoéw sg m (1920 1080).

® W zalezno$ci od rozmiaru obrazu czas nagrania moze by¢ dtuzszy.

® |Informacje dotyczgce liczby obrazéw mozliwych do zapisania znajduja sie na stronie 134.

® W przypadku rozmiaru obrazu [[5g] 7.4M], [[3] 0.3M], [[EA 7.7M] lub [ B 2M], z lewej i prawej
strony ekranu moga sie pojawi¢ czarne pasy.

® Podczas druku brzegi zdje¢ nagranych za pomoca tej kamery w formacie 16:9 moga zosta¢
uciete. Sprawdz to przed drukowaniem.

[DZWIEK MIG.] (o]

Mozesz doda¢ dzwigk migawki podczas fotografowania.

‘ &R : [FOTOGRAFIA] — [DZWIEK MIG.] - z3dane ustawienie ‘

PR Niski poziom gto$nosci.
M Wysoki poziom glo$nosci.

[WYL.]: Anulowanie ustawienia.

o Nie stycha¢ odgtosu migawki podczas nagrywania filmoéw.
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Zaawansowane (odtwarzanie)

Funkcje odtwarzania

Odtwarzanie filméw za pomocg ikony obstugi

LT
Szczegodtowe informacje dotyczgce podstawowych funkcji odtwarzania mozna znalezé na =]

stronie 24.

Funkcja odtwarzania |

Pomijanie
odtwarzania
(do poczatku sceny)

Ekran odtwarzania

Podczas odtwarzania

4 d
<
|
>l

Kroki obstugi

Podczas odtwarzania, dotknij ekranu LCD i
przesun od prawej do lewej (od lewej do
prawej).

Odtwarzanie w
zwolnionym tempie

Odtwarzanie klatka

Podczas pauzy

>

«l

|
>l

Przy wstrzymanym odtwarzaniu, kontynuuj

dotykanie [I».

(«ll - przeglad wstecz w zwolnionym tempie)

Odtwarzanie w zwolnionym tempie, klatka po

klatce, odbywa sie¢ w sposéb ciggty po

dotknigciu i przytrzymaniu ekranu.

@ Po dotknigciu /Il kamera wraca do
normalnego odtwarzania.

® Przedziaty czasowe pomiedzy klatkami i
czas wyswietlania klatki réznig sie w
zalezno$ci od rodzaju sceny.

Przy wstrzymanym odtwarzaniu, dotknij [I».
(klatki beda odtwarzane jedna po drugiej do
tytu po nacisnieciu «ll.)

® Po dotknieciu /Il kamera wraca do

bezposrednie

po klatce .
normalnego odtwarzania.
® Przedzialy czasowe pomiedzy klatkami
réznig sie w zaleznos$ci od sceny.
Podczas pauzy :Z:jc:)tl;r;ijp;:::ls(ﬂ :dtwarzania bezposredniego
Odtwarzanie )

e QOdtwarzanie przechodzi do punktu
odpowiadajgcego pozycji dotknigcia lub
przesunigcia.
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Wyodrebnianie zdje¢ z filméw

Mozna zapisa¢ pojedyncza klatke z nagranego filmu jako zdjecie.

Rozmiar zapisywanych obrazéw zalezny jest od typu sceny.

0
i)

Typ sceny

Rozmiar obrazu

Sceny AVCHD
Sceny zapisane w formacie nagrywania [MP4/iFrame]
Sceny zapisane w formacie MP4 (1280x720/25p)

[24M] (1920% 1080)

Sceny zapisane w formacie MP4 (640x 360/25p)

(640%360)

Podczas odtwarzania, nacis$nij do konca przycisk € w miejscu, ktére ma byé

zapisane jako zdjecie.

® Dla wygody mozna uzy¢ pauzy, odtwarzania w zwolnionym tempie lub odtwarzania klatka po

klatce.

® Data nagrania filmu zostanie zarejestrowana jako data zrobienia zdjecia.

® Jakos¢ bedzie inna niz w przypadku normalnego zdjecia.
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Indeks czasowy najlepszych fragmentow

Scena zostaje wyswietlona w postaci miniatury w ustawionym warunku wyszukiwania. Moze by¢
ona odtwarzana od dowolnego punktu.

® Przesun dzwignie zoomu w kierunku Q i zmien ekran
miniatur na indeks czasowy najlepszych fragmentow.
(= 25)

1 Dotknij ..

® Aby wyswietli¢ nastepna (poprzednig) strone:
— Przesun ekran miniatur w gére (w dét), dotykajac go.
— Dotknij A (w gore)/ W (w dot) na pasku przewijania ekranu miniatur. (= 25)

2 Dotknij zadanych warunkéw wyszukiwania.

[3 SEK.]/[6 SEK.]J/[12 SEK.J/[MIN.J/[TWARZ] /[ZAZNACZ.]

* Nie mozna ustawié podczas odtwarzania scen MP4/iFrame.

® Po wybraniu [TWARZ], zostanie wybrany fragment, dla ktérego przeprowadzono wykrywanie
twarzy na podstawie scen okreslonych jako wyrazne. Fragment bedzie wyswietlany jako
miniatura.

® Fragment o wyraznym obrazie zostanie wykryty i wyswietlony jako miniatura po wybraniu
[ZAZNACZ.].

3 (Po wybraniu [MIN.])
Dotknij (a]/(¥], aby ustawi¢ czas.
® Mozna ustawi¢ maksymalnie na 60 minut.
® Dotknij [ZATW.].
Dotknij miniatury, ktéra chcesz odtworzyé¢.
® Dotkniecie [E]/E] umozliwia wy$wietlenie nastepnej (poprzedniej) miniatury.

Powtarzanie odtwarzania

[ ]
O

Odtwarzanie pierwszej sceny rozpoczyna si¢ po zakonczeniu odtwarzania ostatniej sceny.

‘ &R : [KONF.WIDEO] — [POWT.ODTW.] — [Wk.]

Na petnym ekranie pojawi sig ikona ¢ .
o \Wszystkie sceny sg odtwarzane z powtérzeniem. (w przypadku odtwarzania filméw zgodnie z
datg nagrania, wszystkie sceny nagrane danego dnia sg odtwarzane z powtérzeniem.)
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Kontynuowanie poprzedniego odtwarzania

]

W)
Jezeli odtwarzanie sceny zostato zatrzymane w potowie, moze ono zosta¢ wznowione od miejsca,
w ktérym zostato zatrzymane.

‘ &R : [KONF.WIDEO] — [WZNOW ODTW.] — [Wk.]

Po zatrzymaniu odtwarzania filmu, na symbolu miniatury zatrzymanej sceny pojawia sie symbol
.

® Po wytgczeniu zasilania lub naci$nieciu przycisku nagrywania/odtwarzania zapamigtana pozycja
kontynuowania zostaje wykasowana.
(Ustawienie [WZNOW ODTW.] nie ulega zmianie.)

Powigkszanie odtwarzanego zdjecia (Odtwarzanie z
powiekszeniem)

(o

1 Podczas odtwarzania zdje¢ dotknij fragmentu, ktory chcesz powiekszyé¢, i
przytrzymaj go.
® Fragment bedzie wyswietlany w powigkszeniu w nastgpujacej kolejnosci: wyswietlanie normalne
(X1) - X2 — X4. Dotknij ekranu i przytrzymaj, aby powigkszy¢ (X 1) do X 2. Dotknij ekranu i
przytrzymaj, aby powigkszy¢ X2 do X4.
® Zdjecie zostanie powiekszone, a powiekszony fragment zostanie wysrodkowany.

Mozna powiekszy¢ zdjecie, dotykajac go podczas odtwarzania.

2 Ustaw warto$¢ zoomu, dotykajac
(a)/(¥])![«)![»], lub przesun palcem po ekranie.
® | okalizacja zoomu jest wyswietlana przez okoto 1 sekundy
podczas powigkszania (zmniejszania) lub przesuwania
wys$wietlonej lokalizacji.

Zmniejszanie powiekszonego zdjecia
Dotknij Q , aby zmniejszy¢. (X4 — X2 - X1)
® Dotknij , aby przywroci¢ normalne odtwarzanie (X 1).

@ Wyswietlonalokalizacja
zoomu

® Mozna tez obstugiwaé zoom za pomoca dzwigni zoomu.
® |m wiekszy poziom Zoomu, tym gorsza jako$¢ obrazu.

-71 -



Zaawansowane (odtwarzanie)

Ro6zne funkcje odtwarzania

Odtwarzanie filméw/zdje¢ zgodnie z data nagrania

Mozna po kolei odtworzy¢ sceny lub zdjecia nagrane tego samego dnia.

1 Dotknij ikony wyboru daty. (- 17)

@ lkona wyboru daty

2 Dotknij daty do odtwarzania.
Sceny lub zdjecia nagrane wybranego dnia zostang wys$wietlone w formie miniatur.

Dotknij sceny lub zdjecia, ktére chcesz odtworzyc¢.

o Nacisniecie przycisku nagrywania/odtwarzania w celu przetaczenia pomiedzy trybem nagrywania
a odtwarzania spowoduje ponowne wyswietlenie ekranu [WSZYSTKO].
® \W opisanych ponizej sytuacjach filmy i zdjgcia sg grupowane oddzielnie na liscie dat, a po dacie
mozliwe jest dodanie -1, -2... :
— Kiedy liczba scen przekracza 99
— Kiedy liczba zdje¢ przekracza 999
— Gdy zmienione zostaje ustawienie [TRYB ZAP.] w [AVCHD].
— Podczas zapisu w trybie kreatywnego sterowania
— Przy zapisie w trybie nagrywania w nieskonczonej petli.
— Przy zapisie w edycji recznej. (= 81)
— Po przeprowadzeniu [ZEROWANIE NUMERU]
o Nastepujace filmy i zdjecia sg grupowane oddzielnie na liScie dat, a wyswietlane ikony zalezg od
kategorii:

Scena lub zdjecie Wyswietlana ikona
Sceny nagrane w formacie [1080/50p] w [AVCHD]
Sceny nagrane w formacie [1080] w [MP4/iFrame] 1080

Sceny nagrane w formacie [720] w [MP4/iFrame]

Sceny nagrane w formacie [iFrame] w [MP4/iFrame]

Zdjecia utworzone z filméw

Filmy zapisane w opcji odtwarzania najlepszych fragmentéw
(= 78)

Sceny zapisane w formacie MP4 (1280x720/25p) (= 89)
Sceny zapisane w formacie MP4 (640x360/25p) (= 89)
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Odtwarzanie najlepszych fragmentéw

]
W)
Fragment o wyraznie nagranym obrazie jest wyodrebniany z wielu scen i moze by¢ odtwarzany lub
zapisany w krotkim czasie z dodaniem efektow i muzyki.
Mozna tez uzy¢ funkgcji odtwarzania najlepszych fragmentéw, oznaczajgc ulubione sceny i
ustawiajgc ich wyodrebnienie.

1 Dotknij Gk . (= 17)

2 Dotknij zadanego efektu.

[POP]: Zalecany dla filmoéw nagrywanych podczas przyje¢, spotkan towarzyskich
itp.

[NATURALNA]: Zalecany do krajobrazéw.

[KLASYCZNA]: Zalecany do scen, w ktérych obiekty poruszajg sig powoli.

[DYNAMICZNA]: Zalecany do scen, w ktérych obiekty poruszajg sig szybko, np. sportéw.
[WLASNE]: Ustaw kombinacje efektu i muzyki. (= 74)

® Sceny pasujgce do efektu zostang wyodrebnione i wy$wietlone na ekranie miniatur.

o \Wstawiane sg efekty, takie jak zanikanie/pojawianie sie, zwolnione tempo, zatrzymany obraz
(pauza) lub wyswietlanie najwazniejszych scen.

® Data wyswietlana podczas odtwarzania jest ostatnig zapisang datg wyodrebnionej sceny.

® Aby zmieni¢ ustawienia, zob. str. 75.

3 Dotknij (*] na ekranie miniatur.

4 Wybierz funkcje odtwarzania. (= 25)
® Po zakonczeniu lub zatrzymaniu odtwarzania, wyswietlony zostaje ekran umozliwiajgcy wybranie
[POWTORZ], [ZAPISZ] (= 78), [WYB. PONOWNIE] lub [WYJSCIE]. Dotknij zadanego elementu.

® Funkcja odtwarzania najlepszych fragmentow nie jest dostepna dla nastepujacych scen:
— Sceny MP4/iFrame

— Sceny nagrane w trybie kreatywnego sterowania (= 42)

— Sceny zapisane jako najlepsze fragmenty

— Sceny zapisane jako edytowane recznie (= 79)

Uzycie opcji pomijania odtwarzania, odtwarzania w zwolnionym tempie, odtwarzania klatka po
klatce i odtwarzania bezposredniego nie jest mozliwe.
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B Ustawianie wiasnego efektu
Mozna odtwarza¢ najlepsze fragmenty z ulubionym efektem, ustawiajac kombinacje efektu obrazu i
muzyki.

1 Dotknij [WLASNE].

2 Dotknij [USTAW. EFEKTU] lub [WYBOR MUZYKI].

NATURALNA
KLASYCZNA

DYNAMICZNA

WEASNE

3 (Po wybraniu [USTAW. EFEKTU]) e

Dotknij zadanego efektu. [r—;—

® Po zmianie [USTAW. EFEKTU], [WYBOR MUZYKI] bedzie taki
sam jak [USTAW. EFEKTU]. (aby ustawienia [USTAW. e

EFEKTU] i [WYBOR MUZYKI] byty rézne, zmien [WYBOR

MUZYKI] po ustawieniu [USTAW. EFEKTU].)

(Po wybraniu [WYBOR MUZYKI])
Dotknij zadanego dzwieku.
® Po wybraniu dla opcji [USTAW. EFEKTU] ustawienia [NIE], mozna wybra¢ [BEZ MUZYKI]. Po
wybraniu [BEZ MUZYKI] odtwarzany jest dzwiek nagrany podczas filmowania.

(sprawdzanie dzwieku muzyki)

Dotknij [START].
@ Dotknij innej opcji muzyki, aby zmieni¢ sprawdzang muzyke.
o Dotknij [STOP], aby zakonczy¢ odtwarzanie muzyki.

4 Dotknij [ZATW.].

L ___ror Jl Kusvczna
NATURALNA DYNAMICZNA
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Odtwarzanie ze zmienionymi ustawieniami

Dotknij [USTAW], aby wybra¢ zmieniany element.

[USTAW. SCENY]:
Wybierz scene lub date, ktérg chcesz odtworzyé. biaihv
[USTAW. ULUBION. SCEN]%:

Ustaw ulubione sceny. (= 76)

[ODTW. ULUBION. SCEN]2:

Ustaw, czy ulubione sceny majg by¢ wiaczane do odtwarzania
najlepszych fragmentéw, czy nie. (= 76)

[USTAW. PRIORYT.]:

Wybierz element docelowy, ktéry bedzie odtwarzany z
priorytetem. (=» 76)

[CZAS ODTW.]:

Wybierz czas odtwarzania. (= 77)

[USTAW. TYTULOW]:

Wybierz obraz tytutowy i wpisz tytut.

Sa one wyswietlane na poczatku. (= 77)

WEASNE

*1  Po dotknieciu [USTAW] funkcji odtwarzania najlepszych fragmentéw gdy wys$wietlany jest
kalendarz dziecka, opcje [WYBOR DATY] i [WYBOR SCEN] bedg niedostepne. (= 82)

*2 Po dotknieciu [USTAW] funkcji odtwarzania najlepszych fragmentéw gdy wyswietlany jest
kalendarz dziecka, elementy te nie beda wyswietlane. (= 82)

® Po zakonczeniu wprowadzania zmian w ustawieniach nacisnij [WYJ.].

B Ustawianie scen

1 (Tylko jesli odtwarzanie najlepszych fragmentdw zostanie rozpoczete od [ALL AVCHD])
Dotknij formatu nagrania odtwarzanej sceny.

[1080/50p]/[1080/50i]

2 Dotknij [WYBOR DATY] lub [WYBOR SCEN].
3 (Po wybraniu [WYBOR DATY])
Dotknij daty, ktéra chcesz odtworzy¢.
® Mozna wybra¢ maksymalnie 7 dat.
® Dotkniecie powoduje wybranie daty i otoczenie jej czerwong ramkg. Ponowne dotkniecie daty
powoduje anulowanie operaciji.

(Po wybraniu [WYBOR SCEN])
Dotknij scen, ktére chcesz odtworzy¢.
® Mozna wybraé maksymalnie 99 scen po kolei.
@ Dotkniecie powoduje wybranie sceny i wySwietlenie \/. Ponowne dotknigcie sceny powoduje
anulowanie operagciji.
4 Dotknij [Zatw.]/[[ZATW.].
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B Oznaczanie ulubionych scen

1 Dotknij scen, ktére chcesz odtworzyé¢.

2 Dotknij [Dodaj] i dodaj ulubiony fragment.

® Jako ulubiony zostanie dodany fragment z dodatkowym
marginesem czasowym okoto 4 sekund przed i po dotknigciu
[Dodaij].

® Mozna doda¢ od 1 do 14 ulubionych scen. (liczba scen, ktére
mozna dodac¢, zalezy od wybranych scen.)

e Oznaczenie ulubionego / (@) jest wyswietlane na
pomaranczowo, a oznaczenie ulubionego @ wyswietla sig na
pasku przesuwania.

® Aby anulowa¢ oznaczenie ulubionej sceny, odtworz do
potozenia oznaczonego jako ulubione i dotknij [Anuluj].

@ Dla wygody mozna uzy¢ odtwarzania w zwolnionym tempie lub
odtwarzania klatka po klatce. (= 68) B

3 Dotknij m izatrzymaj odtwarzanie.

® Ponownie zostanie wyswietlony ekran miniatur, a na scenach dodanych jako ulubione bedzie
widoczna ikona ¥%.

4  Dotknij [Powrét].

® W zalezno$ci od ustawien czasu odtwarzania, odtworzenie wszystkich scen oznaczonych jako
ulubione moze by¢ niemozliwe. (=» 77)

Aby usungc¢ oznaczenie ulubionych scen na ekranie miniatur

1 Dotknij [Reset.].

2 Dotknij [RESETUJ WSZYSTK.] lub [RESETUJ

WYBRANE].

® Oznaczenie na wszystkich ulubionych scenach zostanie

usuniete po wybraniu [RESETUJ WSZYSTK.].

3 (Gdy w kroku 2 wybrano [RESETUJ WYBRANE])
Dotknij sceny, ktérej oznaczenie chcesz usung¢.

B Odtwarzanie ulubionych scen
Dotknij [WE.] lub [WYL.].

[WL.]: Dotgcz do odtwarzania najlepszych fragmentéw sceny dodane w [USTAW.
ULUBION. SCEN].

[WYL.]: Nie dotgczaj do odtwarzania najlepszych fragmentéw scen dodanych w [USTAW.
ULUBION. SCEN].

B Ustawienia priorytetowe

Dotknij [NIE] lub [TWARZ].
® Po dotknigciu [TWARZ] priorytet przyznany jest czes$ci rozpoznanej jako twarz.
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B Ustawianie czasu odtwarzania
Dotknij czasu odtwarzania.

[OK. 90 SEK.J/[OK. 3 MIN.J/[AUTO]

® Czas odtwarzania w opcji [AUTO] wynosi maksymalnie 5 minut.

® Czas odtwarzania moze by¢ krétszy od ustawionego lub odtwarzanie moze by¢ niemozliwe, gdy
fragment o wyraznie nagranym obrazie jest krotki.

B Ustawianie tytulu

1 Dotknij (4]/[»], aby wybraé ulubiony arkusz tytutu.

[ZADEN]/[OBRAZ 1]/[[OBRAZ 2]/[OBRAZ 3]/[[OBRAZ 4]

o Jesli wybierzesz [ZADEN], tytut i data nie bedg wy$wietlane.
2 Dotknij [TYTUL].

« >
15.11.2016
= TYTUE ZATW.

3  Wpisz tytut.

@ Dotknij ikony wprowadzania tekstu w srodku ekranu i
wprowadz tytut.

® Po wprowadzeniu tytutu dotknij [Zatw.].

O lkona wprowadzania
tekstu

Wprowadzanie tekstu
® Mozna tatwo wprowadza¢ znaki, nie przesuwajac kursora, gdy funkcja [Autom. pozycja kursora.]
jest ustawiona na [WL.]. (= 33)

lkona | Opis dziatania

[A] itd. Wprowadza znak.
E] / @ Przesuwa kursor w lewo lub prawo.

[A/a/1] Przetgcza pomiedzy [A]/[a] (alfabet) i [&/1] (symbole/liczby).

— Wstawia spacje.
[Usun] Usuwa znak. . . .
Usuwa poprzedni znak, jesli kursor pozostaje w pustym miejscu.

[Zatw.] Konczy wprowadzanie tekstu.

® Mozna wprowadzi¢ maksymalnie 18 znakow.
4 Dotknij [ZATW.], aby zakonczy¢ rejestracje.
o Wyswietlana data bedzie taka sama jak data pierwszej sceny w odtwarzaniu najlepszych fragmentow.

® \Wpisany tytut zostanie wyczyszczony po wytaczeniu zasilania lub zakonczeniu odtwarzania
najlepszych fragmentéw.
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Zapisywanie odtwarzania najlepszych fragmentow

Sceny potgczone jako odtwarzanie najlepszych fragmentéw mozna zapisa¢ jako pojedyncza scene.
Nagrane filmy mozna zapisa¢ na karcie SD.

1 Zatrzymaj odtwarzanie najlepszych fragmentéw scen lub odczekaj do
zakonczenia odtwarzania najlepszych fragmentow scen.

2 Dotknij [ZAPISZ].

3 Wybierz format, w jakim chcesz zapisa¢.

[AVCHD 1920 % 1080/50i]: Obraz zostanie zapisany z jakos$cig wysokiej
rozdzielczosci.

[MP4 1280x720/25p]: Nagranie zostanie zapisane w jakosci umozliwiajgcej
przestanie pliku do Internetu w wyzszej jakosci obrazu.
Format umozliwia odtwarzanie na komputerze osobistym.

[MP4 640x 360/25p]: Nagranie zostanie zapisane w jako$ci umozliwiajgcej
szybsze przestanie pliku do Internetu Format umozliwia
odtwarzanie na komputerze osobistym.

(Po wybraniu [AVCHD 1920 % 1080/50i])

® Sceny zarejestrowane w formacie 1080/50p sg konwertowane na 1080/50i (jako$¢ obrazu [HA] w
[TRYB ZAP.]) przed zapisaniem.

® Sceny nagrane w formacie 1080/50i sg nagrywane w [HA] niezaleznie od ustawien [TRYB ZAP.]
([PHI/[HAJ/[HG]/[HE]) sceny.

4 Dotknij [TAK].

5 Dotknij [WYJ.].

® Na miniaturze scen zapisanych przez funkcje odtwarzania najlepszych fragmentéw wyswietla sie

:
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Edycja reczna

00
O
Mozna faczy¢ sceny lub ich fragmenty w kolejnosci nagrania lub zapisywac je jako pojedyncze
sceny z podktadem muzycznym.
o Edycji recznej nie mozna uzywac w przypadku scen MP4/iFrame.

Wybierz menu.

‘ D : [EDYT. SCENE] — [MANUALNA EDYCJA]

2 Dotknij [1080/50p] lub [1080/50i].
o Dotknij [Zatw.].
® Miniatury sg wyswietlane dla kazdej sceny.

3 Wybierz scene lub jej fragment i ustaw muzyke.
o Wybieranie sceny (= 80)

® Wybieranie fragmentu sceny (= 80)

o Ustawianie muzyki (- 81)

o Dotkniecie [Powrét] po wybraniu sceny moze anulowac wybdr.

4 Dotknij [zatw].

5 Dotknij [TAK] i wybierz odtwarzanie edytowanej sceny. (= 25)
® \W nastepujgcych przypadkach wyswietlany jest ekran wyboru [PODGLAD], [ZAPISZ] (= 81),
[WYB. PONOWNIE] oraz [WYJSCIE]. Dotknij zadanego elementu.
— Dotknij [NIE]
— Odtwarzanie zostaje zakoniczone
— Zatrzymaj odtwarzanie

® Mozna wybraé takze kombinacje scen i ich fragmentow.

® Mozesz wybra¢ do 99 scen. (Kazda 3-sekundowa miniatura fragmentu sceny jest traktowana
jako pojedyncza scena).

® Mozna utworzyé tgczong scene trwajacg do 6 godzin.

e Uzycie opcji pomijania odtwarzania, odtwarzania w zwolnionym tempie, odtwarzania klatka po
klatce i odtwarzania bezposredniego nie jest mozliwe.

® Zapisujac scene edytowang recznie, nalezy sprawdzi¢ ilo$¢ wolnego miejsca na karcie SD.
Przed wybraniem sceny nalezy, korzystajac z ponizszej tabeli, uzyska¢ odpowiednig ilo$¢
wolnego miejsca, aby moc jg zapisac.

(Szacunkowe wymagania dotyczace wolnego miejsca potrzebnego do zapisu sceny

edytowanej recznie)

Catkowity czas edytowanej

Format zapisu Wymagane wolne miejsce

sceny
§ 30 min Okoto 4 GB
[AVCHD 1920x1080/50i]
1h Okoto 8 GB
30 min Okoto 2 GB
[MP4 1280x720/25p]
1h Okoto 4 GB
30 min Okoto 0,4 GB
[MP4 640 360/25p]
1h Okoto 0,8 GB

o

® “h” to skrét od hour (godzina), “min” od minuta, a “s” od sekunda.
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B Wybieranie sceny

Dotknij sceny, ktora chcesz odtworzy¢.

o Wybér filmu dokonywany jest poprzez dotknigcie ekranu, a na miniaturce wys$wietlone zostaje
oznaczenie @ Aby anulowac¢ operacje, dotknij ponownie ikony filmu.

® Po wybraniu fragmentu sceny na miniaturze pojawia si¢ oznaczenie @ 3S. Po dotknieciu
miniatury scena zostanie wyswietlona w postaci 3-sekundowych miniatur.

o Dotkniecie @/[z] umozliwia wy$wietlenie poprzedniej (nastepnej) strony.

B Wybieranie fragmentu sceny

1 Dotknij [3 s].

® Aby anulowac¢ operacje, dotknij ponownie.

2 Dotknij zadanej sceny.

® \Wybrana scena zostanie wys$wietlona w postaci 3-sekundowych miniatur.

3 (Wybieranie pojedynczej miniatury)

Dotknij miniatury fragmentu, ktory chcesz odtworzy¢.

® Wybér miniatury dokonywany jest poprzez jej dotkniecie. Na miniaturze pojawia sie oznaczenie
@ (biate). Aby anulowa¢ wybor, dotknij ponownie miniatury.

o Dotkniecie E]/ powoduje wyswietlenie poprzedniej (nastepnej) miniatury.

@ Dotkniecie [Powr6t], gdy wybrana zostata miniatura, powoduje powrét do ekranu wyswietlania
miniatur scen. Oznaczenie @ 3S pojawia sie na miniaturze sceny zawierajgcej wybrany
fragment.

4 (Wybieranie miniatur wedtug zakresu)

Dotknij [Zakres].

® Aby anulowac¢ operacje, dotknij ponownie.

5  (Wybieranie miniatur wedtug zakresu)

Wybierz dotykowo zakres (punkt poczatkowy i
koncowy), ktory chcesz odtworzyé.

® \Wybrany zostat zakres pomigdzy punktem poczatkowym i
kohcowym, a na miniaturach pojawia si¢ oznaczenie @
(biate).

® Aby anulowaé¢ wybor miniatur, sposréd miniatur z oznaczeniem
@ (biate) wybierz dotykowo zakres (punkt poczatkowy i © Punkt poczatkowy
koncowy), ktéry ma zosta¢ anulowany. © Punkt koricowy

Jesli dotknigte zostang [Zatw.]/[Powrét])/[Muzyka]/[Zakres] po

wybraniu punktu poczatkowego, punkt poczatkowy w postaci

miniatury zostanie anulowany.

Dotkniecie [Powrdét], gdy wybrana zostata miniatura, powoduje powré6t do ekranu wyswietlania
miniatur scen. Oznaczenie @ 3S pojawia sie na miniaturze sceny zawierajgcej wybrany
fragment.

Mozna takze wybra¢ kilka zakreséw w obrebie tej samej sceny.

Dotkniecie @/E] powoduje wyswietlenie poprzedniej (nastepnej) miniatury.
Aby wybrac¢ inne sceny, dotknij [Powrdt], aby powrdci¢ do ekranu wyswietlania miniatur scen, i
wykonaj nastepujgce dziatania.
— Wybierajac scene:
Dotknij zgdanej sceny.
— Wybierajgc fragment sceny:
Wykonaj czynno$c¢ opisane w punktach 1-5.
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B Ustawianie muzyki

1 Dotknij [Muzyka].

2 Dotknij zadanego dzwieku.

® Po wybraniu [BEZ MUZYKI] odtwarzany jest dzwigk nagrany podczas filmowania.

(Sprawdzanie dzwieku muzyki)

WYBIERZ MUZYKE

Dotknij [START]. [——r—
o Dotknij innej opcji muzyki, aby zmieni¢ sprawdzang muzyke.

® Dotknij [STOP], aby zakonczy¢ odtwarzanie muzyki.
3 Dotknij [ZATW.].

B Zapisywanie sceny edytowanej recznie

Scene edytowang recznie mozna zapisac¢ jako scene pojedynczg.

Nagrane filmy mozna zapisa¢ na karcie SD.

1 Zatrzymaj odtwarzanie sceny edytowanej recznie lub odczekaj do
zakonczenia odtwarzania sceny.

2 Dotknij [ZAPISZ].

3 Wybierz format, w jakim chcesz zapisa¢.

[AVCHD 1920 % 1080/50i]: Obraz zostanie zapisany z jakos$cig wysokiej
rozdzielczosci.

[MP4 1280x720/25p]: Nagranie zostanie zapisane w jako$ci umozliwiajgcej
przestanie pliku do Internetu w wyzszej jakosci obrazu.
Format umozliwia odtwarzanie na komputerze osobistym.

[MP4 640x360/25p]: Nagranie zostanie zapisane w jako$ci umozliwiajgcej
szybsze przestanie pliku do Internetu Format umozliwia
odtwarzanie na komputerze osobistym.

(Po wybraniu [AVCHD 1920 % 1080/50i])

® Sceny zarejestrowane w formacie 1080/50p sa konwertowane na 1080/50i (jako$¢ obrazu [HA] w
[TRYB ZAP.]) przed zapisaniem.

® Sceny nagrane w formacie 1080/50i sg nagrywane w [HA] niezaleznie od ustawien [TRYB ZAP.]
([PHI/[HAJ/[HG]/[HE]) sceny.

4 Dotknij [TAK].

o Jesli korzystasz z akumulatoréw, wyswietlony zostanie monit zalecajgcy podtgczenie zasilacza
sieciowego. Aby rozpoczaé zapisywanie, dotknij [START].

5 Dotknij [WYJ.].

® Sceny mozna zapisywac, korzystajac z akumulatoréw, ale zalecamy korzystanie z zasilacza
sieciowego.

o Wiecej informacji na temat szacunkowych wymagan dotyczacych wolnego miejsca do zapisu
sceny edytowanej recznie mozna znalez¢ na stronie 79.
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Kalendarz dziecka

00
W)
Po zapisaniu daty narodzin i imienia dziecka sceny nagrane od czasu jego narodzin wyswietlane sg
w postaci miniatur przyporzadkowanych kolejnym miesigcom wieku dziecka.
® Sceny nagrane przed datg narodzin nie sg wy$wietlane.
® Sceny, w ktérych nie wystepuje dziecko, takze bedg wyswietlane.
® Mozna wprowadzi¢ maksymalnie 3 dzieci.

1 Dotknij FA.

2 (Wprowadzanie danych po raz pierwszy)
Wprowadz date narodzin dziecka.
o Dotknij daty i ustaw odpowiednig warto$¢ przy uzyciu @/[z]
® Mozna wybraé rok z przedziatu od 2000 do 2039.
® Dotknij [Zatw.].

(Wprowadzanie danych po raz pierwszy)
Dotknij [TAK] i wprowadz imie dziecka.
® Po dotknigciu [NIE] kalendarz dziecka bedzie wyswietlany bez imienia dziecka.
(Wyswietla sie [Dziecko 1].)
® Metoda wpisywania jest taka sama, jak w przypadku ustawiania tytutu. (= 77)
® Po wprowadzeniu imienia dotknij [Zatw.].
® Mozna wpisa¢ maksymalnie 9 znakdw.

4 Sprawdz kalendarz dziecka.

o Wyswietlane jest imie dziecka i jego wiek w miesigcach.

@ Dotykajgc / , mozna przetgczaé wyswietlany wiek w
miesigcach.

: Zmienia wyswietlany wiek w miesiacach na
poprzedni miesigc

Po dotknieciu tej ikony, gdy wyswietlany jest najwczes$niejszy
miesigc, wyswietlony zostanie ostatni miesigc wieku dziecka.

O Imie

@ Wiek w miesigcach

@ Miniatura dla
poprzedniego miesigca

@ Miniatura dla kolejnego

miesigca

(>]: Zmienia wyswietlany wiek w miesiacach na
kolejny miesigc

Po dotknieciu tej ikony, gdy wyswietlany jest ostatni miesiac,
wyswietlony zostanie najwczesniejszy miesigc wieku
dziecka.

o Wyswietlanie wedtug wieku w miesigcach jest dostepne dla kazdego miesigca z wyjgtkiem
miesiecy, w ktérych nie wykonano zadnych nagran.

® Po dotknigciu wyswietlacza imienia pojawi sie ekran wyboru wpisanego dziecka. Sposrod 3
wpisanych dzieci wybierz to, ktérego nagrania chcesz wyswietli¢, i dotknij [ZATW.].
Po dotknieciu nazwy bez zarejestrowanej daty narodzin ([Dziecko 1)/[Dziecko 2)/[Dziecko 3])
mozna wprowadzi¢ nowe dziecko. Wykonaj czynnosci opisane w punkcie 2 do 3.
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5 Dotknij miniatury potozonej w srodku.

® Wyswietlone zostang miniatury scen nagranych w tym samym miesigcu zycia dziecka. Dotknij
wybranej sceny, aby jg odtworzyé. (= 25)

® Dla ekranu miniatur nie mozna wybra¢ ustawienia wys$wietlania 1 scena/20 scen ani ustawienia
indeks czasowy najlepszych fragmentéw.

o Nie mozna przeprowadzi¢ odtwarzania najlepszych fragmentéw, jezeli liczba scen przekracza 99.

® Dotkniecie przycisku powoduje przywrocenie ekranu, umozliwiajgcego wybor wieku w
miesigcach.

Powrét do standardowego ekranu miniatur
Dotknij , gdy wyswietlany jest kalendarz dziecka.

Zmiana/dodawanie szczegétowych informacji dziecka
1 Dotknij pola imienia w kalendarzu dziecka (= 82) lub wybierz menu.

‘ &D : [KONF.WIDEO] — [Ustaw. kalendarza dziecka]

2 Dotknij imienia dziecka, ktérego dane chcesz zmienic.

o Gdy wyswietlane sa [Dziecko 1]/[Dziecko 2)/[Dziecko 3], oznacza to, ze data narodzin i imie lub
tylko imig nie zostaty zapisane.

3 Dotknij zadanego elementu.

Imie: Wopisz/zmien imig.
Data urodzin: Wopisz/zmien date narodzin.

® Metoda wprowadzania ustawien jest identyczna jak w przypadku pierwszej rejestracji. (= 82)
4 Dotknij [ZATW.].
® Wyswietlony zostanie kalendarz wprowadzonego dziecka.

Usuwanie wczes$niej wpisanych danych dziecka
1 Dotknij pola imienia w kalendarzu dziecka (=» 82) lub wybierz menu.

‘ D : [KONF.WIDEO] — [Ustaw. kalendarza dziecka]

2 Dotknij imienia dziecka, ktérego dane chcesz usuna¢.
3 Dotknij [USUN].
® Aby usung¢ dane pozostatych dzieci, nalezy wykona¢ czynnosci opisane w punktach 2 i 3.

e Gdy wyswietlany jest kalendarz dziecka, nastgpujgce operacje nie moga zosta¢ wykonane:
— [ZABEZP. SCENY]
— [KASOW.FRAGMENT.]
— [PODZIEL]
— [MANUALNA EDYCJA]
—[DZIEL. i USUW/]
— [KONWERT. DO MP4]
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Zmiana ustawien odtwarzania i wyswietlenie pokazu
slajdéow

1 Dotknij Dy . (= 17)

2 (Tylko jesli chcesz zmieni¢ ustawienia)
Dotknij [USTAW], aby wybra¢ zmieniany element.

[USTAW. DATY]: Wybierz date, ktérg chcesz odtworzy¢.

[INTERWAL]: Wybierz przedziat czasowy pomiedzy odtwarzanymi zdjeciami.
[USTAW. EFEKTU]: Wybierz efekt odtwarzania.

[WYBOR MUZYKI]: Wybierz muzyke uzytg podczas odtwarzania.

3 (Po wybraniu [USTAW. DATY])
Dotknij daty do odtwarzania.

(Po wybraniu [INTERWAL])
Dotknij odstepu czasowego wyswietlania pokazu slajdéw.

[KROTKI]: Okoto 1 sekundy
[NORMALNY]: Okoto 5 sekund
[DLUGI]: Okoto 15 sekund

(Po wybraniu [USTAW. EFEKTU]) USTAW. EFEKTU
Dotknij zadanego efektu. [R—ChR—

® Dotknij [ZATW.]. | varunana Il ovavicna |
® Po zmianie [USTAW. EFEKTU], [WYBOR MUZYKI] bedzie taki

sam jak [USTAW. EFEKTU]. (aby ustawienia [USTAW.
EFEKTU] i [WYBOR MUZYKI] byty rézne, zmien [WYBOR
MUZYKI] po ustawieniu [USTAW. EFEKTU].)

® Nie mozna ustawi¢ [INTERWAL], gdy wybrana jest opcja [USTAW. EFEKTU].

(Po wybraniu [WYBOR MUZYKI])

v 3
Dotknij zadanego dzwieku. [—c—
® Dotknij [ZATW.]. [ narurana — Il ovavicana |
(Sprawdzanie dzwieku muzyki)
Dotknij [START] i rozpocznij sprawdzanie dzwieku

muzyki.
o Dotknij innej opcji muzyki, aby zmieni¢ sprawdzang muzyke.
® Dotknij [STOP], aby zakonczy¢ odtwarzanie muzyki.
4 Dotknij [START].

5 Wybierz funkcje odtwarzania. (- 25)
® Po zakonczeniu lub zatrzymaniu odtwarzania wyswietlony zostaje ekran umozliwiajgcy wybranie
[POWTORZ], [WYB. PONOWNIE] lub [WYJSCIE]. Dotknij zgdanego elementu.
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Zaawansowane (odtwarzanie)

Usuwanie scen/zdjec¢

Usunietych scen/zdjeé nie mozna przywrécié. W zwiazku z tym, przed rozpoczeciem
usuwania nalezy sprawdzi¢ nagrane materiaty.

< Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby wiaczy¢ tryb odtwarzania.

B Usuwanie odtwarzanej sceny lub zdjecia

Dotknij T podczas odtwarzania scen lub obrazéw,
ktére maja zostac usuniete.

B Usuwanie scen lub zdjeé z ekranu miniatur
® Przefacz ekran miniatur scen lub zdje¢ w celu usuniecia. (= 24)
1 Dotknij @ . (= 17)

® Na ekranie miniatury 1 sceny i miniatur indeksu czasowego

najlepszych fragmentéw wys$wietlana scena lub zdjecie zostajg
usuniete.

2 Dotknij [WSZYSTKO], [WIELE] lub
[POJEDYNCZO].
® Poprzez wybranie [WSZYSTKO] zostang usuniete wszystkie
sceny lub zdjecia wys$wietlane w postaci miniatur.
(W przypadku odtwarzania scen lub przegladania zdje¢ zgodnie z datg
nagrania, wszystkie sceny lub zdjecia nagrane danego dnia zostang usunigte.)
® Zabezpieczonych scen/zdje¢ nie mozna usungé.

3 (Jesli w kroku 2 wybrano [WIELE])
Dotknij sceny/zdjecia do usuniecia.
® Dotkniecie powoduje wybranie sceny/zdjecia i wySwietlenie wskazania m na miniaturach.
Ponowne dotknigcie sceny/zdjecia powoduje anulowanie operacji.
® Mozna wybraé maksymalnie 99 scen do usunigcia.

(Jesli w kroku 2 wybrano [POJEDYNCZQ])
Dotknij sceny/zdjecia do usuniecia.

4 (Gdy wybrano [WIELE] w kroku 2)
Dotknij [Usun].
® Aby w sposéb ciagly usuwaé inne sceny/zdjecia, powtdérz czynnosci 3 do 4.
Aby zatrzymacé usuwanie podczas jego trwania:
Dotknij [KASUJ] w trakcie usuwania.
® Nie mozna przywrdci¢ scen i zdje¢, ktére zostaly juz usuniete przed anulowaniem usuwania.
Aby zakonczy¢ edycje:
Dotknij [Powrot].
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® Mozesz tez usuwac sceny, dotykajgc @ i wybierajac [EDYT. SCENE] — [USUN] —
[WSZYSTKO], [WIELE] lub [POJEDYNCZO].

® Mozesz tez usuwac zdjecia, dotykajac @ i wybierajgc [KONF.OBRAZU] — [USUN] —
[WSZYSTKO], [WIELE] lub [POJEDYNCZO].

® Podczas odtwarzania najlepszych fragmentéw, filmy/zdjecia nie moga zosta¢ usuniete.

® Sceny, ktérych nie mozna odtworzy¢ (miniatury wyswietlane jako |I|), nie moga by¢ usuniete.

o W przypadku wybrania [WSZYSTKO], jesli jest wiele scen lub zdje¢, usuwanie moze troche
potrwad.

® W przypadku usunigcia w kamerze scen lub zdjgé zgodnych ze standardem DCF, nagranych w
innych urzadzeniach, moga zosta¢ usuniete wszystkie dane zwigzane ze scenami/zdjgciami.

o Usuniecie zdje¢ nagranych na karcie SD w innych urzgdzeniach moze spowodowac usunigcie
zdjecia (innego niz JPEG), ktérego nie mozna odtworzy¢ w kamerze.

Usuwanie fragmentu sceny (AVCHD)

=

Mozliwo$¢ usunigcia niepotrzebnego fragmentu sceny AVCHD.

Usunietych scen nie mozna przywrécic.

o Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby witaczy¢ tryb odtwarzania, a nastepnie
dotknij ikony wyboru trybu odtwarzania. Nastepnie wybierz sceng AVCHD. (= 24)

1 Wybierz menu.

‘ @B : [EDYT. SCENE] — [KASOW.FRAGMENT]]

2 Dotknij sceny, ktérej fragment chcesz usunaé.

3 Zaznacz fragment do usunigcia, dotykajac i
przesuwajac goérny i dolny przycisk wyboru >3 .
® Dla wygody mozna uzy¢ odtwarzania w zwolnionym tempie lub
odtwarzania klatka po klatce. (= 68)

4 Dotknij [ZATW.].

5 Po zakonczeniu edycji zatwierdz (odtworz) sceng, dotykajac [TAK].
® Po dotknigciu [NIE] wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy. Przejdz do kroku 7.

6 Zatrzymaj odtwarzanie.
® Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzajgcy.

7 Dotknij [ZATW.].

® Powtdrz kroki od 2-7, aby usung¢ fragmenty innych scen.
Aby zakonczy¢ edycje

Dotknij [Powrot].

o Nie mozna usung¢ fragmentu, jesli pod jedng datg jest zapisanych 99 scen.
® Usuniegcie fragmentu krétkiej sceny moze nie by¢ mozliwe.
o W przypadku usuwania fragmentu ze $rodka scena zostanie podzielona na dwie sceny.
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Dzielenie sceny (AVCHD)

00
W)
Mozna podzieli¢ scene AVCHD.
Po podzieleniu mozna usung¢ niepotrzebne czesci sceny.
o Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby wiaczy¢ tryb odtwarzania, a nastepnie
dotknij ikony wyboru trybu odtwarzania. Nastepnie wybierz sceng AVCHD. (= 24)

1 Wybierz menu.

| D : [EDYT. SCENE] — [PODZIEL] — [USTAW]

2 Dotknij i odtworz scene, ktéra chcesz podzielic.
® Dla wygody mozna uzy¢ odtwarzania w zwolnionym tempie lub odtwarzania klatka po klatce.
(=» 68)

3 Dotknij %, aby wyznaczyé punkt podziatu.

® Dotknij [TAK].

@ Dotknij [TAK], aby kontynuowa¢ podziat tej samej sceny. Aby
dalej dzieli¢ inne sceny, dotknij [NIE] i powtérz czynnosci z
punktéw 2 do 3.

4 Dotknij [Powrét], aby zakonczy¢ dzielenie.
® Mozna usung¢ niepotrzebne czesci. (= 85)

Aby usungaé¢ wszystkie punkty podziatu

| &R : [EDYT. SCENE] — [PODZIEL] — [ANUL.WSZ.]

® Nie mozna odzyskaé scen usunigtych po podziale.

o Nie mozna podzieli¢ filmu, jesli liczba filméw z okreslong datg przekroczytaby w ten sposéb 99.

® Podziat krétkich scen moze nie by¢ mozliwy.

® Nie mozna podzieli¢ danych nagranych lub edytowanych w innym urzadzeniu, jak réwniez
usung¢ punktéw podziatu.
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Dzielenie sceny w celu czesciowego usuniecia (MP4/iFrame)

[ ]
o

Podziel sceny MP4/iFrame i usun niepotrzebne fragmenty.

Funkcja ta dzieli nagrane sceny na dwie czgsci i usuwa poczatek lub koniec.

Scen usunigtych na skutek dzielenia nie mozna przywrocic.

o Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby witaczy¢ tryb odtwarzania, a nastepnie
dotknij ikony wyboru trybu odtwarzania. Nastepnie wybierz sceng MP4/iFrame. (= 24)

1 Wybierz menu.

| &R : [EDYT. SCENE] — [DZIEL. i USUW.]

2 Dotknij i odtwoérz scene, ktora chcesz podzielié.
® Dla wygody mozna uzy¢ odtwarzania w zwolnionym tempie lub odtwarzania klatka po klatce. (= 68)

3 Dotknij >R , aby wyznaczy¢ punkt podziatu.
e Ustaw punkt podziatu tak, aby czes$¢ do usunigcia trwata
przynajmniej 2 sekundy, a cze$¢ do pozostawienia — przynajmniej 3.

4 Dotknij czesci przeznaczonej do usuniecia
([POCZ.] lub [KONC.]).

5 Dotknij [TAK] i potwierdz (odtwarzanie) cze$¢, ktéra ma zostaé¢ usunieta.
® Po dotknigciu [NIE] wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy. Przejdz do kroku 7.

6 Zatrzymaj odtwarzanie.
® Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzajgcy.

7 Dotknij [TAK].

® Aby nadal dzieli¢ i usuwac inne sceny, powtorz kroki od 2 do 7.
Aby zakonczy¢ edycje

Dotknij [Powrot].

® Podziat krétkich scen moze nie by¢é mozliwy.
® Rzeczywisty podziat moze by¢ nieco przesunigty wzgledem wybranego punktu podziatu.

Zabezpieczanie scen/zdjeé

Sceny/zdjecia moga by¢ zabezpieczone, aby wykluczy¢ ich przypadkowe skasowanie.
(mimo zabezpieczenia niektérych scen/zdje¢, formatowanie nosnika usuwa wszystkie sceny/zdjecia.)
o Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby witaczy¢ tryb odtwarzania.

1 Wybierz menu.

D : [KONF.WIDEO] lub [KONF.OBRAZU] — [ZABEZP. SCENY]'

* Komunikat [PRZESYL./OCHRONA] zostaje wyswietlony podczas uzywania karty Eye-Fi, ktéra
wczesniej zostata ustawiona na komputerze jako wybrane urzadzenie przesytania.

2 Dotknij sceny/zdjecia do zabezpieczenia.

e Dotkniecie powoduje wybranie sceny/zdjecia i wyswietlenie wskazania Om na miniaturach.
Ponowne dotknigcie sceny/zdjecia powoduje anulowanie operacji.

o Dotknij [Powro6t], aby zakonczy¢ ustawienia.
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Zaawansowane (odtwarzanie)

[ ]

W)
Przed rozpoczgciem kopiowania nalezy przekonwertowaé¢ sceny w formacie AVCHD lub MP4 na
format o jakosci obrazu (MP4 (1280% 720/25p) lub MP4 (640 360/25p)) umozliwiajacy odtwarzanie
na komputerze i przesytanie do Internetu.

® Scen nagranych w trybie iFrame lub zapisanych jako MP4 (640 360/25p) nie mozna
przekonwertowaé na MP4.

1 Wybierz menu.

‘ 0 : [EDYT. SCENE] — [KONWERT. DO MP4]

2 Dotknij sceny, ktéra chcesz przekonwertowac.

o Wybdr filmu dokonywany jest poprzez dotkniecie ekranu, a na miniaturce wyswietlone zostaje
oznaczenie . Aby anulowa¢ operacje, dotknij ponownie ikony filmu.

® Mozesz wybra¢ maksymalnie 99 filmoéw.

3 Dotknij [zatw.].

4 Wybierz jakos¢ po konwersji.

[HD (1280x720/25p)] : Konwertuj do MP4 (1280%720/25p) i kopiuj.
[VGA (640x360/25p)]: Konwertuj do MP4 (640% 360/25p) i kopiuj.
* Nie mozna konwertowac i kopiowa¢ scen MP4 [720/25p].

® Przekonwertowane sceny MP4 zostajg zapisane na tym samym no$niku, na ktérym znajdowaty
sie przed konwersj3.

5 Dotknij [TAK].
® Aby kontynuowa¢ konwertowanie scen do formatu MP4, nalezy powtarza¢ czynnosci opisane w
punktach 2 do 5.

Aby zatrzymac trwajgca konwersje na MP4
Dotknij [KASUJ] podczas trwajacej konwersji.

Aby opusci¢ menu konwersji na MP4
Dotknij [Powrot].

® Nagranie sceny o dtugim czasie moze zajaé¢ diugo.

® Podczas konwersji i kopiowania scen nagranych w AVCHD do scen MP4, scena, ktéra
przekracza okoto 20 minut, zostanie automatycznie podzielona.

o Jezeli przekonwertujesz zabezpieczong scene do formatu MP4, zabezpieczenie zostanie
usuniete po konwersji.

-89 -



Zaawansowane (odtwarzanie)

Odtwarzanie filméw/zdje¢ na

telewizorze

(]

Sprawdz, czy telewizor ma odpowiednie gniazda i uzyj kabla zgodnego z tymi gniazdami.
Jakos¢ obrazu moze sig rézni¢ w zaleznosci od gniazd.

@ Wysoka jakos¢
© Gniazdo HDMI (1] (2]

@® Gniazdo wideo @

o Uzyj kabla mini HDMI (w zestawie).

o HDMI to interfejs urzadzen cyfrowych. Po podigczeniu kamery do telewizora HD kompatybilnego
z HDMI mozna odtwarza¢ obrazy wysokiej rozdzielczosci i dzwigk wysokiej jakosci.

1 Podlacz kamere do telewizora.

@ Kabel mini HDMI (w

zestawie)
® Podiagcz do gniazda HDMI.
® Podigczanie przy uzyciu
— — kabla mini HDMI (= 92)
y, === ==\ o Odtwarzanie z VIERA Link
(= 93)
HDMI IN ® Kabel AV (dostepny w
= « ([Bo—a@il > &= sprzedazy)
(1] $ =% Jakosé zdjeé
@ Obrazy o wysokiej
rozdzielczosci po
podigczeniu do gniazda
HDMI
VIDEO IN @4— I v @® Obrazy standardowe po
W (O € ma—r(]r_ns-» Q p(?dlqczeniu do gniazda
BN (@ = $ ( I )=, wideo
~—

® Sprawdz, czy wtyczki zostaty wtozone do oporu.
® Nalezy zawsze uzywac dotaczonego kabla mini HDMI lub oryginalnego kabla Panasonic mini
HDMI (RP-CDHM15, RP-CDHM30: wyposazenie opcjonalne).
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2 Wybierz wejscie wideo w telewizorze.
® Przyktad:
Wybierz kanat [HDMI] za pomoca kabla mini HDMI.
Wybierz kanat [Video 2] za pomocg kabla AV.
(nazwa kanatu moze sig rézni¢ w zaleznosci od podtgczonego telewizora.)
® Sprawdz ustawienie wejscia (przetgcznik wejscia) i wejscia audio telewizora. (aby uzyskac¢ wigcej
informaciji, przeczytaj instrukcje obstugi telewizora.)

3 Zmien tryb na (=], aby odtwarzaé.

® Gdy to urzadzenie i telewizor sg potagczone przewodem mini HDMI (w zestawie) lub przewodem
AV (dostepnym w sprzedazy) w jednej z ponizszych sytuacji, na ekranie telewizora nie bedzie
wyswietlany zaden obraz. Uzyj ekranu LCD kamery.
— Przy nagrywaniu filméw
— Podczas ustawiania PRE-REC
— Podczas zapisywania scen funkcji odtwarzania najlepszych fragmentéw lub scen edytowanych

recznie

— Podczas wykonywania [KONWERT. DO MP4]

e Jesli urzadzenie pracuje w trybie nagrywania, po podtgczeniu go do telewizora moze rozlec sig
piszczacy diwie,k*. Przed podigczeniem urzgdzenia nalezy ustawi¢ tryb odtwarzania.

* Mikrofon moze przechwyci¢ dzwieki wydobywajace sie z gto$nikéw, co negatywnie wptynie na
dzwiek pochodzacy z mikrofonu.

® Po podfaczeniu do telewizora i uruchomieniu odtwarzania filmu, gto$nik kamery nie emituje
dzwiekow. Regulacje gtosnosci dzwieku nalezy w takiej sytuacji przeprowadzaé na telewizorze,
nie na kamerze.

o Niektore ekrany, jak np. ekran menu, moga by¢ wyswietlane na telewizorze w zmniejszonym
rozmiarze.
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B Aby ogladac¢ obrazy na ekranie  HW Wyswietlanie informacji na

klasycznego telewizora (4:3) telewizorze

lub gdy na ekranie nie wida¢ Po zmianie ustawienia menu, informacje

obu krawedzi obrazu wyswietlane na ekranie (ikona obstugi itp.)
mogag by¢ wyswietlane/niewyswietlane na

Zmien ustawienie menu, aby obrazy byty

. . . - telewizorze.
wyswietlane poprawnie. (sprawdz ustawienie

telewizora.) &R : (USTAWIENIA] —> [ZEWN. WYSW.] -
D : [USTAWIENIA] — [FORMAT TV] — Zadane ustawienie
[4:3] [PODST.]*: Wyswietlanie czesci
Przyktad wyswietlania obrazow w formacie informacii
16:9 na zwyklym telewizorze TV (4:3) [SZCZEG]:  Wyswietlanie informacji
Ustawienia [FORMAT TV] szczegotowych
[16:9] [4:3] [WYL.]: Bez wyswietlania
* To ustawienie jest dostepne tylko w trybie
’ nagrywania filméw lub w trybie robienia
zdjec.

o W przypadku podtgczenia do telewizora
panoramicznego wyreguluj ustawienie w
telewizorze. (wigcej informacji znajduje sie w
instrukcji obstugi telewizora.)

Dodatkowe informacje o telewizorach Panasonic, ktére maja gniazdo karty SD

umozliwiajace odtwarzanie mozna znalez¢ na nastepujacej stronie.

http://panasonic.net/

® W zaleznosci od wybranego [TRYB ZAP.] odtwarzanie obrazéw na telewizorze moze nie by¢
mozliwe.

® Wigcej informacji o odtwarzaniu znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora.

Podtaczanie przy uzyciu kabla mini HDMI

Wybierz zgdang metode odtwarzania obrazéw HDMI.

‘ D : [USTAWIENIA] —> [ROZDZ. HDMI] — [AUTO}/[1080p}/[1080i]/[576p]

o [AUTO] automatycznie okresla rozdzielczo$¢ wyjsciowg na podstawie informacji z podtgczonego
telewizora.
Jezeli obrazy nie sg wys$wietlane na ekranie telewizora po wybraniu ustawienia [AUTO], wybierz
metode [1080p], [1080i] lub [576p] umozliwiajgca wyswietlanie obrazéw na ekranie telewizora.
(przeczytaj instrukcje obstugi telewizora.)

® W niektorych przypadkach obrazy moga nie by¢ wyswietlane na ekranie telewizora przez diuzszg
chwile, np. podczas przetgczania pomiedzy réznymi filmami.
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Zaawansowane (odtwarzanie)

Odtwarzanie z VIERA Link

(=]

Czym jest VIERA Link (HDAVI Control™)?

® Funkcja ta umozliwia obstugiwanie prostych czynnosci przy uzyciu pilota do telewizora
Panasonic, po podtgczeniu kamery do urzgdzenia kompatybilnego z VIERA Link przy uzyciu
kabla mini HDMI (w zestawie). (Nie wszystkie operacje sa mozliwe.)

VIERA Link to unikalna funkcja urzadzen firmy Panasonic oparta na funkcji sterowania HDMI
z wykorzystaniem specyfikacji standardu HDMI CEC (Consumer Electronics Control). Nie ma
gwarancji funkcjonowania czynnoéci powigzanych w przypadku urzadzen innych producentéw
kompatybilnych z HDMI CEC.

W przypadku korzystania z urzgdzen innych producentéw, kompatybilnych z VIERA Link,
zapoznaj sie z odpowiednimi instrukcjami obstugi.

Kamera posiada wsparcie funkcji “VIERA Link Ver.5” “VIERA Link Ver.5” jest standardem dla
urzadzen kompatybilnych z Panasonic VIERA Link. Standard jest kompatybilny ze typowymi
urzadzeniami VIERA Link Panasonic.

< Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby wiaczy¢ tryb odtwarzania.

1 Wybierz menu.

‘ =D : [USTAWIENIA] — [VIERA Link] — [WE.]

e Jezeli nie korzystasz z VIERA Link, ustaw na [WYL.].

2 Podiacz kamere do telewizora Panasonic kompatybilnego z VIERA Link przy
uzyciu kabla mini HDMI. (= 90)

e Jezeli telewizor ma co najmniej dwa wejscia HDMI, zaleca sie podtgczy¢ kamere do gniazda
HDMI innego niz HDMI1.

o Nalezy wigczy¢ VIERA Link w podtgczonym telewizorze. (informacje dotyczace ustawien
znajdujg sie w instrukcji obstugi telewizora.)
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3 Obstuguj kamere przy uzyciu pilota do telewizora.
® Mozesz wybra¢ film lub zdjecie, ktére chcesz odtworzyé, poprzez naci$niecie przycisku do gory,
w dot, w lewo lub w prawo, a nastepnie przycisku $rodkowego.

(Podczas wybierania filmow) (Podczas odtwarzania)
t Pill
V75 /4N
- )= - &O Y
|c5\i/43 ‘o F ¢}
]

@ Wyswietlanie/ukrywanie ikon obstugi

® Przy uzyciu kolorowych przyciskéw na pilocie mozna wykonywac¢ nastepujace czynnos$ci.

Zielony ® Zmiana liczby filmoéw/zdje¢ na ekranie miniatur
(9 miniatur — 20 miniatur — 9 miniatur...)
® Powigkszanie zdjgcia

Z6tty e Usuwanie filmoéw/zdjeé

Czerwony ® Zmniejszanie zdje¢

B Inne powigzane czynnosci

Wylaczanie zasilania:

Wylaczenie zasilania przy uzyciu pilota do telewizora powoduje réwniez wytaczenie zasilania

kamery.

Automatyczne przelaczanie wejscia:

Po podtgczeniu przy uzyciu kabla mini HDMI i wigczeniu zasilania, kanat wejscia w telewizorze

zmienia sig¢ automatycznie na ekran kamery. Jezeli telewizor jest w trybie gotowosci, wigcza sie on

automatycznie (jezeli funkcja [Power on link] telewizora jest ustawiona na [Set]).

® W zaleznosci od gniazda HDMI telewizora, kanat wejécia moze nie zostaé przetgczony
automatycznie. Wowczas nalezy przetgczyé kanat wejscia przy uzyciu pilota do telewizora.

® Jezeli nie wiesz, czy telewizor i wzmacniacz AV sg kompatybilne z VIERA Link, przeczytaj
instrukcje obstugi tych urzadzen.

@ Dostepne powigzane czynnosci kamery i telewizora Panasonic zalezg od modelu telewizora
Panasonic, nawet jezeli jest on kompatybilny z VIERA Link. Szczegdtowe informacje znajduja sie
w instrukcji obstugi telewizora.

o Niemozliwa jest obstuga przy uzyciu kabla innego niz HDMI.
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Kopiowanie

Kopiowanie/odtwarzanie przy uzyciu

USB HDD

(>)
® W niniejszej instrukcji obstugi “dysk twardy USB” oznaczony jest jako “USB HDD”.
Po podtaczeniu USB HDD (dostepnego w sprzedazy) do kamery przy uzyciu kabla potaczeniowego USB
(dostepnego w sprzedazy) mozna kopiowa¢ na USB HDD filmy i zdjecia zapisane przy uzyciu kamery.
Moze takze odtwarza¢ sceny i zdjecia skopiowane na USB HDD.
® Mozna kopiowac filmy i obrazy zapisane przy uzyciu kamery bez utraty jakos$ci obrazu.
® Przeczytaj instrukcje obstugi USB HDD, aby uzyskac¢ informacje na temat jego uzytkowania.

Przygotowanie do kopiowania/odtwarzania

Wiecej informacji na temat USB HDD mozna znalez¢ na stronie internetowe;j.
http://panasonic.jp/support/global/cs/e_cam
(Serwis jest dostepny wytacznie w jezyku angielskim)

Gdy podtaczony jest USB HDD wymagajacy formatowania, wyswietlany zostaje komunikat. Aby
przeprowadzi¢ formatowanie, kieruj sie wskazéwkami wyswietlanymi na ekranie.

Po sformatowaniu USB HDD wszystkie przechowywane na nim dane zostang usuniete. Dane
nie beda mogty zosta¢ odzyskane.

® \W ponizszych przypadkach nie jest mozliwe uzywanie USB HDD podtgczonych do kamery:
— USB HDD o pojemnosci mniejszej niz 160 GB lub wigkszej niz 2 TB
— Jesli USB HDD podzielony jest na dwie lub wigcej partycji
— Jesdli format USB HDD jest inny niz FAT32
— Przy podtaczeniu przez rozgateznik USB

@ Kabel potgczeniowy USB (dostepny w sprzedazy)

@ USB HDD (dostgpny w sprzedazy)

@ Podtacz ztgcze micro USB typu A kabla potgczeniowego USB do wejscia USB kamery,
trzymajac je tak, by strona oznaczona symbolem skierowana byta ku gorze.

® Podtgcz kamere do zasilacza sieciowego.

1 (Stosujac zewnetrzny dysk HDD)

Podtacz zasilacz sieciowy (dotaczony do USB HDD) do USB HDD.
o Jesli stosowany jest dysk zasilany przez USB lub przenosny USB HDD, kamera moze zapewni¢
zasilanie USB HDD przez kabel potgczeniowy USB (dostepny w sprzedazy).
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2 Podtacz zasilacz sieciowy oraz wi6z odpowiednio natadowane akumulatory

do kamery.
o Nie mozna uzywa¢ USB HDD, gdy zasilacz sieciowy nie jest podigczony do urzadzenia.

3 Wiacz kamere, a nastepnie nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby
wiaczyé¢ tryb odtwarzania.

4 Podtacz kamere do USB HDD przy uzyciu kabla potagczeniowego USB
(dostepny w sprzedazy).

o Nalezy uzywac kabla potaczeniowego USB (dostepny w sprzedazy) zgodnego z gniazdami USB
urzadzenia i USB HDD. Podtacz ztgcze micro USB typu A kabla potgczeniowego USB do gniazda
USB kamery.

Informacje na temat gniazda USB USB HDD dostepne sg w instrukcji obstugi USB HDD.
® Zakonczenie podtgczania moze zajg¢ kilka minut.

5 Dotknij zagdanego elementu.

[Proste kopiowanie]: Pozwala skopiowa¢ wszystkie filmy i obrazy zapisane przy uzyciu
kamery, ktére nie zostaty jeszcze skopiowane. (= 97)

[Kopiuj wybrane pliki]: Pozwala na wybranie zgdanych filméw/ zdje¢ a nastepnie ich
skopiowanie. (= 98)

[Odtwarz. z HDD]: Pozwala odtworzy¢ za pomoca kamery filmy i zdjecia zapisane na
USB HDD. (= 99)

[Bezpieczne usuwanie]: Pozwala bezpiecznie roztgczy¢ kamere i USB HDD.

® Mozna to zrobi¢ poprzez podtgczenie USB HDD ze scenami i zdjeciami skopiowanymi z kamery
do innych urzadzen.
— Zapisz na komputerze lub zapisz ponownie na USB HDD uzywajgc HD Writer LE 3.0

Kiedy USB HDD jest podtgczone do innych urzadzen, takich jak nagrywarka Blu-ray,
wyswietlony moze zosta¢ komunikat zadajacy sformatowania USB HDD. Wszystkie sceny i
zdjecia nagrane na USB HDD zostang usunigte podczas formatowania. Nie wykonuj
formatowania, gdyz usunigte zostang wazne dane i nie bedzie mozna ich odzyskac.

o Korzystajac z karty Eye-Fi (dostepna w sprzedazy), dla [PRZESYt. Eye-Fi] wybierz ustawienie
[WYL.]. (= 104) Jesli wybrane zostanie ustawienie [Wk.], nawet po podtgczeniu do kamery USB
HDD, urzadzenie nie rozpozna USB HDD.

B Co nalezy sprawdzi¢ przed rozpoczeciem kopiowania

o Uzywajac USB HDD po raz pierwszy, lub uzywajac USB HDD, ktéry byt podtaczany do
innych urzadzen, nalezy najpierw uruchomié [FORM.NOSNIKA].

® Przed rozpoczgciem kopiowania przejdz do [STAN NOSNIKA], aby sprawdzi¢ dostgpne wolne
miejsce na USB HDD.

® W nastepujgcych przypadkach kopiowanie moze trwa¢ dtuzej niz normalnie:
— Jest duzo filméw do skopiowania
— Temperatura kamery jest wysoka

o Jezeli filmy lub zdjecia zostaty wczesniej zabezpieczone przed kopiowaniem, ustawienia
zabezpieczen kopiowanych filméw lub zdje¢ zostang skasowane.

® Nie mozna zmieni¢ kolejnosci, w jakiej sceny zostaty skopiowane.

Przed usunigciem wszystkich danych z nosnika po skopiowaniu, nalezy najpierw
odtworzy¢ dane z USB HDD i upewni¢ sig, ze zostaly skopiowane prawidiowo. (= 99)
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B Formatowanie

Czynno$¢ ma na celu inicjalizacje USB HDD.

o Nalezy pamietac, ze podczas formatowania nosnika usuwane sg wszystkie nagrane na nim
dane i nie mozna ich przywrécié¢. Nalezy sporzadza¢ kopie zapasowe waznych danych na
komputerze itp.

® Podtacz kamereg do USB HDD i dotknij [Odtwarz. z HDD]

‘ @ : [USTAWIENIA] — [FORM.NOSNIKA] — [DYSK TWARDY]

® Po zakonczeniu formatowania dotknij [WYJ.], aby wyjé¢ z ekranu komunikatu.

® Podtgcz kamere oraz USB HDD, ktéry ma zosta¢ sformatowany.
W przypadku sformatowania USB HDD przy uzyciu innego urzadzenia, np. komputera, dysk
moze nie wspotpracowac z kamera.

B Wyswietlanie informacji o nosniku

Mozna sprawdzi¢ zajete miejsce na USB HDD.
® Podtacz kamere do USB HDD i dotknij [Odtwarz. z HDD]

‘ &0 : [USTAWIENIA] — [STAN NOSNIKA]

o Dotkniecie [ZMIEN NOSNIK] pozwala przetacza¢ wyéwietlacz pomiedzy kartg SD a USB HDD.

Kopiowanie proste

1 Podtacz kamere do USB HDD w celu przygotowania do kopiowania. (= 95)

2 Dotknij [Proste kopiowanie].
o Kiedy wybrany jest [Kopiuj wybrane pliki] lub [Odtwarz. z HDD] zakoncz potaczenie z USB HDD
(=» 99), a nastepnie wykonaj czynnos$ci opisane w Kroku 1.

3 Dotknij [TAK].

4 Dotknij [WYJ.], gdy wyswietlony zostanie komunikat informujacy o
zakonczeniu kopiowania.
® Wyswietlony zostaje ekran miniatur lokalizacji docelowej kopiowania.

Aby zatrzymac kopiowanie podczas jego trwania:
Dotknij [KASUJ] w trakcie kopiowania.
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Kopiowanie wybranych plikow

1 Podlacz kamere do USB HDD w celu przygotowania do kopiowania. (= 95)

2 Dotknij [Kopiuj wybrane pliki].
® Mozna réwniez kopiowac filmy lub zdjecia poprzez dotknigcie @ i wybranie [KOPIUJ].

3 Dotknij [NAST].

4 Dotknij zadanych elementéw zgodnie z instrukcjami na ekranie.

® Dotknigcie 49 spowoduje powrét do poprzedniego punktu.

® (Po wybraniu [WYBOR SCEN])
Dotkniecie powoduje wybranie sceny/zdjecia i wyswietlenie wskazania na miniaturze.
Ponowne dotknigcie sceny/zdjecia powoduje anulowanie operacji.

® (Po wybraniu [WYBOR DATY])
Dotkniecie powoduje wybranie daty i otoczenie jej czerwong ramkg. Ponowne dotkniecie daty
powoduje anulowanie operacji.

® Mozna wybra¢ maksymalnie 99 filméw/99 dat.

5 Dotknij [WYJ.], gdy wyswietlony zostanie komunikat informujacy o
zakonczeniu kopiowania.
o Wyswietlony zostaje ekran miniatur lokalizacji docelowej kopiowania.

Aby zatrzyma¢ kopiowanie podczas jego trwania:
Dotknij [KASUJ] w trakcie kopiowania.
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Odtwarzanie USB HDD

® Mozna odtwarza¢ wylacznie filmy/zdjecia, ktore zostaly skopiowane poprzez podtaczenie
kamery do USB HDD, lub skopiowane przy uzyciu HD Writer LE 3.0.

2 =
pr—__ sm—

@ Kabel potgczeniowy USB (dostepny w sprzedazy)

@ USB HDD (dostgpny w sprzedazy)

@ Podtgcz ztgcze micro USB typu A kabla potgczeniowego USB do wejscia USB kamery,
trzymajac je tak, by strona oznaczona symbolem skierowana byta ku gorze.

1

Podtacz kamere do USB HDD w celu przygotowania do odtwarzania. (= 95)
® Aby wyswietla¢ obrazy na ekranie telewizora, podigcz kamere do telewizora. (=» 90)

2 Dotknij [Odtwarz. z HDD].

3 Dotknij sceny lub zdjecia do odtwarzania, a nastepnie je odtworz.
® Sterowanie odtwarzaniem wyglada tak samo, jak w przypadku filméw lub zdje¢. (=» 24, 68)

Aby zakonczy¢ poigczenie pomiedzy kamerg a USB HDD
Dotknij ,% w menu dotykowym.
® Odiacz kabel potgczeniowy USB od tego urzadzenia.

Dotykajgc ikony wyboru trybu odtwarzania, mozna tez przetgczaé nosnik, z ktérego bedag
odtwarzane materiaty.

Po podtgczeniu USB HDD wsrod wyswietlanych typéw nosnika dostepne bedzie & (USB
HDD). (= 24)

Filmy zapisane w opcji odtwarzania najlepszych fragmentéw podczas odtwarzania z USB HDD
zostang zapisane na karcie SD.

Usuwanie scen i zdje¢ znajdujgcych sie na USB HDD moze zajg¢ troche czasu.

Podczas odtwarzania & (USB HDD) nie mozna dokonywaé ustawien nastepujacych
elementow.

— [ZABEZP. SCENY]

— [KASOW.FRAGMENT.]

— [PODZIEL]

— [MANUALNA EDYCJA]

—[DZIEL. i USUW/]

— [KONWERT. DO MP4]
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Kopiowanie

Kopiowanie przy uzyciu nagrywarki

Blu-ray, urzagdzen wideo itp

B Kontrola przed kopiowaniem
Sprawdz urzadzenie uzywane do kopiowania.

Urzadzenie

uzywane do Jakos¢ kopiowanego

W celu kopiowania
obrazu

kopiowania

Urzadzenie z

. e .
gniazdem karty SD Wysoka rozdzielczos¢ Wit6z kartg SD (= 101)
. Podtacz przy uzyciu
Ur zadzenie z Wysoka rozdzielczosé* dotgczonego kabla USB
gniazdem USB (= 101)

Standardowa jakos$¢ obrazu
Mozliwo$¢ odtwarzania w
urzadzeniach niezgodnych z

Urzadzenie bez | wysoka rozdzielczoscig Podtgcz kabel AV
gniazda karty SD i | obrazu (AVCHD), w zwigzku z | (dostepny w sprzedazy)
gniazda USB czym jest to wygodne (= 103)

rozwigzanie w przypadku
kopiowania dla celéw
rozprowadzania.

* Niektére urzgdzenia mogg by¢ niezgodne z wysoka rozdzielczoscig obrazu (AVCHD) lub MP4
(iFrame). W takim przypadku, podtgcz przy uzyciu kabla AV (dostepny w sprzedazy) i kopiuj ze
standardowa jakoscig obrazu. (=» 103)

® | okalizacja gniazda karty SD, gniazda USB oraz gniazda do podtgczania kabla AV zostata
podana w instrukcji obstugi uzywanego urzgdzenia.

Do scen zarejestrowanych tym urzadzeniem mozna dodac¢ sciezke dzwiekowa na
nagrywarce plyt Panasonic Blu-ray lub DVD, ktéra obstuguje wybrany format i tryb

nagrywania.
e Uwaga: opisany sprzet moze nie by¢ dostepny w niektérych krajach i regionach.
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Kopiowanie w wysokiej rozdzielczosci

B Kopiowanie przy uzyciu urzagdzenia z gniazdem karty SD
Mozna kopiowaé bezposrednio, wkiadajac karte SD.

7

£

B Kopiowanie przy uzyciu urzagdzenia z gniazdem USB
Mozna kopiowaé po podigczeniu kabla USB.

® Aby nie martwic sie o roztadowanie akumulatora, uzyj zasilacza sieciowego.
® Wiacz kamere.

@ Kabel USB (w zestawie)

@ Podtacz ztgcze micro USB typu B kabla USB do wejscia USB kamery, trzymajac je tak, by
strona oznaczona symbolem skierowana byta ku gérze.

o \Wktadaj wtyczki do oporu.

1 Podtacz urzadzenie do nagrywarki ptyt Blu-ray lub do nagrywarki DVD
zgodnej z formatem wysokiej rozdzielczosci (AVCHD).
o Na ekranie urzadzenia pojawi sie menu wyboru funkcji USB.

2 Dotknij [NAGRYW.] na ekranie urzadzenia.

o W przypadku wybrania opgji innej niz [NAGRYW.] nalezy ponownie podiaczy¢ kabel USB.

® Podczas uzywania akumulatora, ekran LCD zostanie wylgczony po okoto 5 sekundach. Dotknij
ekranu, aby wiaczy¢ ekran LCD.

3 Kopiowanie za pomoca nagrywarki ptyt Blu-ray lub nagrywarki DVD zgodnej
z formatem wysokiej rozdzielczosci (AVCHD).

Wskazania na ekranie urzadzenia - informacje

® Gdy urzadzenie wykonuje na karcie SD operacje zapisu/odczytu, na ekranie urzadzenia
wyswietla sie ikona dostepu do karty ( «: ) lub $wieci sie kontrolka dostepu.

e Uwazaj, aby podczas aktywnych operacji na no$niku nie odtgczy¢ kabla USB, zasilacza ani
akumulatora. W przeciwnym razie moze doj$¢ do utraty nagranego materiatu.
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® Nalezy uzywac¢ wylgcznie kabla USB dotaczonego do urzgdzenia. (nie gwarantujemy
prawidiowego dziatania z innymi kablami USB.)

e Gdy urzadzenie zostanie podtgczone do nagrywarki ptyt Blu-ray albo DVD firmy Panasonic za
pomoca kabla USB, a w momencie podtaczania jest wigczone, bedzie ono pobierato prad z
podtaczanego sprzetu.

® Szczegodtowe informacje na temat metod kopiowania i odtwarzania znajdujg sie w instrukcji
obstugi nagrywarki Blu-ray albo DVD.

® Po podigczeniu urzadzenia do nagrywarki Blu-ray, na telewizorze podtgczonym do nagrywarki
Blu-ray moze zosta¢ wyswietlony ekran czynnos$ci zwigzanych z kopiowaniem.

W takim przypadku wykonaj czynnosci opisane w krokach od 1 do 3.

® Gdy do urzadzenia podtgczona jest nagrywarka Blu-ray lub DVD, nie mozna przetacza¢ kamery
migdzy trybem nagrywania i odtwarzania za pomoca przycisku nagrywania/odtwarzania. Przed
wykonaniem tych czynnosci odtacz kabel USB.

e Jesli podczas kopiowania akumulator sig roztaduje, wyswietli si¢ komunikat. Wykonaj
odpowiednie czynnos$ci na nagrywarce Blu-ray, aby wstrzymaé kopiowanie.
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Kopiowanie w standardowej jakosci obrazu

=
B Kopiowanie przy uzyciu urzadzenia bez gniazda karty SD lub
gniazda USB badz przy uzyciu urzadzenia wideo

Mozna kopiowaé po podiaczeniu kabla AV (dostepny w sprzedazy).
® Aby nie martwic¢ sie o roztadowanie akumulatora, uzyj zasilacza sieciowego.

Zmien wejscie wideo w
urzadzeniu wideo i
telewizorze, do ktérego jest
podtaczona kamera.
e Ustawiony kanat zalezy od gniazda, do
ktérego jest podtgczona kamera.
® Aby uzyskaé¢ szczegotowe informacje,
przeczytaj instrukcje obstugi urzadzenia
VIDEO IN @4T wideo.
@4— o \Wktadaj wtyczki do oporu.
AUDIO IN [@J_ @ Kabel AV (dostepny w sprzedazy)

. =
o Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby wiaczy¢ tryb odtwarzania.
1 Podtacz kamere do urzadzenia wideo i rozpocznij odtwarzanie w kamerze.

2 Nastepnie wigcz nagrywanie na podtagczonym urzadzeniu.
® Aby zatrzymac nagrywanie (kopiowanie), zatrzymaj odtwarzanie w kamerze po zatrzymaniu
nagrywania w nagrywarce.

o Niektore ekrany, jak np. ekran menu, mogg by¢ wyswietlane na telewizorze w zmniejszonym
rozmiarze.

o Jesli wyswietlanie czasu i daty oraz funkcji nie jest potrzebne, wytacz je przed rozpoczgciem
kopiowania. (= 30, 92)

Jezeli kopiowane obrazy sg wyswietlane na ekranie telewizora panoramicznego, moga by¢
rozciggniete w pionie.

W takim przypadku przeczytaj instrukcje obstugi podtaczanego urzadzenia lub przeczytaj
instrukcje obstugi telewizora panoramicznego i ustaw format obrazu na 16:9.
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Kopiowanie

ywanie karty Eye-Fi™

Uzywajac karty Eye-Fi (dostepna w sprzedazy), mozesz nagrywac filmy i zdjecia na karcie, a
nastepnie kopiowac je do komputera lub wysyta¢ do ustug sieciowych przy uzyciu sieci
bezprzewodowe;j.

o Nie gwarantujemy dziatania w tym produkcie funkcji karty Eye-Fi (w tym przesytania
bezprzewodowego). W razie usterki karty prosimy kontaktowac sie z producentem kart.

® Aby uzy¢ funkcji przesytania Eye-Fi, wymagane jest szerokopasmowe bezprzewodowe
$rodowisko sieci lokalne;j.

® Aby uzywac karty Eye-Fi, wymagana jest zgoda wtadz krajowych lub regionalnych. Nie uzywaj
karty bez uzyskania zgody. Jezeli nie masz pewnosci co do zezwolenia, sprawdz u
producenta karty.

® Aby unikngé przechwycenia przesytanych danych, ich niepowotanego uzycia, kradziezy
tozsamosci itp. zdecydowanie zalecamy skonfigurowanie odpowiednich ustawien
zabezpieczen (ustawienia szyfrowania). Aby uzyska¢ wiecej informacji, przeczytaj instrukcije
obstugi karty Eye-Fi i punktu dostepowego.

® Zainstaluj oprogramowanie dostarczone w zestawie z karta Eye-Fi na komputerze i
skonfiguruj ustawienia Eye-Fi. (Przeczytaj instrukcje obstugi karty lub skontaktuj sie z
producentem karty, aby uzyska¢ informacje na temat metod konfiguracji itp.)

o Wkitadanie karty Eye-Fi (dostepna w sprzedazy) do kamery.

Wybierz menu.

‘ : [USTAWIENIA] — [PRZESYL. Eye-Fi] — [WL.]

® Gdy [PRZESYL. Eye-Fi] zostanie ustawione na [WL.], pliki zostang przestane automatycznie.

® Aby anulowac¢ przesytanie pliku, wytacz kamere lub ustaw [PRZESYL. Eye-Fi] na [WYL.].

e Ustawienie w momencie zakupu to [WYL.]. Po kazdym wyjeciu karty Eye-Fi z kamery, ustawienie
zostaje nastawione na [WYL.].

® Przesytanie Eye-Fi nie jest mozliwe podczas nagrywania filmoéw.

® Mozesz sprawdzi¢ stan przesytania pliku na ekranie miniatur.

Plik zostat przestany

Plik czeka na przestanie

Plik nie moze by¢ przestany

S
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B Korzystanie z trybu bezposredniego Eye-Fi

Pliki moga by¢ przesytane bezposrednio z karty Eye-Fi na smartfon bez przesytania przez

bezprzewodowy punkt dostepowy, pod warunkiem wczes$niejszego dokonania koniecznych

ustawien na komputerze.

® Zainstaluj oprogramowanie dostarczone w zestawie z karta Eye-Fi na komputerze i
skonfiguruj ustawienia trybu bezposredniego Eye-Fi.

o Wktadanie karty Eye-Fi (dostepna w sprzedazy) do kamery.

Wybierz menu.

‘ ] : [USTAWIENIA] — [BEZPOSR. Eye-Fi]

® Ten tryb jest wySwietlany wytgczne przy ustawieniu [PRZESYL. Eye-Fi] na [WL.].
® Tryb zostanie anulowany po wykonaniu nastepujacych czynnosci.
— Po wytgczeniu zasilania
— Po rozpoczeciu nagrywania filmu
Oprdcz tego, tryb mozna anulowac¢ takze poprzez karte Eye-Fi.
® Przy potgczeniu w trybie bezposrednim Eye-Fi [OSZCZ.ENERG.(AKUM.)]/[OSZCZ.ENERG.
(AC)] s wytaczone.

B Wybranie plikdw do przestania

Jezeli dokonasz wymaganych ustawien na komputerze, mozesz przesta¢ tylko wybrane pliki.

Przeczytaj instrukcje obstugi karty lub skontaktuj sie z producentem karty, aby uzyska¢ informacje

na temat metod konfiguracji itp.

® Zainstaluj oprogramowanie dostarczone w zestawie z karta Eye-Fi na komputerze i
skonfiguruj ustawienia przesytania.

® Wktadanie karty Eye-Fi (dostepna w sprzedazy) do kamery.

1 Nacisnij przycisk nagrywania/odtwarzania, aby przetaczy¢ kamere do trybu

odtwarzania.

2 Dotknij ikony wyboru trybu odtwarzania.

3 Wybierz [MP4/iFrame] lub [FOTO]. (= 24)

® AVCHD nie moze zosta¢ wybrany jako wybrane ustawienie przesytania.

4 Wybierz menu.

‘ : [KONF.WIDEO] lub [KONF.OBRAZU] — [PRZESYL./OCHRONA]

® Metoda ustawien jest identyczna jak w przypadku ustawien zabezpieczenia filméw. (= 88)

® Jezeli wybrane ustawienie przesytania nie jest skonfigurowane na komputerze, zostanie
wyswietlona informacja [ZABEZP. SCENY] i skonfigurowanie wybranego ustawienia przesytania
nie bedzie mozliwe.

® Gdy zabezpieczenie na karcie Eye-Fi ustawiono po stronie LOCK, zostanie wy$wietlone
[ZABEZP. SCENY] i wybrane ustawienie przesyfania zostanie wytagczone. Odbloku;j
zabezpieczenie.

® Zabezpieczenie dotyczy tez plikdw, dla ktérych ustawiono [PRZESYt./OCHRONA]. Aby usungé
lub obréci¢ plik, nalezy najpierw anulowaé [PRZESYL./OCHRONA], a nastepnie wykona¢
operacje.
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® Menu Eye-Fi zostaje wy$wietlone wytacznie w razie korzystania z karty Eye-Fi.

o Nie ma gwarancji dziatania funkgcji przesytania Eye-Fi ze wzgledu na zmiany specyfikacji karty itd.
® Dokonaj aktualizacji oprogramowania uktadowego karty Eye-Fi do najnowszej wers;ji, korzystajgc
z oprogramowania dostarczonego w zestawie z kartg Eye-Fi przed rozpoczeciem uzytkowania.
® Po wigczeniu funkcji nieograniczonej pamieci na karcie Eye-Fi, pliki przesytane z karty moga by¢

automatycznie usuwane.

o Karta Eye-Fi moze sig nagrza¢ wskutek przesytania plikéw. Nalezy zwréci¢ uwage, ze uzywanie
karty Eye-Fi przyspiesza roztadowywanie akumulatora, zalecane jest zatem uzywanie karty w
trybie odtwarzania.

e Ustawienie Eye-Fi mozna sprawdzi¢ zatrzymujgc nagrywanie.

[PRZESYL. Eye-Fi] ustawiona jest na [WL.]
(przesytanie w trybie bezposrednim Eye-Fi)

[PRZESYL. Eye-Fi] ustawiono na [WL.]

R

N [PRZESYL. Eye-Fi] ustawiono na [WYL.]

o Jezeli karta Eye-Fi zostanie wyjeta i ponownie wtozona do kamery, funkcje zwigzane z kartg
Eye-Fi nalezy ponownie ustawi¢ w menu.

® Podczas korzystania z karty Eye-Fi nalezy odblokowaé zabezpieczenie przed zapisem. (= 12)

® Przed usunigciem plikdw nalezy sprawdzi¢, czy zostaly przestane do komputera i udostepnione
na wiasciwej stronie.

® Nie uzywaj karty Eye-Fi tam, gdzie korzystanie z urzadzen bezprzewodowych jest zabronione,
np. w samolocie itd.

® W zalezno$ci od parametrow sieci, przesytanie moze zajgé troche czasu. W razie pogorszenia
parametrow sieci przesytanie moze zostaé wstrzymane.

® Nie mozna przesytac¢ plikéw o rozmiarze powyzej 2 GB. Takie pliki nalezy najpierw podzieli¢, aby
zmniejszyé rozmiar pliku. (=» 87)
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Praca z komputerem

Opis funkcji kamery po potaczeniu z

komputerem

HD Writer LE 3.0

Mozna kopiowaé filmy/zdjecia na dysk twardy komputera lub na ptyty Blu-ray, DVD badz kartg SD
przy uzyciu programu HD Writer LE 3.0.

Odwiedz ponizszg strone, aby pobraé/zainstalowaé oprogramowanie.
® Oprogramowanie bedzie dostepne do pobrania do kofica marca 2019 roku.
http://panasonic.jp/support/global/cs/soft/download/f_le30.html

® W celu uzyskania informacji o uzywaniu programu HD Writer LE 3.0, przeczytaj jego instrukcje
obstugi (plik PDF). (= 117)
B Smart Wizard

Ekran Smart Wizard zostaje automatycznie wy$wietlony po podtgczeniu urzadzenia do komputera z
zainstalowanym programem HD Writer LE 3.0. (=» 114)

Kopiowanie na komputer:

Mozna kopiowaé filmy/zdjecia na dysk twardy komputera.

Kopiowanie na plyte:

Mozna kopiowaé na dysk w wysokiej rozdzielczosci obrazu.

o Wybierz funkcje i wykonuj instrukcje wy$wietlane na ekranie, aby tatwo skopiowa¢ materiat.

Mozliwosci HD Writer LE 3.0 Typ danych

Kopiowanie danych do komputera

Kopiowanie w formacie Blu-ray disc/AVCHD:

® Sceny nagrane w 1080/50p mogg by¢ kopiowane jako 1080/50p. (=» 108: Filmy i zdjecia
Wazne)

® Scen MP4/iFrame nie mozna skopiowa¢ na dysk Blu-ray ani w formacie
AVCHD.

Edycja:

Edytowanie filméw skopiowanych na dysk twardy komputera

® Podzielenie, Przyciecie, Zdjecie, Tytut, Efekt, Przejscie, BGM, Usunigcie
czesciowe Film

e Konwertowanie czesci filmu na zdjecia

Wspétdzielenie online:
Mozna wysyta¢ filmy do Internetu, aby mogli je obejrze¢ znajomi i rodzina.

Odtwarzanie na komputerze:

Odtwarzanie wysokiej rozdzielczosci filméw i zdje¢ na komputerze osobistym. Filmy i zdjecia

Formatowanie ptyt: Film
W przypadku niektérych ptyt niezbedne jest formatowanie.
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® Mozliwe jest odtwarzanie na komputerze przy uzyciu standardowej przegladarki obrazéw w
Windows lub przy uzyciu innego dostepnego na rynku oprogramowania do przegladania
obrazéw, mozna tez kopiowaé zdjgcia do komputera za pomocg Windows Explorer.

® Szczegoty dotyczgce korzystania z Mac - patrz str. 118.

Wazne

o W przypadku korzystania z karty pamieci SDXC, sprawdz informacje na ponizszej
stronie:
http://[panasonic.net/avc/sdcard/information/SDXC.html

o Nie nalezy wktada¢ ptyty nagranej w formacie AVCHD przy uzyciu programu HD Writer
LE 3.0 do urzadzenia nieobstugujacego formatu AVCHD. W niektorych przypadkach
wyjecie ptyty moze nie by¢ mozliwe.

® Aby odtwarza¢ ptyte Blu-ray, na ktora skopiowano sceny nagrane w 1080/50p,
potrzebny jest sprzet, ktory obstuguje AVCHD Progressive.

® Po wiozeniu plyty z zapisanymi filmami do innego urzadzenia moze pojawi¢ si¢
komunikat o formatowaniu. Nie nalezy formatowac plyty, gdyz spowoduje to usuniecie
danych bez mozliwosci ich przywrécenia.

o Niemozliwe jest zapisywanie danych z komputera w kamerze.

o Filmy nagrane przy uzyciu innego urzadzenia nie moga by¢ zapisywane poprzez HD Writer
LE 3.0.

® W przypadku zapisywania filmu na karcie SD i odczytu z karty, nie mozna zagwarantowac
prawidtowego dziatania kamery, jesli uzyto oprogramowania innego niz HD Writer LE 3.0.

® Nie nalezy uruchamia¢ programu HD Writer LE 3.0 i innego oprogramowania réwnoczes$nie.
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Przed rozpoczeciem instalacji HD Writer LE 3.0

Instalacja lub korzystanie z opisanego ponizej Oprogramowania oznacza akceptacje postanowien
Umowy. Jezeli nie zgadzasz sig z warunkami Umowy, nie instaluj ani nie korzystaj z Oprogramowania.

Umowa licencyjna uzytkownika oprogramowania

Uzytkownik (“Licencjobiorca”) uzyskuije licencje na
Oprogramowanie okres$lone w ponizszej umowie
licencyjnej (“Umowa”) pod warunkiem wyrazenia
zgody na postanowienia niniejszej Umowy.
Ponizsze warunki umowy zawierajg informacje
dotyczgce wytgczen odpowiedzialnosci firmy
Panasonic Corporation. Nalezy uwaznie
przeczytac i potwierdzi¢ zapoznanie sie z
ponizszymi warunkami.

Artykut 1 Licencja

Licencjobiorca ma prawo do uzytkowania
Oprogramowania (Oprogramowanie oznacza
oprogramowanie wraz z informacjami takimi, jak
np. instrukcje obstugi, pobranymi przez
licencjobiorce z witryny internetowej Panasonic),
ale wszystkie stosowne prawa do patentow,
prawa autorskie, znaki towarowe oraz tajemnice
handlowe znajdujgce sie w Oprogramowaniu nie
sg przekazywane Licencjobiorcy.

Artykut 2 Uzycie przez osoby trzecie
Licencjobiorca nie moze uzywac, kopiowac,
modyfikowaé, przesyta¢, wypozyczac, oddawaé w
najem ani dzierzawe Oprogramowania inaczej niz
okreslono w niniejszej Umowie. Nie moze zezwoli¢
osobom trzecim na kopiowanie, uzytkowanie lub
modyfikowanie Oprogramowania bez wzgledu na
to, czy wigze sie to z czerpaniem przez niego
korzys$ci majagtkowych, czy tez nie, z wytgczeniem
odnosnych zapiséw w niniejszej Umowie.

Artykut 3 Ograniczenia dotyczace kopiowania
Oprogramowania

Licencjobiorca moze wykona¢ jedng kopig
Oprogramowania w catosci lub w czesci jako
kopie zapasow3.

Artykut 4  Komputer

Licencjobiorca moze korzystaé z
Oprogramowania tylko na jednym komputerze.
Ponadto, Licencjobiorca nie moze uzywac
Oprogramowania w celu $wiadczenia
komercyjnych ustug hostowania oprogramowania.

Artykut 5 tamanie kodu, dekompilacja i
dezasemblacja

Licencjobiorca nie moze tamac kodu, dekompilowac
lub dezasemblowa¢ Oprogramowania, z wyjatkiem
zakresu tych czynnosci, na ktore pozwala prawo w
kraju zamieszkania Licencjobiorcy. Firma
Panasonic lub jej dystrybutorzy nie ponoszg
odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek wady
oprogramowania oraz za szkody poniesione przez
Licencjobiorce, a spowodowane przez tamanie
kodu, dekompilacje lub dezasemblacje
Oprogramowania przez Licencjobiorce.

Artykut 6 Zwolnienie z odpowiedzialnosci
Oprogramowanie jest dostarczane w stanie
takim, w jakim sie znajduje, a Licencjobiorca nie
otrzymuije jakichkolwiek gwarancji, wyraznych lub
dorozumianych, w tym, miedzy innymi, w
zakresie nienaruszania praw, wartosci handlowej
i/lub przydatnosci do okreslonego celu. Ponadto
firma Panasonic nie gwarantuje, ze
Oprogramowanie bedzie dziata¢ bez przerw i bez
btedéw. Firma Panasonic lub jej dystrybutorzy nie
ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
szkody poniesione przez Licencjobiorce z
powodu uzywania Oprogramowania.

Artykut 7 Ograniczenia eksportowe
Licencjobiorca zgadza sig, aby nie eksportowaé
lub reeksportowaé Oprogramowania w zadnej
formie bez uzyskania odpowiednich licencji na
eksport zgodnie z prawem kraju zamieszkania
Licencjobiorcy, jesli sg wymagane.

Artykut 8  Wygasniegcie licencji

Prawa udzielone Licencjobiorcy w ramach
niniejszej Umowy zostang mu odebrane, gdy
Licencjobiorca ztamie ktérekolwiek z
postanowiernn Umowy. W takim przypadku,
Licencjobiorca musi zniszczyé Oprogramowanie
i dokumentacje do Oprogramowania oraz
wszystkie kopie na wiasny koszt.
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Artykut 9 W zakresie MICROSOFT SQL
SERVER COMPACT 3.5 firmy Microsoft
Corporation

(1) Licencjobiorca ma prawo uzywac
oprogramowania MICROSOFT SQL SERVER
COMPACT 3.5 wylacznie, jesli bedzie
dotgczone do Oprogramowania, natomiast nie
ma prawa uzywa¢ MICROSOFT SQL SERVER
COMPACT 3.5 w zadnej innej konfiguraciji ani
metodzie. Licencjobiorca nie ma prawa
publikacji MICROSOFT SQL SERVER
COMPACT 3.5 ani obchodzenia zadnych
ograniczen technicznych w MICROSOFT SQL
SERVER COMPACT 3.5.

(2) Licencjobiorca nie ma prawa uzywac,
kopiowac, dystrybuowac, przekazywaéc
Oprogramowania innym osobom ani
postgpowac z nim w zaden inny sposob, ktory
wykracza poza zakres uzytkowania okreslony w
Artykut 9 (1), nie ma tez prawa wykonywac¢
takich czynnosci, jak tamanie kodu,
dekompilacja, dezasemblacja itp. MICROSOFT
SQL SERVER COMPACT 3.5.

(3) Wszelkie prawa, w tym prawa wiasnosci
intelektualnej, prawa patentowe itp. odnoszace
sie do MICROSOFT SQL SERVER COMPACT
3.5 nalezg do Microsoft Corporation.
Licencjobiorca nie bedzie dochodzi¢ zadnych
praw odnoszacych si¢ do MICROSOFT SQL
SERVER COMPACT 3.5.
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Praca z komputerem

Wymagania systemowe

@ Nie wszystkie komputery mogg zosta¢ uzyte, nawet jesli wymienione wymagania systemowe sg spetnione.
® Do zapisywania na ptycie Blu-ray/DVD jest potrzebna kompatybilna nagrywarka Blu-ray/DVD oraz no$nik.
e Dziatanie nie jest gwarantowane w nastgpujacych przypadkach:
— Gdy 2 lub wigcej urzadzen USB jest podtgczonych do komputera lub gdy urzadzenia sg
podtgczone przez koncentratory USB lub przediuzacze USB.
— Praca w aktualizowanym systemie operacyjnym.
— Praca w systemie operacyjnym, ktéry nie byt oryginalnie zainstalowany.
® To oprogramowanie nie jest kompatybilne z Microsoft Windows 3.1, Windows 95, Windows 98,
Windows 98SE, Windows Me, Windows NT, Windows 2000 oraz Windows XP.

B Srodowisko pracy programu HD Writer LE 3.0

System operacyjny* Windows 8/Windows 8.1 (32 bity/64 bity)
Windows 7 (32 bity/64 bity) SP1
Windows Vista (32 bity) SP2

Procesor Intel Pentium 4 2,8 GHz lub szybszy (dotyczy to tez innych

kompatybilnych procesoréw)

® W przypadku korzystania z funkcji odtwarzania zaleca sie procesor Intel
Core 2 Duo 2,16 GHz lub szybszy lub AMD Athlon 64 X2 Dual-Core
5200+ lub szybszy.

® Do obstugi funkcji edycji zalecany jest procesor Intel Core 2 Quad
2,6 GHz lub szybszy.

® \W przypadku odtwarzania lub korzystania z funkcji edytowania dla trybu
1080/50p zaleca sig procesor Intel Core i7 2,8 GHz lub szybszy.

Pamigeé RAM Windows 7/Windows 8/Windows 8.1:
2 GB lub wigcej (64 bity)/1 GB lub wigcej (32 bity)
Windows Vista: 1 GB lub wiecej

Monitor Tryb High Colour (16 bity) lub lepszy (zalecany 32 bity lub lepszy)

Rozdzielczo$¢ 1024 x 768 pikseli lub wigksza (zalecana 1920x 1080

pikseli lub wigksza)

Karta graficzna zgodna z DirectX 9.0c (zalecane DirectX 10) oraz

naktadkg DirectDraw

Zalecana kompatybilna z PCI Express™ x16

Zalecana pamie¢ wideo przynajmniej 256 MB

llo$¢ wolnego Ultra DMA — 100 lub wiecej

miejsca na dysku 450 MB lub wiecej (do instalacji oprogramowania)

® Jezeli wigczona jest opcja kompresji, podczas nagrywania wystapig
btedy. Odznaczy¢ okno wyboru [Compress this drive to save disk space]
w [Properties] dla dysku twardego.

Dzwiek Obstuga DirectSound
Interfejs Port USB
Inne wymagania Mysz lub analogiczne urzadzenie wskazujgce

Potgczenie z Internetem

* Potwierdzono réwniez dziatanie z Windows 10.
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® Oprogramowanie to jest zgodne wytgcznie z systemem Windows.

® Programy nie obstugujg wpisywania innych znakéw niz znaki wystepujgce w jezykach
angielskim, niemieckim, francuskim, uproszczonym chinskim i rosyjskim.

o Nie gwarantujemy dziatania programéw na wszystkich napedach Blu-ray/DVD.

® Nie gwarantujemy dziatania programéw w systemie Windows Vista Enterprise, Windows 7
Enterprise, Windows 8 Enterprise, Windows 8.1 Enterprise lub Windows RT.

o W przypadku systemu Windows 8/Windows 8.1, oprogramowanie dostepne jest tylko w wersji
desktop.

® Programy te nie sg kompatybilne z komputerami, na ktérych jest zainstalowanych wiele
systemow operacyjnych.

® Programy te nie sg kompatybilne z komputerami majacymi wiele monitorow.

® W przypadku systemoéw Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1, z oprogramowania
moze korzysta¢ wytgcznie uzytkownik konta administratora i konta standardowego. (Aplikacje
mozna zainstalowac i odinstalowa¢ z konta administratora.)

B Korzystanie z programu HD Writer LE 3.0

W zaleznosci od stosowanych funkgji, niezbedny moze by¢ komputer o duzej wydajnosci.
Odtwarzanie i obstuga obrazéw moga nie by¢ prawidtowe w zalezno$ci od $rodowiska pracy
uzywanego komputera. Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale dotyczgcym $rodowiska pracy
oraz uwagach.

® Praca programu podczas odtwarzania moze by¢ wolniejsza, jezeli procesor lub pamigé¢ nie
spetniajg wymogow w zakresie $rodowiska pracy.

o Nalezy bezwzglednie stosowaé najnowszy sterownik karty graficzne;.

® Zawsze nalezy sie upewni¢, czy na dysku twardym komputera jest wystarczajgco duzo wolnego
miejsca. W przypadku braku miejsca praca programu moze by¢ niemozliwa lub moze by¢ nagle
przerwana.

B Srodowisko pracy czytnika kart (pamieé masowa)

System operacyjny | Windows 10 (32 bity/64 bity)

Windows 8/Windows 8.1 (32 bity/64 bity)
Windows 7 (32 bity/64 bity) SP1
Windows Vista (32 bity) SP2

Procesor 1 GHz lub szybszy
Procesor 32-bitowy (x86) lub 64-bitowy (x64)
Pamig¢ RAM Windows 7/Windows 8/Windows 8.1/Windows 10: 2 GB lub wiecej

(64 bity)/1 GB lub wigcej (32 bity)

Windows Vista Home Basic: 512 MB lub wigcej

Windows Vista Home Premium/Business/Ultimate/Enterprise:
1 GB lub wiecej

Interfejs Port USB

Inne wymagania Mysz lub analogiczne urzadzenie wskazujgce

® Urzadzenie USB wspétpracuje ze standardowym sterownikiem bedgcym czescig systemu
operacyjnego.
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Praca z komputerem

Aby zainstalowac oprogramowanie, zaloguj sie jako administrator lub jako uzytkownik z takimi
uprawnieniami. (jesli nie mozesz tego zrobié, skontaktuj sie z administratorem.)

® Przed rozpoczeciem instalacji zamknij wszystkie uruchomione programy.

o Nie wykonuj zadnych innych czynnosci, gdy instalujesz oprogramowanie.

® Opis dziatan jest oparty na systemie Windows 7.

B Instalowanie HD Writer LE 3.0

Odwiedz ponizszg strone, aby pobraé/zainstalowaé oprogramowanie.
® Oprogramowanie bedzie dostepne do pobrania do kofica marca 2019 roku.
http://panasonic.jp/support/global/cs/soft/download/f_le30.html

B Odinstalowanie programu HD Writer LE 3.0

Wykonaj ponizsze instrukcje, aby odinstalowa¢ oprogramowanie, ktérego juz nie potrzebujesz.
1 Wybierz [Start] — [Control Panel] — [Uninstall a Program].

2 Wybierz [HD Writer LE 3.0], a nastepnie kliknij [Uninstall].

® \Wykonuj polecenia pojawiajace sie na ekranie.

® Po odinstalowaniu programu uruchom ponownie komputer.
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Praca z komputerem

Podtaczanie do komputera

® Podtgcz kamere do komputera po zainstalowaniu oprogramowania.

@ Kabel USB (w zestawie)

@ Podtacz ztgcze micro USB typu B kabla USB do wejscia USB kamery, trzymajac je tak, by
strona oznaczona symbolem skierowana byta ku gérze.

o \Wktadaj wtyczki do oporu.

1 Podtiacz kamere do zasilacza sieciowego.
® Aby nie martwic sie o roztadowanie akumulatora, uzyj zasilacza sieciowego.

2 Wiacz kamere.

3 Podtacz kamere do komputera.
o Wyswietlony zostanie ekran wyboru funkcji USB.

4 Dotknij [PC] na ekranie urzadzenia.

® Ekran Smart Wizard zostaje automatycznie wy$wietlony po zainstalowaniu HD Writer LE 3.0.

® Kamera jest automatycznie rozpoznawana jako zewnetrzny naped komputera. (=» 116)

o W przypadku wybrania opgji innej niz [PC] nalezy ponownie podtgczy¢ kabel USB.

® Podczas uzywania akumulatora, ekran LCD zostanie wytgczony po okoto 5 sekundach. Dotknij
ekranu, aby wiaczy¢ ekran LCD.

o Nalezy uzywac wytgcznie kabla USB dotgczonego do urzadzenia. (nie gwarantujemy
prawidiowego dziatania z innymi kablami USB.)

® Gdy kamera zostanie podtgczona do komputera za pomocg kabla USB, a w momencie
podiagczania jest wigczona, bedzie ona pobierata prad z komputera.

o W przypadku odczytywania/zapisywania danych pomiedzy komputerem a kartg SD, nalezy
pamigtac, ze niektére gniazda kart SD w komputerze oraz niektére czytniki kart SD nie sg
kompatybilne z kartami pamieci SDHC lub SDXC.

o W przypadku korzystania z karty pamieci SDXC, sprawdz informacje na ponizszej stronie.
http://panasonic.net/avc/sdcard/information/SDXC.html
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B Bezpieczne odtaczanie kabla USB
Wybierz ikong % na pasku zadan komputera, a nastepnie, by odtaczy¢ kabel USB, wybierz

n

umer modelu tego urzadzenia.

lkona ta moze nie by¢ widoczna, w zaleznosci od ustawien komputera.

Wskazania na ekranie urzadzenia — informacje

o Nie odigczaj kabla USB, akumulatora ani zasilacza sieciowego, gdy $wieci si¢ kontrolka
dostepu lub ikona dostepu do karty ( «. ) jest widoczna na ekranie kamery.

o Jesli podczas obstugi kamery podigczonej do komputera obraz na ekranie sie nie zmienia,
odtgcz akumulator i/lub zasilacz sieciowy, odczekaj okoto 1 minuty, podtgcz ponownie
akumulator i/lub zasilacz sieciowy, odczekaj znowu okoto 1 minuty i wigcz kamere. (jesli
zostanie to wykonane, gdy kamera zapisuje dane na karcie SD lub z niej odczytuje, moze
dojé¢ do utraty danych.)

B Ladowanie akumulatora przez podtaczanie do réznych urzadzen

W przypadku uzywania akumulatora, po wytgczeniu urzadzenia i podtgczeniu go do komputera,
nagrywarki ptyt Blu-ray Panasonic lub nagrywarki DVD Panasonic, akumulator si¢ nataduje.

Przy podtaczaniu urzadzenia do komputera po raz pierwszy, nalezy wiaczy¢ urzadzenie
przed jego podtaczeniem.

Wsun kabel USB do konca. W przeciwnym razie urzadzenie nie bedzie dziatato poprawnie.
Nalezy uzywa¢ wytgcznie kabla USB dotgczonego do urzadzenia. (nie gwarantujemy
prawidtowego dziatania z innymi kablami USB.)

Nie mozna natadowa¢ akumulatoréw poprzez podigczenie znajdujgcego sie w zestawie kabla
zasilania prgdem statym.

Nalezy sie upewni¢, aby podtgczy¢ urzadzenie bezposrednio do komputera, nagrywarki ptyt
Blu-ray lub nagrywarki DVD.

Podczas tadowania miga kontrolka stanu.

Nie mozna tadowag, jesli kontrolka stanu miga szybko albo jesli w ogdle sie nie Swieci. Do
tadowania uzywaj zasilacza sieciowego. (= 10)

tadowanie wydtuzy sie 2 lub 3 razy w poréwnaniu z tadowaniem za pomocg zasilacza
sieciowego.

Jezeli kontrolka pracy miga bardzo szybko lub bardzo wolno, patrz strona 130.
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Informacje dotyczace sposobu wyswietlania na

komputerze

Gdy kamera jest podtgczona do komputera, komputer rozpoznaje jg jako zewnetrzny naped.

® \Wyjmowany dysk (Przyktad: Element

CAM_SD (F:) ) jest wyswietlany w [Computer].

LE 3.0 w celu kopiowania filmow.
Kopiowanie, przenoszenie lub zmienianie
nazw plikéw badz folderéw nagranych w
kamerze za posrednictwem Windows
Explorer lub innych programéw w

nadawac¢ do uzytku w programie HD Writer
LE 3.0.

Niemozliwe jest zapisywanie danych z
komputera na karcie SD na tej kamerze.

komputerze spowoduje, ze nie bedg sig one

Zalecamy korzystanie z programu HD Writer Nagrywane bedg nastgpujace dane:

Maksymalnie 999 zdje¢ w formacie
JPEG ([S1000001.JPG] itd.)

Pliki z filmami w formacie MP4 (1080/
50p) ([S1000001.MP4] itd.)

Pliki z filmami w formacie MP4 (720/25p)
([S1000001.MP4] itd.)

Pliki z filmami w formacie MP4 (360/25p)
([S1000001.MP4] itd.)

Pliki z filmami w formacie iFrame
([S1000001.MP4] itd.)

Przyktadowa struktura folderéw na karcie

SD:

s CAM_SD

DCIM
100CDPFQ——@
101YBPHH—@
102XDPHH—@
103TDPBH —@
104UDPBH—@
105CDPFS —@

PRIVATE
AVCHD

AVCHDTN—@

BDMV———@
PANA_EXT—O

Zdjecia w formacie JPEG wyodrebnione
z filmu

Miniatury filméw

Pliki z filmami w formacie AVCHD
([00000.MTS] itd.)

Dla potrzeb zarzadzania

HO 0G0 © © ©6 © © ©

Kopiowanie zdje¢ nagranych
na karcie SD do komputera

Funkcja czytnika kart (pamieé masowa)

Zdjecia nagrane kamerg mozna skopiowa¢ do

komputera za pomocg Eksploratora lub innych

programow.

1 Kliknij dwa razy folder zawierajacy
zdjecia. ([DCIM] — [100CDPFQ] itd.)

2 Przeciagnij zdjecia do folderu
docelowego (na dysku twardym
komputera).

® Nie kasuj folderéw na karcie SD, gdyz moze
to spowodowac, ze karta bedzie niezdatna do
uzytku na tej kamerze.

Nie nalezy edytowa¢ ani kasowac plikow
karty SD lub USB HDD na komputerze. W
przeciwnym wypadku kamera moze nie by¢
w stanie odczyta¢ tych plikéw lub jej niektore
funkcje moga nie dziata¢ prawidtowo.

Gdy dane nieobstugiwane przez kamere
zostaly zapisane na komputerze, nie bedg
one rozpoznane przez kamere.

Do formatowania kart SD nalezy zawsze
uzywac tej kamery.
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Praca z komputerem

Uruchamianie programu HD Writer LE

3.0

® Aby korzysta¢ z oprogramowania, zaloguj sie na konto Administratora lub standardowe konto
uzytkownika.
Z oprogramowania nie mozna korzystac¢, gdy uzytkownik jest zalogowany na koncie goscia.

(W komputerze)
Wybierz [Start] — [All Programs] — [Panasonic] — [HD Writer LE 3.0] —
[HD Writer LE 3.0].

|| Panasonic
I HD Writer LE
"2 Operating Instructions
|| Read this before starting

Shutdown | > |

® W celu uzyskania informacji o uzywaniu programéw nalezy sie zapozna¢ z instrukcjami obstugi
oprogramowania w formacie PDF.

Czytanie instrukcji obstugi programow

® Musisz zainstalowac¢ program Adobe Acrobat Reader 5.0 lub nowszy badz Adobe Reader 7.0 lub
nowszy, aby przeczyta¢ instrukcje obstugi w formacie PDF.

Wybierz [Start] — [All Programs] — [Panasonic] — [HD Writer LE 3.0] —
[Operating Instructions].
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Praca z komputerem

W przypadku korzystania z Mac

(pamie¢ masowa)

® Program HD Writer LE 3.0 nie jest dostepny dla komputeréw Mac.

® iMovie oraz Final Cut Pro X sg obstugiwane. W celu uzyskania szczegétowych informacji
dotyczacych iMovie oraz Final Cut Pro X prosimy sie skontaktowac z firmg Apple Inc.

B Wymagania systemowe

Komputer Mac

System operacyjny |OS X v10.11

Procesor Intel Core 2 Duo lub szybszy

Pamig¢ RAM 2 GB lub wigcej

Interfejs Port USB

Inne wymagania Mysz lub analogiczne urzadzenie wskazujgce

® Nie wszystkie komputery mogg zostac¢ uzyte, nawet jesli wymienione wymagania systemowe sg
spetnione.

® Urzadzenie USB wspétpracuje ze standardowym sterownikiem bedacym czescig systemu
operacyjnego.
B Kopiowanie zdje¢ do komputera Mac

1 Podtacz kamere do komputera Mac przy uzyciu kabla USB z zestawu.
o Wyswietlony zostanie ekran wyboru funkcji USB.
2 Dotknij [PC] na ekranie urzadzenia.
® Urzadzenie jest automatycznie rozpoznawane jako naped zewnetrzny w komputerze Mac.
o W przypadku wybrania opgji innej niz [PC] nalezy ponownie podtgczy¢ kabel USB.
® Podczas uzywania akumulatora, ekran LCD zostanie wylgczony po okoto 5 sekundach. Dotknij
ekranu, aby wiaczy¢ ekran LCD.
3 Kliknij dwa razy [CAM_SD] na pulpicie.
® Pliki sg przechowywane w folderze [100CDPFQ] itd. w folderze [DCIM].
4 Przeciagajac, przenies zdjecia lub zawierajacy je folder do dowolnego innego
folderu na komputerze Mac.
B Bezpieczne odtaczanie kabla USB
Przeciagnij ikong dysku [CAM_SD] do [Trash] i odtgcz kabel USB.
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Inne

Symbole i wskazniki

B Symbole podczas nagrywania
Tryb nagrywania filméw

Tryb robienia zdje¢

Tryb scen (= 45)

MNL Tryb reczny (= 47)
C) Tryb nagrywania w
nieskonczonej petli (= 46)
o/11
(czerwony)  Nagrywanie
11 (zielony)  Zatrzymanie nagrywania
0h00mO00s Czas nagrania, ktéry uptynat

(= 20)

(“h” to skrot od hour (godzina), “m” od minuta,

a “s” od sekunda.)

Przesytanie Eye-Fi (= 106)

DITIR

Pozostaly poziom zasilania
(= 11)

B (bialy)

Stan mozliwo$ci nagrywania na
karcie

. (zielony) Trwa rozpoznawanie karty

ﬂ:‘ 11 0h00m00s m, ) R3000
B () R 1h20m ] On
ReRE) A Dm 9 (@),
BB . = r® - 1Y
o-—G—- MF &
o L 4 17100
B OPEN 0dB
IEIB %) =
() = @ N IS O men
| o | (T / PHIOEL) / (HAIOER) / (HGHER) / (HELWER] /
(1080™)/(720 "=1/(iFrame ™
i o i litli ¢ Uissilli Ui ALG A o
. Tryb nagrywania filméw (=» 62)
Tryb Intelligent Auto (=» 40) R1h20 5 taly -
m ozostaly czas nagrywania
ol Sl el Al A filméw (= 20)
Tryb Intelligent Auto Plus (= 42) @ (biaty) Ikona robienia zdje¢
' C B O o
Tryb kreatywnego sterowania (= 42) (Czerwony) Robienie zdjeé
Q\/» /@ /-/ /ﬁ / ‘-’ IV VR ~-,;,-v R3000 Pozostata liczba zdje¢ (= 22)
o'f (tow]/ (24w /(7.4 )/[o3m}/(72M]/[2M]

Liczba pikseli (rozdzielczo$¢) zdje¢ (= 22, 67,
69)

W trybie odtwarzania rozmiar zdjecia nie
wyswietla sie w przypadku zdje¢ nagranych
przy uzyciu innych produktow, ktére uzywajg
rozmiaréw zdje¢ innych niz wymienione
powyze;j.

O10/H2 Nagrywanie z
samowyzwalaczem (= 58)
MEGA MEGA OIS (= 22)

-119 -



(C)

Wyswietl menu dotykowe
(=17)

Kompensacja o$wietlenia tta
(= 59)

Tele makro (= 59)

(5]

PRE-REC (= 58)

Film poklatkowy (= 44)
= Zoom mikrofonu (= 65)
8?2 Mikrofon stereo (= 65)
(] Wyciszenie wiatru (= 65)
G

Power LCD (= 32)

Inteligentna kontrola kontrastu
(= 57)

Lo/« 1 [ ][]/
o/ ]

Stabilizator obrazu (=» 52)/Blokada optycznego
stabilizatora obrazu (= 54)

Poziom mikrofonu (=» 66)

Rozjasnianie (biaty),
Sciemnianie (czarny) (= 57)

Tryb nocny (= 59)

Regulacja obrazu (= 66)

3
@

Inteligentna ekspozycja (=» 58)

E% Kolor cyfrowego formatu
kinowego (=» 64)

Ustawianie czasu $wiatowego
(= 28)

IalEr

Ikona przetacznika wyboru
trybu nagrywania (=» 15)

15. 11. 2016
12:34

Wskaznik daty (=» 18)
Wskaznik czasu (=» 18)

o Dostosowanie jasnosci (Efekt
miniatury/Film 8mm/Film
niemy) (= 43, 44)

[ B Dostosowanie jaskrawosci
(Efekt miniatury) (= 43)

I] B Dostosowanie balansu koloréw
(Film 8mm) (=» 44)

[E Sledzenie AF/AE (= 53)

=2~-I™2x"s Funkcja wypoziomowania
ujecia (=» 38)

»_ Migawka dotykowa (=» 55)

MF Reczna ostro$¢ (= 50)

£/ & /-51/:6) Sy

Balans bieli (= 48)

1/100 Czas naswietlania (=» 49)

OPEN/F2.0  Wartos$¢ przystony (=» 49)

0dB Warto$¢ wzmocnienia (=» 49)

O (Bialy)/@ (Zielony)

lkona ustawiania ostrosci (= 21)
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B Symbole i wskazniki B Informacja o polaczeniu do

odtwarzania USB HDD
> 1L1/DD /PP | 4] 444>/ PP [ |4/ S Odtwarzanie USB HDD (= 99)
<11 /<l

H Symbole poditaczenia innych

Ekran podczas odtwarzania (= 25, 68) urzqdzer'l

0h00mO00s Czas odtwarzania (= 25)
No.10 Numer sceny “

Operacje na karcie (= 101, 115)

(D Powtarzanie odtwarzania u symbOIe stanu
- 70
( ) ——(llos¢ Poziom natadowania wbudowanej
> Kontynuowanie odtwarzania czasu) baterii jest niski. (= 18)
=71
( ) 1] Ostrzezenie przed nagrywaniem
100-0001 Nazwa folderu/pliku zdjecia samego siebie (= 19)
On Przesytane/zabezpieczone N Nie wiozono karty SD lub jest ona
filmy/zdjecia (= 88, 105) nieobstugiwana.
| AveHp J1080150p I 1080150 PiPaiFrame ] 1080 J]
[ 720 J| 360 J]iFrame]

Ekran wyboru trybu odtwarzania (= 24)

Scena AVCHD [1080/50p]
(= 24)

Scena AVCHD [PH] (= 24)
Scena AVCHD [HA] (= 24)
Scena AVCHD [HG] (= 24)
Scena AVCHD [HE] (= 24)
Scena MP4 [1080/50p] (= 24)
Scena MP4 [720/25p] (= 24)
Scena MP4 [360/25p] (= 24)

Scena iFrame (= 24)

S i(2 T
BB BHEEHEE

E

Filmy nagrane z efektem
miniatury (=» 43)

|

Nagrywanie w trybie filmu
poklatkowego (= 44)

Sceny zapisane z funkcjg
odtwarzania najlepszych
fragmentéw (=» 78)

02)

@I/’;?( Stan przesytania Eye-Fi
(= 104)
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Inne

Komunikaty

Najwazniejsze komunikaty zatwierdzenia’komunikaty o btedach wys$wietlane na ekranie.

SPRAWDZ KARTE.

Ta karta nie jest kompatybilna lub kamera nie moze jej rozpoznac.

Jezeli zostanie wyswietlony ten komunikat, mimo ze filmy i zdjecia sg nagrane na karcie SD,
moze ona by¢ niestabilna. Wi6z ponownie karte SD, a nastepnie wylacz kamere i wigcz jg
ponownie.

BATERIA NIE NADAJE SIE DO UZYTKU.

® Uzyj odpowiedniego akumulatora. (= 9)
W przypadku uzywania akumulatora Panasonic kompatybilnego z kamera, wyjmij akumulator
i wiéz go ponownie. Jezeli komunikat jest nadal wys$wietlany po kilkukrotnym powtérzeniu
tych czynnosci, kamera wymaga naprawy. Odtgcz zasilanie i skontaktuj si¢ ze sprzedawcag
kamery. Nie prébuj dokonywa¢ naprawy samodzielnie.

® Prébujesz korzystac z zasilacza sieciowego niezgodnego z kamerg. Uzyj zasilacza
dotgczonego do zestawu. (= 10)

TEN NAPED ZEWN. NIE MOZE BYC UZYTY./
SPRAWDZ NAPED ZEWN.

Podtaczony jest dysk USB HDD, ktérego kamera nie potrafi rozpozna¢. Sprawdz, czy USB
HDD moze by¢ podtaczony i uzywane z ta kamerg i sprébuj ponownie. (=» 95)

O odzyskiwaniu

Jesli dojdzie do odczytu btednych danych, na ekranie moga sie pojawi¢ komunikaty i rozpoczyna
sie naprawa. (czas trwania naprawy zalezy od rodzaju btedu.)

L] |I| zostaje wyswietlony w przypadku wykrycia btednych danych podczas wyswietlania
miniatur scen.

® Podigcz natadowany akumulator lub zasilacz sieciowy.

® W zalezno$ci od stanu danych, ich catkowita naprawa moze by¢ niemozliwa.

o Jesli odzyskiwanie sie nie uda, nie bedzie mozliwe odtwarzanie scen nagranych przed
wytgczeniem urzadzenia.

® W przypadku odzyskiwania danych nagranych na innym urzadzeniu, ich odtworzenie na tej
kamerze lub w innym urzgdzeniu moze by¢ niemozliwe.

® Jezeli odzyskiwanie sig nie powiedzie, wytgcz zasilanie kamery i wigcz je ponownie po
odczekaniu chwili. Jezeli odzyskiwanie nie powiedzie sie¢ ponownie, sformatuj no$nik w kamerze.
Nalezy pamietaé, ze podczas formatowania nosnika usuwane sg wszystkie dane na nim
nagrane.

® W przypadku odzyskiwania danych miniatur, wyswietlanie miniatur moze trwac dtuzej.
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Inne

Rozwigzywanie probleméw

B Nie oznacza to usterki w nastepujacych przypadkach

Podczas potrzasania ® Jest to odgtos przesuwania sie obiektywu i nie oznacza
kamera stycha¢ kliknigcie. usterki.

Zjawisko to ustgpi po wigczeniu zasilania i zmianie trybu na
tryb nagrywania filméw lub tryb robienia zdjgc¢.

Obiekt sprawia wrazenie Obiekt wyglada na lekko znieksztatcony, gdy porusza sie on
znieksztatconego. bardzo szybko w poprzek kadru. Jest to spowodowane przez
przetwornik obrazu MOS zastosowany w kamerze. Nie
stanowi to usterki.

Obiektyw lub ekran LCD ® Jest to skutek kondensacji. Nie jest to usterka, lecz normalne
ulegly zaparowaniu. zjawisko. Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na stronie
2.
Problem Co nalezy sprawdzi¢
Kamery nie mozna ® Nafaduj akumulator ponownie w celu zapewnienia
wiaczy€. odpowiedniego poziomu zasilania. (= 10)
e W zimnych miejscach czas dziatania akumulatora ulega
Kamera nie pozostaje skréceniu.
wiaczona wystarczajaco ® Akumulator ma ograniczony okres uzytkowania. Jesli czas
diugo. dziatania akumulatora jest zbyt krotki nawet po jego
catkowitym natadowaniu, oznacza to, ze akumulator ulegt
Akumulator szybko sie zuzyciu i nalezy go wymienic.
wytadowuje.

Kamera wylacza sie W razie wytgczenia kamery po odtgczeniu zasilania
automatycznie. telewizora przy uzyciu pilota do telewizora nastepuje
uruchomienie VIERA Link. JeZeli nie korzystasz z
VIERA Link, ustaw [VIERA Link] na [WYL.]. (= 93)

Nie mozna obstugiwaé ® Wyjmij akumulator lub odtgcz zasilacz sieciowy, odczekaj
kamery, chociaz jest okoto minuty, po czym ponownie podtgcz akumulator lub
wiaczona. zasilacz. Nastegpnie, po okoto minucie, witgcz kamere.
(przeprowadzenie powyzszej procedury podczas operacji
Kamera nie dziata wykonywanych na no$niku moze zniszczyé dane na nosniku.)
normalnie. ® Jesli kamera nadal nie dziata normalnie, oditgcz zasilanie i

skontaktuj sie ze sprzedawca kamery.

Wyswietlany jest ® Kamera automatycznie wykryta btad. Wytacz kamere i wigcz
komunikat “WYSTAPIL ja ponownie.

BLAD. WYLACZ ® Zasilanie zostanie wylaczone za okoto minuty, jezeli kamera
URZADZENIE | WLACZ JE nie zostanie uruchomiona ponownie.

PONOWNIE.”. ® Jezeli komunikat sie powtarza réwniez po ponownym

wigczeniu kamery, nalezy oddac¢ jg do naprawy. Odtgcz
zasilanie i skontaktuj sie ze sprzedawca kamery. Nie
podejmuj préb samodzielnej naprawy kamery.
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Problem

Co nalezy sprawdzi¢

Kamera sama przestaje
nagrywac.

® Korzystaj z karty SD umozliwiajacej nagrywanie filmoéw.

(= 12)
® Czas nagrywania mégt ulec skréceniu w zwigzku ze
zmniejszeniem szybkosci zapisu danych lub na skutek
wielokrotnego nagrywania i kasowania. Sformatuj karte SD
przy uzyciu tego urzadzenia. (= 34)
Jesli [SAMOWYLACZ ] jest [WL.], nagrywaj, trzymajac
kamere w normalnej poziomej pozycji, lub ustaw
[SAMOWYLACZ.] na [WYL.]. (= 64)

Funkcja automatycznej
regulacji ostrosci nie
dziata.

® Przetgcz na Tryb Intelligent Auto lub Tryb Intelligent Auto
Plus.

Jesli probujesz nagrac¢ scene, dla ktérej automatyczne
ustawienie ostrosci moze by¢ trudne, ustaw ostros¢ recznie.
(= 41, 50)

Balans koloru obrazow
jest nieprawidiowy w
przypadku nagrywania np.
w sali gimnastycznej.

Jezeli jest kilka zrodet $wiatta, np. w sali gimnastycznej lub
holu, ustaw balans bieli na -,92 (Pomieszczenie 2). Jezeli
obrazy nagrywane po wybraniu ustawienia -92
(Pomieszczenie 2) sg niewyrazne, nalezy wybraé ustawienie
& (Tryb recznej regulaciji). (=» 48)

Kolory lub jasnos¢ ekranu
ulegaja zmianie lub
wystepuja poziome pasy
na obrazie.

Ekran LCD miga w
pomieszczeniach.

Kolory albo jasno$é¢ ekranu mogg ulega¢ zmianie lub na
obrazie moga wystepowac¢ poziomie pasy, gdy obiekt jest
filmowany przy o$wietleniu $wietldwkami, lampami
rteciowymi lub lampami sodowymi itp., ale nie jest to usterka.
W trybie nagrywania filméw, nalezy nagrywac w trybie
Intelligent Auto/Intelligent Auto Plus lub ustawi¢ czas migawki
na 1/100 w regionach, gdzie czestotliwo$¢ zasilania wynosi
50 Hz lub na 1/125 w regionach, gdzie czestotliwos¢ zasilania
wynosi 60 Hz.

W trybie fotografowania nie wptynie to na zrobione zdjecie.

Wyswietli si¢ komunikat
“ZBYT CIEMNO LUB
ZAMKNIETA POKRYWA
OBIEKTYWU.”.

Przed wigczeniem kamery otwdrz ostong obiektywu.
Komunikat moze takze pojawi¢ si¢ w przypadku
rejestrowania materiatu w bardzo ciemnym otoczeniu.
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Problem

Co nalezy sprawdzi¢

Nie mozna odtwarzaé¢
scen/zdjeé.

® Sceny/zdjecia, ktérych miniatury sg wyswietlane jako |I|
nie moga by¢ odtwarzane.

Nie mozna usuna¢ scen.

® \Wytgcz zabezpieczenie. (= 88)

Filmy/zdjecia, ktérych miniatury sg wyswietlane jako IIl nie
moga by¢ usunigte. Jesli filmy/zdjgcia sg niepotrzebne,
sformatuj nosnik, aby usung¢ dane. (=» 34) Nalezy pamigta¢, ze
podczas formatowania no$nika usuwane sg wszystkie nagrane
na nim dane, bez mozliwosci ich przywrécenia. Zalecamy
zapisanie waznych danych w komputerze, na ptycie itp.

Problem

Co nalezy sprawdzi¢

Mimo poprawnego
podtaczenia kamery do
telewizora obrazy ani dzwigki
z kamery nie sg odtwarzane.

Obrazy s3 $cisnigte w
poziomie.

Przeczytaj instrukcje obstugi telewizora i wybierz kanat
odpowiadajacy wejsciu wybranemu do podtagczenia kamery.
Zmien ustawienie [FORMAT TV], aby odpowiadato formatowi
obrazu w telewizorze. (=» 92)

Po podtgczeniu do telewizora w trybie odtwarzania gtosnik kamery
nie wydaje dzwigkéw. Regulacje gtosnosci dzwigku nalezy w takiej
sytuacji przeprowadzac na telewizorze, nie na kamerze.

Mimo poprawnego
podtiaczenia kamery do
telewizora przez kabel mini
HDMI obrazy ani dzwigki z

kamery nie sg odtwarzane.

Sprawdz, czy kabel mini HDMI jest prawidtowo podigczony.
Witéz kabel mini HDMI catkowicie do $rodka.

Po wiozeniu karty SD do
innego urzadzenia nie
zostaje ona rozpoznana.

Sprawdz, czy urzadzenie jest kompatybilne z pojemnoscia lub
typem wiozonej karty SD (karta pamieci SD/SDHC/SDXC).
Wigcej informacji znajduje sie w instrukcji obstugi urzadzenia.

Po podtaczeniu kamery
przy uzyciu gniazda USB,
kamera nie jest wykrywana
przez inne urzadzenia.

W przypadku podtgczania kamery do innych urzadzen,
korzystajgc wylgcznie z akumulatora, ponownie podtgcz przy
uzyciu zasilacza sieciowego.

VIERA Link nie dziata.

(Ustawienia w kamerze)

® Podtacz przy uzyciu kabla mini HDMI (w zestawie). (=» 90)

® Dotknij @ , a nastepnie dotknij [USTAWIENIA] — [VIERA
Link] — [WL.]. (= 93)

® Wytgcz zasilanie kamery i wigcz je ponownie.

(Ustawienia w innych urzadzeniach)

® Jesli wejscie telewizora nie zostaje automatycznie
przetgczone, przetgcz wejscie za pomoca pilota do telewizora.

® Sprawdz ustawienie funkcji VIERA Link w podigczonym
urzadzeniu.

® Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
podfgczonego urzadzenia.
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Problem

Co nalezy sprawdzi¢

Nie mozna kopiowa¢ scen
na karcie SD po
podtaczeniu kamery do
innego urzadzenia przy
uzyciu kabla USB.

® Inne urzadzenie mogto nie rozpoznaé karty SD. Odtgcz kabel
USB i podtgcz go ponownie.

Problem

Co nalezy sprawdzi¢

Po potaczeniu kamery z
komputerem kablem USB,

kamera nie jest wykrywana.

® Po ponownym wiozeniu karty SD do kamery odtacz kabel
USB i podfacz go jeszcze raz.

® Wybierz inne ztgcze USB w komputerze.

® Sprawdz wymagania systemowe. (= 111, 118)

® Podigcz ponownie kabel USB dotgczony do zestawu po
ponownym uruchomieniu komputera i wigczeniu kamery.

Gdy kabel USB jest
odtaczony, na komputerze
pojawia si¢ komunikat o
btedzie.

® W celu bezpiecznego odigczenia kabla USB, wybierz ikone
na pasku zadan komputera, a nastepnie, by odtgczy¢
kabel USB, wybierz numer modelu tego urzadzenia.

Nie wida¢ pliku PDF z
instrukcja obstugi

programu HD Writer LE 3.0.

® Musisz zainstalowa¢ program Adobe Acrobat Reader 5.0 lub
nowszy badz Adobe Reader 7.0 lub nowszy, aby przeczyta¢
instrukcje obstugi programu HD Writer LE 3.0 w formacie PDF.

Problem

Co nalezy sprawdzi¢

Po wilozeniu karty SD do
kamery nie zostaje ona
rozpoznana.

e Jesli karta SD zostata sformatowana w komputerze, kamera
moze jej nie rozpoznaé. Do formatowania kart SD nalezy
uzywac tej kamery. (= 34)
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B Jesli odtwarzanie scen AVCHD nie jest plynne podczas odtwarzania
w innym urzadzeniu

Obraz moze zosta¢ zatrzymany na kilka sekund w punktach przej$cia miedzy scenami podczas

ciggtego odtwarzania wielu scen w innym urzadzeniu, jezeli wykonywane byty opisane ponizej

czynnosci.

® Plynnos$¢ odtwarzania scen zalezy od urzadzenia uzytego do odtwarzania. Obraz moze zosta¢
zatrzymany na chwile, nawet jezeli zaden z ponizszych warunkéw nie ma zastosowania.

o W przypadku ciggtego nagrywania filmu do rozmiaru powyzej 4 GB i pézniejszego odtwarzania
go w innym urzgdzeniu, obraz moze zosta¢ na chwile zatrzymany po dotarciu do punktu, w
ktérym rozmiar wynosi 4 GB.

® Obraz moze nie by¢ odtwarzany ptynnie w przypadku edytowania scen w programie HD Writer
LE 3.0, ale ptynno$¢ odtwarzania zostanie zapewniona po dokonaniu ustawier w programie
HD Writer LE 3.0. Wiecej informacji mozna znalezé w instrukcji obstugi programu HD Writer LE
3.0.

Gtowne przyczyny braku ptynnosci odtwarzania

e Gdy sceny zostaly nagrane z r6znymi datami

e Gdy nagrane zostaly sceny trwajace krocej niz 3 sekundy

e Gdy funkcja PRE-REC zostata uzyta do nagrywania

® Podczas korzystania z nagrywania filméw z efektem miniatury

® Podczas korzystania z nagrywania w trybie filmu poklatkowego

o W przypadku usuwania scen

o Gdy ponad 99 scen zostato nagranych z ta sama data
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Inne

Ostrzezenia dotyczace uzytkowania

Informacje dotyczace kamery

Kamera i karta SD moga sie nagrzewac po
dtugim dziataniu, ale nie jest to usterka.

Trzymaj urzadzenie z dala od urzadzen
natadowanych magnetycznie (np. kuchenek

mikrofalowych, telewizoréw, konsol do gier).

® W przypadku umieszczenia urzadzenia w
poblizu telewizora lub na nim, promieniowanie
elektromagnetyczne moze powodowaé
zaktécenia obrazu oraz/lub dzwieku.

o Nie uzywaj urzadzenia w poblizu telefonéw
komorkowych, poniewaz moze to powodowaé
zaktdcenia obrazu oraz/lub dzwieku.

® Nagrania mogg by¢ uszkodzone, a obrazy

znieksztatcone przez silne pole magnetyczne

generowane przez gtosniki lub duze silniki.

Promieniowanie elektromagnetyczne

generowane przez mikroprocesory moze mie¢

negatywny wptyw na urzadzenie, powodujac
zaktécenia obrazu oraz/lub dzwigku.

Jesli urzadzenie znajdzie sie pod negatywnym

wptywem urzgdzen elektromagnetycznych i

nie dziata poprawnie, wytacz urzadzenie i

wyjmij akumulator lub odtgcz zasilacz sieciowy.

Nastepnie ponownie podtgcz akumulator lub

zasilacz sieciowy i wtgcz urzadzenie.

Nie uzywaj urzadzenia w poblizu nadajnikow

radiowych lub linii wysokiego napigcia.

® Nagrywanie w poblizu nadajnikéw radiowych
lub przewoddéw wysokiego napigcia moze
mie¢ negatywny wptyw na nagrywany obraz
oraz/lub dzwiek.

Zawsze stosuj tylko przewody i kable
dotaczone do zestawu. Jesli stosujesz
akcesoria opcjonalne, uzywaj tylko
dotaczonych do nich przewodoéw i kabli.
Nie przedtuzaj kabli ani przewodow.

Nie spryskuj kamery srodkami owadobojczymi

ani innymi lotnymi substancjami chemicznymi.

® Po spryskaniu kamery takimi substancjami
chemicznymi jej obudowa moze zostac
uszkodzona, a wykonczenie powierzchni
kamery moze zacza¢ odchodzié.

® Nie pozwol, aby przedmioty z tworzyw

sztucznych lub gumy dtugo stykaty sie z kamera.

Podczas uzywania kamery w miejscach z

duzg iloscig piasku lub pytu — np. na plazy —

nie pozwol, aby piasek lub pyt przedostat si¢

do obudowy lub gniazd kamery.

Chron kamere przed woda morska.

® Piasek i pyt mogg uszkodzi¢ kamere. (uwazaj
podczas wktadania i wyjmowania karty.)

® Jesli na kamere pry$nie woda morska, zetrzyj
wode szmatka. Nastepnie wytrzyj kamere
szmatkg do sucha.

Podczas przenoszenia kamery uwazaj, aby

W nig nie uderzac ani jej nie upuscic.

® Silne uderzenie moze spowodowac peknigcie
obudowy i usterke.

Czyszczenie

® Przed rozpoczeciem czyszczenia odigcz
akumulator lub zasilacz sieciowy z gniazda
zasilania. Nastepnie wytrzyj kamere miekka i
suchg szmatka.

Jezeli kamera jest mocno zabrudzona,
zamocz szmatke w wodzie i po jej doktadnym
wyzeciu wytrzyj kamere. Nastepnie wytrzyj
kamere suchg szmatka.

Czyszczenie przy uzyciu benzyny,
rozcienczalnika, alkoholu lub ptynu do mycia
naczyn moze spowodowacé znieksztatcenia
korpusu kamery lub odchodzenie
wykonczenia powierzchni kamery. Nie uzywaj
tych rozpuszczalnikow.

W przypadku korzystania ze szmatki do
usuwania kurzu nasyconej srodkiem
chemicznym, przestrzegaj instrukc;ji
dotgczonych do szmatki.
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Nie nalezy uzywac¢ kamery w celu sledzenia i
obserwacji ani innych zastosowan
komercyjnych.

® Kamera jest przeznaczona do nieciggtego
uzytku prywatnego. Nie jest ona przeznaczona
do uzytku ciggtego lub zastosowan
przemystowych bgdz komercyjnych
zwigzanych z diugotrwatym uzytkowaniem.

e W pewnych sytuacjach, nieprzerwana praca
moze by¢ przyczyna przegrzania kamery i
usterki. Nie nalezy uzytkowa¢ kamery w ten
sposab.

Jesli nie korzysta si¢ z kamery przez dtuzszy

czas

® W przypadku przechowywania kamery w
szafce lub na potce, zaleca sie umieszczenie
$rodka osuszajgcego (zelu krzemionkowego)
obok kamery.

Informacje dotyczace akumulatora

Akumulator stosowany w tej kamerze to
akumulator litowo-jonowy. Akumulator jest podatny
na wilgotnos$¢ i temperature, a ich wptyw wzrasta
wraz z amplitudg zmian temperatury. W niskiej
temperaturze, symbol petnego natadowania
akumulatora moze sig nie pojawia¢ lub tez symbol
niskiego poziomu natadowania akumulatora moze
pojawic sie okoto 5 minut po wtgczeniu kamery. W
wysokiej temperaturze moze sig wigczy¢ funkcja
ochrony kamery, uniemozliwiajgc jej uzywanie.

Po zakonczeniu uzytkowania pamietaj

o odlaczeniu akumulatora od kamery.

® Jesli akumulator pozostanie podtgczony,
minimalne ilo$ci pradu nadal przeptywaja do
kamery, chociaz jest ona wylgczona. Taki stan
moze prowadzi¢ do nadmiernego wytadowania
akumulatora. Moze to uniemozliwi¢ korzystanie
z akumulatora, nawet po jego natadowaniu.

® Akumulator powinien by¢ przechowywany
w torebce winylowej, tak aby kofAcowki
akumulatora nie stykaty sie z metalowymi
przedmiotami.

® Akumulator nalezy przechowywac¢ w chtodnym i

suchym miejscu, z mozliwie statg temperatura.

(zalecana temperatura: 15 °C do 25 °C, Zalecana

wilgotno$¢ wzgledna: 40%RH do 60%RH.)

Skrajnie wysoka lub niska temperatura

skraca okres uzytkowania akumulatora.

® W przypadku przechowywania akumulatora w
wysokiej temperaturze, wysokiej wilgotnosci
lub zadymionym i thustym miejscu, kofAcowki
mogg zardzewie¢ i wywotac usterke.

® Aby dtugo przechowywac¢ akumulator,
zalecamy jego fadowanie raz do roku i
kontynuowanie przechowywania po jego
catkowitym wytadowaniu.

® Nalezy usuwac kurz, brud i inne
zanieczyszczenia z koncowek akumulatora.

W przypadku nagrywania poza domem

przygotuj zapasowe akumulatory.

® Przygotuj akumulatory, ktére wytrzymajg
3 do 4 razy diuzej niz czas, przez ktéry
planujesz nagrywacé filmy. W miejscach o niskiej
temperaturze, np. w o$rodkach narciarskich,
czas, w ktérym mozesz nagrywac, jest skrocony.

Jesli przypadkowo upuscisz akumulator,

sprawdz, czy koncowki nie ulegly uszkodzeniu.

® Gdy wiozysz do kamery akumulator z
uszkodzonymi koncéwkami, mogg one
uszkodzi¢ kamere.

Nie wrzucaj zuzytych akumulatoréw do ognia.
® Ogrzewanie akumulatora lub wrzucenie go
do ognia moze wywota¢ wybuch.

Jesli czas dziatania akumulatora jest bardzo
krétki nawet po jego natadowaniu, akumulator
ulegt zuzyciu. Kup nowy akumulator.

Informacje dotyczace zasilacza
sieciowego

o Jesli akumulator jest bardzo gorgcy lub zimny,
fadowanie moze trwa¢ dtuzej niz zwykle lub
akumulator moze nie zosta¢ natadowany.

® W przypadku korzystania z zasilacza w poblizu
radia, odbiér fal radiowych moze by¢ zaktécony.
Trzymaj zasilacz 1 m lub wiecej od radia.

® Podczas korzystania z zasilacza, moze z niego
dobiega¢ szum. To normalne i nie jest to usterka.

® Po zakonczeniu uzywania zasilacza pamigtaj,
aby go odigczy¢. (jesli zostanie on podtgczony,
bedzie caly czas zuzywat minimalng ilo$¢ pradu.)

® Zawsze utrzymuj elektrody zasilacza i
akumulatora w czystosci.
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Informacje na temat kontrolki
stanu podczas tadowania

Gdy kontrolka stanu miga bardzo szybko
lub bardzo wolno, nalezy wzig¢ pod uwage
ponizsze ewentualnosci.

Miganie z okresem okoto 4-sekundowym

(gasnie na okoto 2 sekund, swieci przez

okoto 2 sekund):

® Gdy akumulator zostanie nadmiernie
roztadowany lub gdy jego temperatura jest
zbyt niska albo zbyt wysoka. Mozna go
natadowac, ale petne natadowanie moze
potrwa¢ nawet kilka godzin.

e Kontrolka bedzie migata co 2 sekundy po

wznowieniu normalnego tadowania. Nawet w

takiej sytuacji moze zaczg¢ migac¢ co

4 sekundy do momentu zakonczenia

tadowania, zaleznie od warunkdéw pracy.
Miganie co okoto 0,5 sekundy (gasnie na
okoto 0,25 sekundy, swieci przez okoto
0,25 sekundy):
® Akumulator nie jest natadowany. Wyjmij

akumulator z kamery i sprébuj natadowac go

ponownie.

wolne od zabrudzen i ciat obcych, a
nastepnie podtgcz akumulator ponownie we
wiasciwy sposob. W przypadku wystgpienia
zabrudzen lub ciat obcych, oczys¢ je po
uprzednim wytgczeniu kamery.

® Temperatura akumulatora lub otoczenia jest
wyjatkowo wysoka lub niska. Odczekaj az
temperatura spadnie do odpowiedniego
poziomu i ponownie rozpocznij fadowanie.

Jezeli dalej nie mozna rozpoczaé tadowania,

moze to oznaczac¢ usterke urzgdzenia,
akumulatora lub zasilacza sieciowego.

Wytaczona:

® tadowanie zakonczone.

o Jezeli wskaznik stanu pozostaje wytgczony
przed zakonczeniem tadowania, moze to
oznaczac¢ usterke urzadzenia, akumulatora
lub zasilacza sieciowego. Szczegoétowe
informacje dotyczace akumulatora mozna
znalezé na stronie 129.

Upewnij sig, ze styki kamery i akumulatora sg

Informacje dotyczace karty SD

W przypadku utylizacji lub pozbywania sie

karty SD, nalezy zwréci¢ uwage na

nastepujace kwestie:

® Formatowanie i usuwanie kamery lub
komputera zmienia tylko informacje
dotyczgce zarzadzania plikami i nie usuwa
zupetnie danych na karcie SD.

® Zaleca sig fizyczne zniszczenie karty SD lub
fizyczne formatowanie karty SD za pomocg
tego urzgdzenia przed pozbyciem sie lub
oddaniem karty SD.

W celu fizycznego sformatowania karty SD,
podtgcz urzadzenie przy uzyciu zasilacza
sieciowego, wybierz [USTAWIENIA] —
[FORM.NOSNIKA] — [TAK] w menu, a
nastgpnie nacisnij i przytrzymaj przez okoto
3 sekund przycisk rozpoczynania/konczenia
nagrywania na ekranie przedstawionym
ponizej. Gdy zostanie wyswietlony ekran
usuwania danych z karty SD, wybierz [TAK],
a nastgpnie wykonaj instrukcje wyswietlane
na ekranie.

o Klient jest odpowiedzialny za zarzadzanie
danymi na karcie SD.
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Ekran LCD

o Jesli ekran LCD sie zabrudzi lub zaparuje,
nalezy wytrze¢ go migkkg szmatka, np. do
czyszczenia okularéw.

o Nie nalezy dotyka¢ ekranu LCD paznokciami
ani wywiera¢ nadmiernego nacisku.

® Po zatozeniu folii ochronnej obraz na ekranie
LCD moze by¢ nieczytelny lub obstuga
dotykowa moze by¢ utrudniona.

® Kiedy kamera jest bardzo zimna, np. z
powodu jej przechowywania w niskiej
temperaturze, ekran LCD bedzie ciemniejszy
niz zwykle zaraz po witgczeniu kamery. Kiedy
wzro$nie temperatura wewnatrz kamery,
ekran LCD uzyska normalng jasnos$¢.

Przy produkcji wyswietlacza LCD stosowana
jest technologia o najwyzszej precyzji.
Ponad 99,99% z nich to punkty efektywne,
czyli sprawne. Zaledwie 0,01% punktéw jest
nieaktywnych lub zawsze zapalonych. Nie
stanowi to usterki i nie wptywa na
nagrywany obraz.

O informacjach osobistych

Jesli do kalendarza dziecka wprowadzono imie
lub date narodzin, informacje osobiste bedg
zapisane w pamigci kamery.

Zrzeczenie si¢ odpowiedzialnosci

® Informacje, w tym dane osobiste, mogg ulec
zmianie lub znikngé w wyniku btedu obstugi,
dziatania tadunkoéw statycznych, wypadku,
usterki, naprawy lub innych czynnosci.
Chcieliby$smy uprzedzi¢, ze firma Panasonic
nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek szkody bezposrednie lub
posrednie wynikajgce ze zmiany lub
zniknigcia informaciji lub danych osobistych.

W przypadku oddawania do naprawy,

przekazania innemu podmiotowi lub

utylizacji.

® Aby chroni¢ informacje osobiste, nalezy
usung¢ szczegoty zapisane w kalendarzu
dziecka, o ile nie sg niezbedne do naprawy
urzadzenia. (= 83)

® Wyja¢ karte pamieci z urzadzenia przed
oddaniem go do naprawy.

® W przypadku naprawy urzgdzenia mogg
zostaé przywrdécone ustawienia fabryczne.

® Jezeli wykonanie powyzszych czynnosci jest
niemozliwe na skutek usterki, prosimy
skontaktowac sig ze sprzedawcg lub firmg
Panasonic.

W przypadku przekazania innemu

podmiotowi lub utylizacji karty pamieci,

patrz “W przypadku utylizacji lub

pozbywania si¢ karty SD, nalezy zwréci¢

uwage na nastepujace kwestie:”. (= 130)

Przy wysytaniu obrazéw do ustug

sieciowych

® Obrazy mogg zawiera¢ informacje
umozliwiajgce identyfikacje oséb, np. tytuty
lub daty zapisu. Przed wystaniem obrazéw do
ustug sieciowych nalezy doktadnie
sprawdzic¢, czy takie informacje nie zostang
udostepnione.
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Inne

Informacje dotyczgce praw autorskich

B Nalezy uwaznie przestrzegac¢
praw autorskich
Nagrywanie wczesniej nagranych kaset lub
ptyt lub innych opublikowanych lub
nadawanych materiatéw dla celéw innych
niz do uzytku prywatnego moze prowadzi¢
do naruszenia praw autorskich. Nagrywanie
niektérych materiatéw nawet do uzytku
prywatnego moze by¢ ograniczone prawnie.

B Licencje
® | ogo SDXC jest znakiem towarowym SD-3C,
LLC.
® “AVCHD”, “AVCHD Progressive” i logo “AVCHD
Progressive” sg znakami towarowymi firmy
Panasonic Corporation i Sony Corporation.
Wyprodukowano na licencji Dolby
Laboratories. Dolby i symbol z podwdjnym D
sg znakami towarowymi firmy Dolby
Laboratories.
Nazwy HDMI, HDMI High-Definition
Multimedia Interface oraz logo HDMI sg
znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi HDMI Licensing, LLC w
Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
HDAVI Control™ jest znakiem handlowym

Panasonic Corporation.

x.v.Colour™ jest znakiem towarowym.

Microsoﬂ®, Windows® i Windows Vista® sg

znakami towarowymi lub zarejestrowanymi

znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation

w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Zrzuty ekranowe produktéw Microsoft zostaty

przedrukowane za zgodg firmy Microsoft

Corporation.

Intel®, Pentium® i Intel®Core™ sg znakami

towarowymi firmy Intel Corporation w USA i/

lub innych krajach.

AMD Athlon™ jest znakiem towarowym firmy

Advanced Micro Devices, Inc.

iMovie, Final Cut Pro, Maci OS X sg znakami

towarowymi nalezacymi do Apple Inc.

zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych

oraz innych krajach.

® Kod QR jest zarejestrowanym znakiem
towarowym DENSO WAVE INCORPORATED.

® “Eye-Fi” jest znakiem towarowym firmy
Eye-Fi, Inc.

® Inne nazwy systemoéw lub produktow
wspomniane w niniejszej instrukcji sg zwykle
znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi producentéw tych
systemow lub produktow.

Licencja na urzadzenie zostata udzielona na
podstawie AVC Patent Portfolio License i
dotyczy osobistego i niekomercyjnego uzytku
przez uzytkownika w celu (i) kodowania
materiatéw wideo zgodnie ze standardem AVC
("AVC VIDEQ") i/lub (ii) dekodowania
materiatow wideo AVC, ktére zostaty
zakodowane przez uzytkownika na potrzeby
wiasne i niekomercyjne i/lub zostaty uzyskane
od dostawcy materiatéw wideo, ktéry posiada
licencje umozliwiajgcag dostarczanie materiatow
w formacie AVC. Nie udziela sie licencji jawnej
ani dorozumianej na jakiekolwiek inne formy
uzytkowania. Dodatkowych informacji udziela
MPEG LA, L.L.C.

Odwiedz strone http://www.mpegla.com
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Inne

Tryby nagrywania/przyblizony czas

nagrywania

o \Wymienione zostaty tylko gtéwne rozmiary kart pamieci SD. Podane czasy to przyblizone czasy
nagrywania dla ciggtego nagrywania.

Q D
— e
Format nagrania

1080/50i
Tryb nagrywania  [RCLCE0D

Rozmiar obrazu/ 19201080/ | 19201080/ | 1920%x1080/ | 19201080/ | 19201080/

Czestos¢ klatek 50p 50i 50i 50i 50i
4GB 19 min 21 min 30 min 40 min 1 h 30 min

Karta SD 16 GB | 1 h 20 min 1 h 30 min 2h 2h40 min | 6 h40 min
64 GB | 5h 20 min 6h 8 h 30 min 11h 27 h 30 min

Priorytet jakos$ci obrazu
Priorytet czasu nagrywania

Format nagrania
\GCTLTTTCIN (1080] | [720] | [iFrame] |
Rozmiar obrazu/ 1920x1080/ | 1280720/ | 960x540/
Czestosc¢ klatek 50p 25p 25p
4GB 19 min 1h 19 min
Karta SD 16 GB | 1 h 20 min 4 h 10 min 1 h 20 min
64GB | 5h20min | 16 h 50 min | 5h 20 min

® “h” to skrét od hour (godzina), “min” od minuta, a “s” od sekunda.

e W przypadku nagrywania przez diuzszy czas, przygotuj akumulatory wystarczajgce do
zapisywania 3 do 4 dtuzej niz czas, przez ktéry zamierzasz nagrywac. (=» 11)

o Ustawienie domysine dla [FORMAT ZAP.] to [AVCHD], a ustawienie domys$ine dla [TRYB ZAP.] to
[HG].

® Maksymalny czas ciggtego nagrywania jednej sceny: 6 godzin

e Gdy czas nagrywania jednej sceny przekroczy 6 godzin, wigczona zostaje pauza nagrywania i
nagrywanie zostaje automatycznie wznowione po kilku sekundach.

® Dostepny czas nagrywania moze ulec skroceniu w przypadku, gdy podczas nagrywania uzywa
sie wielu opcji lub czesto nagrywa sig krotkie sceny.

® Czas w wierszu dla pojemnosci 4 GB moze stuzy¢ jako warto$¢ orientacyjna dla diugosci
nagrania, ktére mozna skopiowa¢ na ptyte DVD (4,7 GB).

® Maksymalny pozostaty czas nagrywania, ktéry moze zosta¢ wyswietlony dla nagrywania filmoéw,
wynosi 99 godzin i 59 minut. Kazdy pozostaty czas nagrywania przekraczajacy 99 godzin i
59 minut wyswietlany bedzie jako “R99h59m+”. Wskazanie wys$wietlacza pozostaje bez zmian do
chwili, gdy pozostaty czas nagrywania nie spadnie do 99 godzin i 59 minut lub ponizej.

(o )>
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Inne

Przyblizona liczba mozliwych do

zapisania zdje¢

o \Wymienione zostaty tylko gtéwne rozmiary kart pamieci SD. Podana liczba to przyblizona liczba
mozliwych do zapisania zdje¢.

740 0.3

Rozmiar zdje¢ 4224x2376 | 1920x1080 | 3136x2352 | 640x480

Wspétczynnik proporcji

4GB 600 3200 800 14000
Karta SD 16 GB 2500 12500 3300 58000
64 GB 10000 52000 13000 237000

7.M | 2M |

GCHUEELL 3408x2272 | 1728x1152

Wspoétczynnik proporcji

4GB 800 2200
Karta SD 16 GB 3200 8500
64 GB 13000 36000

® Liczba mozliwych do zapisania zdjg¢ zalezy od fotografowanego obiektu.

® Maksymalna liczba mozliwych do zapisania obrazéw, jaka moze by¢ wyswietlona, to 9999. Jesli
liczba mozliwych do zapisania obrazéw przekracza 9999, wyswietla si¢ R 9999+. Po zrobieniu
zdjecia ta liczba sie nie zmieni, dopdki liczba mozliwych do zapisania obrazéw nie osiggnie 9999
lub mniej.

® Pojemno$¢ pamieci, podana na etykietce karty SD, jest sumg pojemnosci dla ochrony praw
autorskich i danych zarzgdzana oraz pojemnosci pamigci, ktérg mozna wykorzysta¢ w kamerze,
komputerze itd.
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Inne

Wyposazenie opcjonalne

Akcesoria opcjonalne moga by¢ niedostepne w niektorych krajach.

Informacje na temat przyssawki i uchwytu do montazu kamery (na
kierownicy roweru)

Przyssawke (VW-SCA100) mozna przymocowac w nastepujacy sposob.
® |nstrukcje mocowania uchwytu do montazu kamery (na kierownicy roweru) RP-CMC10E mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi uchwytu.

B Mocowanie przyssawki

1 Przylozy¢ otwér do montazu statywu Q)
na urzadzeniu do gwintu do montazu
kamery @ znajdujacego si¢ na
przyssawce.

2 Aby zablokowaé¢ kamere, przekreci¢
pokretto blokady kamery ® na
przyssawce w kierunku wskazanym
przez strzatke (w kierunku blokowania,
LOCK).

® Nalezy przytrzymac urzadzenie, aby nie przekrecito sie razem z blokada.

B Zdejmowanie przyssawki

Aby zdjg¢ przyssawke, nalezy wykonac¢ w odwrotnej kolejnosci wszystkie czynnosci konieczne do
jej zamontowania.

® Podczas nagrywania ekran moze podlegaé wstrzgsom. Zaleca sie wykonanie nagrywania w
spos6b nastepujacy:
— Zamknij ekran LCD podczas nagrywania (nagrywanie nie zostanie przerwane)
— Ustaw zoom na 1x
— [O.1.S.] ustawiono na (= 52)

® W zalezno$ci od warunkéw nagrywania, nawet jesli zastosowano sie do powyzszych zalecen,
ekran moze podlega¢ wstrzagsom.

e Jesli podczas odtwarzania scen nagranych kamerg zamontowang na przyssawce lub uchwycie
do montazu (na kierownicy roweru) odczujesz zmeczenie, dyskomfort lub inne objawy, zatrzymaj
odtwarzanie.
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Informacje na temat zdalnie sterowanego statywu
obrotowego

Po podiaczeniu kamery do zdalnie sterowanego statywu obrotowego VW-CTR1 (wyposazenie
opcjonalne) poprzez kabel USB, kamera bedzie automatycznie $ledzi¢ ruchy nagrywanego obiektu.
Zblizenia i oddalenia beda wykonywane automatycznie, a zdalnie sterowany statyw obrotowy
bedzie przesuwac i zmienia¢ kat nachylenia kamery.

Podtaczanie zdalnie sterowanego statywu obrotowego do kamery

1 Przymocuj urzadzenie do zdalnie sterowanego statywu obrotowego.
® Szczegotowe informacje na temat mocowania znajdujg sie w instrukcji obstugi zdalnie
sterowanego statywu obrotowego.

2 Podtacz zdalnie sterowany statyw obrotowy do kamery za pomoca kabla USB
(w zestawie z kamera).

(T

Lo o of—Hfl| =1+

@ Podtacz ztgcze micro USB typu B kabla USB do wejscia USB kamery, trzymajac je tak, by
strona oznaczona symbolem skierowana byta ku gérze.

3 Wiacz zdalnie sterowany statyw obrotowy,
naciskajac znajdujacy sie na nim przycisk
zasilania. 9
® Wskaznik stanu @ sie zapala. ’k—\i‘al@

4 Wiacz kamere. Przycisk zasilania

5 Dotknij [Zdalne sterow. glowica Pan/Tilt].

o Wyswietlony zostanie ekran wyboru trybu pracy ze zdalnie
sterowanym statywem obrotowym.

o Jesli dotkniety zostat element inny niz [Zdalne sterow. glowicg Pan/Tilt] lub jesli zdalnie sterowany
statyw obrotowy nie zostat rozpoznany, nalezy ponownie podtgczy¢ kabel USB.

o Jesli kamera zostanie wytaczona i wtgczona, gdy podtgczony jest kabel USB, moze ona dziata¢
w poprzednio ustawionym trybie pracy ze zdalnie sterowanym statywem obrotowym.

6 Zainstaluj zdalnie sterowany statyw obrotowy
tak, aby w pozycji wyjsciowej znajdowat sie .

naprzeciwko przedniej strony obiektu. .3
® Pozycje wyjsciowg wyznacza linia biegngca przez srodek ;
przycisku zasilania. Pozycja wyjsciowa
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® Nalezy uzywac¢ wylgcznie kabla USB dotaczonego do urzgdzenia. (nie gwarantujemy
prawidlowego dziatania z innymi kablami USB.)

® Zgodnie z ilustracjg podtgcz kabel USB lub kabel zasilania pradem
statym w taki sposoéb, aby nie zaplatat sie w zadne elementy, na przyktad
ruchome czegsci zdalnie sterowanego statywu obrotowego lub inne
kable. Zaplatanie sie kabla w ruchome czgsci zdalnie sterowanego
statywu obrotowego moze spowodowac¢ zmiane pozycji nagrywania lub
nieprawidtowe dziatanie.

® Zdalnie sterowany statyw obrotowy nalezy zamontowa¢ w miejscu
spetniajgcym ponizsze wymagania:
— Poza zasiegiem dzieci i zwierzat
— Miejsce o réwnej powierzchni, pozbawione przeszkéd
— Lokalizacja oddalona o okoto 2 do 3 m od obiektéow

® Przed zamontowaniem kamery na zdalnie sterowanym statywie obrotowym nalezy wiozy¢ do niej
karte SD i akumulatory.

® Przenoszac kamerg zamontowang na zdalnie sterowanym statywie obrotowym, nalezy trzymac
statyw. Przenoszenie obu elementdéw, trzymajgc tylko kamere, moze spowodowaé nieprawidtowe
dziatanie.

® Zdalnie sterowanego statywu obrotowego nie nalezy uzywaé¢ do celéw monitoringu.

o Nie nalezy sitg powstrzymywac ruchu zdalnie sterowanego statywu obrotowego, gdy jest on w
trakcie przesuwania lub zmieniania kgta nachylenia kamery.

® Zdalnie sterowany statyw obrotowy nie zasila kamery.

® Gdy zdalnie sterowany statyw obrotowy wykryje problem, jego wskaznik stanu zaczyna migac¢ i
wytgcza sig zaréwno statyw, jak i kamera.

Korzystanie ze zdalnie sterowanego statywu obrotowego

® Podtaczanie zdalnie sterowanego statywu obrotowego do kamery. (= 136)
o Odpowiednio wczesniej ustaw [Kat obrotu]/[Kat nachylenia]/[Szybkos¢ zmiany nachyl.].
(= 139)

Dotknij zadanego trybu pracy ze zdalnie sterowanym statywem obrotowym.

Czynnosci
zdalnie sterowanego

statywu obrotowego

Czynnosci wykonywane sg | W przypadku zdarzen takich jak np. przyjecie

automatycznie. podczas nagrywania zdalnie sterowany statyw
® Zdalnie sterowany statyw | obrotowy automatycznie kontroluje kierunek
[Impreza] obrotowy pracuje w nagrania w zakresie nagrywania.
zakresie nagrywania ® Gdy wykryta zostanie osoba lub poruszajacy sie
okreslonym w [Kat obiekt, nagrywanie tej osoby lub obiektu na
obrotu]/[Kat nachylenia]. okreslony czas zostanie objete priorytetem.
Gdy w zakresie nagrywania wykryty zostanie
[Obiekt w ruchu] poruszajacy sig¢ obiekt, bedzie on Sledzony i
nagrywany automatycznie.

Czynnosci wykonywane sg | Korzystanie z tego trybu umozliwia reczng obstuge

L2l recznie. zdalnie sterowanego statywu obrotowego.

® Po dotknieciu [USTAWIENIA] wys$wietlone zostanie menu konfiguracji. (= 139)

(Po wybraniu [Manualnie])
Dotknij [ , a nastepnie uzywaj (a)i(¥)I[«)I[»] do obstugi zdalnie
sterowanego statywu obrotowego.

® Po zakonczeniu nacisnij [ZATW.].
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3 Nacisnij przycisk rozpoczynania/konczenia nagrywania.

(Po wybraniu [Impreza]/[Obiekt w ruchu])

® Przed rozpoczgciem nagrywania zdalnie sterowany statyw obrotowy obréci sie i powréci do
pozycji wyjsciowej. Nagrywanie nie rozpoczyna sie od razu.

® Zdalnie sterowany statyw obrotowy pracuje we wczesniej okreslonym zakresie nagrywania.

(Po wybraniu [Manualnie])
® Wykonanie czynno$ci opisanej w punkcie 2 w trakcie nagrywania moze spowodowac drgania
ekranu nagrywania lub zmiang potozenia zdalnie sterowanego statywu obrotowego.

Wigczanie trybu pracy ze zdalnie sterowanym statywem obrotowym

Dotknij [ .

o Wyswietlony zostanie ekran wyboru trybu pracy ze zdalnie sterowanym statywem obrotowym.
Dotknij zgdanego trybu.

Wylaczanie zdalnie sterowanego statywu obrotowego

Dotknij [WYJ.].

® Zdalnie sterowany statyw obrotowy obréci sie i powrdci do pozycji wyjsciowej.

® Po wykonaniu tej czynnosci zdalnie sterowany statyw obrotowy zostanie wytgczony. Przed
usunieciem kamery nalezy odigczy¢ kabel USB.

® Gdy kamera jest podtgczona do zdalnie sterowanego statywu obrotowego, pracuje ona w trybie
nagrywania filméw. Nie mozna przetaczy¢ kamery w tryb robienia zdjec.

® Zaleca sie wczesniejsze wykonanie nagrywania probnego w celu sprawdzenia, czy obraz i

dzwiek nagrywane sg prawidtowo.

Dzwiek wydawany przez zdalnie sterowany statyw obrotowy takze zostanie nagrany.

o Jesli nagrywanie zostanie rozpoczete po wprowadzeniu zmian w ustawieniach zdalnie
sterowanego statywu obrotowego, takich jak wigczenie trybu pracy statywem lub zmiana
lokalizacji statywu, moze on sie obrdci¢ i powréci¢ do pozycji wyjsciowe;j.

® Po rozpoczeciu nagrywania nie nalezy odigczac¢ kabla USB ani przemieszcza¢ zdalnie

sterowanego statywu obrotowego i kamery az do momentu zakonczenia pracy. Niezastosowanie

sie do tych zalecen moze spowodowac¢ nieprawidtowe dziatanie lub nieprawidtowe nagranie filmu.

Po naci$nieciu przycisku zasilania lub gdy dziata [OSZCZ.ENERG.(AKUM.)] (= 31) lub

[OSZCZ.ENERG. (AC)] (= 31), zdalnie sterowany statyw obrotowy obrdci sie i powréci do

pozycji wyjsciowej, a nastgpnie kamera i statyw sie wytgcza.

Gdy uruchomiony jest zdalnie sterowany statyw obrotowy, ani [0SZCZ.ENERG.(AKUM.)], ani

[OSZCZ.ENERG. (AC)] nie bedzie dziatac.

Dla nastepujacych funkcji wybrane zostanie ustawienie [WYL.]:

— Funkcja wypoziomowania ujecia

— Optyczny stabilizator obrazu

—[POMOC]

® Jesli podczas odtwarzania scen nagranych przy uzyciu zdalnie sterowanego statywu obrotowego
odczujesz zmeczenie, dyskomfort lub inne objawy, zatrzymaj odtwarzanie.

(Informacje na temat [Impreza]/[Obiekt w ruchu])
® Zdjecia nie moga by¢ wykonywane podczas nagrywania filméw.
® W wymienionych ponizej przypadkach, w zaleznosci od warunkéw nagrywania tonacja kolorystyczna
nagrywanego obrazu moze ulec zmianie lub tez obiekty moga nie zosta¢ automatycznie nagrane:
— Obiekt jest zbyt duzy lub zbyt maty
— Tio i obiekt majg podobne barwy
— W miejscu nagrywania jest ciemno
— Wykryto jasne $wiatto (niebo, telewizor, lampa itp.)
— Obiekt porusza sie zbyt szybko lub nie porusza sie w ogodle
— Nagrywane miejsce znajduje si¢ w poblizu okna

-138 -



® W zaleznos$ci od warunkéw nagrywania sceny mogg nie zosta¢ nagrane w spos6b pozadany. W
takim przypadku zaleca si¢ przetgczenie trybu na [Manualnie].

(Informacje na temat [Obiekt w ruchu])

® Po rozpoczeciu nagrywania wykryty zostanie poruszajacy sie obiekt. Przed rozpoczeciem
nagrywania skieruj kamere na ten obiekt.

® Urzadzenie moze $ledzi¢ tylko jeden obiekt naraz.

® Pewne rodzaje obiektow, np. poruszajace sig bardzo szybko, mogg nie by¢ sledzone.

Ustawienia zdalnie sterowanego statywu obrotowego

Po podfaczeniu zdalnie sterowanego statywu obrotowego do kamery mozna ustawi¢ menu
konfiguraciji.
e Podlaczanie zdalnie sterowanego statywu obrotowego do kamery (-» 136)

1 Dotknij [USTAWIENIA] na ekranie trybu pracy ze zdalnie sterowanym
statywem obrotowym.

2 Dotknij zagdanego elementu menu.

[Kat obrotu] [+180°]/[£90°]/[+45°]/[Ustalony]

Ustaw zakres ruchu zdalnie sterowanego statywu obrotowego w lewo i w prawo dla [Impreza)/
[Obiekt w ruchu].

[£180°]: Porusza sig w lewo/ w prawo o okoto 180 °.
[£90°]: Porusza sig w lewo/ w prawo do okoto 90 °.
[£45°]: Porusza si¢ w lewo/ w prawo o okoto 45 °.
[Ustalony]: Poruszanie si¢ w lewo i w prawo jest wylgczone.
[Kat nachylenia] [£15°)/[Ustalony]

Ustaw zakres nachylenia zdalnie sterowanego statywu obrotowego w gére i w dét dla [Impreza)/
[Obiekt w ruchu].

[£15°]: Nachylenie w dét/ w gére o okoto 15 °.
[Ustalony]: Nachylenie w gére i w dét jest wytgczone.
[Szybkosé zmiany [Wysoka]/[Normal.]
nachyl.]

Ustaw predkos$¢ nachylania w gore i w dot zdalnie sterowanego statywu obrotowego.
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[Kontrola zasiegu
nagrywania]

Mozna potwierdzi¢ zakres roboczy zdalnie sterowanego statywu obrotowego dla [Impreza]/[Obiekt

w ruchul].

e Zdalnie sterowany statyw obrotowy porusza sig¢ w zakresach okre$lonych w [Kat obrotu] i [Kat
nachylenia].

® Po zakonczeniu operacji potwierdzenia zdalnie sterowany statyw obrotowy powréci do pozyciji
wyjsciowej.

[Wysw. wersiji]

Wyswietlona zostanie wersja oprogramowania sprzetowego zdalnie sterowanego statywu
obrotowego.

[Akt. wersji]

Umozliwia aktualizacje oprogramowania sprzetowego zdalnie sterowanego statywu obrotowego.

Najnowsze informacje na temat aktualizacji mozna znalez¢ na ponizszej stronie wsparcia.
(Stan aktualny na listopad 2015 r.)

http://panasonic.jp/support/global/cs/e_cam

(Serwis jest dostepny wytacznie w jezyku angielskim.)

® Przed zaktualizowaniem kamery, zaktualizuj zdalnie sterowany statyw obrotowy.
Jesli kamera zostanie zaktualizowana jako pierwsza, zdalnie sterowany statyw obrotowy moze
sta¢ sie niezdatny do uzytku.

[Impreza - demo]

Mozna obejrze¢ prezentacje dziatania zdalnie sterowanego statywu obrotowego z ustawieniem

[Impreza].

@ Dotknij [Impreza - demo], kamera zostanie automatycznie przetgczona na tryb demonstracyjny.
Po dotknieciu [WYJ.] demonstracja zostanie wylgczona.

[Obiekt w ruchu - demo]

Mozna obejrze¢ prezentacje dziatania zdalnie sterowanego statywu obrotowego z ustawieniem
[Obiekt w ruchu].
® Dotknij [Obiekt w ruchu - demo], kamera zostanie automatycznie przetaczona na tryb
demonstracyjny.
Po dotknieciu [WYJ.] demonstracja zostanie wyfgczona.
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